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VELKOMMEN ] COMPUTORALDEREN

En computor består af to hoveddeLe, SOFTWARE - progfam-
merne og HARDI,JARE, der ef det udstyr, der skal udføre
proeranmerne.

Med denne cornputor har du fået et HARDWARE , der åbner
Fn nv verdar for.litr- deiie uanset om du er f0 år etl-e!
70 år.
Der er. 'naDvgge- 6- ove-cd .-r : onlu-o.6r. de' o\-r-
sætter alt hvad du beder den on, og son svaref tilba-
g- . l a'g. :er sDFog, å .)-r- oglog:s. .'
du nemt kdn fære det.

Spr og" d-r a I anaFs " la- . "r 1, "frnandoord, def er taget fra det engelske s?rog og be-
tydningen af ordene er oversat og vii stå i panentes,

lu viL huftigt vænne dig ti-l at t--nke : Cet rogiske
BASIC sprog.
: ,or( au - - BA5 . _d i d

vil dine logiske evner ikke kun opf:ii? Å, nei også
at der fot,uden A er en talværdi nerrl:; i.:5.

Hvis du i forvejen har kendskab iil:.lSIC, kan du huf-
tigt genrenlæse denne BIT GUIDE - .::lagsbog.
Har du irnidlertid ikke tidrigefe 5€si=::iget dig med
aL progla',-!- BA5 Cr v - '8. ål d-
o.nnpmo:, aF.nF ^n -o.n^a .( r'. ": ..1
a dLr oprå, lr6^r -d ' a - t'. ii ra- rg.

Som du sikkert vi1 erfare, ir-v:. :.rtu.or]en fof at ud-
føre de t1ng, dir beder der c::,:-:--e tegn, funktioner
og kornmandoer er rigtigt ila.:r:: :g anvendt korrelit.
Er der lavet en fejl vi- ..-,--lc:=: .iise et blinkende E
'am-ioig ..v....-' - .- . ,/ nu ige fej .

meldinger, frr lel r-:.:.ll. ji; lvad du gør for.kert
og fof dels at fof i=::::!,:..':rf ::jren en,
Når fejlen er rerr=r .: :: ::-- ;: ','ideI'e i ?rogramrnet vil
cornputorer !'is: :: ::.

l,lange mennes:::i .'rl:r.i:!:::ge rrtret finder jeg atdri:
ud af", I:le! ..rr: .': :::. e. .- forestill-e os ! at vi be-
findef os L: :r ::::::, så :af vi l':e1t sikkeit vænnet os
til den nye i:i.,ci::r, .g 1'rl have svært ved at forestil-

or pu o a

Skulle du 4u ik<e være interesseret i at lær]e at pfogfan-
nere selv: rrr du røjes ned at anvende de allerede fær-
d;c- .oo-r 'I "_d- b-høv-r d. blo b-_

.rr øit1. :- Ip l, \, Å -l
tø .- eDlnd.
D'--e -d :g- D-og-d,r6r i v6 6 Dehø' p
.-r.oårc og .: na- -i a__- rutig. v.'

enir,n,r-nui--i-- n----^"



Et alnindefigt TV med UHF, samt en kasettebåndqptager
vi1 vær,e anvendligt tor at anvende computoren. lneo det
er k.Iar.- dc dar vi-L være en sr01" fordei, hvis nan er
i besiddefse af et eksila TV f.eks. 16,', så nan uDdgåe
at skulle af- og på nontere stik, og stilfe conputo;en
op hver gang, man skal bruge den.

Der vif føbende blive udyiktei ayt SOFTI{ÅRE - Dlosranfier-
1:l brLg'njer0. undervisoiog og i erbvervslivet,-og
man vi1 1øbende fremstille udsiyrr der kan tilkobles

Denne BIT GIUDC - opslagsbog - er udarbejdei til con-
putopen i staDdardve?sion, nen \/if Eaturfigvis tøbende
blive udviddei i iakt med udvikfinsen.

GOD FORNøJELSE

3

a



SEKT]ON ]

XLARGø RlNG AF COi.IPUTOR'].I

Pak corLputoren rrd af enbaLlager (gem denne). I kass.: .

f'rd6 rov6(d6--n ?corp--or , onfo-'e-. r -I .: ..
båndoptager kabLef, saflt en brugsanvisning.

Fio l-l vi cpr h:oeinpn åf . orpu-oro-

16X/32K MEMORY EXPANSION

PRINTER

TilsLutning

På bdgsiden af conDutorien vil du:iace siikkene TV og M0NITOR.
Skal et TV anvendes son skårn (ii::r3y) fof cornputofen, så forbind
TV-stikket med TV-antenne siin<:: ::fer-e meo TV-kabfet (HUSK, at
fj erne antennek ab Let fra TV førs - ).
IndstiL TV på UHf båndet, kanal :a.

Båndoptager

Sæt svagsirønssiikkene i la ::;;:.i := :orilput
..-.ri. ^- ' en s. )o.-..

N, _ o-n e D LrD
et "bib" fra cornautore.r
Hvis fjennsyret er inds
bLive sort og et LiLLe
venstre hjørne.

B" -- -a.
. '4.r. Bå, aoprqs-r--. .-rv- i.
du vir eenne ( SAVE ) noger .

Strønforsyni!€

Anvende s nonr t of istedet for TV
, r: r.I .

t ing, når du sætter cornputofen
POIiER- lampen iyser, def konrner

-.ran ved I'EARrr og "MICI på bag-
.r skal indl.ese ( loade ) og, når

o.en. Anbrir:g der.frer

t lyse, og Cer vil konFe

( CURS0R ) vi1 blinke neae i
.ilr. ;å der:
:lr'r.::<aadrar

Fyldes TV skæ]]nen bLot trec s -ølsiriber, skyldes det at irek./.nsen
er forkert indstiLLet.
Kan du ikke få skærrnbirl:.:: inds.iltei kofrekt, så kan dr r rsøg.
enten at hofde ENTER-tasten nede ei sty;{ke tid og derefter trykke
på RESf,T-tasten, eller du kan slukke for stf ømr'ren fra co[)uroren
og tænde 1gen.

Når alt er i orden, er .cnDutoren klar tit pfoefanmerrng..

i.lonitor

er proceCuren neget enkel. lu tæn-
r du for conputofen. Den viL ske 3
igane ( 0ti ) .

ffa coroDuto.en og Cen blin-



SEKT ION 1

ke nde kvadrat ( CURS0R )

Det er ikke nødvendigt
L gts 5 Ld,ffL pd

kommer fren i

nån vn arl i dcra

nederst i venstr,e hjønne på

indst i ffing og bill-edet v11

e



SEKTlON 2

2-^-t
2-A-2
2-A-3
2-A-4
2-A-5
2-A-6
2-A-1
2-A-8
2-A-9
2-A-I0

2- A- 72

2-A-L3
2-A-L4
2-A-15
2- A- 16

2-A-t7
2- A-r8
2-A-1S
2-A-20

2-B-l
2-B-2
2-B-3
2-B-4
2-B-5
2-B-6
2-B-l

2-C-r
2-C-2

Cursor
Auto Line No

Sb ift Aut o Line No.

EDte r ( send ind )

I ex SYNTAX E RRoR

RUN

Ti lbagene ldinger
Delete ( slet )

0p og Ned pile
Høi re og Venstre pile
Nyt Line No.

BREAK ( bryde )

NOBEEP

ø (nu1)

RESET

NEW ( ny )

Afbryd s trømrnen

SHIFT ( skif t )

Cursor ( hvid kvadrat )

Shif t/Line No.

PRINT

øvelse
Pr,ogramlinie
Enter
Programliniens placering
Cufsor,

RUN

ENTER



2-:-t
2-i-2
2-a 3

2-:-L

2-:--!
2.:
a.
-r-. 

a

t.
:: l

: i 1l
':-r-:2
2 E i:

2-i-15

2-)-r
2-t-2
2-D-3

Line ilor'PRIN:
Liriestje.r:
Inn 'nr:f :iri: i:r ndq .r. a .r1:g



sE t(T r 0ti 2

--A INDLEDi;ING

:-A-.1 Den hvide kvadrat , def blinker nede i
venstre hjønne kaldes CURSOR. Den rnarkere.,
hvor du befinder dig på skærmen.

;uto LINE N0

rver gan g

Fof at computoren skal kunne læse dine 9ro
o, -mr'.ia, i .ån io ioa rÆlkalaldc hFha
vå. d-n e . _ r j.- r10 €r Ior h /-r progr å. i. -

lo
2ø
3Ø

2-A-3 Du har valget mellen selv at taste finie-
numrner ind, med lØ eller 5 inel]€m hv.r Pfo-
granlinrie ! eller bnuge SHIFT AUT0 LIi'l: N0.

2-A-4
ENTER
( send ind )

ENTER skal bruees, når du skaL sende en ?ro
grramlinie ind i prograrnmet ' samt når d.r vil
have udføft en konnando, sor0 du haf i.dtas-
te t uden tinienunnef.

2-A-5
SHIFT ENTER
(skift til
GRAFIK )

SHIFT GRAF I K skal vi føfst bruge i SaKTMi
6, men du skal lige vide , at hvis d€r :ren-
konmer c i den hvide kvadrat CURS0R, ::
haf du skiftet tiL GRAFIK.
Tast SHIFT E!,JTEl. og Gtet forsvinder.

2- A-6
E er SYNTAX
ERR0R ( skrive
.o <+:wF fa i r l

Tlw < .lpr L^mmar 6n L-1 n hr,,mmpn <-n, a^a -
konmer et blinkende E i CURS0R, når du \-il
sende din pr]ogramrinie ind i dit !rcgr3n!
betyder det ! at der er SYN TAX IRR0R.

2- A-7
RUN
( udf ører dit
program )

RUN ei den kommando du bruge., r:r 1r .:l
udføre dit trirogram,
RIJN skal ligeson al.Le and.e ,i.r::: i:.:: -::.1'- t. -
de det:ra 1 dit prcgrån.g -i::-::: ::.i-ardo-
en. RUli sl:tiEr aile '..åri::1.:.

2-A-8
TILBAGEIlELDIN-

-t-a 'l '... _:.
conputor.er .: ..g.:. :: :-::L.:Ce a'JRSOR
betydef , ai -r.r: :l ..':.atag.r uden SYNTAX
ERROR.
uu kan også f: rt f.r:..,llrge fejlm,åtdinger
f. eks. UV lN 3t Liefr]]eret variabeL i Linie
3Ø. Bagest I dei,n. brt GUIDE 'ril du finde en
fortegn€ Lse ovef a1le t i 1b a g e o e I d i n g e | .

UV ]N 3O

2- !,- 9

DELETE
I slette )

Ved at holCe SHIFT nede og taste DELETE vil
CURSOREN bevæge sig tif venstre j samtidig
med at den sfetter att hrad den passerer



SEKT I ON 2 side

2- A INDLEDN]NG RISULTAT

2-A-L0
0P og NED plle

0P og NtD o-.. d- br16-, .ii dr .ly ^den LINIESTJERNE, der står efter lirienun
ner på den linie, der sidst er sendt ind i
progrdnner,

2-A-t.L
HØJRE og VEI'l S TR
pile

no r.:-rlnarra ni la
CURS0R i nederste
når du vif rette

Druge s ogs

ie:1, da de

+i I :+ +l vr+a
er neget brugt
kan fLytte
vil have stet-

2-A-12
Nyt L INE N0.

Hvis du skrire. er nyt Linienummer uden
noget andet , vil cen sLette den Iinie, der

\r. iatr i ,F,p..t"16t.
Du kan også =rcre rinienummef på en linie,
du har kardi !l=C ned EDIT r rnen så skat du

d. d. LoD -l
ned EDIT ( :eaerk at når du kalder en linie
ned ned lli?r så laver du en kopi på neder'-
ste linie, uden at slette den, der står i
progranr:rei ) .

a

2-A-13
BREAK

SHIFT B::;K er en kornrnando, der bruges hvis
du v'- "-rc. ;nd: - prog or 6 -6!,d r p, .Fj p-os!drnmp , å o-n rr6 v;-
sianise.Du kan starte med COIiT ENTER.
Den kan oeså bruges tit at standse under
SAVX og l,oAD, der er de konmardoer, der
bruges ril at lave er båndkopi (saving) og
iil:i qan.å
.ro .on1 .(o--n PAt4 LL onl . .-. r Lopu N i

2-A-14
NOBEEP
( ingen lyd )

Tasi NOBEEP og send det ind ned ENTER, lyden
vif nu forsvinde fra tastetureL.
Tast BEEP og ENTER og fyden komrner igen.

o
2-A-I5
Nul ø

Nu1 haI Då conputofen en skråstreg Ø, bruC
afiid dette i Linienummer og hvor det er
lål å mi eio a,A o "^n ^o<:hrrroa< +ir rpke+r:ri:h1a-

Ø

2-A-15
RESET
(slette)

der står uden
1inie, kun et

!å RESET Yi1 slette den linie
for pr'ogr,annet på nederste

o

2- A-11
NEV
(ny)

Hvis du taster NIW og
progran ned ENTER, viL
computorens hukonmelse
Denne konnando bfuger
på et nyt progfan.

sender det ind i dit
alt hvad def ef i
s trak s Y.ere slettet

nan , når nan starter



SEKT 1ON 2

2- A lNDLEDNING

2- A- 18
AFBRYD strønnen

RESULTAT

CURS0R btinker

Nogle gange kan du ikke komne ud af dit. ,r: .F r.trbliå 6r dF. kun eT åt
gøre - afbryd strønmen - , det virker altid
men så en a1t hvad du havde i hukommeLsen
(RAM) sfettet,

2-A-L9
SH]FT
(skift)

2-A-24
CURSOR
( hvid k vadrat

For at skifte tif de
cLnovor n:

ho Lde s nede , nens du

FrrnLri^n.n ;4r sr:n

Nu er din cornputof startet op og CURSOR
{ j der nv o- l\.d-ått sr:,: og b.:nl-r n-d-
i venstre hjørne, son tegn på at aLt en
l-Lar rir . .Irlve - prog^å1r'1'..



SEKT T ON 2

2- INDTq T D-\ føR.- PPOC 6Ur-Nr" RESULTAT

2-B-l
SHIFT ( skif t )

],]NE NO
( autonatisk
.rinienumner )

Antal linienf .

ø 9999

Hold SHIFT nede, ners du trykke? 1l\: lio
rsor du ce- til Fr 'H-t -ast-ns -=-:.-:n:r ctit det , der står Då DLaden).
Ved at anvende denne kommando vif lirie:run-
meret fremover.i automatisk springe 13 li.'rier

Dette ef meget prdktisk, idet der såle ae s
-lt;d / Fre nld. ri I noorc aL<-r:

crylq1rlls r .

Dr an o-:
med et hviLket som helst tal fra Ø ti_:::9

IØ

2-B-2
PRINT ( skriv)

Hold
PRlNT

a lle

SHIFT nede imens du trykker PRtL:.
kan også indtastes bogstav for:.g-
ligesom du også Eelv kan indtas-€

andre konrnandoer.

-39RINT

2 B- 3 Nu indtastef du tallene 12345 :l1INTf2345

Nir ar rlin nr.o-:ml ini
lef kun at sende den
der hofder styr på a]

e færdig, og du naig-
ind i den hukonnefs€,
Le dine progranLiniEi.

2-B-5
ENTER
( send ind )

Dette gøres med tasten ENTER. Denne taste
bruges, når du sender det, du har indtasi=r,
ind i dit program.

2-B-6 N,r e+:F nr-cr:mr
Læg nærke tiL at
NE L LE NI UN (:fALL

inien foroven på skærmen
conput ofen sefv setter

) i pfosranlinien. : ?:: tiT 12345

2-B-7
CURSOR
(hvid blinkende
kvadr,at )
SYNTAX IRROR
{ stri wå .o <+:-
ve fe jr)

Nede i vens tre hj ørne bl ink er CURSOR.
Dette betyder, at progfamtinien ef modtagei
uden f e j l.

Hvis der var fejl SYNTAX ERR0R wille CURSCp,
( den hvide bl inkende l(vadrat ) brinke med er
t. e t-n F, I o9.å--
linien.

f

I



SE KTION 2

2-C SÆT PROGRAMMET IGANG

2-C-l
RUN ( udfører
,l+ Å.^d-5h\

2-C-2
ENTER

Tast RIJN uden Linienunner og send korinando

N'! hån /l' la^r ;i| {_d^<ra nr.oF-m 
^o 

!åa'

ra tt, t6r an r t-t rl r!

a

T.ytr -l'lrP op dit olog-år -or1er 1:-5dce :
'.lFf,-q I -- li vid-re -å. ]ØPRINT]



SEKTION 2 side S

2-D BYG VIDERE PÅ DlT PRO

2-D-I
L]NE NO

PRINT ( skriv )

.y- .l\E \O (-l'-r cL cr s6_vHold SHIFT,
skrive 2ø )
Hold SHlFT,
send det ind

lØ PRlNT 12345

2ØxPRlNT 6789
fF\rk PPTNT i-.1r."+ Å?ao ^-

1 pIjogriamrnet mecl Lll 1Lf .

2-D-2

2-D-3

LINIESTJERNIN (x) står nu Då den sidst ind,
tastede tinie, hvi fker betyder, at Lioie
2Ø står ved indgangen ti1 Drosranrnet.

Hvis du har flyttet I-INIEST.jERNEI,i, og du
benytter LINE NO, vit den næste lijlie sD!,in
ge ø 'n --. f r-r, f -. ce, .rdc t vo. .._-,rit-
STJERNEN ståf.



SEKT I ON 2

2-E BETJENING

2-E- r
Eåri an i nd<+: q+å LINE NO, piLene,

GRAPHICS, ENTER,

'ri I f aiipnino
ons tasterne:
BREAK, SH]FT,

2-E-2
EDIT
IL:l d +r'lhåor i

Tryk SHIFT EDIT og din pnogram.Linie !rEi{::
ned.
Nu har du kaldt Linie 2ø tilbage.

:J ;::ti. :::-:
:l:::l -: ::

2-E-3
HøJRE PIL

og kør med HØJRE PIL indtil
tir højre for 6789.

Hold SHIFT
CURS0R står

2-E-4
DE LETE ( slet )

Hold SHIrT og tryk DELITE jndtil kun 6ttal-
let en tifbage, tfyk ENTER. 2øP111:la

2-E-5
HØJRE, Vi]NSTRE
PILiNE

Venstre og højre pilene bfuge s iil at flyt -
te CURS0R fra side tiL side, hen iil det
sted, hvor du viL net te e Ller indskrive
noget mere i en programlinie.
Du kan f . eks. hofde SHIFT og køre med HØJRE
os . r \S-Dr p:_e-., å du .lv lo bd.-d.1na
rvor -UD-OP crd j.; -d-n a.3t- - rog- ,
tryk ENTIR.

løPRIliTla,^:-:

2-E-6
0P og NED pile

Hold SHIFT og køf sklftevis rned 0P og NED
pilene. Du kan nu se rvofdan LINIESTJERNEN
(x) flyiter sig op og ned.
På denne nåde kan du iLytte LIiIIIST.TERNEN
til den rinie, du vil EDITERE ( kalde ti1-
bage) tryk EDIT og linien vir brive kopi-

<. linr'a ,..n:r <1.,,a n^n

n;r nr, eFnncr nar firliroF i- g'n

1Ø xP :.I li:

2 i ?:.: ti:

rI ?:Irit,:-r-5

2-E-7
LINE NO
(se 2-B-r)

ilold SHIF'i og tryk LINE N0.
Dr \i s. d d-. I.,rg.. -0 or- r..n
fia den linie, hvor] LINIEST,IERNEN r befina:.

- l :::l;: :2 3r15
:r :::);: a

2-E-8
PRINT ( skriv )

'Hold SitIFT og tryk PRINT ellel: skriv ::.-l -

sefv. Tryk ENTER. ::!:-t::

2-E-9
EDIT
(k:r np rilh:rai

Hofd SHIfT og køf med 0P og N!D pr:.::.:.
at pfacere LINIEST.IERiIEN ud for 3., : r:,
du viL katde ud af progfamner re:::-:- ::-l
og ned på nedefste tinie

tJ PFttITI2345
2] :RINT6
:-1 FRINT

2-E-10
DELETI

Brug SHiFT HøJRE og VENSTRi:il::: -i: ai
f , as.. ao . .. E /.-.o.1
sål.edes, at den si:år ril ir.l.= :c. de., Cu
vrI ha're slett.t. -clC S:iIfT og t.yk DELETE

ø PRINT T2345



SEKTION 2 side t0

2-E BITJENING RISULTAT

2-E-11
L]NE NO, PRINT

2-E- 12
0P og NED

ENTER

2-E-13
HØJRE og VENSTR
DiLene
DELETE

2-E-f4
SYNTAX E RROR

2-E'15
TEST

Gent ag øve fserne LINE N0 og PRINT og busk
d \old. cHlFf neoe rv-!go p, a. =..t;iged. funt,.:onen, d, .v6r Då selva -D1a_
den
DET VlL IKKE LÆNGERE BIIYE SKR!VET, HVORNÅR
SH]FT SKAL HOLDES }.]E':.

{

I::i aliid NEw og ENTER inden du
ei nlt r1logran.
I:..ast nedenstående p rog !ra m og
fofes låede ændr,inger.
1::?IlJT24 Lav tinie Iø tl-I 2ØØ-
z-rPRIilT5t Lav linie 2ø ti7 5øØ-
3ePRIflT4E Lav 1in ie 3ø tiI 4øø-
4aP?l\l3a Lav finie +ø r:iI 3 ø-
5øPR;i{T1i Lav linie 50 til tøø-
Sler lini-.rne \ø-2ø-3ø-4ø-5ø
Tast ?,UN og send konmandoen med
Re suLtdt : L

begynden på

foretag de

s let sidste
slet sidste
slet sidste
slet sidste
slet sidste

ENTER.

tal af 24
taI af 56
tal af rr8

ta1 af 39
tal af lØ

t

3

5

Bestod du testen, så gå videre med næste
afsnit
(Du slettef .:r linienummef ved at sende sarLne
lini--nurnner ind uden komnaDdo ).
Eks.:
Du vit slett-. Linie 1Ø - tåst lø og send ind
med Ei,ITER

Gentag også øv,6lsern. :.4 l: .g l{at Dltene !der bruges for rt :l:;ii: :il;i:::J!i:i:li,
Kald progt]anlinie. :l:a:: r:a:lrI og send
den tilbage ine.:ii;:a
vI vIL rKKE L{il:::: ::ri:i::, !V0RIåR nu SKA
BRUGE ENTER, ]J ::.-:]: ::.-.]ii VERE KLAR OVER
AT ENTER SKåi ::ri:: ::,':t3i.NC C0MPUT0REN
SKAL UDfe!: :lli ::llll;l;10 {eller se pkt.
2 A 4 aC 2-r-,.

Gen tag 3 i. : -:: i.:

med at::::;::e
rndta:': ,: :li

xed HøJRE og VENSTRg pife-
, så du er helt fortrofig
C'JRS0R derhen, hvor du vil
(slette)

Skri-.': :: :ravefejl na]rkeres ved hjæ1p af
CU:Sa.-. ::. et E i r netop på det sted i ti-
nr:r , :.'or f -a 

j len er.
Sar:1ra-: roed den blinkende CURS0R rned E i,
fr-.l:kc:rer også en s k ar,p brumnen.
(i. :!i30R derhen, hvor fej len er (2-E-6 aE

2-'.- ) .e ret fe j len.



SE I(T I ON 3

3-A-2
3-A-3
3-A-4
3-A-s
3-A-6
3-A-l
3-A-8
3-A-9

3. B- L

3-B-2
3-B-3
3-B-4
3-B-5
3-B-6
3-B-7

3-C-f
3-C-2
3-C-3
3-C-4

PRINT ( tekststreng )

TEKST

Øvefse
Pt int med senikolon
øve1se

øvefse
Punk t un

Print på s anne linie

Var i ab l ef / t a Lv ar i ab I er
LET

Øvelse
IJdefineret variabel
Øvelse
Let talvariabel
Definition

Tekstvariabef
Øvelse
LET tekstvar iabe L øvefse
Definition



SE KTT O\ 3 side fl

3-A-I
PRINT
f rpksrqtFFno r'

Alle kafa,tiefef på tastaturet (ikke kon-
rnandoer, son f.eks. PIi,, ENTER osv. ) kan
nr'n a .e n: l,' ip, aå \., a :r ^.mm:n-
doen PRINT.

-j.'"". s g o'. en .e rog,: Ia:aer en
tekststteng), def sk:l f.enkonne på skær-
nen, når du køter d:| ;:::::n, s.{a- d,-tte
indtestes i an:ør'sels:.::. :io:a S;lt: og
tast 5.
B6! 6on

sefstegn.

3- A-2
TEKST
r r Fl:rerr.ro l
SPACE

D I re . .-:. ._ -.1øL -_ _.P d!
ln"- .r. : : loerai, r

k omme. kir :.: :ekst.
Hvis Cr ::::i:: :e-,emrum i den tekstsrreng,
d€i si:r r:: l.: å n f ø r s e L s t e g n e n e , så skaL

€o'. rSDo-- .
r.e1L3nrtr:ii:.e skal altid anfør.es inderfor

"l E V- .f " a

3-A-3
øVILSE

:av aer:re øve lse :

lasi' llEil - dei.e rensen hukonnelsen,
\- a .-d d-- 'å.på ta" - ,r.-

n d. Lr _o :o ån-ør.e re'n'

3-A-4
PRINT n-"d
SEl'IIXOLON

o...! r . r.d'r''! :-
adskille taL! tekststrenge cglelLer variab-

3il.1 K!L0lI ; vir]ker ikke son en komnando,
r:n kun son sen besked om at skrive videre
!: sd:nne linie.

3-A-5
ØVELSE

løPRII'lT i, ( senikolon) kan kun vifke son
:iIiIT efier en afbrudt PRINT komnandc";2
iivrs du ikke 4ar. t tør 2, så vit coflDutoren
ne.1i e I feil. f0PRINT",,E2

3-A-6
K014l,iA
( PRTNT )

, (koa:na) kaa give besked on
rer er, PRINT konriando. Dette
reksie. ffyi i en 16 kaxak tenerl
des a, def bliver 2 koLonner.

at skrive ef
bevinkef at

af4n a? r 4-

3-A-7
ØVELSE

Indtas i :ø
Tasr NEl./
]ØPR]NTf23
2'PRINT'IAb
RUN
E].iTER

lgende øve Lse

+!:678 r23+ 5678
abcd efgh



3-A PR]NT MED TEKST

3-A-8
PUNKTUM

3-A-9
PRINT på s aDne
linie

( PUNKTUM ) .
du skr"iver
førselstegn

anvendes istedet
decimalbrøker, og

fo!' konna, Dåra
indenfor an-

PRINTkonmandoen star]telr på en ny linie hver
gang, men hvis du afslutter en PRINTsætning
med et SEM.IK0L0NT vil næste PRINTkommando
bfive udført på denne pr'ogramlinie.



SEKTION 3

3-B VARIABLER (

3-B-1
VARIABLER
TALVARIABLER
( indeholder en
værdi i taL )

a1- og tekstvariabfer"
Variab I er bruger nan ti1
varienende vændi.
Talvafiabfer bruges ti1
varierende talværdi.

at opbevare en

at opbe vafe en

En variabe I be stålr aLtid af et navn , der
kan indeholde en veldi.
En talvariabeL kan du selv bestemne navnet
på. Det eneste der forlanges er, at den
€ Lid beg..d.- " -d e- bog -åv. ri - g.ngp16
dn den . d6ho 1d. å__- C. 1a_ ot log.laver

du har brug for,,

3-B-2
LET
( lade noget

n.6F r ån;ar l

En LET koroFando, eI, I s:a:: -i1 3t
endre værdi€r, rå: :t:: :r grver den be-
s;(ed på iei. -:e. :r. tr:: .i:: ar ftytte
værdien, oer:::r;=::.r: side af : til
det der st:. -= . =-::::. LE't A.5øø

3-B-3
ØVELSE 2 ø:?,tt,

RU]i

5øø

OK IN 2ø

3-B-4
UDiFINERET
VARTABEL

S.: :r .:: se .r A efter PRINT ikke i r','.
::: :. r.rai, dei er en tålvariabel, der
: <..: :..:l i anfør,sefstegn.
:-: s c, :. eks indtaster PR INT DETTE ER EN
:::(:l og undlader at bruge anførselstegn,
7rl c cntut oren betragte det som en tal.va-
.iabel, son du skaL give en vætrdi å11ers
:e 1de. den udefiner,et variabel. UV IN Iø

3-B-5
øVELSE

fØ LET DETTE ER
2ø PRINT DETTE
RUN

EN TEKSt.SøøøøØ
EN TEKSTER

5øøØøC

OK IN 2ø

3-B-6
LET TALVAR]A.
3E L
øVIiSE

En neget dnvende f ig måde,
tekst- og talva!iabLer.

er at konblnere

1Ø LET Aviser:2øø
2øPRINT NSALGSPRISEN ER

RUN

"iAvISERitrKRrr SALGSPR I SEN ER
2øø KR
0x rN 2ø

:-t-7
]::]NITION

TALVARIABLER
stav og have

skal altid be gynde
sin vær'di i ta1.

ned et bog-
LEI AI2B=2222 2



SE(TION 3

3-C TEKSTVARIABLER

3-C-L
TEKSTVAR]ABEL
( indeholder en
verdi af tekst

Fn -or.srvariabel efrerfø]g., ål tid .i e:
$ ( dollartegn ).
Conputoren har 26 tekstvariabter fra Ag t

I forbindelse med en LET kommando, skaf
tekstvar,iabfen altid have sin værdi i,,,1
( anførselstegn )

C

3-C-3
LET
TE(STVARIABEL
ØVELSE

3-C-2
ØVELSE

3-C-4
DEFINITION

oK IN 23

SALGS!RISE]{
t!R

1ØLET A$:"et nawn"
2ØPRINT A$
RUN

'r -e.- -vd. :.DFl år ot>å r.lasår re -fr6- ;( qchi k.r ^n ) i on nhinrsæ+ni . -re

]ØLET B$:''DYRII
2øPRINT 'TSALGSPRISEN ER 't; B$

RUN
Husk metlemfum før sidste anførsetstegn i
pf intsætn jngen.

TEKSTVARIABLER skal aLtid
bogstav efterfulgt af et
liqesom vefdien i forn af
i anførselstegn r'rr.

begynde ned 3r
a r oo L Ldrregn )

tekst er inds=:



SEKTION 4

4- A- I
4-A-2
4-A- 3

4- A- 5

4-A-6

4- B- l
4'B' 2

4-B-3
4-B-4
4'B-5
4-B-6
4-B-7
4-B-8

4-C-t
4-C-2
4-C-3
4-C-4
4-C-5
+-c- 6

4-C-1
4-C- 8

Af i rma+f i cLp hpnFdnr'noan

Punkt un

R F I :1 i 
^ 

n e 
^ 

npr: l ^rar
Ekcn.nen+jpl

ai ++an f ^r}l a i o e /n Å il rrr n d. e

ALU

Beregninger

Add it ion ned LET

P'rnkf rrm va.1 hcrFdnindpF

q,, hih: L+ i.h ^o Prihl-

Pr,ioniteter' - Parenteset
M,,r +i nr i r..+i ^n /ni vi < i^h

Øve1se

lJor orLcåcr

-.ET .d DaT\T rFr -r'våriå\af

øve lse ned talvariabler
L iø F r\ r i : två- 1åh tFr rve.Ise

Pr i on i t e t s r,æk k e

a,



SEKTION 4

c

,

t

INDLEDNING

4-A.I Tnden du oagvnder ar lave p*ogr dnt ini-:-,
med oeregninger: er der noge - cu .la I væ: -
opmærk s on på.

l Basic program, der er tilpasset denne
computor,, anvender man bestemte tegn tif
ar,itnetriske beregninger, der udregnes i
rækkefølge fra venstre nod højre.
Fønst indehfor parenieserne og denefter
det udenfor, i denne rækkeføree (prioritet)

X X P O T E N S O P L ø F T N I N G

X MULTIPLIKATION oC / DIVISION
+ ADDITI0N og - SUBTRAKTI0N

4-A-2 Når,du omskriver en forne l fra matenatisk
tegnsystem til BASIC tegnsysten, bfiver d.r
nødt til at sætte det hele på en tinie, og
anvende parenteser.

I'lATEMATISK

300+:
BASIC

D.Ltr]/ef t11 JØØ+4

300-5
5

bliver

bliver
eller

II (3Øø-5

AB
CD t1 (AXB)/(CXD

AtB/C/D

4-A-3
PUNKTUM

Ved decirnaflrøker skal der attid anv::::::
punktun istedet for komrna,

Re Lat i on s ope r at of e rn e

>Større end først, og

< Mindre end tørst, og

lit re' _'

4-A-5
EKSPONENTIEL

Computoren vil automa.:s.{
anvende titals poier.:. !
14 cifre.

..:: e i irl

øøø øØØ øøø e ::
(::s. l3 lrller ef ter

.ra rul sæiies + fofan
:i]i nuf sæites - foran

fE-f3, dvs . det L3ende

Når talLet er
Når tafler er
r. eks. :

ø.øøø øøø øøs
ciffer,efter.

.:]:nare



]NDLEDNING

4 -A- 6 .-.,,.,. I cifre.
f,r d-r fIe! e c if! e, .r rnde! dFn af -i L nu1.
Dar q.nda . i +få, r^r hdia< ril 1ø hvi< ,lar
År q cl lar rl.r^w.r aF q 

^d ;6h 'nrlo. narl-
nunde s ti1 nul (ø).



f,

a

strTt I{ 4 .:. -

4-B COMPUTOREN SOM REGNE}{AS KIN

4-B-.1 I Tnde i computoren er der en meget skra:
ÅLJ I regneenneo { AL. . dr: .hm- . l og:c un ir ) ,
regneenhed I der indeholdef de matenatiske funktioner: -

4-B-2
BEREGN]NGER

Der kdn a.1v-rd. ) koinåndo-! |'' DeFegn:n-
ger.

r. PRrN't røø+ 2ØØ
elLer

2. LET A -. Iøø+2øø

4-B-3
BEREGNINGER
med PRI NT

P: 6n -r^aråm1i-i-
t
ned PRINT komnandoen,

pn h6rpr.iro <:mi i
det printe t ud.

4-B-4
ADDITI0N+ og
PRINT

fø PRrNT 6øø+ 1øøø+55ø
2ø PRINT 2øø+ gøø
RUN

815 Ø

TøøØ
0K IN 2ø

4-B-5
ADDITION+ med
LET

fø LET AI:
2Ø LET A2=
3ø PR]NT A1
4ø PR]NT A2
RUN

6ØØ+',|ØØØ + 5 5Ø
2øø + 8Øø

a15ø
IØØØ

OK IN 4ø

4-B-6

SPACE(nellemrun
SEMIKOLON

KOMMA

Du L a' også å ra vdr -iåp-L.r n- A' oC ^ 2pri_Le. ro på en -ini-. r-r så .- cu nøo-
til at indsætte meflenrum neflem Al og A2.
3Ø PRINT Af"SPACE";A2
4Ø tryk ENTER ( derved slettes finie 4Ø)
RUN

Du kan også anvende konna, der,ved vif du
få talfene i : koronner.

3Ø PRINT A1,A2

8r5Ø røøø

OK ]N 3Ø

815 Ø IøøØ

OK IN 3ø

4-B-7
PUNKTUM
wpn h.nadnihdon

lr."r du .l, v.r d.c m.,brø1 ., . De".gn'nge",
n: n'L:l;rio h 06 L.mmå

BRUG ALTID PUNKTUM f,eks. 5ø.55

4-B-8
SUBTRAKTIO]'I
og PRINT

På samme nåde son du brugei ADD
du også anvende SUBTRAKTI0N
Tast NEIJ ENTER inden du sta!Lei

tØ PRINT 5øø-2øø-Iøø
2ø PRINT røø - 2øø
RUN

T] 0N. ] an

Som du kan se sættef comDutoren - foran
+:11.+Lv..c

2øø
'Iøø
OK IN 2øt.



::.tttTEi.
Når computofen udfør,er, et Dfogr,am sker, det
på samme nåde, son når du 1æser, fr:a ven-
stfe mod højre, opDe fra og ned, tinie io!.
finie, indtil der ikke er flere Linier
eller noget, der afbfyden.

I nogle tilfælde springer conDutoren dog
frem og tilbage på sa!0ne progranlinie.

Dette kaLde s en PRI0RITITSRÆXXEFøLGE dvs.
at nogle fur]ktionef og befegningerr aftld
foretages i en bestent fækkeføfge, uanset
hvof de er placefetr nen kun indenfor sam-
me progiamlinie.
Xun ved bfug af pÅRll'TTESER kan denne regel

P:.IllT befegningen ned TALT,TARIABLER arvendes
i:f Cu ril h.ve fesultatet skfevet ud :ra
:-rogfanlinlen.

PR]'RITE]S iÆ

| ,EI !,8 - 2lø
:r aa.IIT 4+8Xtø0/AB

i ia1] blive. 1.æfCien

PARIN?ESE]

+-a-2
MU,]IPLIKATIONX
!iVISION/

--: 3

;,:-:E

CK ]N ]ø

6.6666665

OK IN ]Ø

8

OK IN 2'

Ligesom i alminaelig natematik udfegnes
rlle ri u f I i p I r k a t i o n s ( x=eange ) og divi-
sions (/=dele) befegninger føf subtraktion
(-trække fra) oe addition (+tægge ti1)

rø PRrNT 2X+/2++X5
2\+

t/2
4

4X5
1+2ø-2+

Sorn du kan s: springef den over + cg gar
ge! f øf st.

tø PfIl'rT 2x4l( 2++)x5
2+4

2X': 6

8i 6
1.3333333X]
6.665

Du kan se, blivef dei i parentesen udreg-
6. p_oErc: ...6

Io. g .-v. .. a . e p'io-i -- .æ -
kefølee også gælCef inCenfor pdi enresen,

t:
2øø overfør- ilI



SEKTlON 4

--c PRIORITETSRÆKKEFØLGE

, - c-'/
iFT -d PRTNi
iALVARIABLER
IVELSE

lø LET AB=5
2ø LET CD= IØ

4ø LET A :EF+EF/CDxAB/(EIxCD)+(EFxAB)
5ø PR]NT
RUN
lalvarLdbL.r Lar a vend6s d. s ede-, hvor
der I an bruges - -r a, gir. ,.-
r'.blen er ve-d', ø* den.omn.r ''_ o-n
p og or dnve-c-_,
cl-aY rr .-e nl sxærmen
Uv IN liniehumrTLer, (Udetineret yariabet).

Pf.I0RITETSRÆKKEN er den fækkefølge conpu-
toxen udfønen s ine funkt ioner. og benegnir-

o...-r oi. o m -nien fL-
venstr,,. mod højre.
Eø.s1 LCt t:O-6_r6! \- -

or:or:":-:
ira' nl"6.FnnF AF,F

.a- _ oTe"
qvmh.r Fa+vrl__.,_:_l:

4-C-8
PRI0RITETSR,eKKE

a

O

Prioritet 10 xx
Prior'itet 9 -
Prioritet I +/

Rol:+i^he^nph,+^fpF

9vr!el

./-

Logiske operatorer
qr!!: -

Prior,itet 4 N0:(:.1:: l

P^+an< ^nldfini i:
F^r+ådnehin,rs
1.1 u I t i ! I i k a t i o : . t
division
Ailnifi6n

halr a.Lle !r::::: l

Større e::
14indr:.:.:

me I

:.r":::-,:::.:

Pr.ioritet 3 Alt'N ( o g.)

Prioritet 2 0R(errer) 0R relationen en
når den ene af re
tlonerne er sand.

ANI-lEJationen er
sand j når b egge rela-
tioner er sande.



SEKT]ON 5

5-A-l
5- A-2
5-A-3
5-A-4
5-A-5
5-A-6
5-A-7
5-A-8
5*A-9

5-B- l
5-B-2
5-B-3
5-B-4

5-C-1
5-C-2

5-D-r
s-D-2
5-D-3
s-D-4
5-D-5
5-D-6
5-D-1
s-D-8

5-E-1
5-E-2

5-F-f
5-F-2

LIST-ENTER-RUN
STOP - BREAK

CONT

LET

SLOH-FAST-PAUSE
PÅU SE

Cooputorens arbejdsnåde
Basic konmandoer
Udførefse af progranfinie

ALG0RITME - Definition
0pgave

Fra Rr.rte d iagr'an til Basicprogr'am
Løsn ing af opgave

Talvariabfer
Input

TekstvaI'iabel
LET

Sannenkæde tekst
Input i tekstvani4bler'
Input
Stop i Inp ut
PRINT Inpu t
cLs

GOTO

Bryde en G0T0 løkk e

GOSUB RE TURN

SUBROUTINE



\,

I

5-G-1
s-G-2
5-G-3
5-G-4
5-G-5

5-G-6
5-G-7
s-G-8
5-G-9

5-H-f
5-H-2
5-H-3
5-H-4
5-H-5 FORNEXT

5-H-6

5-1-f
5-r-2
5-1-3
5-r-5
5-r-6
5-r-7
5-r-8

5-,t-f
5-J-2
5 -.1- 3

5-K-1
5-K-2
5 -K-3
5-K-4
5 -K-5

IF THEN

0pbygning af en IF THEN sætning
Udtnyk
Taludtryk
Rutediagran
IF med N0T, AND, 0R

IF THEN med tafvariabLer:
Tekstvariabler
Eksenpel

nnhudnino:f FnR <)l nino

Stepverdi
Kon t r o f var i ab f e n

Forte gns minus

5-I-S Rutediagr.am for. 3-dimensioBel aa:å
5-r-10 DrM ( )

5-I-11 Indicerede tekstvariabler
5-I-l2 Øvelse
5-1-13 Indicerede tekstvari::ler I flere dinensioner

Rute di agråm ned 2løkker

DIM O
DIM (dimensione!, et antaf)
Øvefse
Indeser,ede variabler
Øve.lse

øve1se

Øve1se

TAB ( tabulato!
PRINT AT

Øvelse

LEN til teksistreng
EkseinDeI

LEN til talkofonne - STR$

Eksempel

(-



s-L-r lNf
5-L-2 Eksenpel

5-M-L
a-u-2
5-l.j-3
5-M-4

5-N-l
5-l.t-2

RND

I.AND

Øv,.Ise

Eksempel med RAIiD og RND

Eksern!-.1 ( del en tekststrergl
SLICING

5-0-t ciiR$

5-a-2 CCI]L

5-P-1 Illl:Y;
5-P-2 Jv-.ls--

5-Q L 
'LEAR

a - Q-: scRoLL

5-Q-3 Tekstbehandling



SEKT ION 5

5-A ]NDLEDNING

5-A-l
LIST
ENTER
RUN

5-A-2
ST0P ( stands

BREAK

s-A-3
C0NT (fo!,tsæt

5-A-
LET

Hvis du taster LIST, komner, iin r..
skærnen og starter med føfste prcar
Det sanr.ne resultat frenkonmer, hvts a:
og endi '. ,-e har s-, d r Drogr.r _!.:.r
Dog skal du være oprnær'kson på, at i d:
computoren venter, på INPUT! kan ENTER i
at ftemkalde pr,ogrdmlisten! her skat du
efterfuLgt af LIST eller ENTER.
Hvis du viI frenkaLde progiamtisten, begynde rj: ::
besternt linienummer, tastef du LIST efterfutgt ::

I

:.:::i:=: rr ::.

lf u;: :i:1i

:]
::]- :.:]

ll-:r' .Lr i,.1!, sti,ind:ei )l,ogfrninrt rNeJ P:l lr : -
toren .t:end. 1-.d de., !rognanlinie, du br:: :
kan du ::of.r trt:r endfinge]] i prog!arnmet ! r:.::.
.,!t !Lllli o! stadigvæk foftsætte fra samne :..i.
med CONT ENTER.

Når du vil fortsætte efter en STOp t<c:::.-.
C0NT og pfognamafvikt ingen vit forts=.:.
mer, hvor, ST0P kornmandoen var irdsa-.
rt' Cd: :kx.me!r.

CCNT kan anvendes J når S I ( skæri
C0NT vil ligesorn afLe andfe Konn.:
tidigt med, at den vil få o:.oer.; :

Vil du standse et progr,an, kan
n.rdo ' p' o. r d: 6 .,-...- .:
se på dette sted og afvente en
fortsette. CoNT E i'lT ER

Du kan også standse pfogranrLe L,
INPUT. m.'d 3:l ! l(.

I forb inde Lse med tatvariab
kommandoen, fof at give tal
af taL.

I nr.oråmåfv'l r'i::

når c ornD u i.:. -. r!.-:

L:T

,-:.:::.r.s!ar udnær.k e t
::-:. :i: ir nck anvende

IØ
Lø LET B:222 er ie- ::..i :r.

Compur ofen kar,
SL0l/ og Få3:. a
FAST konnf,r ac:.
Du kan ogs: l::

FAST anvende: is
s kefn e:1er h vof
i disse t:lfelie
lede t f orsvrndef

:.:;.:-::Ir. i io hast ighe der ,
:::g. ..r!rigef€ end SL0li.

:::-as:e d -.ekte uden LiaieourLIer,
-Sl r irogr,amnerne,

5 A-5
S L 0l,l ( Lang s om
FAST (hurtig)

.1., v- .dfo 1 _d g.
skal du væfe opnærksom på, at skærmbit-

, når du kører aAST,



SEKTION

PAUSE

5-A-6

5 -A-7

l1ave

t;rå ve

]NDIE' 1;I], ]

<r-r' :: :i skerinbittedet frem ved at indsætte en:.cEra4net, mens det er i FAST,

C;i eller indsæt SLOti i pnogramnet, når, du vil
:il Il ornat hastighed.

d LYD kan du anvende FAST ned en god effekt.

?ÅUSE konmandoen standser p I, o g r, a m u d f ø r, e I s e n i en tid,der svarer til det taf ! der er, indsat i pAUSE.

f.eks. PAUSE 5øø svafer, til 1Ø sekunders Dause

Denne PAUSE opnår den ved at tette skærmbjfteder, og
da def konrner 5ø skæ.mbiLLeder i sekundet, bliver pAUSE
5Ø, det sarine som et sekundt.

Nu behøvef du blotr at indtaste de antat sekunder
ønsker PAUSE i med 5ø efter konmandoen pAUSE i di
Den største pausefængde du kan programmere i en k
er pAUSE 55535, der viI være ca. 22 minutte! tang

Hvis du vil have tængefe pauserr e.tter, hvis du viet UR, kan du an.rende F0R NEXT ned pAUSE,

En computor
lned ninære

spænding.

maskine j dvs
signaLer r der kun bestån
giver signal ø ved ingen

. at den arbejder
af 2 spendingsni-

spænd ing og t ved

Dette indebær,ef, at computoren kun fonstår de 2 signa-]ef Ø og l.

For at com!utoren skal kunne forstå os, når vi Drogran-rnefer og betjener. den, og fof at vi skal :<unne ioritåden, når den sender resuftaterne tiLbage ti1 os, har
" ;ndbygo.: 6n o/er. ær-e!

I denne cor.,rDutof er der indbygget er BASIC over,sætter,
def oveI.sætter til binær,e signater (maskinspr,og).

D enne vers; on df BASIC (basic kan afvige mere e Ller mind-re fr:a conirutoi. tiL cornputor) er et neget enkeft sD1.og!der indeholder føtgende:

3+ KonmanCoord
2 3 Funkt ionef
26 B ogs t aver (a-z)
10 TaI (12-:456789ø)

Specialtegn +-( ). , osv
Gfafikiegn
Fejl og 0K rneldekode
FUNKTI0liStåste ENTER SHIFT DELETE RESET EDTT BRTAK



5-A

.,, 5 -A- I

]NDLEDNING

Disse BASIC kommandoer, funktioner osv. er din kontakt
med conputoren. Det er uo fna doTTe, du l.ån oDbvpc. Dro-
gramner, som corTrputolren vil kunne arbeide efter.

Et pr'ogr'am eri son en
linie for linie.
Den begynder at søge
fø)rste l in ienumner.,

fang rers., sor conpuroren IFS, l

ved finie ø og standser ved det
hvon der er: indprogxaDmer.et noget

Når computor,en komner tif en progr,anlinie, udfører
den prognamLinien fra venstre til højr,e, begyndende ned
den højeste prionitet (se sektion 4).
Der.efter søger computoren den næste proeramtinie, def
er indskrevet noget på, og kun hvis den har fået en
konnando sorn f.eks ST0P GOT0 cOBSUB NEIT RETURN i linien
'orår, b! das li i6lunrenes rdr.r.F!ø16e, der går La
ø ti1 9999.
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a- OPBYGNING AF ET PROGRAM

5-B-I

DEFINlTION

\llp, .r n1 ^nl6h va.l niårnru>c e" !?BovE L-r-r -
af d:n compuLon, rå du fønsL gennenrænI p en f!amgdng,-
nåde, der iden sldsre ende vi-L føre ril en .Løsr:ng -f
opgaven elfer prcblernet.
Dette kaldes en ALG0RITME, der er en utvetydig beskriveL-

)-- Fdfaf +r.t ar l-cn.i--l l rl|6d]|a:

5-B-2
OPGAVE

ALGORTTME

RUTEDIAGRAI.{

nF l.mm6.pnoF .lar

i! hvor. negei kan

, son du ska] dele
-g ,r., r-- rJ

drr rilråAp aro

med Cei antal-

n,, hår nr.l\l rn.r rrd /i
ci,rcr n3 n3--.--
Du får, 3øøø. øøkr on åre
at bruge hver, dag.

I f983 får du 3øtø. Øøkr
dage, året er på : 36s
dag året rundt.

En ALG0RIT)4E omskrives til
oråfi <k framsri I I i.o åf Fh
Ti I ApnnF f.Fmeri I I ind ånvF
F^rh,,nApr i ncn n,lkcfal dp

qiåri .o ct.n

Rutens ve

Ind/ud

Fcql'i+nr'hdq-

Nej f alsk

Underprog].am
symbol

pl r"iaaiåor:m aFr ar p.
r' -.l l-F-1 61 a- r
nda< h.d l! <rnh.l ar rl6r an

CONT
STOP

]NPUT
PRINT
PLOT
SOUND

LET
FOR.NEXT
GOTO

IF'IHEiI
ord

GOSLTB
RETUR]']



2+SEKTION 5

5-B OP BYGN ING AF PROGRAM

Med disse 5 symbolen kan du ved hjætp atet Rutediagram få et bedr,e overb_Lik overdet pnoblem eller opgave du vif Iøse.
Vi vender t i tbage til opgave 5-B-2 sonvi omskrev til ALGORI,IME, det vit vi tave er
RUTEDIAGRAM over, som vi vit omskrive tif et
BASICPROGRAM.

5-B-3 Fra RUTEDI AGRAM til BASICpROGRAM

Beregn lomnepenge
Pr. dag

TØ LIT I,OMMEPE].IGE:
3 Øøøfa 6 5

2Ø PRINT "L0l,111t::t;:E
FR D AG,1 ; L0ti1.1E::tic!

ST0P behøves r.<e
hvis der: ikr::: fter.e
P rog r arn l::::. i iro-gramnet,

Print ud lomrne-
penge

D iagran ats Luttet

5-B4 Nu har vi føst vores opgave på enfølgende punkter.

DEfINITION:
Punkt. l. Du må klal:t og pnæcrs

e 11er, opgave , hvitken
de, s amt hvi tke t .esul

PROGRAM:

Punkt 4. 0nskriv

FEJLFINDING:

Punkt s. TiI fej
hvor, du

dit Rutedidgran tit et Basicp!,ogran

lfinding bruger du dit Rutediagrarn
føfger rutensvej fra start tit stop

: )roblen
:l :ndehol-

ALGOR]TME.:

Punkt 2. Du må gennentænt<3 :: t . : :. i :r g s r1! d e t sontigger inden fo! i:: :.::..r-ers nutlgheder
RUTEDIAGRAM:

Punkt 3 Tegn et ruteiiairan ie!. fra start ti1 stopder genneirfører cin,!.L3oRtTl"JE.

BEREGNINCS

StUB0t,
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TALVARIABEL

5-C-l
L:T kan b puge s
tit at titdele

i forbinde fs e ned Tafvariabter,
?alvefiablen sin værdi i f ofrn af taI.
Derie synboL udfør,er i dette tilfætaleførsi .i b:r:gr,ing 3øøø /365 dereftero!'er':ir.:. i:: v=riier af ber egnrngenril :lltt::-:t.laa C.r ru 3r btevet til

I: :r I : : . : i o '1 ri- n d o e n Eeget enket,:r:::::r:. ri ien printe en tekst ud,.:: :i: !i ted at sætte tek$ Len r:.:z.el.3siegn "',"',. Dere fterr beder
-::er om et printe på samne linie med::ii.{olon ; og tit sidst LOI"IMEpENGE
Li:D anførefsestegn ( sorn uden anfør,eL_:=stegn ef navnet på ed Tdtvariabef )nvis verdi udskfil'es.

in TALVARTABEL kan indehotden en vafi_erende talværd i , den be s tåf altid afer navn son eks. kan væfe de første bog_staver, f.eks. sr.rn fol, sur.,rmen, pris forprisen o.s.v., såredes at drj tet kan sehvad dens værdi står for. Derefter etfighe.lstegn = og så aen værdi den skdt

1, LET PRIS I : 5tø
2Ø LET PRIS 2 : 1øø
3ø LET SUl.t = pRIS l
4ø PRI).IT 'I SUUUEN AF
2 : ',, SUI.J

Husk den føxste kafakterqIABEL skal atiid væfe et

+ PR]S 2
PRIS ] OG

i en TALVA-
bogs l av.

ne ftenrum i Pr]int-
fo! anfø re 1s e s

Husk også at sætte
sætn rngefne inden

BEREGI\rINc

SYi'1BOL
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5-C TALVARIABEL

Hv:" du und-ader a ii::e:: :: å:
/AP -ABL-RI - .n vERD ! iå. .'j i=j::::.
o_ng, uv rr\ og de- L:D:e ::, :":r:
der Udef'reret Våriabel be:::jEr. jj;
nen det skef først under RU\::.::--
DLLeren komne* -i' den Prog!^:-:::::,
så bare vær'dien er tildelt i Pros:e:-
linien før er det 0K.

Navn. på dlv€r'åbIer, nå i.ke, i:.:":.-:
de -amm-nsd-n'ng .f bogsi aver, op- i::.
forveksles ned kommando efler dunkric::s-

F,eks:
NAT= el1er B 0RD

I

PRINT

SUMI.4EN



SEhTION 5

5-C-2 Nu er. det ikke særfig praktisk at
nave et pfogran son indeho_Lder €n fastværdi for tommepenge, for, hvis nu alleKannerdterne kommer og de vi1 prøveprograflriet så skaf du fave LET sæt_n;ngen om hver, gang, nej vi går syste_
mar f s;( tfem og spøfger efteI nv ornange fonnepen€te får du orn året, dennæste kornnando er så en INpUT særningson siår og venter !å at du skal give

]ø PI.IiIT ''HVOR MANGE LOIIMEPENGE FAAR
.]U C].J AARE T I'

IN?UT konmandoen inisertes i progran_
nei så du kan give Ccr0Duteren dataurderprogrankørsten.

,(an du kun indputte
hvis du har ilere rnå
mange I NPUT sætninger

Her er et eks. i tinie 5ø har yi enCLS konnando ( Ctear Screen ) den fjer-ner det der står Då skærmen, i derteprcgrdm er det sDørgsnåtene i pRItiT
sætn11ngen IA aF- 3ø dem her vi ikke meie

D'. e.-- .. v: ., De_
s vare t TNPUT sætningen,

2; I ].IP-. T LO],1I.JEPEN3E
3E I,I: IO]J],1E:ENGE:
+, ?:Itir,'i!t:tlEPENGE
LO!II.IEPENG:

I INPUT sætning
en VaI,iabet, så
du lave tise så

L0l"tMEPEltcE / 3 65
PR DÅGI';

ER DU føDT

HAR VI ]

c; " AAR

IOO AAR

1ø PR I ].IT ''HVILKiT AARSTAL
Ii,
2ø iNPUT A
3ø PRINT 'IHVILKET AARSTAL

4Ø I]IFUT B
5Ø CLS
6Ø FLIt'tT ',DU ER F0DT I ', i7Ø LET C : B . A

8ø PliIlrT "DU ER/BLIVER ".

9gLETD-Iøø-C
1Øø PRINT II DU V]], FYLDE

011 r'; l; rr AARi'

aRll\T

INPUT

PRI].IT

2itrliPUT
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SEKTlON

5-C INPUT TALVAR IABLE N

5-C-2 f]ØLETE=2øØø-A
12ø PRTNT N] AAR 2OOO V]L DU iYt)'
'r;Eit'AAR|,

Son du kan se i progranmet skat deren printsætning føf en inputsætning
for-at indfo!.mere om hvad du skdt indtdsteOgså efter Input kan det være praktiskår \dv-.-n PDl\'-a-1i'g ,vor den VADLAB_Lr- vlrd o I d_ .pe h". :rdla-fer

Eks. med print på sanme tinie.t
fø PRI].IT 'IHVILKET AAR ER

2Ø TNPUT A
3ø PRI]iT A

DET I AAR. SVAR

4Ø I NPUT
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5-

5-D-f
TEKSTVARIABEL

ALFANUMERISK
VÆRD I

5-D-3
SAM14ANt(ÆDE

IAB

conputoren har 26 tekstvariabfer fta Aa
navnet På variabl en.

En tekstvariabels navn bestån altld af et bogstav efter-
fulgt af et dollantegn ($) A$ B$ C$ osv.'

En tekstvariabels værali skaf aftld lndsættes I anfø!'-
se fstegn drl

En tekstvå]1iabel kan du tildele en tekstvardl I henhold
tiL den værdj., der frrengår' af karåkterkoden I ApPendix
C, startende med kode ø for] SPACg værdlen for tegn og
ta1, men det er især bogstaverne, der har' betydoing'
hvis vi. skal satnmenligne tekst, da vl ha!'vardlen l al_
fabetisk r.ækkeføtge ned A som det mindste og Z som det
bogstav, der har' den største væadi'

tll za, der en

ned tek stvarlabf er
I f orrn af tekst.LET komnandoen kan bruges i forbindefse

ti1 at tildele tekstvar'iabfeD sin væ!'di

]ø LET A$ : IiTEKSTfl

2ø PRINT A$
RUN

RUTEDIAGRAM

Du kan også kæde en
anvende - / x

1ø tET A$
2øPRINT A$
RUN

På sånme nåde son du brugte talvarlablen I forblndelse lned

rutedlagran, kan du b!'uge tekstvarlabler.

tekst såhnen med i |llen du kan lkke

r tr STRENG "



SEKTIOi.] 5

:-!-4 INPUT TEKSTVARIABEL

;-D-4
INPUT i Tekst
var,iabler

]NPUT

5-D-6
STOP ] ]NPUT

s-D-7
PR INT INPUT

]Ø PRINT II INPUT FøRSTE DEL
2Ø INPUT A$
22 PR]NT '']NPUT AN']EN DTL

25 INPUT B
3Ø PRINT A$ + B$

Hvis du i INpUT sætn
br,u ge BREAK,
Start igen med CONT-

til at sætte ord

ORD ''

ORD''

Udførefse af en tekst INpUT konri:::. ::;::r =: :_Conputeren standser, under p r o g r a r. j( c r s _ . - :- =:::og b t inker ned C URS OR inasåt i "":"".=t_ .; .:-
bA'vdår o. rd.dne, \.a ", -")--.._.;,=.._venter, på at du skåt indtas ce noger son C.::.r::.<erv sdrrF- s--gr og da.v6d b_ ., ,'autornatisk til tekst.

Du kan bruge to INpUT sætni,,Ael]
samrnen, eks. sonmer og fugf

AF Ef

Du kan enten bruge + etter; semikoLon.

ing vil ud af progr.amrnet kdn

Elr'TER.

Lige som med Tdlvdr
riabef CLS (r]enser
PRIiiT sætning der

i dt,l e r. kan du
s kærm ) ef ter

viser hvad du

også før, en Tekstva-
I NPUT og derefter enhar indtastet.

]Ø PRINT 'IIJAYi]ET PAA
2Ø INPUT A$
3ø CLS
4ø PRrNT A$

EN BY'l

:oT.du k9n se, så renser cL,{a1ote st ær,mregistef) uden
S kun skernen ( det s:åt slette vdfiabterne.
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GOTO

r-;-t Nu har vi lavet pfogr,ammer med pRINT LET og INpUTder, føfger, linienunner ordenen.
Nu .:l v: D-ua- on 'OTo (gå tl.L linie nr . ) sorr-d de L nr. so.1 oen sl_åt sDcinge op
al lan n6; +.r

lred denne kommando får du rnange rnuLigheder mensamtidigt bliver dLL også nød tiI at hotde kontrolned hvad deI sker når du sprinser rundt i rinie;;rn_-:,.". ,..æ_ do .ro,d .p..rg .å.r .r b-.\.
I g . rv d, \-- a/6 -' s ø..- a-azt d1 så . i- oL ed.e_gnamnet være en hjætp tit at r.rndgå probtener.

lØ LET A:ø

2Ø PP INT A;

3ø LET A

'lo G0T0 2Ø

Son du sikkert har
c oTO 1økke og hver
nøleri den å * L og
A hvef gang.

RUI'I

gættet så kører,
gang den konner,
gåx tilbage tif

progfamne t i en
til tinie 3ø for-
linie 2ø Printer

at den printe1]

inden den har
en C0TO 1økke

Seroikolonet e fter FRrttrT
på s anme tinie.

lu bliver sikkeft tfet af DIograrnrner:.,i]tet skærmen fuid , så kan du br,yde::st BREIK og rned EtJTTR kommer tist i

PR]i'IT
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GOSUB RETURN

5-F-l
GOSUB-RETURN

5-f-2
SUBROUTINE

-G0SUB 
bruges især, tif cengrugsrr::.=:

o---.,i: Dro .: - c /- : - :. _: .r. -J s .LØ0J ..- 
,ØFA .al

' :t j-.' ..ellers fortsætter Dnogramafvikrin-e !: .-..,.".1"_g-41 -. .. og d-. e /i _ o_. dl

Disse probtener vi
kunne køre rundt i
hvad der skete, dem
til et underDrograrn
rinie efter cOSUB i
i underr programmet,

or .-oL
priogfan:1:- ::: :: vaf ktar. overhai v I : i . : :.: : : : : ! 3 _ la T U R N (gå

sorn airsl..i:-:. -:::::.trr tif næstehovedDI,oi.:::::-, ::. s.rdte den

du kan følg,å
er ti1 at give

G0SUB stakker ( en hukornoe Lse oer nus.e:
nf . ier sendte c0SUB og fægger en tr r.Når programafviktinge., møder en RETUlt,
den vende titbage tit dei næste tinie:
G0SUB i hovedprograrnnet som sendte dei

Et D]?ogl,em ned !ause så
lingen, de i onne pRItr'T

Du kdrr sto!:,e PAUSEIJ ne.i ENTip.
En pr,aktisk t ing at gøre er, dL

L - ,-d p. ,son den vit stå på skærmen når

REII

PRII]T

PAU SE

GOSUB

PRINT

STOP

PR]NT

PAUSE

RE TURN

setie ar::.:::::n:e-
kan du :.::-! -:::-er

du kører :, ti .

TO REI'I DETTE ER ET PRO:1R:].1 I':-
0BPrJ..JD.DDF.:dllr'':

P!,USET
2Ø PRINT
NU STARTER VI I H O V T R P i O : :. : ,' ,, -, -f . 'I D/ r.. Ø = ...
'- s : nd 0,

0DLd . . u0.. DD? I p\:1 ., 
--

3ø PAUSX 5øø
35 PRII'T
4ø c0suB 1øøØ
5 ø PRINT
NU ER VI TILBAGE I HOVE-:P:::--],,

- d -_D A 5.d. :
EFTER HOVEDPROGRAI"JI.{ET. I'
6Ø STOF
tøøØ PRri,tT
\ D - B_r _.1, 1:.
INCEN PAUSE DEREFTER EI,I N:IU.qN
( RETIJRN ) TIL IIOVEDPROGRi:I],1ITIJ
rø ], ?AUSE 5Oø
]Ø]5 PRIIIT
]ø2ø RE TUF N
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5-F

5-F-2

GOSUB RETURN

No!,na-It vil matr have flere c0SUB ti1 sanne SUBROUTINEsål-edes at nan anvenden SUBRoUTINE f1""e ;";;;, 
- - - -- -

En anden anvendelse af SUBROUTINE e!,i forbindelse
med IF sætningen den vendei vi tltbage til undet If.

Du kan stoppe pAUSEN med E TER.

En praktisk ting at gøre er at sette anførsetstesn heltud tir højr,e med SpAcE. så kan ,iu pRINTE teksten: s;; denvi1 stå på skær:men, når. du kører RUN,
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5-G I F THEN

5-G-f En If THEN konmando udiør3r. a::
efter THEN hvis betingelse. .r
Hv. b-r.rge_s-n - - .. ;i.
næste progf anf inie.

io:rnando dex kommer
.::-rlCr. ( SA ND )
::c.rsetter den tif

uenne 1t luLN kommando
muLighedr for at konrne
re en kornrnando.

Fof at kolime ud på den
TEKS TUSTRYK i forho ld t
TAL eflef TEKS TUDTRYK s
rornmanooen eiter l Hiilt .

Til at stille betingelser brugef vi 9.: _ = 
- i : : : . I 3 ! a -

M indre end

Lig med
Større end eller
Mindre end elfer
Fofske llig frd

samnensætie en IF sætning af TAL, Ti:{S,l
I ONER med bere gn inger i forhotd ( ReLe-i
TAL, TEKST, VARIABLER, fUNKT I0NER r=a

Det ene udtryk i forh oLd tit det ance: ,I l:Y:a

UDTFYT A f tå lvariabef )

fofho ld tif (Relationsof,:f.:.:,

UDTRYK B (talvar.ie:ef )Et

I

I

I

GJ

Du kan
FUNKT

Husk atiid < f ør = ae >f øt =

Når du stilfer tekst i fofhotd ti1 en anc=:
så ha| A den nindste og Z den største v-.c:
nunmerriskeværdi ) .

vis bettrns:Ls€n ef sand
da udfø.e s koEmandoen )

HeI' indsæri=s kommandc o!.d

furl

5-c-2
OPBYGNING
AF EN ]F
THEN SÆT .
NING

THEN hlr
I

6$i



KTIONSI

: -;

5-G-3
UDTRYK

- G-5

Tekstvaniabel
-LIer teks tvar,iabe l
ti forho ld tif en
vatrdi.

et enton Tehs L e-LlerA$, Bg o.g.v. ) tit denne rer<sr eef Knyttet en vær,di som stilles
anden Tekst etler Tekstvariabels
( alfanummeriskeværdi ).

?ALUI]TRTK,
Tal e ller
i forhotd

fofetager

ef enten et Tat effef Ta lvar i abe I ! tit denne. ..-:.--, : n....o. ..r v-rd: soo ",:- e-r1.r et 1r.det Udtr yl..

ei JCiryk kar også frenkomne
i Ii :æ--ningen på begge sider

af bei.egninger
af relations-

Eks, -il Ii !,>.E = C+2 THEN konmandoofd.

: i- ll. .t"å indsætte Matenat i ske Funkt ioner i be.es_rlnserne rnen tav en kontro r på dem inden d" s "t;;; 
-

der ind i Drogramner! her tii.kan a.: få""-"t-pråer"rnder foftetter on conputefen.vif akceptere op"iifiir_gen r ivis du i forve j e n kender ne sLrttatet ai netatio-

]Ø REII PRO€RAM TIL AT
OI.1 DINE IF SEATI,IINGER
ELLER fALSXE
2øLETA=2
3ø LET B : 6
4Ø LET C : ]ø
5øIFAxB:C+2THElI
6Ø PR]i'IT'IBETINGELSEN
oPFYLDT ( FALSK),'
7ø ST0P
8Ø PRIT{T "BETINGELSEN
( sel l l"

AfPRøVE
ER SANDE

GOT0 8ø
ER I KKE

ER OPFYLDT

Sand

UDTRYK PELATION UDTRYI

E, TH: N

På denne måde kan du konai sti,re ;;'";i;"-;.;;;.;":T:":i:"::.".amrinien ved

Eks . tØ IF B ?HEN IF B:C THEN A+B:C+d THEI udføf erkonmando,

XOMMANDOORD

PRINTtrRigiie,'

fort sætte s næste. side



SIKTIOi.i

5-G

5-G-5

5-G-6
If med NCT
AI'ID OR

]F THEN

Refation Re lat ion -_le.ldtion
THEI'

Du

lks

kan også anvende AND (og) OR
IF såtning ine I lem beting€de

(elLerr l. :: {:.i. ) i

a

1i

il betinget AND betinget Tt:ita ra:..
.elation relation

.1> E AND C:A 0R D>A THEN kooLorrr..

!-:B N0T B:C AND C<D THEN koEnan:3

5gi.ID rår Begge Retationer o.iyti-:
'JD r:. å:o-e-.
''{- i- iL L - b- 

" ioa-. -- oD -... .

I:

AIil e r
0R ef
N0T ef

5-G-7
IF THEN med
TALVARIABLER

LØ PRINT I'R!GNE9RØVEII
2Ø PRINT'TUDREGN 5xt2"
3Ø INPUT A
4ø IF A=6ø THEN PRINT
RIGTIGE SVAR'I
5Ø IF A<>6ø TIIEN GOTO
5Ø STOP
lø PRI NT IF0RKERT',;Ai
8Ø PRINT 'IPRøV HELLERE
9Ø G0T0 3ø

Te gn seLv et RUIEDIACRAI.j
efter en 0 ! g a v e - a I g o r i t n e(se 5-B) som du kerder tøsnr!aen
!å.
Lav dei on til et BASIC Droa!dnL og

PRrili

INP!1

PRINT



SE KTI ON 5 .i,- 36

5-G-8

5-c-9

IF THEN med TEKSTVARIA

TEKSTVARIABLER kan bnuges tit at stil.te spørgs!nå1
sarnmen med en If s;etning der sorterer ae nigiige svan

i:rl::,:a", 
bruse flere I sætn inser istedet fon o/

OR

fØ PRINT
XI NDTAST EN HOVEDSTAD I

S KAJi D ] }IAV I EN II

2Ø INPUT A$
3ø 1r A$ : 'rKøBENHAVN" 0R n$: ig1
oKHOL14" 0R AS: "0sLon oR Ag:,,HELS
Ii'IGfORS" THEN GOTO 8Ø
4Ø PRINT AT IØ,1øl'FORKERTn
41 PRI}iT
42 PRINT
43 PRINT
44 PRINT TAB Iøi A$ i

TAB. '7ø CATA 2ø
8ø PRINT AT 1ø,1ø;nRIGTIG{
8' PP-NT
86 PRINT
8? PRINT
sø pRJNT TAB tø; Ag+',

12ø GaTO 2ø

i linie L4 ag 9Ø er der brugt TAB
skr,ivemaskine f.Iytte!. tåbularoren
en række SPACEi er bnugt til at sde! stod der' før,.

De t omme PR INT sætningen er kun til at give af stand,

de:' ligeson på en
rØ spACE, A0+,, og

lette hete det n avn

I]IPUT

PRINT



SEKTION

IF THEN med TEKSTVARIABLER

Du .an også ' s Lede " for OP anvend.
4 IF sætninger.

Som du sikkert kan se g ivef IF dig
r angp I r- 'gh^der.



SEKTION 5 <i,r- 38

:-H FOR NEXT S TEP

5-H-L Opbygn ing af en FOR-sætning.
som vt husker fra C0T0 føkken ivi ikke kunne kontro I tere hvor
t undt.

En FOR NEXT 1økke er en 1økke der Iigner cOTO tøkken
::F,_l:o 1:" væs,^nrrise foisl-l, ar i FoR.g NciirøKKen han n.n jnd"å1 -n rdt_er, .ant g,vei den 4avni form af en k o n t r o L v a r i a b e 1 .Til kontrolvåriablen 0rå kun bruges I bogstav fra A1:i1 Z.
Ko n tro lvari ab te n sætte s tilerterruret "r ;; ;;;k;j.;-i,ii ililli"å"i"r:ii:,;::u'meo nvor store trin den ska_L komne fra siart vænai titslut værdi, hvis du ikke sætter STEp_ eften .,e"åiun '--
vi-l den autoflaiisk bruge t som STEp vær,di.
Husk bvis dLr b!,uger, sanneDel som du har anvendt titvariablen slettet.

s0 FoR : I TO 1ø STEP 2

Litie nr

FOR k onnan do

trolvaiiabel

bogstav Lil en kontrolvari-_
en talvaniabe _L bliver taI-

SEKT I0N S-E-I som
mange gange den kø!te

til K o n t r, o I v a I i a b I e n

også vær'e negativ)

En FOR NEXT tøkke afsluttes altiai med en NEXT son ef_rer f ø.Iges af K O N T R 0 L v å r i a b t F n s bogs tav..
'!år l onrr olvdridbten hår oversknede t slutvændien(gr,ænsevandien) for,tsætte!, a"n tif n""i" -iiri.-"fa""
NEXT,

over,føner vær'd ien

Startvæ!d i ( kån

T0 (ti1)

Slutverdi
være negat

( grænsevæ!.d i ) kan også

( tr'invær,dien )

oen giver trinværdien

STEP

tl11e t
2FOR. TO



a-E-2
STEPVÆRDI

FOR NEXT S TEP

2ø F0R A: I T0 tØ STEp 2
25 PR]NT A
3Ø NEXT A

. Læg m-f ,Lr:
Stepvæ.dier

Du kan også få STEp til at trække fra vedninus - foran værdien af STEp, nen så nå
vbr. J tøe v6 end

Pføv at indtaste dette prograrL
STEP plussel- Startvæ]1dien mec

Kontr,of var,iabtens værdi
hver gang F0R sætningen
værdien er den sainme son
f ortsættef progr.amudf øre

Tstedet fof de 3 værdier
kan der indsættes Beregn
ber (A+B) etter (A+t).

bere gne s i.h.t. stepværdien
udføres og så snart start

s.Lutværd ie n ( grænsevefd ien )lsen efter NEXT.

START - SLUT - STEP værdi
inger ( 2+:) efter Tatvaria;

stariv=:a:::

5-H-3
Kontro l-
variablen

START

SLUT

STEP

Talvariabet

slut og step
værd i

EKs. ]Ø LET D

2ø LET B

3Ø LET C

IJen husk at du ikke kan
trolvariab: I som du har
uoen den ene end!e den

4Ø FCR A : D T0 B
5øPRI].JTA.i||l;
bØ NEXT A

bfuge samme
anvendt ti1

STEP C

navn til en kon
en Talvariabet,

s-H-4
Foxt e gn s
l,4inus

S TART ,

IØ
2ø
3Ø

SI-UT -

N:XT A

STEP værdien kan også gøres
rcran l-I -2Ø -2)
]Ø TC ø STEP -I

0gså decinalbrøker kan bruees som verdief

1Ø FOR r
2ø PRINT
3ø NEXT A

røø T0 110 STEP .5

Dcbbe 1t FCRIIEI T tøkke
F0R NEXT løkke i en t0R NEXf føkke

Du kan indsætte en F0R NEXT LøKKE i
en F0R NEXT LøKKE o. s. v,

5-H-5

en FoR NEXT LØKKE



SEKTION 5

5-H FOR NEXT STEP

Denne folrm fol. 1økke!, kan anvetdes hvor, du ønskeret stigende antal gennemtøb for hver føkke.
2 PRlNT
3 PR]NT
5 PRINT
6 PRINT
fØ FOR A
2Ø PRINT
3ø, FOR B- 4ø PRINT
5 ø NEXT
5Ø PR INT
7ø NEXT

5-H-5

Eks. rTre d
2 føkken "GEMMENKØRSEL NR. T

"A-LøKKE", I'B-LøK(E"

TA Iø

T0 I



SEKT]ON 5

5-H

5-H-6

FOR NEXT Rutedia

Rute d iagram med 2 føkker

De tornne PRINT sætninger

Frd (5-r-:j

er ikke med:=i=

DDl\j .ia. riøl /1,,, i.B__'...,,.

HusI oniaal o6!
prlntef i 2 ko.Lonnei.

Iø FOR A : ] TO Tø

I
2Ø PRINT AI,

A ef e ft erfutgt af

3ø FOR B : ø TO 9

semikolon og

a

4Ø PRINT B;

5ø NEIT B

bØ NEXT A

Undgå at hoppe ind i en tøkr<e med cOiO,det vif give f-. jL.

Du kan også ftette 2 Løkke, inden i hinandenp!øv og fø1g denne sekvans.

fA 1B 2A fB 3A 1B 4A 18 5A ]B &A]B 7A }ts 8A LB 9A IB ]øA fB 2B3B 48 5B 6B 7B 8B 9B ]ØB

PRI NT A

PR I iIT



SEKTION

5-H F0R NEXT Rut e di agran

5-H-6 1Ø FOR A
2Ø PR]NT
3Ø FOR B

4Ø PRINT
5ø NEXT A
6Ø NEXT B

7ø PR]NT
75 PRINT
8Ø LIST

IØ

IØ
;,

f To

I T0



SEhTION

s-1-1
DIM O

5-I ]NDICEREDE TALVARIABLER i en d

Vi husker, fna 5-C og 5-D at en armlndel:g vafiabefhavde et navn som kan indehofde e" "ærai"i :ornL aftaI for Talvariabfer, og Tekst for T e k s r v a r i a b f e r, .

Du hax en anden type Variabler som Con.j.eren kanprogrannefes med, det er INDECEREDE war:aifef.
Du_kan godt bruge samrne bogstav ti1 ei ::ra:.e!et varia_b-l so'r dr j or"e.- har " r..c t_t er -:__. r-r_.D-.uden den vJi] stette den afm_ variabel.
Når' du bruger ffere var,iabte. rneodu nød til at give den et numnef (
kan s ammenl lgne s ned en række huse

bfiver det første :,..:s

Hvis der er 25 huse i gaden, oe vi vit tave e:r fisreover, hvor nange personer der bor i husene, !e:r:rden,de med A( I ) os srutter ned A( 25 ) ska.r dir ;".=;;"".plads til 25 variabler i hukommefsen.

Dette gøf du med komnandoen DIM (25) ( gør25 variabler ).

Til at indLæse disse 25 var,iabter kunne duTNPJT sd-ninger INP.T A,t) j.rp A{), o..
\ 25.1 'r.r en Eo-o sår r . ng n -d en ,or +-o, vå. itæf1er B værdi op tit 25, ef sorn skabt til
Før,st en kommando der feseveref ptads tit

Drl4 ( 2s )
Derefter en FOR NEX? Løkke på 25 son du f.ekskalde r B

Før3s te gang du
næste gang (2)
gange.

Nu nangtef du kun
samt at inds.ette
så du kan se hvor
indputte t i hve r

samme r avr bLiver
indexnurne! ) son
i en gda: .ed

Hvis du kalder gaden for A: A(l) det andet: A(2) o,s

5-I-2
DIM
(dirnensioner
et antaL ) b:uge 2 5

v. i,Td:i1
alre I E oer
det.e !f ug.

25 va.iabler

U
FOR B : ] TO 25

foretager, INpUT (B), har B værCierr (t)
o. s. v. indtit føkken har nået 2s

INPU T ( B )

at sfutte af med NEXT B
PRINT sætninger i tøkken

rnan ge personef du har

fortsættes næs te side



SEKT]ON 5 side

5-r IND ICEREDE TALVARIABLER i en DIMENSION

5- r-2 fØ PRINT
,'INDTAST DET ANTAL
DER IR ]
HUS''
2ø DIM A(25)
3Ø FOR B = r TA 25
4ø INPUT A(B)
5ø PRINT I'NR'I;B, n

6O NEXT B

Husk. at placere atle tegnene
sætnf ngerne. .

PERSONER

";r{e1t"

i igt igt i print-

5-r -3

:;

Her er et progfan hvor dLr indtaster etfor hver måned.

Husk komnaet der ftytter be1øbetf6 kardkteren.

be f øb
..,

1Ø DIt4 A
2ø'pRrNT
25 PR]NT
3Ø FOR l.!

4ø ]NPUT
5ø PRINT
6ø LET S
7ø IF ,\1 =
ALT", s
8Ø NEXT 14

Ø

( 12 )
" ]NDTA ST BELØB'I

: L T0 12
A (M)
"MAANED l.IR.,' ;M,A(M )
= S + A (M)
12 THEN PRINT 'IAARET I

.+



t-l
SEKTION 5

INDECEREDE

Hvis du vif tave et.prograrn medder i.rdenolaer rl.-e o.na1-.oner
så mange FOR NEXT Løkker inden i5-H-6) son du har dinensioner.

TØø DIM D

T]ø FOR A
12ø FOR B
13Ø FOR C

I4ø INPUT
]5Ø PR] NT

L55 NEXT C

f6Ø NEXT B

17ø NEXT A

LK r 1t-re d.r-n- ioner

5-r-6
Opgaee
DIr(3,3,3)

5-I-5

2) (blok 3)

.2-opg..3

t - rej. 2 -

Indfæs antal perisoner der bor i tejlighederne såtedesar dr <d- spørgc CompLLa-6, or -6top d6n ,e.:,En^d ouønslor dr lo.]oe ån, åtlp- d- pa-,oner på r.-r ; b'i;t- _*-opg. 3_Le j.l. 2 og den giver dig svaret korrekt som det

I en gade er.der 3 blokke (btok .r) (blok
I hvef b.rok ei. der 3 opgange opg. -L _ opg

I hver opgang er der, 3 lejtieheder. Lej.le j. 3

Før.st reseverer du ptad s til 3x3x3 iatt 27 data med

DrM D(3,3,3)

Inde s erede Variabter
, skal du bruge lige
hinanden (se 5-H-5 og

.Iøkker
lige

'r:r'; D(ArB,c).i

Husk at bruge konma i DIM sætning imetten indexDereftef skuffe du bruse .Lige så mange ion-riiiiinden i hinanden som d; har dimensioier, 
"e ;;åså stor, væfdi ovexført tit kontrolvari";r.;, ;;,er Index i hver, dimension.

(3,3,3)
: f T0 3
: I T0 3
: 1 TO 3
D (A,B,C)

Prøv af jnd ab,o c6rre pnogrå1sron1 ca- n6a p Nrncræs dere. t6- L. _6no f t. "- ^å Lan du fø]e.dinensionernes Index fra D(1,1,1) tif Of:,:,ål--

Pris dL Dea.n , onpu-6rpi or q p-..n,6 op \ .n:nserom nvo- nanse aei to-; D".,, .å;';;;;..,
:' gi" 

9 : " . 
3 

^ 
d i m e n s i o n e r r e variaber .rt.":"itt "i".o,rplrF.-r v:t s\aY. r-d _1

D(3,2,2):23 D(1,3,2) = 8 o.s.v.



SEKTION 5 s ide da

lNDTCEREDE TALVARIABLER i flefe dinensionef

5-r- s 9ø LET S : ø
1Øø DlM D ( 3,3,3 )
1LØ FO!. A : ] TO 3

L2Ø FoR B : I T0 3

13Ø FOR C : I T0 3

f4Ø INPUT D (A,B,C)
1+5LETS-S+(A,B
f5Ø PRINT A;A;C;r!:rr;

,c)
D(A,B,c,);,'

L

I.

;

}6Ø NEXT C

L?ø NEXT B

T8Ø NEXT A
18.
]9Ø PRINT IIINDTAST } L]IMENSION'I
2øø iltPllT A

21Ø PRINT !I INDTAST 2 DIMENSIONERI'
22ø INPUT B
230 PRINT II]NDTAST 3 DIMENS]ONER''
24Ø INPUT C

25Ø PRINT A; B; C; rr:"; D (A,B,C)
26ø PR]NT IIHVIS DU øNSKER AT VI
SE DEN SAMLET SUM TAST Q. HVIS D

U øNSKER FLERE DATA UD ET ANDET
BOGSTAVII
265 INPUT A9
27O IF A$ = "Q" THEN G0T0 3ØØ
28Ø CLS
29Ø c0T0 19Ø
3øø PRINT rrSUM:rr. S i pERS0NER"
3]ø INPUT B$
32ø rr e$.."q" THEN GoT0 2SØ

Et eks. på hvordan det eftefføtgende progfan
kan bygges på således at conputeren stitlef
spø.gsmåf on hvilken edfesse du ørskef cptys
ninger om, samt udskrive det saatede antat. <,

'_



SE(TION 5

5-r RUTEDIAGRAi{ F0F 3 NI1'1ENSI0N:L DATA

- 5-T-9
DIM(3,3,3) lir :r:! ili: 3 k-ntrol./ariabtel.

d:r :-Lle. cn til tfe hwef .

ierg .!-.:::g.rmr:et lag nærke
tiL å!:-:r:::::] A så B og
deferi:: -:. - :1! varfdr a1 Lc

blive. ::r:t=.-. :: I ( l,l,I )

Nu kør:. : .=. : : .L:ien 3

(r.r.2) c: I il. ,-:)

Derefter
den og ielr:r : :-

Nu kører ie.
C røkk€n og
D (1,2,f I D

tar b 1øf Ke: :r
re tunerer NiI :
løkken haf v=..

let sidste da-a ::.
indlæst i fi (,r,:.: I

foftsættef de: i,
!ro[ran] in i-- ::::.

o€t sammenler:::. -:.
mellem A og i.' :..::. .rcea

D (.r, , l
tr- B o! - ..

| ( , ,:)

t. a.!! il

--,t-'

1 _l ar r it

ta: a -

I : :.:. :. i.-r
3 ar::.::o:r:!

;;;-7
::"/

NLIT B
t_.

A.B,C LiL I

Btokk.:.
uligang.r.
Le j ligaeae.lre

NEIT C

llttT r\



SEKTTON 5 side

s-I-t L

IND]CEREDE
TEKSTVARIABLE

Indicerede rek stvariab Ler i en Cinensio!

TiL at dinensionere indicefede Tekstvariabtef anvenderdu' samne fremgangsmåde son ti1 i n d i c e ; ; ; ; 
- 
i 

" 
; 

" 
. ;: i . ; : 

-
ter, se sektion 5 kap.5-I_1.
Istedet for en Tatvariab€l skat du nu bruge enindicefede Tekstvariabet. Ag ( 2s,

?; . :"D -tc i 6 64. t6 -. .. : to 
"ptads tit tekstens naxi.nun tængde.

Det førs te inder. nr, er antattei af Variab tef detsidste index ef altid antat KafaKrorer] ( bosstaver )uanset hvof nange r:lerninsioaer variabten ,-r på.

Drl.{ A$ ( 25 ,12 )

Kornmandoea DIl.{ (.eserver Dlads tnaxinum fængde på r: larart".er)
hvrs. ordet eI, kortare,
Kafakt e rer viL d,- kafakiefc r 0er
oDr ager i Frograrnmet.

lø Drl.l Ag (25
2Ø fOR Å : l
3Ø INPUT A$ (

5ø NEXT A

iL 25 variaLter n.d en
.d,-t L\etJ,der :ikke noget,
oet':r. tænger. end t2
e. ovef t2 ikke btive

)
25

;Ag (A);" "

,r2
TO

^)



SEKT ION 5

5-1

5-I-12
ØVELSE

a

Her er et progfan til at sortere nar:€

5 REM SAVE !iORDN

8 CLS
LØ PR]NT II]NDTAST ANTAL Ci]'
2Ø ]NPUT O

25 tET U : 0 + f
3Ø CLS

. 4Ø DTM D$ (U,1Ø)
' 5Ø FOR I : f T0 0

6ø TNPUT D$ (I)
85 NfXl L

86 PR]NT I'NU SORTERES ORDERNEII
87 PAU SE 5ø
88 FAST
89 CLS
9ø FOR A : I T0 0
fØØ LET H : A
tlØ FOR B : A + I T0 U
12Ø 7F D$ (B)>D$ (H) THEN GOTO I4Ø

f3Ø LET H : B

14ø NEXT B
rsØ LET M$ - D$ (H)
16Ø LEr D$ (H) = n$ (A)
]7ø LET DS (A) : M$
r8Ø NEXT A
183 SLOW
185 FRrNT AT 2ø,Ø\
19Ø FOR C = I T0 U
]98 IF C>: 3 THEN SCROLL
2Øø PRINT D$ (C)
2ø2 IF C >: 2 THEN PAUSE I7
21Ø NEXT C

22ø SCROLL
23Ø PRTNT AT 21,ø;''øNSKER DU AT
SAVE INDHOLDET.]/NII
24Ø lNPUT X$
25Ø ]F X$<>i.]'I THEN RUN
26Ø SAVE I'ORDII

27ø G0T0 t8s

Indtast antaL ravne du ønsker at sortefe i atfaberisk
rækkeføfge.

Indskriv navnene i vilkår'fig rækkeføtge (rLax 25 v.
2K. byt e )
navnend bLiver autonatisk printet ud på skermen når
du har indskrevet det antal navne du har vatgt.



SEKTION 5

5-r IND]SERENDE TEKSTVARIABEL f lere dinensioner.

5 r t.l Ti1 at dimensionefe indicerende Tek s tvarr iabter i f1€.dimensioner bruger du samme frengangsrnåde son tit
d imen s ioneri.rg af Tatvar iabter i ftere dimensioner, ::med den forsket at det sidste rndex nr. dimensione;esikke son tekstvariabtef nen resefverer plads tiL naxi: _
rovdlrd_6, 01 r. ..b.- J- på.

DIt! A$ (2,2,.2,2,2,12)

A$ i 5 dimensioner indehotdende tekst ned marinumf2 kafakterer.

Og nu skal du kun bruge rige så mange
son der.j er dimensionef sant en INpUT
indlæse teksten.

fOR NIXT 1økk€r
sætn i4g tir at

tØ DIM A$ ( 2 ,2,2,2,2,12)
2Ø fOR A : I T0 2
3Ø FOR B : I T0 2
4Ø FOR C : I To 2
7Ø FoR D : f T0 2
8ø FoR E : f TO 2
9Ø INPUT A$ (A,B,C,D,E)
lØØ fRINT A;B;C;D;E;L; "-,,;A$ (A,8,
c,D,E); ', " i
L]Ø NEIT E

12ø NEXT D

]3Ø NEXT C

]4ø NEXT B

]5ø NEXT A

Læg isæ. mærke tit at jnde:< nr. som står for antalkarakteref kun optr:e.jer i D i n e n s i o n e r] i n g s s æ t n i n g e n .

Når du har indtæst data kan du bede ConDuteren on atprlnte en hvitken som hetst tekst ir.rettem variabelnf. A$ (1,1,1,1,1) tit nf. A$ (2,2,2,2,2.) iarr2x2x2t2t2 : 24 variabler.



s a I::0 ti

:-J-1
ti B

i rabutator

Denne Conputer
på s k:erne n der

32

.

PRINT TAB A]

def grver dig ::l
hvor du be def a::

Tit deiie h.f :e: _ :.ii:
PRINT TAB virker son en tabu-:-::
r. d- ;.dd-.
-i 'o -. . -åL -lc- r," : .-

:d r- oD-I] tB .,,. _

karakte.ref ind på en tinie.

PRINT.TAB Ø. gør cor0puterren ved ati. ::nvls du bruger et større tat end Ti: :teren dividene tattet ned 32 og ku:r ::rest vil angive pr int positacnen. ilf

a Eks. PRINT TIB 68
At PRINT TAB

h8/32 - 2 med 4 ::
er det satnme sonut

Du kan også bruge semikoLon
,<an printe flefe TAB positi

;"8";TAB t:EKS. PRINT TAB 5 ;!,A,' ; TAB tø

De io tat Linie, kotonne skat være adsket konrnd salrt efterføtges af semikoton
genskabe den brudte print konmando på sgiamLinie.

Eks. PIINT AT tØ,15; ,,DETTE ER LINIE tØ
AT PRINTE I KC L O],IN I

Du kan også indsætte tatvafiebLer tit ar ::.i..:
! | t_o -!. - -d
positionen ved at ændr-- tatvafiabtens v-.a:.

Hen er et eks. hvordan du undef prograiiua::.
,(an ændre p r, i n i p o s i t i o n e I n e , samtiCigr g,-:rgrammet dig en fornernnelse af Dlacefirge: .:'n:- 09 d-

A?
(i)

5 LET K
1Ø FOR L
2Ø LET X
3Ø FRINT
4Ø IF K
5Ø IlEXT
5Ø c0T0

Ø T0 2l
K+1
L, ø; L; AT

2 T HE].I LET L

-ø



SEIiLIOI,

5 -.1 PRINT AT

Iåf du harr bfugt PRINT AT f .:k:. rå rir j: i0 nå
:io:

PRIIITE I,å næsti linie ! attså i .::.: tilr:dtd,- :å
riri. lL.
Ilvis drr vil PiINT! !i endei: siei:..k:. foi ove! af
skierr,en kan .lu give den koinr0a!r..-r aiIftT tT 3,Ø og der

5-J-3 rallar l! :r ,"i i,l A

siåx d.I. .

!ettc kan du dnvenCe i fo.LinC-.1:- -:.1 :PACi til
at 3L-.tte best!rLe tr'n!i hrrfk-.t ..- ..i3t :rt,-C p:

J l!ol rnr,--r e f.: fiINT Al !!tO; 'i ::i.: ::

Kolonner-- -

.rl .:::

i:i|]{{R\RR3;

, iri!, k.lonne
:: l:ir. iei aer

0

2
.l

5
6
7

I
9

1A

12

13

t5
16

16

19

20
22
23

Du kån r:kk. pfoEraoinere piItJT på C::d-- .:r fo.b.t:oidt tj L indtIstrli;gel if
r-ader5 te linief
Drogianlinre..



si(TI0ti

5-K LEN VAL STR i

5-K-f
]-EN TIL
TEKSTSTRENG

LEN omskriver tekststreng .it ie- :--. =: .:=:..:,=:::
d-: . i,.is. .

EKs. PR]NT LEN iITEKSTSTR-IiC'I : ]]e5!:1-:: ,]

På sanne måde kan du også onskrive en ?eksr-=.:::=-
tal.

. ø.,1 d -' -r, D \ n

2ø PRINT LEN A$

Hvis du vil have en tekst etter tatkotonne tit d: s :, - _
sarnme sted på sk.ernen (iabulatorposition) kan iu '.,=ij-:længden af den stfeng efter tatkotonne fia det srei(tabuLatorrposition) du vit have taL elfef tekst til

Eks. Du vil have en tek:rt tif at stutte i kotonne ta(dct sanme son t a b u I a t o r] p o s i t i o n tå = TAB ta)

AB .i, ,. 0..,.

tfække Iængd€n ef tekststrengen såtedes
slutter v:d koronne tb ( t a b u r a t o r p o s i t i o ]]

5-K-2

Nu vif den
at du aitid
16 )

TAB-3L tit er

rks. lØ INPUT
2ø PRI].iT
3Ø coT0

Her ef et eks.
df forskefligc
sition.

tekstst...s:
i.bulalof:c-

1vo. ou:oretager indDut af
L-rgde, prøv også at endre

dnd.t taL. se 5-I f.

A;
T4B 3l -I-iN A$; A;

IZ

5-K-3
LEN tiL

STR$

Hvis .1u vil brug. Lt].I !unktion.n til tat etter -:t1,:r.labler må dLr lave tal elter tatvar]iabter o.n tit i.r
strengs Lengde dei vit fytde i kotonner på sk;rrer.
Deri i I brugef du STR$ der har den funk rion ai i,.r tf,v:ret iaL --ller talvariab--1 on tit en stxe.rg.

Eks. tø LET A : 55555t8
2Ø PRINl STR$ A

Nu kan du lruge sanne nåde sonL du brue'e iil i.kst,

Eks . lø INPLIT A
2Ø PIINT TAE 3L LEN STR$ A;
3ø G0'i'0 tØ



SEKT ] ON 5

5-K LEN VAL STP$

VAL
5-K-4

5-K- 5

VAL furktionen virker nodsat SRT g, såtedes at den
Laver:, en tekststrengs eller tekstvariabers indhotd
af tal.nessige værdi orn i iI tat.

EKS . 5 LET LONDON : f23+567
Lø LtT 4S

2ø PR]NT VAL A$

Du kan også beregne ned tekstens indhold df tatmæs-
sig værdi 'ed ar lave iekststrengen om til taf ned VAL.

Eks. lø Lif TI : It
2Ø LaT ilUN!REDE = røt
3Ø LiT TUSII{D:1ØØØ
4Ø PRINT VAL " 2+ TUSI\D + 8 * TI + 5*
HUN!REDE''

Her har du et eks
disse funktioner.

!å hvordan du kan kombinere

5ø PRI].IT "PRISE}I PAA S}IøR''
6Ø-\DUVOD
7ø ?RINT ''PRISEN PAA ](AIIE''
8Ø ] NPUT KAFFE
85 CLS
87 PR]NT " INDTAST DE].I VARE D i,]

V T i- V IDE PR I SEN PAA''
88 PR]NT
9ø INPUT A$
røØ IF A$ T]JEI.I FRINT ''SM
øR"; TAB 2l-LEN STR$ Sl.1ØR; VAL A$i"
KR PR K]LOII
f]Ø IF A9 THEN PRINT ''K
AifE"/ TAB 2l LEI{ STR$ KAfFEi VAL
A$;'r KR Pl (I L0rr
I2Ø PRINT
t3ø G0TO 9ll

Det ef vi gt igt at du for s tår hvofdan du ned VAL
funktionen kan aflæse ialvæfdien af en tekst €llerr
tekstvariabel.

Du kan selv udvide antallet df vafer ved at indsætte
en PRINT en INPIIT og en IF sætning fof hvex vare
du tilføjef .



SEKT] ON 5 side 55

5-L

s -L-l
INT
( helt tal )

lNT ( inteCner )

Computeren har en funktion sonr du }an b?uge iit atrunde ned til hete tat.
Eks. PRINT INT 3.4

oe du fåf taltet 3 skrevet ud.

Du kan også få den tit at
tit ta11er og sætte det i
udføne INT. funktionen før
tionef har højere priotet

Eks . PRINT INT (3.4+t)

runde opad wed at tægge l
Pafente s elfers vif den
den lægger t ti1, da frink-(se a-c-8)

Hvis du vil runde et taf af wed Løø, Iøøø o.s.v-kan du dividefe taffet ned det du vir dfrunde detaf til og anvende INT! derefter gange det op igen-
EKS. PRINT INT (34432/IØØø),IØøø = 34ØØø.

Du l.n oe.å Fiern. p: a-, i:d- meo her skdrdu først gange derefter dividere taltet.
EKS. PRINT INT (5.34432 x Iøø)/)-øø - 5.34

Hvis du vil runde op elfer ned ved ø.s, kan dubruge +Ø5,

EKS. PR]NT INT (3.+ + o.5)



SEKTI ON 5 <ino 5rj

5-M RND RAND

5-tI-f
RND

Cornputeren har en funktion uer uosender en forudbest--mt tatrække på 65536 forsketfige t_r In;å-;;værdi mellem ø og t, nen atdrig t.
D^-rn- 

,-d'.rd- \- b-e . ae! s .r 6 . _bc v.y gårg d, rqbrug' \-ri s rø.. | åt_ . L
ÅND.kan du.bruge tif ai give en ratvafiabel en skif-tende værdi der !itsynetad:nde virker titfætdiet Dågrund af ien iange rekke af iat.
P.øv d-t - -s.

]Ø PR]NT RND
2Ø GATO IØ

Nu kan du se det første
der star,ter samne sted
været dfbrudt elter du

stykke af denne tatrække
hver gang når str,ømnen hafhar brugt tIE I,i.

5-M-2
RAND

5-t4-3

RAND henter s t d r r t i d s p u n k t e t tit RND fra en tellerkreds i Compute".", 
"å ant tidspunkt R;ND-;.;;.;;.".

:11".: "df,.- 
d dl eø. r. i , -_ ..a,_ 

" r J1o
oe/.-t-. .r du j. 6n e_, vfor I a. .g-. 

g

Hvis du ønsker et he tt tsætte kommandoen RAND i.Linie der f igger, føf den

Du kan også s e.Lv bestemme
et tal efter RATID (nax. 65

ilfæfdigt taf kan du ind-
prograrnoe t på en i,roCram_ou bfuger RND i.

sta]]tt idspunktet ved at sæt Le535) eks. RAND 4s

Med-RND kan du få conputer_-n tit at udvætgemelLem Ø og t men ard;ig t, oe rned RAND kandisse ta] helt uforudsigetige.

Hvis du ønsker titfældige talp_ a-rae -å1 4 .Ø g" 9-, o
lor du -f r_1fd5 o:e. ,-- f.- Ø
f o.
Hvis du bruger INT. får du tal fra Ø tit 9

1ne I lem ø og
RND med tø, så
til 10, inen afdfig

]NT( RND ]Ø)
THEN PR]NT AI Iø,IØ;

THEN PR]NT AT Iø, Tø

]Ø INPUT A
2Ø LET B -
3Ø IF A : B,'RIGTIGTII
+Ø IF A< >B
''FORI{ERTII
5ø GOTA Iø



SEKTION 5

5-M RND RA ND

5-M-3

tLs. Po \t l\r 'p\D^ Ø, !.v6 ,ot .) Ø tit I

5 M-4 Her har du et t,rograneks. njed RAND og RtriD.

r REM GAET EI i,'

Som du kan se er RAND komnandoen ikke brugt, de.bevinker at den viI sta.te rned samrne taf;"=" 
"."*du lave1" dette program, så hvis du "ir ,"ae: a!..!kan du indsætte en tinie 5 RAND så vit denstarte he Lt titfætdigt.

Sorn du kunne se i 5-M-t er RND en d,-cinaLb.øk på optif I deci!rater imeften Ø os tr atte a" au.i."i"" '
har du atminde tig vis ikke brug for ",: a., r;.rr."vi ved at sætte rNr fora,, RND men rrusk r,"i" å,,ii rl.r,"RND ganget op tir et andet ta1 skat du indsætte ean;;stykket i parentes etlers vi1 du t(ur få nutr... - '
. . PDI\- '\r o!.. t0 !, ,r g \- 0

5 RAND
lØ LET Q : ø
2Ø Ct,S
3Ø LET A : INT
4Ø PRINT I'IINI]
øø ),'

c

:Ø ]IIPUT B

5ø LIT Q : Q + 1
1ø IF B = A THE)] GOTO ]:'
EØ IF 3>Å Ti.]i GOTC :]:
9, ?LIl;T :; I f aR Lr,,;t',
tae Gatc a:

:2: aa:a a:
I3: ::._liI :; " i_-:t::li:)ICT R1G1

( RlJir*rØø )
TALLET (Ø ?I], ]

::.-:la rr ; Q; " f oRS

15:
taJ
It-a
ll:
t8t

It;: il
i a:

ra a:
:tn I
tiix!

'',:, -u P1øVa tctN,'
::
: "JAITTHfN GOT0 fØ
:'INEJTTTHEN eaTA 2Ø14
:0 T0 6ø

I



SEKT I ON 5

5-N-1

5-N-2
SLICING

E. Ler- .!-rc lq'l d-.-. r-,: o- sr..e ._ og -0 i
6r 6. +a. ..o d.i e__er -e s a!;ab_

len.

EKS. PRINT 'iSKANDII;AVIENII ( 3 TO 7 )

Du ka.r tætie dig fiem til hvilken karakter Cu
viI have pf inte t ud.

Hvi s du undiader, der første tal (TO7) tager den
da :ø å

Hvis cu undia.ier iet sidste ta1 eks. ( 3 T0 ) taeer
den ikke de 3 førsie karakterer.

9sl o.d - - 5- .\'i -n.0 \r'- øl .
og - . -,o.+ o-v. ;.o -r o r. Fo: ' .g..
således at du læggef det antal kafakterer du vil def

r"-- p3 szæ.r', _ -o vo d -, 6'æ '6.
dette efter T0 s ant kontro lvarialber før T0

SL]C]NG le tekststreng )

E s. ( A T0 A+25)

Længden af FOR IEXT løkken bestemmes af Iærgden
:l Ac: Fl .pno .l n -cr, 1 mi. <

dei antal karakterer Cer skal væfe Då skærqrer.

:;L- å1 -ove -- - g- æ'e... d-. .r .
karaktefer du vil bave frenne på skærnen eLLefs
kdn F0R NEXT I ol(ken ikke kø!e.

ltl l.iPU! A$
2ø iOR A: I T0 LEl{ A$ - 25
3ø FRll,,,T AT 1Ø,3; A$ ( A T0 A+25 )
rrØ FOR B : I T0 3

5Ø NiXT B

7Ø NEXT Å

8ø GOT0 2ø



Si(T]OI :

:-0-l
:tR $
( k ardk te r )

CHR g efteffutgt af et code nf
dpr h:n ;-+ ^^: ^ --

giver deD ka.:;::r

Lonput_eren har et karaktersæt på 256 stk. karakrer..=.du kaa få hete kafaktersætteL, oer sanme som du iaradgang ti1 ffa tastaturet rjrintet ud på "k";r;;. 
---

Det ef rnest pfaktisk at
kan notere nurnme ret ned
Drtge,. m6fD du bliver, nød
plroeramnrer.

have nurnnefet ne.i så dupå de karakt erer rlu vil
til at defe d.t i ife

et hvor linie tø ef LET:.\: øei hvor linie Lø er LET A = 8t,et hvor Linie lØ e. LEt d, : t6ø

l.led CHR$ kan du an.ire en karar<rers
ved at sætie den ind i en IF og en

CHR$ A; r' " ;

betydning
II KEYg setning.

rØ LET A
2Ø PRINT
3ø LET A
4Ø GOT0

ø

2Ø

5-0-2
CODE

LIT A$ : INKEY
IF A$ = CHR$ t9 TtrEl,l cOTO og udføre noget

Alle tegn, tal, bogstaver r,r,. !epresarter-as ai en COU:.ll.d - d 1" .-, 0 od

OD gi.-
tekststreng, du kan s.ctte CODE foran teksi eLtertekstvafiaDet oe dLL får tatkoden fof d:i ier.:re
Dog. o i

Her er --t eks. på hvordan du r --r ...r!an/ o,a b-91 d, D Jr6 o

1ø I}{PUT 4;
2Ø If C0I,: ;:7a 3 Ttrtl,t cilTO tø
3Ø PRItr!.1:.
4Ø ccTO tc



SEKTION 5

5-P INKEY

INKEY$
Funktionen INKEYg undersøger on der erket ned idet øjebrik den Drogranlinie

en rast tr,yk-
bliver udf øri.

. 2Ø LET A$ : INXEY$
3ø PR]NT A$;
4Ø caTa 2Ø

Du l.n :-a-årLe . r Al. .

t:igheden i ;!ogrannet.

5-P-2 Ned INKEY$ kan du ændre en tastes funktion.
Brug e!r tekstvafiabeL ti1 at overføre INKEyg

Eks. LET A$ : INKEY$

Efter denne LET sætning kan du bfugeti1 at undersøge om netop denne tast
IF sætn i n ger
du vil ændfe

regne program son du kan

be tydn ing på ,er tastet.

På d.nn- nåd^ dr
styfe ned et J0YSTIK.

fø LET X : 3I
2ØLETY=2I 

.3ø LET A$ : INKEY$
4Ø IF A$ : rrF" THEN IF x <63 THEN

5Ø IF A$: r'4r' THEN IF.x>ø THEN'rl x - x - f
6Ø 1F A$: rrR'r THEN IF y<43 THXN
LET Y : Y + t
7ø IF A$ : ',7,, THEN IF y2 Ø .l.HrN
LET Y : Y 1
8ø 1F A$: 'rU't THEN cLS
9Ø PLOT X,Y
LØø GOTO 3Ø

Hver gane INKEY$ bliver udført affæser computerentåstaturet og registr.erer om der er en tast der eraktiveret. Denne tasts kEfakteref titdetes INKEyg.



SE KTION 5

CLEAR
(slette)

5-Q-2
SCROLL

CLEAR kan drr br,uge hvis du
vat iabler,ne uden at star,te
du vit gø16 hvis du bruger
Start _igen ned CoNT ENTER

vil have stettet atle
pnogrammet for.fra som
RUN.

3u-q-.
TEKSTBEHAND
LING

Med SCR0Lt kan du ftytte skærmbilfedet
således at øverste finie forsvinder og'plade til'.en .ny finie fo!neden.

EKs' 1Ø LET A : RND,t 3I
2Ø pDI,NT AT .t.n; '.. '
3Ø SCROLL
4Ø GOIO Iø

qer har du e fdrdigr prografl som du
således du tår eL'ratryf af rvordån
sætte komnandoer og funktionei til et
gram.

I finie opad
der bfiver

kan indtaste
du kan sammen-

fær'd igt pro-

t PRINT AT 2I,ø., I r.
2LETA:ø
t ttt o$ = "5 IF A$ = INKE!$ THEN GOTO 5
7 LET A$ = INKEY$
f4 IF A> 3ø THEN GOTO føIØ
r6 IF A$< !' I' THEN GOTO 5
17 1F A$ : "NI THEN GOTO 5Ø
19 IF A$ : cHR$ ls THEN GOTO

35 PRINT AT 2I,A; A$;
4Ø GOT0 5

5Ø IF A:3Ø THEN GOTO tØøØ
52 PRINT AT 2t,A+2; "*, ";53 PRINT AT 2I,A + t; ,, ',.55 LET A : A + ]
6ø CATa 1
lØØØ PRINT AT 2l ! 3r i ,' ";tøtØ scR0L:
tø1i PRitrT |.7 2I,Ø; i "\IØI2 i,ET A, = ø
Iø3ø eCTa 7
2Øøø PRIIiT AT 2t,A; ,' ',;2øIøL.TA:A.1
2ø!5 IF A <ø THEN LEr A = Ø
2Ø2ø GOIA 7

2 øøø

Start pr o gr amme t med RUN.
Slet og fremføb er fagt ind på tasterne (og X.



SE KTION 6

6-Å-l crafik
b-A-2 INVERS

6-B-f
6 B-2

6-B-3

5-B-5
6-3-6

6-C 2

6-C-3

P;3T/jlr?-Cl
P IT ( a:s=t e+- !urki)
ik:en.e I
irct'ie:unlire]]
UliP-:.1 i: e.n et pLrnkr )

:Lll:1ai.lA

Sø j leaiag.an eksen:el
ikseri]pler ned marernatiske f.rn l: r
Un ivers a Ipr,ogr am

t-



SEKTION 6

GRAF]K MED PR]NT

6-A-1
GRAFIK

6-A-2

På computoren findes der, fordeiineret
ef påtr,ykt tasterne ned g]lørt, disse
gende nåde :

GRAF IKTEGN, der
anvendes Då fø1-

0venoveI, ENTER-tasten, står der cRAptiICS Då Dtaden. Når,du hoLder SHIFT og tfykker ENTEp rrem<o-rer 
"i lri"l"n""

G i CURS0R, som betydelr at cornputoren er:(ta. trt at skri_ve i grafik.

Eksempel:
Skriv C0MPUT0R og teksten vif fnemkonne, so: so]1t skriftpå hvid baeexund.

VIGT]GT:
lisse grariltegn kan ikke bnuges son varleb::. .tter tifat skrive programner ned, de l.an kun bfuges .:t :!,:\T

Hvis du ønske
skat du holde

Gfafiktegnene
ti.L, ved bfot

TØ LET A :
2Ø PR]NT !,7
3Ø SCROLL
4Ø G0T0 fø

De gr.af ikie
sætte RIN -
sk.efmen s -1i

.! at benytte de
shifr og taste

på tasterne l,
at holde SHIFT.

2 og 3 er dei ci.: <:: :dgang

GRAFT\- . r-=-.

til ror:-ali::sn-

I NVERS { c:!:.:r )
an PRI\l::1:a !rnme

ai lav. ::e.-e11e

bevi.ker, a: du nå
ikke skaL cverskride

gfafi ske te

Når du ik;(e tænge re ønskef ar anvende
holder du SHIFT og trykk er ENTER, c,et
CURS0R og cor,Dutoren vi1 være titbage

Foruden aife regn , tal og boas I dven 1
skrift, har du grafiktegnene, son du k
r<omflandoer som aLminde Lig skfift.
Med denne gr]afik har du nut iehedef for]effekte. .il rekst oe spit rrL.m.

Eksempe L:

RD I;.2 9
2r.Ai'N!{w "

gn i PRINT AT sætningen
i1 gange 2!, for at den
Drintpositioner.



GRAFIK M9D PLO T

6-B-f

6-B-2
PLOT
( af sæt
punKt l

Conputoren har" 2 konmaodoeL, du kan anvende fo! at Iavegrafi k på skannen.

Pt0T: det p.lacerer et hvidt punkt (p.tottepunkt) på sker_
nen , der hvor du beder den om det.

UNPL0T:fjenne!, det hvide pu!kt, de!, hvon du beder den ondet,

I sektion 5-J-2 om pRINT TAB AT. Hen inddelte vi skærneni 22 finier,med hver 32 kofonne! ialt 22x32:704 print_positioner, hvor vi kunne have en karakter i hve; posi-

Nå!' du anvender PtoT, inddele!, du hver printDosit. P L O T - p o s .L t i o n e !' , således ar du nu har'""x6i$281positioner,: son du kan indtegne ned hviale punkter

For at f j.nde fnen ti1 hvent eDkeIt punktJ har aludinåtsystern, der, beståI. af en vandiet X-koor1alinatlodret Y-koordinåt.

ion i
6 PLOT-

og en

P.øv at taste nedenstående prog:ran ind, så. du fåtr enfornennefse af, hvor mange punkte!, du han tiL din !,å_olgned.

1ø FoR A: 1 T0 1ø4
2ø PRrN|r ls rr.
3ø NEXT A

Du skaf ikke fade dig forvirle
det er kun for åt lave et nemr
samne p!'ogt:am ned pLOT, skal vi
il,ke bfiver overskredet, og vi
Du har også et koordinatsvstem
af to tå1r hvor, det fø::ste tat
linier'.

I PLoT k o ord in a t sys t e me
det vand!.ette numrner på

t er det fønste tal efter, pLOT
pfottepunktet r altså lige nod-

af de nn,a print sætning,
progr,an. SkaI vi Iave det

s ikre osr at skarmbilledet
få:r stop ned fejl (SF).

til PRINT AT efterfulgt
va! den 1od!'ette række af

Y-koor,-

på plot-
pa:

nede i

SAt Af PRINT AT.

I den lodr'ette Y
neden i venstre
begynder'fonoven

koordinat begynder pLottepunktet for -hjørne, altså 1i ge modsat pRINT AT, der

Det e!. den vandrette X-koor,dinat og den lodr,ettedinatr du indsætten dine plotpunktei efter.
Vi-1. du sætte et punkt nede i højre hjørne, ser duteskemaet, og finden det punkt, du øiske::'plottet
Eksempel:
PLOT 6ø,5 computoren sæt Ler nu et hvidf F.." l. i

højre h jørne.
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GRAFIK 14E D PLOT

6-B-3

6-B-4
P I .i rpn,rnr-r--

6-B 5

UNPLOT
(fjern

Læg mærke til
med punktet Ø

DLr har

1. Du

2. Du

at den :tartef nederJt

Nu kan du finde frem tjl et hvitkei :..hets: Dunkt qå
s kemae t ved hjælp af X-koordina:e. :.. :.i vandrette,(men husk iaffet må ikke overstig. :3 ) :: ::i et koona
efterfulgt af Y-koor]dinat€n for de: ,.:.:::: :unk i.Ier rnå "1I.r 

'r e ovorc ge .r

For at hold€ tallene indenfor detie c:.:::, iå: au bruge
kontrotvariabren fra FoR NEXT! som i s:g:::r::. en be_grænsning eks, ( I T0 43 ) , og som de.!:.'..:. .::: :r siep-væ-d:. .å -des ar du , sp- nBa

Eksernpel:
]Ø FOR A= ø TO 43 STEP 2
2ø PLOI ø,A
3Ø NEXT A

,Ø

Hvis du nu vi1
kan du lave en
.jpF h.---. ".-

Ekseop€1:
lØ FOR A:Ø T0
15 F0R B:Ø TO
2ø Pr0T B,A
25 IIEXT B

3ø NEXT A

have den vandrette X-koorai-:,.0D \rYT ø 1 ., der. i d-..
e iI 6., og r]l6a -, -pr: .1

43 STEP 2

63 STEP 2

F:: - -:

i.crdi!atsysten

til ai blinke
U liP LoT b age f-

På dette proeram kan du tyde I i et se, b vor
koordinaten starter.

3 mugligheder, når du skar angive pti:-::r:i::r

L kan ang i ve direkte med tal
kan ang i ve med talvariabfer
kan indsætte beregninger direrre r

der decioalbrøker i plottepunkterne
talfet til næste plotte punkt, så
,5.

Hvis du nu ønsker punktet fjernet igen:
koEnandoen efter f.eks. tatlet aØj5, og dei:i:a. iunki

Du kan fjerne plotteDunkterne efier sanme
eks. PL0T 2ø,1Ø fjefnes ned UNpLOT 2ø,Ir .
Du kEn oeså bruge dette tit at få et punkt
eller køre henover skærnen,

Eksempel:
1Ø fof A:2 T0
2Ø F0R B-2 T0
3Ø PL0T B,A
4Ø UNPLOT B-L
5Ø NEXT B

6Ø NEXT A

43
63



SEI\TION

b-B-6
PL0T skerna

x KooRDINATOP__ _ _ _=r
o,!6Foo!ob::i:i;;ii-!!ll!!!\ \!3!r!ts3BSeåS:ii

2
3

5

I

:

20

22
23

25
26

29
3A

32
33
3t
J5
36

39

15

5A
51
52
53

59

GRAFIK MED P],OT



SE l\TI ON 6 side 66

t

6-C-f

PLOT PROGRAMI4ER MED BEREGNINGER

Her er. et eksempet på et søjiediagram, atel viser dagensvafutakurser. I pnogrammet er: der brugt en INpUT_sæiniogdef venter på, at du skaf indtdste daÅens vafutakurser.
Tæ11eren kan max, angive t0 forskeftige vafutaer,:
Eksenpel:

5 LET D:'1
fØ PRINT AT Ø,ø;'IINDTAST DAGEN

S VALUTAKURSERII
2øLETB=-2
Ø lNPUT A

4ø LET B:B+2
5Ø LET A-Ax(2.75ltØø)
6Ø F0R A-2 T0 A

"ø P 0T B,A
8Ø NEXT A
8 LrT D:-r_
9ø PRINT ÅT 2f,D;l+1

IØØ EATA 3ø

6-C-2 _ .- a toar-er :

Eksenpe f 1:
LØ FOR A:2ø TC ø STiP -5
2ø F0R B:1 TO 3 STEP .ø5
3ø PL0T AxSIN (?=x3)+3Ø,2ØxC0S

(PTxB)+2Ø
4Ø NEXT B

5Ø NEXT A

Ek senoe I 2:
1ø F0R Z-l T: lZ!
2Ø PRrNT "1";
3Ø NEXT Z
+Ø EAR A=22 r0 : S.:P -5
5Ø F0R B:f T-l 3 Sl:l .ø125
6Ø UNPL0T AxS I\ (?ix3)+3ø,2+2Ø

xC0S ( PIxB ) +2ø
7Ø NEXT B

8ø NEXT A

Ek sempe I 3:
lØ FOP. A=Ø T0
2Ø PRINT AT L

3Ø NEXT A
4ø FOR B=ø T0
5Ø PL0T BxLø,
6Ø NEXT B

3t

6.3 STIP Ø. L
2Ø+2ØxSIN B

Ekrenpel 4:
]ø LET B-2
2Ø EAR T=ø TA 6ø
3ø LET A:T/3øxPI
4Ø LET X:21+BXSIN
5Ø LET Y:22+BxC0S
6Ø PL0T X,Y
7Ø NEXT T
8Ø LET B:B+2
9Ø GOTO 2Ø
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PL0T PR0.;PAy \jta BtGDfI.INGER

6-C-3

I.eftenføIgende eksempei, kan du dneje cirkfen så denLigner en planet.

lØ FoR A:Ø T0 2 STXP 2
2Ø FAR B=ø ,tO 12ø
3Ø PLOT 32+2ØxS rN ( B/6ØxPr ),22+2Øxcas (B/6øxp I+A/4xpT )
4Ø NEXT B
5Ø NEXT A

De matematisk.e for,nter kan endres, så du får andre fi_gurer.

Her har' dr et univelsalprogran, hvor du skat INpl!T talfor, A,B;C,D. Du kan seiv bestemme tatlenej der vit givetorske I ]ige f ieur e f .

1 REM INPUT TALLENDE A,B,C,D
2 REM DE INSAETTES I FORMLE]'{

f REM OG FREMBRINGER GRAIII(.
å REM K1JRVER

5 PRINT ''JNPUT A''
1Ø INPUT A
12 IRINT A

15 PRINT

2Ø INPUT B

2; PRTNT B

25 PRINT "lNPlrT C"

5Ø Il{PlrT C

32 PPINT C

]5 PRINT I'INPUT D'I

4Ø INPUT D

q2 PR]NT D

45 cls
,Ø FAR T=Ø TO 2 STEP .Ø1

6Ø ?LOT INT (,5arlxsJN ((AxT-B/b)xpI))+J,-,
lNT (.5+21xSIN ( (c!iT+D/6):rPI) )+A2

9Ø NEXT T



SE1(TION 7

7-A-1
7-A-2
7 -A- 3

7-A-4
7-A-s
7-Å-6
7-A-7

7-B-_l TEI4Po

'7 -B_ 2 MUSIC

7-C-1
1-C-2
?-c-3
7-C-4

MUSIC, SOUND, TEMP O

MUSIC

G-nøg1e

Mus ik k onDando

Øvelse
Tonelængde

Nodebogstaver' med graf ikbogstaver

SOUND, SLOW, FA ST

opbygning af en SoUND sætning
Xksenpel
RND

Eksenpel med MUSIC, TEMPO, SOUND

(
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INDLEDN]NG

udstyfet med en
at anvende muslk

rvåanF.; 'lar oivahDenne computot'er
dig mulighe d f or'
pnogranner.
Du kan anvende 3 koninandoer ti1 at

MUSIC: der. givei toner i 3 oktaver

SoUND: der bruges son lyd effekt ti
du vif have rydeffekt !å

TiMP0: der bestenmef hastighedefne
ner.

L programmer og andet

på dine rnusikprograrrL.

programmene lyd:

MUSIc ( nusik )

S0UND ( Iyd )

TE MP o ( ha s t i gh e ri )

7-A-2
I.lUSIC

7-A-3

l.led musikkonnancoen an glve s en
ned bogstawef C D E f G A B (B
her skal B anvendes ).
.o-?. o--. -ds _ e! d. fors e

at hvo:r der ikke en noget tegn
40s-a onerøid-,

Ef den angivet> (stønre end),
Er der angivet < ( nindre end ),

tonehøjde, der: defineres
er det samne sorn H ! Illen

flige oktåver på den nåde
efter bogstavet, så ei

s.i er det højeste oktal
så er det Laveste oktaY

Eks. :I'C<D<t<C D E C>D>D>E''

!u9 ol 5c-re nr"ilstrerg. i anIørselsreg_

Tone skala i I oktaver

Pr. or: m I inic mF.l
F.eks.
10 MUSIC 'r node

Lø t4USIC '' C I{1''

MUSIK KOI{MAND0 skrives såleoes

o_L:_eJ-!_Cg_t ton--f ænsde "

:l mollon a ^o 00
''a v <I' c Iøl'' "f rø'
a Mi'. _ ,'B L0.'

t--_:
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JVELSE

7-A-6
T ONELÆN GD E

]NDLEDNING

Lav fø lgende øve-Lse:

5 TE14P0 2ø
t, O$="a<6 D<6 E<6 F<6 G<6 A<6

B < 6"
:o e$='[J< o @. 6 fE]. o [rl< 6 lq< o E< 6

B 6',
3ø C$:"C6 q6 E6 F6
aø D$=,'re16 @o [|o []o
5Ø E$:"C > 6 D>6 E

B 6"
6ø F$='lar>6 [jl> o Elz o

E 6"
7ø ltusIC A$
8Ø MUSIC C$
9ø MUSIC E$

1øØ MUSIC B$
1Iø I,lUSIC D$
]2Ø MUS]C F$
f3ø MUSIC AS
l4Ø Itusrc B$
]5Ø 14USIC C$
16ø MUSIC D$
17Ø 14USrC E$
t8Ø t4usrc F9

B6 ,'

lE6'
6 C>

ø@>

G6

Gi6
>6

A6

l!6
F>

[j:
6 A>6

6E>6

Tone 1ængden
for, taltene
,5ruge denne

NODE

Punkteret

Punkteret

Punkteret

i dette system kan du setv bestenne indenø til 99, nen son et udgangsQunkr kan dutabeI.

TONELÆNGIE

helnode : 93
hefnode : 64halvnode : 48halvnode = 32fjerdedelsnode = 24fjeldedelsnode : 16
ottendede Lsnode = L2ottendedelsnode
s e k s t e n d e d e I s n o d e : 6
s e k s t e n d e d e t s n o d e : 4
t oo gtr e divt e de lsnode = 3
toogtr,edivtedefsnode: 2

Hvis du s:kriver nodebogstaverne med
højer du tonen med I node svarende t
Eks.
Kryds for C skI,ives som C i grafik.

GRAi'IKbogstaller f or-
i1 kryds.



TEMPO
'7-
1

B-.1
til 255

du et program, hvor i
tenpo, du kan såfedes

tte eksernpel eu en s trofe

Eks.
Start rned det fønste input på ca, I6lØ PRINT TTINDTAST ET TAL ELLEM 1og 255"

2O PPJ\I
3ø ]NPUT A
LØ TTI.4PO A

5ø MUSrC n C 6 D 2 E 3 c 3 c 6 Å 2 c 3 E 3 C 6 D 2 E 3 E 3 D 3 C 3 D _L 2 r
6Ø PRINT TtTEUP0 rt;A,
7Ø COTA 3Ø

som du finder Dassende , kan
erstatte variab Len A med

7-B-2
14USIC

Ek!enpe t på mus ik program.
1:9:lI:" siver vi et eksenpet på hvordan et færdiet
mus1Kp1.oguatn kan opbygges.

5 TEi,1P0.L4
2ø AS =1, C>2C2cz2e2C>2E2D>2c2Ez2

c2E >2C2E> 2E2t 72c2c22C2C>2C2 A>2E2
e >2 G 2 E >2 C 2 E >2 e 2E > 2E 2E> 2 c 2 n

3ø B$=ttc> 2C2C>2c2E>2E2E> 2c2D>2
A<2D >2c2r

4ø C$.tt c >2c 2C >2c2C> 2E 2 C >2c2n
5ø D$.i c 22C2G>2c28 >282E >2c2D >2

A<2 D >) c2 c 2t ) c2c2f >) A<) F >2 C 2E>21 )
D r 2C2C >2C2C7 2G2C >2E2 C>2c2n

7ø MUS IC Bi +iD>28 2D>2G2n
8ø MUSrC nt >2A<2F>2!2E>2F 2D>2C

2rr+c$
9ø cosuB 2øø

Iøø 14 JS -I- D$
11ø .MUSIC D$
12ø cosuB 2Øø
14ø STOP
2øø MUSlC A$
21ø MUSIc Bg+,' E>2F2D>2c2|
23Ø MUSIC 1t C>2C2c>2C2E>2E2c z2C2

c>8,'
24Ø RE TURN

.. 7n

7-B

Der Lempo d ine musifprognanme] afviltes med, bestemmenou sel v .Lrclenfor taf.Iene fra I til 255.

Til dette bruger du komnandoen TtHpO efterfulAt af deltå1, du ønsker tempoer sar til.
I det efter,følgende eksenDel har
cler er indsat en tatva!,iabet forselv prøve forskel_Lige temDi, DeAf OH SUSANNA.

Når du I ar funder d- | tenlc,
du fj^rne INPUI setningFn oå
taf f . eks. TEMP0 f5,
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SOUND

-c-l
:3UN]
: -0H

:AST

,. -c-2
]PBYGN]NG AF EN
SOUND SÆTNING

7-C-3
E(SEMPEL

7-C-4
RND

S0UND kommandoen skrives
med et konma ime11em.

son SoUND efterfulgt af to tat

S0UND kommandoen anvender' du i forbindetse meal sDeciefte
-ydeffef ter j dine prograrren.
Sound udfører computoren normaft i SL0!i se 5-A-5, såle-
des at billedet stån på skærmen, når SOUND udfør,es.
Du kan også indsætte en FAST konnando fdr, SOUND kommar-
doen. Dette forhøjer. Iydens. frekvens 4 gange (på grund
af FAST komnandoen), men titgengæ1d forsvinder skærm-
billedet.

D-r 'ø-sL- td år giv^r Lo-.,ø;den,
I som den laveste tone og tiL 255,

Det næ. - _dl å .1 p L / p r' o 1 e 1 æ n 8 d a n
f son den korteste tone og tif 655

og skrives med tal fra
som den højeste tone.

og skrives med tdl fra
35, som den 1ængste

Eks.
1ø SOUND

Def kan

Eks.
lØ. souND

hø j de og

Her viser vi

1ø SOUND 13,
2Ø SOUUD 2I,
3Ø SOUND 95,

IØØ ,12ØØ

også indsættes t a lvar, i ab 1e r, efter S0U ND

'ned I f orsr,eil i ge roner -rad J

af ovennævnte kan du skifte værdi for både tone-
tonelengde under progr,amafviktingen.

et eksenDef

2 øØØØ
IØØØø
ra aøø

I nedenståenCe eks
Len en værdi, der
højde.

emDef anvendes RND t
i dette tilfælde er

i1 at give

fØ FAST
2.ø FOR Q:0 T0 2 

' 
ø

3Ø LET A:RllD:.2ss
4ø S0UND A!6tii
5ø NEXT Q

6ø SL0l./

EKSE14PEL i.{ED
MUS IC , TEl.{PO
SOUND

IC,TEMPO

eksenpel:

Vi samler nu alt hvad vi ved om L4US
kommandoerne i et færdigt progran.
Som udg-rgsD-n] | å1v-r dFs føIg-nd.

I TEi4P A 2Ø
2 FOR {:Ø T0 2

5I'IUSIC '' D2 2 D 2 D>2D 2E>2E2E>2F 2
c >2c2c >2c2c2c <2c 2C< 2C2c <2c2C<2c2
G<2c2c <2'r

45 FAST
5ø FOR A:Ø T0 6

og s0uND
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7 -C

'7 -C- 4
fortsat

SOUND

6ø PoR B:18 T0 ø STEP -2
75 S0UND B+8,15øø
8Ø NEXT B

føø NEXT A
Iø5 NEXT W

1tø sL0l,l
12ø MUS IC "C<1ø"
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8-A-f
8-A-2
8-A-3
8-A-4

8-B-1
8-B-2
8-B-3
8-B-4

LOAD

LoAD uden n avn
Ph.ar:mmåi n^;iådac iLLa

STØ.]

SAVE

Fr -FA nr.of:mmnr hÅ ar håna

Sterr med G0T0

F.. g:ån ned automat is k SAVE



SEXTION

8-A OVERFøRI\G AF PROGRAMM'R FRA BÅNDOPTA

8-A-.1
LOAD

ConDutofe!r er udstyret med en indgang EAR, detr er til-passet aAR (høretelefon) udgangen på båndoptageren.

Når, du har opstil!et comDutoren, son beskrevet i sektic:.
t, og CURS0R står, og b.Linker, ef du klar tiI at tilkobt=
en båndoptager,

L. lled corlputor]en fik du leveret et mini jack kabeI, so:.
du monterer fra bånCoptagerens EAR udgang tiI corn-
Dutcrer s iå!. indgang,

2, Leg ei tiånd i båndoptagefen og spot båndet titbage.
:. Inistil li'dsryrken til ca. 3/4 del af fufd styrke
4. Indsi-l tonekant.ollen på HIGH (den højeste tone).
5. Sk!iv l,:]i og ias- :lITER. Dette renser conputor,ens

6. S.{:i..' -!.;-t €:ier:ulgt af I,rograrnmets indrdsi:s
i e1:ør:selstegn tor eksernpel L0AD I'cA14Eil

7. T-:i E TE:' og stari båndoptageren på PLAY.

:fref få sekunCer vil def komme sort/hvide striber på

rå skærnen. Det er ret afgøfende ! at disse striber er]
" g' o- --:g3i. a. bånd, båndcptagerens kvatitet og tifstand har

indfLyde I se på signalets stynke.

Når båndet ef ovefført tiL
båndcrtage nen o

'omprtor-n relde! der 0 , rå-
taste RUli ENTER.

3-A-2
LOAD UDEN NAV N

Hvis du ikke kender navnet på programmet, kan du undlaoe
at skfive dette, og btot skrive LOAD efterfulgt af 2 an-
førse lstegn.

s-Å-l Hvis compuroren ikke nodtager, dit Dfograro ) kan dette skyl-
des flere ting.

1 Fofkert s tyfke - pføv at indstille sty:ken
skfevet i sektion 3Å-1 Dkt.3

2. Tcnehovede t e1] titsnavse L

3. Bånd eller båndopteger kan ikke gengive et
g''e . p!oc, coorp r-o- - l-

tilstrræk-

Findes def støj i starten af båndet, kan det være en fon-
del, at lade båndet køre fofbi støjen, indtit der kornrner
err svag susen. Stands båndop t ageren og sæt EAR stikker i
iåndoptagef en igen.

Skfrv LCAIJ"NAVIT! og tast EITER - start båndoprageren.
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a-B-2

:-B-?

J,:ART MED GOTO

Hvis du har
spille f 1e.:
Hvi s du I i:,r:
pnakt is k i ir:

OVERTøR]i'IG AF PRoGRAMMER FRA Coi,IPUTOR TIL BÅNDoP

Når du har favet et Drlogram, du gerne vif gemme, kan duånvende en arnindefig k a s e t t e b å n å o p t a e e r tir at 
,t;;" 

.,,.opiaf ae. orosrqm: du hår,,.,,;,.;.;. ,.i;_;-_,".
l^conputo!'en findes en enhed! der når du giver den bestedpå der r.eo "on0ando-n SAVE, Ld.enaer d-_ Droeram- der_Lrgger, I computorens hukonnelse i en l:stigne-a, åer t<""optage s af den afm. k a s e t t e b å n d o p t a g e r .

t. J:: du vi.t_overføre et piogran SAVE, forbinder du com-
- 

pL.or-ns vr( uogåog .j I båndoo,.ge-en y.. j.aaano.z. urqgd aL fa.- fAp .-.lr i I . _å-a_-- .,. ._ ,:. "
6nd6 .,ø: f.a o,ndoo.ag.^en .nd-: .onru. _

^ I.. oe qen e .. øi oå o.og-dnae".J. ;æt et brnd af god kvatitet ( I o w - n o i s e ^ I e r r o ) i bånd_optdge re n og spof det titbaee.4. Skriv SAVE efterfutgt af det navn, du vit have prograrn_net SAVEI) u4der, i anfør,seas Legn.
Fof ekseIilDeI

5. Start 5åndopt ageren ned REC _ pLAy og tast ENTER

::: :i] l" iren] omme noeIe sort/hvide striber på skærmer.
i:",::"i1.. rsell 5tiver grå, kan du standse båndoptagerenog ort prcg!ar er btevet overført.

godt ind-

Save et !r.a-:: -ea å..rrcnai-sk start j de, ikke sletteIvar i ab t: r: e,
N.3 n ,.. r-:-- ; I og 6n '' L om-

E::;;:l ::':::.,:::' .'.,. .:ter s;vE; .å "".";-p;;-
Dette kan aj ::.'..:,-.:: - : _ : : : I r. å t i s k : i f, r : 3 i dine pno_gramnef, \':: : ,::: =: : : :, c 3 r, a i1 I i ,l I " " 

r i 
" 

r' 
- 

s e i r 
. 

" 
t .rl _re priograr:.: i:. ::. ::: :: -

::.i-",:.,,. - !::=:::::: . . :.;"r:.'i.;].,å1.:å :i";i::".uu aen oåi: :: ::::::: l.cg.amnets vafiabler.
Eksempel:
5ØØ PRINT r'li:, :li- 3t it:,3i,.{tii.4!T VIL SAVE MED AUTO5Ø5 ST0P :1- -::, ::åit _--:u AT SLETTE DATA'r5.1ø SAVE 'ri:::::tl ta. , ti',
52Ø G0T0 1J

i:1ler Då din båndoDtager ! kan du: rogrianner på et bånd.
::. t=ller !å din båndoDtager, er.:: rave er proerarn på båndet.

G0TO lØ e. :r.n.::.:::s :iarr !
''..-.'..

v,:r'o---,:,/ed
starte SAVI red c0T0 5lØ ,

i;;;^l:" 
indsattes istedet

en ST0P sætning, kan du
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8-B OVERFØRING AF PROGRAMMER FRA COMPUTOR TlL BÅNDOPTAGER

8-B-4 Du kan også Lave puogranmelr ned automstisk SAVE, dette
kan du anvende til f.eks finansproglarime!'.
Eksenpe.L:

1ø PRTNT ''TNDTAST NAVNII
2ø TNPUT A$
3ø CLS
4ø PRINT '' INDTAST ADRESSE'I
5ø INPUT B$
6ø CLS
7Ø PRINT N INDTAST PORTNU14MER''
8Ø INPUT ,{
9O CLS

Løø PRINT I']NDTAST BYII
_lØ t\P.T r$
12ø CLS
13ø PRlNT ''MASKTNEN ER NU KLAR

T]L AT SAVE DE ]NDTASTEDE DATA P

AA BAA].ID GØR DIN BAANDOPTAGER
KLAR TIL AT OPTAGE COMPUTOREN S

AVER NAAR URET VISER 1øØ'I
l4ø PRINT AT 12,I4;-UR-"
15ø F0R B:1ø T0 føø
16Ø PRINT AT 13,15;B
17ø NEXT B
18Ø FoR C"ø T0 25
19Ø PRTNT AT ]8 , 8 ; '' START BAANDE

T"
2ØØ PRINT AT 18,8;"

2TØ NEXT C

22Ø CLS
23Ø SAVE I'DATALAGERII

24Ø PRINT TAB 1ø iTTDATALAGERTT
25Ø PRINT 'INAVNII
26ø PRINT A$
27Ø PRINT ''ADRESSE'I
28ø PRINT B$
29ø PRINT A;rtiiC$
3Øø CATO Iø

Når alIe kontonumre

.lri hFrroc i nA i.erana
mÅ rl flaro vrr'rFlo. l-rn

variabl-er.
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9-A-1
9-A- 2

9-A-3
9-A-4
9-A-5
9-A-6
9-A-7
9-A-8
9-A-9
g-A-10

9-A-11
9-A-12
9-A-13
9-A-14
9-A-f5
9-A-16
9-A-17
9-A-f8
9-A-f9
9-A-20
9-A-2f

FUNKTIONER

LOG . EXP

ØVELSE

ABS

Øvelse
Antifog
Øve Lse

Program
SGN ( fortegn )

Øvelse
]NT

Øvelse
RND

Øvelse
SQR ( kubikrødder, fj erderødder osv,
PI
s1N, C0S t TAN, ASN, ACS! ATN

Grader, Rad i aner
SIN, COS, TAN

Øve 1s e

Beregning af højden på en ffagstaog



SEKTlON

9-A IIATEMATISKE FUNKT]O

9-A- I
FUNKTIONIR

9-A-2
LOG
EXP

9-A-3
øvelse

9-A-4
ABS ( absorut-
te værdi )

-q-A-5
OVELSE

t-i-5

deres onvendte (

FUNKTION

I NVE RSE )

SIN ( sinus )

C0S ( cosinus )

TAN ( tangenus )

Ltc (naiurlig logafitme )

SGN ( f orresn )

ABS (r,urierisk væfdi )

i Ir'T ( i n t e g e r ) ( h e r t a r )

natemat iske funkt ioner, samt
f unk t ioner,.

OMVENDT FUNKTlON

ASN

AC S

ATN

EXP

SQR ( sqJare root ) ( kvadratrod )

L03 be t agner på dansk
Epx betegnef på dansk

fn :

3Ø1Ø3

H\ ar e = 2. 1 I2 28f 82 845 9Ø+52 35 36ø 28'1 47 135 2662497 7 5 7 241 ø I 369993
-1 o dl- r - .-- .oJo t .a r'og) dn _o.es ,jr.d. :

LOG x / LOG fø

IøI,ETt=2øØ
2Ø PRIIIT L0G x LOG ]ø ResuLtat

d.- C sl lr- .c <i, a

Iø
2Ø

3ø
4ø

PRINT '' ABS 5:,';
PRTITT " ABS -5: rl

PRllrT " ABS Ø : "
PRINT " ABS (213-

Den omvendt€
1ø tx I

a .^ i-r

1Ø PRINT r ø :{:{ ( L 0 c 2 ø ø / L C G lø) 2øø

Iø
2ø
:ø
+t
atl

]Eiq PROGRAI,l TlL OMRECN]NG MELLEII DI1'I OG ASA
PrIt!1 "ÅSA',
INPU1' ASA
PR !l.JT ASA," 0llREGNlT TIL 'r!løx L0G ASA/L0G lø+1,"01N"
PIINT "INlTAST IrIN"
I].JPUT !III
:-,r]T II]," O!REGIIIT T1L " I ø :{ ){ ( ( D I N - r ) / r ø ) , " ASA"



side 7?

f N^lfOtr R

anC iv-r fo- L-g. e å - ar å I

l
-1

Ø

9-A-10
ØVELSE

:--1- 9

sSri
( roriesn )

I-A-1f
INT

RND

9-A-14
ØVELS:

TØ PR] NT NSGN

2Ø PRINT 'i SGN
3Ø PRINT IISGN

4ø PRINT 'ISGN

]Ø PR]NT II INT
2Ø PR]NT 'I INT
3Ø PRINT I' ]NT
4Ø PR]NT Ii INT
5ø PRINT '' INT

7 = " INT
7.2: ',; rNT

-6.Øøt = ',,(!i r LOG 3

1
1.2
INT 7.9999

rNT - 6.øøl
:"; INT(pi :{ Loc

Positivt
Negativt
NUL

SGN 5 : I
; SGN-5: -t
SGN ø : Ø

SGN pi- I

Runder ned tit det nårmeste hete tat.

)

RND giver tilfæLdige tat fleffem ø
tif f , men aldfig t)

( tilf ærdige tdr )

(RND x A + t); ',

3)

og I )fra ae r)eat ø,

fØ PRINT RND
2Ø eolo IØ

fø INPUT A
,2Ø PR]NT INT
3Ø c0T0 fØ

HeI, fåI, du et
giver i INPUT

tilf.eldigt
Prøv f .eks

helt tat melten I og det du6 der Cive r tefningkast

9-Å-La
xx
SQR

kur:krødder
FjerdeI,ødder

Omskfivning fra naterLatisk udtryk tit BASIC udtryk
2 z zxl

V?- sQR r eLrer ?xr. o,5
\3 /---V 8y;rr )/
v 8 , ayY(r/1 )

\'7 r-'(v.- )

_.i"1 .:-..c--l--t 1ø a- va- aa .._r--, "1-' e-.e: .,run oe a på skærmen
P]
3.141592653s8979

9-A--a
PI



SEKT I ON 9 side 78

9-A MATAI4ETl SKE FUN KT ] ONER

9-A-L?
SIN
c0s
TAN

ASN
ACS
ATN

9-A-18
GRADER
RADIANER

9-A-t9
SlN
c0s
TAN

De trigonometri ske funk Lioner regnes i radj aner.

Vil man f.eks belregne sinus til 3ø grader, gør'es det
på følgende nåde :

sIN ( 3øl18ø x pi)

Vil nan besternrne en vinkel, når cosinus til vinkLen
er ø,87
så giver ACS (ø.s7)/pi x l8ø vink fen tnå1t i radianer

crader og rad ianer er
vl nK ler pa.

C ink Ien deLes ind
i 36ø grader

to forske Llige måder ' at må le

Radianer

Ø' pr

c irk len har,nadius
l. rad ian taIIet fof
vink len V er længden
å+ ; a+ro eiwkkå

Der gælder sålede:: ^rieå - pr, ..a .ø"-5' : rad 36Ø01 2*pi l ad.iåne-

Funkt ioner defineres let for
el ]er ne llen Ø rad ianer og .l
en retvink Iet trekant.

vink ler ne 1lem Ø og 9Ø

^i håni,n wa,t hiår n :f

a:nodstående

b:hosliggende

c:nyPotenusen

COS V

SIN V

TAN V

b

b

Hos liggende katete dividexet ned nyPotenusen

Hosstående katete divideret med

Modstående katete divideret med

Glrader
gø'



::tli

9-:.-:a
øv::si

(]) SIN

cos \2 )

(3)

cos

TAN A
b

TAN

q

!

9-A-21
øVELSE

Eksempel:
Bere gn høj den af en

Tø
2ø
3ø
4Ø
5ø
6Ø

PRINT
INPUT
PRINT
INPUT
LET A
PRINT

I'INDTAST AFSTAN DEN TIL
B

''INDTAST SIGTEVINKLEN''

: B x TAN (VA x PIl18Ø)
" F LAG STA NGEN S HØJDE ER :

FLAGSTANG'



APPE}I]IIX A side 8Ci

FUNl\TIONER

AB S

ACS

Den absofutte vær,di af
( +e 11er- ) og giver son
vændi af et taf .

et tal uden fortegn
r'esuftat den Dositive

Anccosinus i
AG fejf hvis
- 1 tif + l,

rad i aner giver
oDeranden ikke

vinke I v 0.i:v<:pi
eI i onrådet

ASM

ATN

CHR9

2

- Lt 1.iL +

rad idner giver vinker

2

operan den ikke --r i området

i radianer gi ver vinkel

c0s civef cos inus tit vinket mårt i Radianef

EXP E k s D o n e n t i a t f u n k t i o n ex

INT

Den kafakter, hvis kode
Ø ag 225 adrunde t til
IR fejl hvis tafLet en

Giver heltat
runde r nedad

er et tal nellem
det nærneste hele tal
uden for området.

af det tal det står foran os

!0c Betegnes Då Dansk tn:. og giver som
d--n naturlige Iogaritne af x
Den nornale tø tåts togar,jtme (tog)
såled€s L0c z/LAe Iø

AC fejl hvis X er "<- ø

resuftat

Vardien af en byt,. i hukommetsen jndenfor,
a d r e s s e o r0 r,å d e t ø tif 655 35 ( 16 bits )
Værdien fr'emkommer som et codetal nett--rn ø(8 bits data)

::a\

aE 225



SIN

TAN

Sinus g i vera son r.esultat:
målt i radianer,

s inus af vi nke l

Giver son resuftat kvadxatrdden
som SQR såttes foran.

af det taf

Giver son reBuftat tangens
i radianer.,

til vinke 1 nå lt

s t ar't adr'esse s.ettes
i1 det værneste hefe tal
er inden for området

Maskincoderut ine bvis
efter USq, runder af t
IR fejr hvis adr. jkke
ø tit 65535.

USR

SGN(X) Fontegn hvor. X
Res uftate t vif
negat iv ø, hvi s

-rI, hvis
X er nuf

Poslr
X er

iv, negativ, elle!' nuf.
positiv -f, hvis X er



APPENDIX

KOMMANDOER

tnvendFs til Tastar rreT s L y d L : I b a g e r ^ L d i r g
af fonskell-19 frekvens aLt efter, hvifken tast
clu tasterr kan.bnuges som konnando ned e11ei
qden ]inie nr.

CLEAR SLetter alle variabler.

CLS Renser skærrlen

CONT

COPY

fAST

f orset ter prograrnrnet
stoprr-Fi af ST0P ell -.r

Brus-.s i forbindelse med
at koD i af skænnbilledet

hvis det hax ver,-t
BI.EAK,

PRINTER og giver

DIM A( indsx)

3Ø7 7

lrIM Al( index Gør plads

holde. Fej

for det antal var iab tef som index
en e1lef fle!e dir:rensioner adskildt

Fejl 014 vhis ItAM hukonmetsen overskr,ides
til det antal vari abler son inder
en ellei fle!.e dinensionef ådskl1dt af
sidste index ang ive r det antaf af
som tekststrengen maximum kan inde-

t OM hvis RAM h ukomme I sen overskfides.

Sætter d a t a b e h a n d I i n g s h a s t i g h e d e n ,r gange oDsar0tjdigt med at skærrnbittedet forsvinder.
Du kan sætte FAST ind i progranrnet etter
skift-. til FAST imens Drograrnmet afviktes
NEd BRI]AK,IAST CONT.

i0R A::rta]]t TO slut STEPværdi

f0R efterfølges af en kontr.otvariabe_L Då etta1. o. ( 
".r'.o.rned sammc bogstav som navn) Væfdien son kontr,oL_variablen tildeles best.i! af ,on startverdi, en-v"rd' . ao i

Når forskellen melten stdrt og sfutværdi
er mindre Stepværdi springer den tir d.rn ræsrelinie e fter NEXT.
Hvis ikke steDverdi er, angive.L stepper den med værdien I
Når startværdien har overskredet slutv.erdj.en ( grænse-
værdien ) sprineef den videre til næste linie efter NEXT

frtxT
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CODE

STRJ]NG FUNhT]ONE

Glver de nn. for den
str"eng. ø hvls det er

første k arakter i en
en rom streng.

LEN Angiver antal
det er en tom srr,eng.

i en str'eng. Ø hvis

Opret t er st ae ngen som
og beregner dets værdi
IE feil hvis str.engen

et a Igebraisk udtryk

indeholdei syntax fej.L

STR' (iivcn son re
med .r t tal e

pi(3.r4ts9265)

su.ltat en s lreng som er indetisk
11er værdien af en tatvariabet.

INK:'J! 1æser tastaturet for at
en tast den er, aktiver.et
son resultat. Hvis ingen
oer en tom streng.

under'søge om d el, er
og giver den karakter"en
tast ei Akt iveret giver

RND Giver et tat neltem ø og I men aldfig l



APPEND I X A

GOSUB cosub sendef pfogfanafvik fingen ned idet underp!.ogram son tinienummeret eftefGosub angiven og fe turn erer det første gdn g
RETURIJ optr.æder! tit det første _Linje nIefter den sanne cosub.

GOTO Hopper tj I det tinie nf som e f ierfø tger cOTO

IF THEN IF(hv:is ) l:tirgetsen
kornrnanio.r c!. står
Hvis belinget5er:r
i]æsi€ Iinie i..

ef sanr T:tEx
.:t.! TH[],I.
falsk går den

(da ) ucfører den

INPUT

LE T

LOADTTITAVN'i

st.i.. - .d.. . ,i o- oo v-,:-r p: aa o. d 10
a.rrscr.r i rrføxsetsieEn.

't . a. ' .' 61"- ,-- -rva ab. t Å4raJ pn
t - -a. ...PtJ1/, 

i aj .r^r
- I \P ' d/i a-r, .l-. _\D I q$r j,dex./l

Ti lde Ler var i abfen på venstre side af tigheds_tegnet værd ien fra højre side
D Ug I r6 9].'::9" : gl :". ' . s

:.r firg": rit titdetins ef forsketlig fra' l'g c C o-, D ,8F ,_ .r - n i!.

Lrst uden tirie nr. tister. p! ogfammet startendened det første tinie nf samtidigt frytt., rtni._stl-d.nen h-4rt i l
LIST ned linic nr. Lister pfog]]anrnei :ra det.irnrenirmmer der står efter List samtidjgt ftyttesliniesijer.en hertit.

o.ref e Cg3n g
med Cer' ravn

o:n.r trdgang for s ignater fra

fo1: signalef ffa k a s e t t e b å n o o D t a g e !.son står eftef Load.

kase t t ebånCoDt ager
ea s avet under.
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LLIST

LPRINT

MUSIC

Bruge s i forbindetse
et kopi af listen.

med Pninter og giver,

5tarter printeren hve!, gang kommandoen sendesind med aliTER.

fte rfulgt af. en 14usik streng hvor bogstaverne
C D E F G A B REPRESENTERER et oktav, efteret bogstav vit tegnet<sætte tonen I oktav ned
mens teenet>vil hæv! tonen I oktav. Efter etbogstav med evt tegn efter, sættes et tat somangiver tonetænsden (nod,-tængden) Ø tit.s9.

E<

E<

tr<

'E<

tr<
g
E

E]

IE

E

trl

tr
E--

tr>

E>

E>

Ti I pause inds:ettes et ',.', og fængden afpausen angives på samme måde som meal tonernened ta1 ffa ø tit 99.
Musikstreng sættes som Teksrstreng 1 antørselsteqnlaF fej1 hvis nus ik strengen ikke e; korrekt
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Sletter progr,an og alfe variabfer op til RamtoD.

Efterfø lge s af k ron tr,olvariablens boestav
hvis vprdi den beregner .ihr. sL.pværåj tor ril
at sende pnogramafviktingen til næste Ilnie når,
grænse v.rrd ien er overskredet,

PAUSE

PLOT

PRTNT

PR INT AT

Standser programudføre tsen i
5O svarr.er tiI I sek.
rlv i- p' ogra ,r. .r : fAST v
fren : a-' t:d På,r.-r. vdr r.

adgang ti1 at pr,inte I skær,mens 22 Iinie!
k ommandoen kan genCpnettes
med seni kolon etI-or, komma.
lbarit på samme linie rnens
ing ved kolonne ø eller l6

en bestent tid

I skærrnbilledet komrne

når'den har veret
semikolon vlr'kep

komma kun b egyn d er'

el ler lis ned
lo-5 uasirlvet

e 11er -

fø!st-- cifre
ikke udskr.ives

NE!l

NEXT

Afsættcr er plottepunk r
den vandre ttc X ( nax 63)
Korredinat, de!' adskille
Fejl IR hvis Pl,0T b3!43

i ovenensstenmelse ned
og lodrette Y (nax 43)

s af et komma,
ikke overholdes,

Given
aC 32
Print
brudt,
umidde
Drintn

10'"
de t i

Print kommandoen
og ændre resten
hvis det en efte

numer i ske udtrqk en
eller mindre eiler
eksporentiel rotat

størne

ion, E +

udskriver de 8

til nuller, som
11 punktun.

;

Pi'int positlonen saettes efter, AT i form af to tal
adskildt af et konna, det første ta1 angiver
hvilken linie nr,, (b-"gyrdende i øvenste venstrebjørne ned ø,) det andet angiver hvitken koton-
ne nr (begyndende I øverste venstre hjørine rned
tø og slutte]: tiI højre med,31) fejl tR hvistallet 3 1 . o v e r,s k r. i d e s .
Hvis du forsøger at pr.inte i Iinie 22 og 23
( sonr er forbeholdt indskrivning ) netder
den fejl SF. Fej.r IR bvis tatfet er stør,re end 23
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PRINT TAB

RAI''

Rtti:

R!:

RL ];

RU];

SA',:

scn: ,

kkefige

RAND

Efte nfu lgt af et taf der angiver tabulator,positionen, hvis tat le t er større en 3fdivideres det ned 32 såtedes at kun det derer til rest anglver,tabulatorDosition

giver et tiff.eldigt tat s or,,r den henter,en tællerkred s i Coaputeren. Dette øjebtital bruges som stdfttidspunkt for RND på
måde bliver, RND tiffæfdigt når konrnandåen
sættes ind fbran.

Efterfulgt af et
nunne bestenrme st
blive det sanne h

tal f . eks RAND 10
arttidspunktet og
vergang RND staf t

vil du selv
vil dermed

Tager c0SUB satning.ns Iinie nn. og tægger, I tilhvorv,.d at p r o g r d m a f v i k I i n g e n fo rs:et t er ved denførs te linie ef ter. cOSUB.
Fejl RC ved Return uden cOSUB-

Stdrte r ved
rrolgt a1le

lini e n!, nuI,
variabler.

sletter sam-

lfterfu-lgt af e
ved dette linie
Brug c0T0 hvis

t linie nrt starter proafviklingen
nr s.Lettes også variabter.

Idgå a' lF 6 vqn qbt6nn^.

0ver-fører orogram og variab
under det ndvn der skrives
SAVE. Save kar sipttes ind i
i undcrprogranner.

ler til båndoptager
i anførselstegn ef ter
programmet, dog ikke

Ruflen skærnbi
blive!. en ton

lledet
linie i

1 linie op
bunden og

såfedes at der
gl ider -Ån ud

Sdt ter cornputeren ti
k onri -. r sk:ermbittedet
CNTER CONT ENTER

I noma t hdstighed he rve d
lgen. Tast BREAK SLOI,J

S:::
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SOUND Frembringer en
325Øø Hz og ned
Det første tal
og sætte s inden
adskildt af et
fængden sorn sæt
Fej I lR hvis ta

Sættcs son et 8 birs tat Ø tit 255 efte!. TEMpO, dergrver en afvikllng af MLrsikprog!,anmet svarende tiftallet efter TEMP0 x 3.94 ns.
Fej L IR hvis tatlet er uden fo]- området Ø tit 255.Hvis ikke lnMpo lDClsætt--s i prog!,anmet udføres Musik_
P!ogrammet i TEMP0 25 ca 98.S ms.
RESET sætter conputerien tilbage ti.l normal tempo( TET4PO 2s ).

Sletten et punkt på det koor.dlnatpunkt som erangivet efte!. UNpLOT.

1yd ud fra en fiekvens på
en svingningstid på 65 ns,

efr en SOU ND anglver tonehø idenfor I bits taller ø ttl 2as
kornna angiven det andet tal tole_tes tiI et L6 bits taltet ø ttt 6S535lfene kornmer uden foi dette område.

STOP

Tt14PO

UNPtOl'

Standser pr,ogr'anafvi k l ingen oa
urr vt I c4n .tårja progFånmoL

renser skærmen.

melder ST IN
santidigt ned

linie nr
den
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l,leldin Bet dnin

OV

o l.{

SF

UV

BS

NF

OK Af sf utning 0. K.
Eller sprins tiI tinienulrrm:r
s t ørir,e end noget eksisterence.
NEXT uden F0R
NEXTkonando indskre ve t u{ler,
t i Lhør.ende F0R- sætning.
Udefineret V år i abe.r
Vafiabel er brugt ude
rorgaFfde LL1-sætning.
Eller r:ndicere r vafiabet
b1.ugt før den tilhørende
DIM-sætning.
Indiceret var iabe I udenfor
definitionsområde. Hvis tat tet
er støIire end 65s35 fi:s fejt-
rapp ont lR.
H.-oln-13- | i .d .:a..- er
fyldt op

Skærn over,skfedet. Tast CONT,
det renser skærnen og fortsætter
programmet.
Tal for stort. eLLer var,iabel
ind--holdende tat stør,!e end tOoo
RETURN uden G0SUB
RETURN uden fo rudgå en d e
G0SUB-sætning.
Iflegal INPUT. INPUT brugt
uden for program.
ST0P-komnando u d før,t
Ugyldig ar,gument i funkti onerne:
Det anvendte he Ltat er
Lrden for maskinens
definitionsonråde.

Teksten i den tekststr,-ng,
hvorpå VAL argunen t et bruge s
glver et ueyldigt nurnmefisk
Lrdt ryk .

Proglam afbrudt af BREAK

Program forsøgt savet uden rjdvn
Ilusikstreng fofme t ukorrekt

Variå:l:.

BREAK

SAVE

14 Lr li I c

KE,DIIII
LIST,
, PLOT,
, PET]K !

Alle

PRINT,L]ST

At aritrnetik

RETLlRN

INPUT

STOP

SQR,LOG,ASN

RUN,RAND,PO
G0T0,GOSUB,
LLTST I PAUSE
UNPLOT, CHR$
USR.

]T

ST

AG

IR

IE

BK

NA

Mf

FEJLMELDING/Ti::r:i]{:-] :]i :
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PR]ORITETSRÆKKEFøLGE

PRI0RI TETSRÆKKEN er,
t or,e n udfører. sine
nlngen i.

den rækkefæIge compu-
funkt ioner og ber,eg-

FUNKTIONERNE:

Pnioritet f2
- lL

AR]YMETRISKE

Prioritet l0
-9
-8

- t e k s t s t r e n g f u n k t i o n e r n e
- t a I f u n k t i o n e r, n e

OPERATORER:

qx9!9_r _Be!yg!i!c

Re La t i on s cp e ra t o r e r
Re I a t i o n s op e r a t or,e I n e

QyD!el

Logiske oper'atorer

9y!!el
Priotitet 4 NoT (ikke)

Potens opløftning
Fortegnsminus
Mult iplikdtion og

har alfe priotitet 5.

EeIyg!i!€
Lig med
S t ønie end
Mindre end
S,ørr^ Fnd -l.l^-.tiC neo
14inar. end etl Fr tig neq
Forske1Lig f ra

9c!y_dti!c
N0T retationen en
sand nån relationen
er f alsk.
NoT retationen er
falsk, når r,etationen

AND- refat i on e n er
99$, når begge reld-
t ioner er sande.
oli relatioiEiJr.sand
når den ene at relEl
tionerne er sand,

+/
division

+- Addition og subtr,ak-
tion

Priotitet 3 AND (oe)

Prioritet 2 0R ( et Ler )



I

I

KFRA'<;ER.dæ

--:.€t

=??

--e6
=24

=54
=Eø

t

l

=1.L

=45

=19

=e3

=65

=€,9

=7S

=79
=al

42

{
{ar

4

= aø2

= aer6

=1øA

=1,12

= 1eø

= l-pa

=159
= 1=E

= 164

={cf
4t5
J'
{D
4EL
<t
=t

=14:

:119r

=133
=.1E 5

=J.e9

:149
=L51

-15=

=r.59
=161
=163

E
I
x
!{
(

t
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indÅ. tPacnr

l. Strøn ikke til-
sluttet

2. Forbindelse!ne
en ikke i orden

1. Che ck s trørn
kilden.

2. Forb ind lednin-
op-np 

^d 
inn<=r

stikket i AC o.-
dentligt.

2- Der er intet bil-
lede, og def høres
ikke nogat ,Beepr

C omput oren er ik-
ke ordentligt op-
stiLlet.

t. Tryk på RESET

Ho 1d ENTER kna! -
pen nede og :f:il
på RESET (:ra!!e:l

S luk computoren
og tænd igen.

3,
mån .lÅF år irdpn
bi llede ( CURS0R )

nÅn ri o+i op L-:-
er ikk€ fundet

Antennestikket

sat i monitor,

l. Juster TV-ka-
nalen.

2. Anvend en rnod-
standsomfofmer

tennen lnosåt
ordentligt.

3. Fcrb ind TV-kab-
let med det kof-
rekte stlk

4.
skærmen f orst_i'L-

TV modtageren
er ikke indstil-

Juster indstil-
liig !'andf etl

5. Karaktere r !.a
tasteturet kal
ikke indsætt.:

2. E':erlagirgi
i.:Erån .: nan-
:.r ier:i :.Uil

i. alecii alle tas-

2. Se pkt. å

6.
er sendt ini (i-]i)
er konDut ore. Lce
af kontrol
( BREAK furh-ron
virker ikie )

I ;- fpil:dr idl
ir ior2m pr <ana+

I. Tfyk RESET og
.L a.L nr^dr:mnei

2. Hvis RESET ikke
ikke kan få con-
n rr^nen ri I :r
køne, så hold
ENTER og tryk
RESET.



7. Efter1 indlæsning
af prograrnmet
fra båndoptage:l
iil .^F^"+^n r L.n

conputoren ikke k ør€

f, Et fe j lprogran
en indlæst

.1. Se pkt.

8. Et pr.ognan kan ik-
ke indlæses.

(abferne mellem
conPuroren og
båndoptageren er
forbundet rigtIgt

HukomnelseD ei
ikke stor nok tif
at optage pnogt am

Check at bånd-
optager,stikkene

de er forbunde t
korrekt.

Anvend en ekstra

udvidde huk on -
nef sen.

9. Når RAM pack på-
nonteres c ornputoren
kan den ikke f un-

1. RAM pack er ikke
forbundet konrekt

ikke.

f, Che ck at RAM
pack e)r p åmon -
teIe t k orf ekt.

2. ADVARSEL:E;;:=--:::- r.. ,,r .

t i 1s 1ut t e / a f k ob -
le RA14 påck -
skal du s lukke fo

du ikke gøn det
øde 1ægger du bå-
de RAM pack og
cornputor,

10. stø j striben på Trans i s t ot't'ad i o
eflen ånden elek-
tron i5k enhed ud-
senden stø j.

wIuBo d r Idve
elektr,oniske en-
heder i umiddel-
bar Dælhed af

11. MaDglende funk -
tion af taster-

1. Joys tick kan i
q,rl i oc +irfålaa
beg!'ænse tastetu-
ret.

st ick ef te!r
D?ug.

r2. rel L pa Loaonlng l-. Båndopt age!en i
qFrl r'dp rilf,r-

f. Anvend batterier
i h3.^^niådåh.n
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