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Vorstellung des 288

Kapitel 1

Die ersten Handgriffe

Beginnen Sie hier mit dem Lesen, damit Sie herausfinden, wie Sie den Z88 am
schnellsten gewinnbringend einsetzen kénnen.

Dieses Kapitel ist in 4 Abschnitte aufgeteilt:

Im Abschnitt Vorstellung des Z88 vermitteln wir lhnen einen ersten Eindruck
von den Méglichkeiten des Z88.

Im Abschnitt Inbetriebnahme erklaren wir |hnen, wie Sie die Batterien
einsetzen, das Gerat einschalten und mit dem Schreiben lhres ersten
Dokumentes beginnen.

Im Abschnitt Die Applikationen und Popdowns des Z88 geben wir lhnen
einer Uberblick Uber die verschiedenen Programme, damit Sie entscheiden
kénnen, wo Sie mit dem Lernen beginnen méchten. Eine detailliertere
Beschreibung finden Sie dann in den nachfolgenden Kapitein.

Im Abschnitt Grundkenntnisse bringen wir Ihnen die verschiedenen Kompo-
nenten des Z88 - wie die Tastatur und die Anzeige - etwas néher. Gleichzeitig
zeigen wir kurz auf, wie die verschiedenen Funktionen aufgerufen werden.
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1.1 Vorstellung des Z88

Der Z88 ist aus verschiedenen Griinden ein besonderer Computer.

Zum ersten Mal bietet er auf kieinstem Raum und in tragbarem Format ein
dusserst leistungsfahiges produktivitatssteigerndes Werkzeug: PipeDream.
Dieses universelle Produkt ist in der Lage, anspruchsvolle Aufgaben zu ldsen,
die normalerweise nur mit Hilfe mehrerer Programme auf einem viel grésseren
Computer erledigt werden. Es vereint in einem einzelnen Programm die
meisten Mdoglichkeiten der besten Textverarbeitung-, Datenbank- und
Tabellenkalkulationsprogrammen.

PipeDream wird erganzt durch eine ganze Sammlung von verschiedenen
Hilfsprogrammen, die Ihnen beim Eredigen anfallender Routinearbeiten im
Biiro sehr niitzlich sein werden. Es sind dies eine Uhr, ein Taschenrechner, ein
Kalender mit Agenda sowie eine Weckfunktion.

Der Z88 I6st das Problem der Datensicherung ganz einfach dadurch, dass er
dank seiner Batteriespeisung in der Lage ist, im ausgeschalteten Zustand
sémtliche im Computer gespeicherten Informationen fiir (iber ein Jahr lang zu
bewahren. Dank den Batterien bleiben auch die Zeit- und Datumsangaben
erhalten.

Zusétzlich wird dank einem eingebauten Dateniibermittiungsprogramm der
Datenaustausch mit grésseren Computern erméglicht.

Innent kiirzester Zeit wird der Z88 Ihr Leben dahingehend verandern, dass er
es lhnen nun ermdglicht, mit den Werkzeugen zu arbeiten, die Sie benétigen,
wann und wo Sie es wilnschen.
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1.1.1 Verwendete
Konventionen

In diesem Handbuch wird jeder Text, der auf der Anzeige des 288 erscheint, in
der folgenden Matrixdruckerschrift angezeigt:

Name of file to save

Dagegen wird jede Eingabe, die Sie (iber die Tastatur machen sollten, in einer
anderen Schrift angezeigt, wie z.B.:

Sie sind zu einem Empfang eingeladen

Die Tasten, welche eine Spezialfunktion ausiésen, werden im Text durch
Spezialsymbole dargestellt. Wenn Sie zum Beispiel auf den folgenden Text

myfile

stossen, so bedeutet dies, dass Sie das Wort myfile eingeben und
anschliessend die Taste driicken sollen.

Hinweise auf Menu-Uberschriften erscheinen meistens in fettgedruckten
Grossbuchstaben; z.B. LAYOUT.

Hinweise auf einzelne Befehle erscheinen in Fettschrift; z.B. Save oder Load.

Hinweise auf Optionen eines Befehles erscheinen in Kursivschrift; z.B. Save
only range of columns.



Kapitel 1 - Die ersten Handgriffe

1.2 Inbetriebnahme

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie den Z88 so rasch als méglich
produktiv einsetzen kénnen. Wenn Sie erst mal die einfachen Beispiele
auf den folgenden Seiten durchgespielt haben, besitzen Sie schon ein
gutes Gefilhl fiir die Einsatzmdglichkeiten des Z88. Anschliessend kénnen
Sie dann nach Ihrem Ermessen die weiteren Kapitel studieren.

1.2.1 Die passenden
Batterien

Um den Z88 zu betreiben, benétigen Sie folgende Batterien:
= 4 alkalische 1,5 V-Zellen der Grésse UM-3 (AA), Typ LR6 oder MN1500.

Im Notfall kdnnen auch andere Batterien derselben Grdsse verwendet
werden, wir empfehlen jedoch den Einsatz von auslaufsicheren Alkali-
batterien, da diese lhren Z88 ldnger speisen werden, bevor Sie diese
auswechseln miissen.

Mit solchen Batterien kénnen Sie mit einem Z88-Grundmodell (ohne
Speicherausbau) ca. 20 Stunden lang arbeiten. Im ausgeschalteten
Zustand werden die im Gerdt gespeicherten Daten fast ein Jahr lang
sicher bewahrt.

Fir andauernden Hausgebrauch empfehlen wir jedoch stets den Einsatz
eines Netzgerates.

Beachten Sie bitte, dass der hier beschriebene Vorgang nicht identisch
ist mit dem Vorgang des Auswechselns bereits benutzter Batterien. Dazu
schlagen Sie bitte im Anhang A nach.
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1.2.2 Einsetzen der
Batterien

Die 4 Batterien befinden sich in
einem Schacht unter einer kieinen
Abdeckung auf der Riickseite des
Geréates.

Um die Batterien das erste Mal ein-
zusetzen, verfahren Sie wie folgt:

(® Entfernen Sie den Deckel des
Batterieschachtes an der Riickseite
des Z88. Fiihren Sie dann je eine
Batterie an beiden Enden des
Schachtes ein.

Vergewissern Sie sich, dass die
Batterien in der korrekten Richtung
liegen, so wie es das Diagramm im
Batterieschacht zeigt.

Aufstellistiitze

4 x Size AA"'batt:efles

X Spelchersteckpliitze -

@ Setzen Sie die restlichen 2
Batterien so ein, dass diese Uber
dem Schacht eine Art grosses auf-
recht stehendes 'A’ bilden.
Kontrollieren Sie nochmals, ob
alie Batterien in dieselbe Rich-
tung schauen, damit die Polaritat
stimmt.

Dann driicken Sie die 2 Batterien
nach unten, so dass diese ein-
schnappen.

® Setzen Sie den Deckel des
Batterieschachtes wieder ein und
achten Sie darauf, dass er richtig
einschnappt.
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1.2.3 Initialisierung des Z88
(Fr

@ Offnen Sie den durchsichtigen
Deckel des Abteils, der zur Auf-
nahme der Speichereinschiibe vorge-
sehen ist.

(@ Suchen Sie den Riickstellknopf,
welcher sich in einer kleinen Ver-
tiefung an der linken Seite des
Gerétes befindet (neben dem An-
schluss fir den Netzadapter).

® Mit Hilfe einer auseinander-
gestreckten Biiroklammer gelangen
Sie in das kleine Loch und

driicken den Riickstellknopf zwei-
mal hintereinander.

@ Schliessen Sie nun den Deckel
des Einschubabteils. Damit haben
Sie nun einen sog. «Hard Reset»,
eine umfassende Nullstellung des
Computers, bewirkt. lhr Z88 ist
nun einsatzbereit.

—

Z88

L

.

.

‘ 1 1 I L ) | 1
Gl
T ol
Reset Contrast

Frnlrdir=air
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1.2.4 Helligkeitsregelung der Anzeige

(®) Die Kontrastregelung der Bild-
schirmanzeige befindet sich eben-
falls auf der linken Seite des

Gerates auf der Hohe der Taste.
Drehen Sie diese soweit nach oben,

also in Uhrzeigerrichtung, wie es
nur geht.

ffr

Z88

[
* ESC :

TAB Q W E

Il |

@ Auf dem Bildschirm sehen Sie
nun ein grosses dunkelblaues
Rechteck.

ESC

TAB

o]
3
m
E]

+ ESC

@ Drehen Sie nun den Kontrastregler
langsam zuriick, bis Sie eine gesto-
chen scharfe Schrift erhalten.

f’,

Z88

INDEX
COMMANDS

£l

MME KEY YOUR
re Gi
BI;!E;E < maE
alculavor oR
alendar ot I
Clock oT

TAB
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1.2.5 Setzen der Uhrzeit

Nachdem Sie zum ersten Mal die
Batterien eingesetzt haben, miissen
Sie anhand der Uhr-Funktion das
richtige Datum und die richtige
Uhrzeit einstellen. Dies tun Sie
folgendermassen:

@@ Driicken Sie OT, um die Uhr-Funk-
tion aufzurufen.

@ Driicken Sie >, um die Option Set
auszuwihlen:

® Durch Driicken der Taste
gelangen Sie in die Set Funktion,
welche die aktuellen (falschen)
Werte fiir Datum und Uhrzeit an-
zeigt. Sie kdnnen dann diese

Werte korrigieren:

i7-83-1987
| NEW TIME |
Ba:681:15

Mit den Tasten {} und {} wechseln
Sie von Datum- zu Zeiteingabe.

Sie kdnnen den Cursor auch nach
links und rechts mit den Tasten <1
und > bewegen. Fahren Sie dabei
mit dem Cursor iiber das Datum
hinaus, gelangen Sie automatisch
in das Zeitfeld (und umgekehrt).

@ Befindet sich der Cursor am
richtigen Ort, so geben Sie das
richtige Datum sowie die richtige
Uhrzeit mit den Tasten 0-9 ein. Die
Trennzeichen / und : sollten Sie
nicht Gberschreiben, geschieht dies
unbeabsichtigterweise, so fahren
Sie mit der {3 Taste zuriick und
korrigieren dies.

Nachdem Sie die richtigen Werte
eingegeben haben, driicken Sie zur
Bestétigung die Taste. Nach
etwa 2 Sekunden werden dann Datum
und Uhrzeit auf dem Bildschirm an-

gezeigt.

Schliesslich verlassen Sie diese
Funktion mit der Taste.
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1.2.6 Erste Versuche der Texteingabe

(@® Driicken Sie die O Taste (links @ Tippen Sie mit der Tastatur

unten neben der Leertaste) und, Dear Sir ein. Korrigieren Sie

wahrend Sie diese gedriickt halten, Fehler bei der Eingabe mit der

betdtigen Sie die P Taste. Damit Taste. Geben Sie mehr Text

gelangen Sie zu PipeDream. ein, als auf einer Zeile Platz
hat, so wird PipeDream den Text
fir Sie automatisch auf die nach-
ste Zeile umbrechen.

1 Al
H ................................. Hlllllll ................................. ﬂlllllll

1 I 1 Dear Sir’EE

® Durch Driicken der Taste
gelangen Sie zum Index. Das Erfas-
sen lhres Briefes bleibt als Akti-
vitdt offen; Sie kdnnen jederzeit
durch Eingabe von OP dahin zuriick-
kehren.

Nun sind Sie in der Lage, die
Anwendungsbeispiele des Z88 auf den
folgenden Seiten durchzuspielen.
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1.2.7 Ausschalten des Gerates

Normalerweise brauchen Sie sich
nicht um das Ausschalten lhres 288
zu kimmern.

Wenn Sie néamlich wahrend mehreren

Minuten keine einzige Eingabe
machen, schaltet sich das Gerat
automatisch aus, um Strom zu
sparen.

Absichtlich auszuschalten brau-
chen Sie das Gerat lediglich
bevor Sie es z.B. in einen Akten-
koffer verstauen. In diesem Falle
besteht namlich die Gefahr, dass
Tasten eingedriickt werden, was
eine unbeabsichtigte Eingabe aus-
I6sen konnte, die womdglich lhre
letzte Aufgabe durcheinander-
bringt. Es konnte aber auch sein,
dass dadurch das Gerat dauernd

eingeschaltet bleibt und die
Batterien daher unndtigerweise
beansprucht werden.

Um das Geréat auszuschalten, beta-
tigen Sie die zwei Tasten
gleichzeitig.

Sie kénnen das Gerdt jederzeit

wieder einschalten, indem Sie
wiederum die zwei Tasten
gleichzeitig driicken.
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1.3 Die Applikationen und Popdowns des Z88

Der Z88 besitzt 2 Arten von eingebauten Programmen: einerseits die
Applikationen und anderseits die Popdowns. Meistens werden Sie die
Applikationen brauchen, z.B. wenn Sie Text erfassen, Finanzkalkula-
tionen vornehmen oder wenn Sie Information oder Verabredungen ordnen
wollen.

Die Popdowns erlauben lhnen, einfachere Aufgaben zu erfilien und sind
ahnlich wie Burowerkzeuge. Sie kbnnen mitten aus einer Anwendung heraus
aufgerufen werden, und zwar dann wenn Sie sie benétigen. Und im Falle
des Weckers, des Taschenrechners oder des Kalenders werden Sie lhnen
sehr niitzlich sein, wenn es darum geht, schnell etwas nachzupriifen oder
eine Information abzuspeichern. So kdnnten Sie z. B. mitten in einem
Brief den Taschenrechner aufrufen, um eine Berechnung vorzunehmen und
nachher sofort wieder zur Texterfassung zuriickkehren.

Sie kdnnen gleichzeitig mehrere Dokumente in Bearbeitung haben: jedes-
mal wenn Sie zu einem fritheren Dokument zuriickkehren, werden Sie es
genau in dem Zustand vorfinden, in dem Sie es verlassen haben. Der Z88
wurde so konzipiert, dass er lhnen die Freiheit ldsst, in welcher
Reihenfolge und wann Sie lhre Aufgaben erledigen wollen. Er {ibernimmt
die Arbeit und {iberldsst Ihnen das Denken.

In den nachsten Seiten geben wir lhnen einen Uberblick iiber die
Méglichkeiten der Applikationen und Popdowns. Der Lehrgang in den
Teilen 2, 3 und 4 vermittelt lhnen dann eine weitergehende Kenntnis
jeder Applikation und jedes Popdowns, begleitet von Anwendungsbei-
spielen.

1.3.1 Die Applikationen

Folgende Applikationen sind im Z88 verfligbar:
Das Erstellen von Dokumenten - Pipedream

Mit einer Schreibmaschine kénnen Sie Text eingeben, wéhrend des Erfas-
sens begangene Fehler gleich korrigieren sowie Text unterstreichen.
Sobald Sie jedoch Anderungen anbringen wollen, miissen Sie wohl oder
Ubel Teile des bereits bestehenden Textes nochmals tippen.
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In Pipedream koénnen Sie mit ein Paar Tastenanschldgen Korrekturen
anbringen, Werte sortieren oder komplexe Berechnungen ausfiihren und
zwar ohne dass Sie auch nur einen Teil des Textes neu schreiben miissen.

Einige Funktionen, wie z.B. das Verschieben von Textbldcken, werden
jedem, der schon mal eine Textverarbeitung benutzt hat, geldufig sein.
Andere Moglichkeiten, wie das Sortieren von numerischen Werten oder das
Ausfiihren von komplexen Berechnungen sind normalerweise nur in fort-
geschrittenen, speziell fiir diesen Zweck entwickelten Programmen anzu-
treffen.

Die Einteilung Ihrer Zeit - Die Agenda (DIARY)

Das Agendaprogramm ermdglicht Ihnen auf einfache und schnelle Art Ihren
Tagesablauf zu organisieren und téglich anfallende Informationen, wie
z.B. Spesen, abzuspeichern. Wie bei einer gewéhnlichen Pultagenda ver-
fugen Sie fir jeden Tag Uber eine volle Seite, auf der Sie lhre Verab-
redungen sowie andere Informationen festhalten konnen. Mit dem Z88
kénnen Sie aber auch etwas wieder auffinden, was Sie friiher einmal
festgehalten haben: haben Sie z.B. eine bestimmte Ausstellung eingetra-
gen, wissen aber nicht mehr wann, dann brauchen Sie lediglich
"Aussteliung” als Suchbegriff einzugeben und schon finden Sie die ent-
sprechende Seite der Agenda. Sie kénnen auch Eintragungen eines
bestimmten Typs ausdrucken, was beispielsweise fiir das Erstellen von
Spesenabrechnungen. niitzlich sein kann.

Das Erstellen eines Programms - BBC BASIC

Mit dem 288 wird Ihnen die BBC BASIC Programmiersprache mitgeliefert,
welche es lhnen erlaubt, eigene Programmablédufe zu schreiben. Mdchten
Sie z. B. komplexe statistische Daten verarbeiten oder das Format einer
Datei konvertieren, so kann hierzu der einfachste Weg das Schreiben
eines Programms in BBC BASIC sein.

BBC BASIC ist auch eine ideale Sprache um das Programmieren zu erler-
nen. Es gibt dazu eine ganze Reihe von Biichern.
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1.3.2 Die Popdowns

Die Kommunikation mit einem andern Computer - Terminal

Mit Hilfe der Terminal-Applikation kénnen Sie unter Anwendung des VT52-
Standards mit einem andern Computer Verbindung aufnehmen. Verfiigen Sie
{ber ein Modem, erhalten Sie somit Uber eine Telefonleitung Zugang zu
Informationen in Datenbanken.

Das Erstellen eines Druckertreibers - PrinterEd

Von den Applikationen aus kdnnen Sie auf jeden seriellen Drucker aus-
drucken. Um jedoch die Moglichkeiten eines bestimmten Druckers, wie
verschiedene Schriftarten und Texthervorhebung, voll auszuschépfen
soliten Sie am besten lhren eigenen massgeschneiderten Druckertreiber
erstellen. Diese Aufgabe meistern Sie mit Hife der Applikation
PrinterEd problemlos.

Popdowns sind Programme, die Sie mitten aus einer Applikation heraus
aufrufen kdnnen, um eine Aufgabe auszufithren, ohne lhre aktuelle Arbeit
unterbrechen zu miissen.

Die Verwaltung der Mittel - Der Index

Der index-Popdown ist der Schliissel zu allen andern Applikationen und
Popdowns des Z88. Von hier aus kénnen Sie jeden anderen Popdown oder
jede andere Applikation aufrufen, Sie kdnnen aber auch eine vorher
unterbrochene Arbeit weiterfiihren. Im Index befindet sich auch der
«Card Manager», der lhnen anzeigt, welche Speicherkarten oder Einschub-
applikationen momentan vorhanden sind und thnen das Einsetzen und
Herausnehmen der Speicherkarten erméglicht.

Das Ausfiihren von Berechnungen - Der Taschenrechner (CALCULATOR)

Sie kénnen den Taschenrechner aufrufen, um schnell eine Berechnung vor-
zunehmen - auch wenn Sie sich mitten in einer anderen Arbeit befinden.
Er verfugt Uber 10 Zwischenspeicher sowie (iber eine Masseinheitsumrech-
nung. Sie kdnnen auf diese Art mit wenigen Tastenanschldgen Liter in
Gallonen umrechnen.
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Das Nachschlagen von Daten - Der Kalender (CALENDAR)

Mit Hilfe des Kalenders kénnen Sie thre Verabredungen fiir die kommenden
Wochen gleich eintragen und wenn Sie einen Eintrag in die Agenda machen
méchten, kénnen Sie anhand des Kalenders den gewiinschten Tag in der
Agenda sofort auffinden (fir Details siehe Abschnitt 3.1.5).

Die richtige Zeit - Die Uhr (CLOCK)

Die Uhr zeigt Ihnen Datum und Zeit sofort an, ohne dass Sie von lhrer
Arbeit wegschauen miissen.

Samtliche Dateien und unterbrochenen Aktivititen werden mit einem Zeit-
stempel versehen, Sie sollten daher vor Gebrauch des Z88 die Uhr
richtig einstellen.

Die Erinnerung an Verabredungen - Der Wecker (ALARM)

Dank der Alarmfunktion kénnen Sie eine Anzahl von Erinnerungspunkten zu
einer gewlinschten Zeit - und falls nétig an einem bestimmten Datum -
setzen. Jede Weckzeit kann eine Meldung beinhalten. Sie kdnnen Weck-
zeiten so programmieren, dass diese zur selben Zeit jeden Tag, jeden
Monat oder zu jeder anderen Zeitspanne losgehen. Sie kdnnen den Wecker
sogar beauftragen, zu einer bestimmten Zeit ein Programm auszufiihren.

Das Arbeiten mit Dateien - Die Dateiverwaltung (FILER)

Der Filer ermdglicht lhnen den Zugang zur Dateiverwaltung des Z88, in
welcher Sie Dokumente oder BBC BASIC-Programme im RAM-Speicher des
Z88 abspeichern kénnen. Fir ldngere Aufbewahrung kénnen Sie Daten auch
auf sog. EPROM-Einschiiben sichern. Obwohl die Dateiverwaltung eine
flexible hierarchische Verzeichnisstruktur  unterstiitzt, ist es fir
einfache Applikationen nicht erforderlich, dass Sie mit Verzeichnissen
arbeiten.
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Die Anpassung des Z88 - Das Panel

Die Kontrollfunktionen des Panels ermdglichen es lhnen, die Funktions-
weise der Tastatur, der Dateiverwaltung oder der seriellen Schnitt-
stelle lhren Wiinschen anzupassen.

Ubermittiung von Daten zu einem andern Computer - Import/Export

Der mport/Export-Popdown erlaubt Ihnen anhand einiger leicht zu erler-
nender Befehle Dokumente mit einem andern Computer auszutauschen.
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1.4 Grundlagen

Bevor Sie eine Applikation auf dem Z88 einsetzen, sollten Sie mit den
Grundlagen vertraut sein, die allen Applikationen gemeinsam sind. Dies
beinhaltet unter anderem die Auswahl von dem, was Sie tun méchten, sei
es nun das Aufrufen einer Applikation oder das Ausfiihren einer Opera-
tion innerhalb einer Applikation und dann die Eingabe der entsprechen-
den Befehle {iber die Tastatur.

1.4.1 Die Tastatur Die Tastatur des Z88 sieht grundsitzlich wie eine normale Schreib-
maschinentastatur aus.

Dazu gibt es jedoch auf beiden Seiten der Tastatur einige zusétzliche
Tasten, welche die unten beschriebenen Funktionen ausiiben.

Die Buchstaben- und Zahlen-Tasten

Wenn Sie die Buchstabentasten alleine betatigen, so erhalten Sie Kiein-
buchstaben. Driicken Sie zusatzlich die Taste, erhalten Sie Gross-
buchstaben. Fiir Folgen von Grossbuchstaben brauchen Sie die Taste
nicht dauernd zu driicken, Sie kénnen anstatt dessen auch die
Taste driicken (siehe unten).
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Gleich verhdlt es sich bei der oberen Reihe der Zahlentasten; einfaches
Betdtigen generiert Zahlen, gleichzeitiges Betédtigen der Taste
generiert die iber den Zahlen abgebildeten Sonderzeichen.

Bitte beachten Sie, dass - ungleich wie bei der Schreibmaschine - der
Buchstabe O nicht gleichbedeutend ist mit der Zahl 0 und auch dass ein
kieines | nicht anstelle der Zahl 1 verwendet werden kann.

Die linke Seite der Tastatur:

diese Taste unterbricht normalerweise die eben ausgefiihrte Aufgabe und
fuhrt Sie zum geeignetsten vorhergehenden Punkt zuriick.

entspricht der Tabulatortaste auf einer Schreibmaschine und wird zum
Erstellen von Spalten oder Tabellen verwendet.

dient zur Auswahl der verschiedenen Funktionen des Z88. Die verschie-
denen Funktionen werden im Abschnitt Die Verwendung von Meniis in
diesem Kapitel eingehender beschrieben.

flihrt Sie aus jeder Applikation zuriick zum Index.

bringt lhnen erlduternde Hilfe-Informationen zur Operation, die Sie
gerade ausfilhren. Sie kdnnen dann aber auch Hilfe-Informationen (ber
andere Funktionen abrufen.

dient zum schnellen Aufruf einer Applikation oder eines Popdowns.

dient zum schnellen Aufruf einer Operation innerhalb einer Applikation
oder eines Popdowns. Eine Liste der gebrauchlichsten Funktionen befin-
det sich auf der metallfarbenen Leiste zwischen Tastatur und Anzeige.

Die rechte Seite der Tastatur:

I6scht das zuletzt {iber die Tastatur eingegebene Zeichen.

wird normalerweise am Ende.einer Eingabe zur Bestatigung benutzt, kann

aber auch, wie bei der Schreibmaschine, verwendet werden, um eine neue
Zeile zu beginnen (Zeilenschaltung).
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. 0,4,  bewegt den Cursor auf der Anzeige nach oben, unten, links oder rechts.
CAPSLOCK-Modi

Es gibt 2 verschiedene CAPSLOCK-Modi, die dariliber bestimmen, was die
Taste bewirkt. Der momentan aktive Modus wird durch ein Symbol in
der rechten unteren Ecke der Anzeige dargestellt. Der momentane Zustand
des CAPSLOCK-Modus wird mit jeder Applikation zwischengespeichert, d.h.
Sie kénnen fir PipeDream oder fiir BASIC einen unterschiedlichen Modus
verwenden. Die Arbeitsweise der verschiedenen Modi ist folgende:

© [CAPSLOCK| setzt den normalen CAPS-Modus. In diesem Falle erzeugen die Buchstaben-
tasten in jedem Falle Grossbuchstaben, unabhangig davon, ob die
Taste betétigt wird oder nicht. Dieser Modus wird wie folgt angezeigt:

s] setzt den inversen CAPS-Modus, wie bei den meisten PC’'s Ublich. Das
bedeutet, dass normalerweise Grossbuchstaben erzeugt werden, jedoch
zusammen mit der Taste wiederum Kileinbuchstaben. Dieser Modus
wird wie folgt angezeigt:

[CAPSLOCK|  schaltet den aktuellen Modus ein und aus.
Sonderzeichen
¢ vor den Tasten der oberen Tastaturreihe erzeugt die in rot auf diesen
Tasten angegebenen Sonderzeichen. ¢ SPACE erzeugt eine exakte Leer-
stelle, welche mit "...” angezeigt wird.
Reinigung der Tastatur
Die Tastatur sollte durch regelméssiges Reinigen mit einem feuchten

fusselfrelen Tuch oder Schwamm frei von Staub gehalten werden. Auf
keinen Fall diirfen Losungsmittel verwendet werden.
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1.4.2 Der Index Mit dem Index-Popdown kdnnen Sie Z88-Applikationen oder Popdowns auf-
rufen, oder auch zu einer frither ausgefiihrten Tatigkeit zuriickkehren.

Zum Index gelangen Sie jederzeit indem Sie die Taste links unten
auf der Tastatur zu betétigen. Um vom Index in eine Applikation zuriick-
zukehren, driicken Sie die Taste.

Die untenstehende Abbildung zeigt die verschiedenen Elemente der

Index-Anzeige:
Mendu-Liste Unterbrochene CLI-Anzeige Weckanzeige
Aldivititen
Zeigt den Namen der Zeigt die im Gerét auf- Zeigt an, wann der Blinkt, wenn eine Weck-
aktuellen Applikation bewahrten Tatigkeiten. Befehiszeilen-Inter- funktion aktiviert
oder des Popdowns, sowie preter (CLI) aktiv ist. wurde.

die verfiigbaren Mends.

INDEX l SUSPENDED ACTIVITIES & 0Z
COMMANDS YOUR REF. AFPFLICATION ===WHEN SUSFENDED--=- CARDS )*(
FipeDream Today 12:27181 CLI
it
s I
CAPS
/ / j
Applikationen & Popdowns Anzeige der Tastenfolge Batterieanzeige CAPSLOCK-Status
Erméglicht das direkte Zeigt [] oder & Tasten- Der Hinweis BAT LOW Zeigt an, welcher
Anwihlen einer Appli- folgen an, wahrenddem erscheint, wenn die CAPSLOCK-Modus gerade
kation oder eines Pop- diese eingetippt werden. Batterien ersetzt werden aktiv ist.
downs. missen.

Die rechte Seite des Bildschirmes ist fir Statusanzeigen des 2Z88-
Betriebssystemes reserviert. Ist der Z88 betriebsbereit, so erscheint
dort OZ.
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1.4.3 Aufruf einer
Applikation

Um eine Applikation oder ein Popdown aufzurufen, brauchen Sie lediglich
im Menii APPLICATIONS des Indexes den gewiinschten Namen mit dem Cursor-
balken anzuwahlen (auf und ab mit den {} und {} Tasten):

Agenda ob
PipeDream oP
BASIC aB
Taschenrechner 0OR
Kalender oC
Uhr aT
Wecker DA
Dateiverwaltung 0OF
PrinterEd nOE
Panel oS
Terminal av

Import/Export oX

Erreichen Sie mit dem Cursorbalken den unteren Rand der Anzeige, so
bewegt sich die Liste automatisch nach oben und zeigt die weiteren
Applikationen. Befindet sich der Balken auf der gewiinschten Applika-
tion, so rufen Sie diese auf, indem Sie die Taste betatigen.

Erbffnen einer neuen Titigkeit

Wenn Sie vom Index aus, wie oben beschrieben, PipeDream oder BBC BASIC
aufrufen, so erhalten Sie ein neues, leeres Dokument.

Um z.B. ein neues leeres Dokument in PipeDream zu erdffnen, bewegen Sie
den Cursorbalken bis er auf PipeDream steht und driicken dann die
Taste, worauf Sie die PipeDream-Anzeige erhalten:

PIFEDREAM A1
BLOCKS
CURSOR

EDIT

FILES
LAYOUT
OFTIONS
PRINT
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1.4.4 Unterbrochene
Aktivitaten

Soliten Sie nach dem Erstellen eines Dokumentes in PipeDream (oder
eines Programmes in BBC BASIC) zum Index zuriickkehren, so wird ihre
Tatigkeit unterbrochen und erscheint in der Liste mit der Uberschrift
SUSPENDED ACTMVITIES. Dort sehen Sie auch in der Spalte WHEN SUSPENDED
das Datum und die Zeit, wo die Tatigkeit unterbrochen wurde, sowie in
der Spalte YOUR REF den Namen, den Sie dem Dokument mdglicherweise
gegeben haben (mit ©FC oder ¢FL in PipeDream oder dem Befehl *NAME in
BASIC). Sie kénnen, im Rahmen des verfiigbaren Speichers, soviele
PipeDream- resp. BBC BASIC-Tétigkeiten offen halten, wie Sie wiinschen.

Die Wiederaufnahme einer unterbrochenen Titigkeit

Sie koénnen eine unterbrochene Tatigkeit wieder aufrufen, indem Sie
diese in der Liste SUSPENDED ACTMTIES anwahlen. Mit der > Taste
gelangen Sie rechts in diese Liste, wahlen mit (3 und [} die gewlinschte
Tatigkeit und driicken dann die Taste. Ausserdem kénnen Sie auch
mit aP oder OB direkt zu PipeDream bezw. BBC BASIC gelangen.

Das Abschliessen von Tétigkeiten - oKILL

Natiilich braucht jede unterbrochene Tétigkeit Speicherplatz, einer-
seits fir das bearbeitete Dokument, dazu aber auch einen Anteil fir die
Applikation selbst. Sie kdnnen deshalb Tatigkeiten, die abgeschlossen
sind, abbrechen, um Speicherplatz freizugeben. Sichern Sie aber zuerst
das Dokument oder das Programm, falls Sie es nochmals verwenden moch-
ten.

Um eine unterbrochene Tétigkeit abzuschliessen, wahlen Sie diese in der
Liste SUSPENDED ACTIVITIES an und geben dann oKILL ein. Die Tatigkeit
wird dabei von der Liste entfernt und ein etwaiges damit verbundenes
Dokument (oder Programm) geht somit verioren.
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1.4.5 Der Gebrauch von
Meniis

In den Z88-Applikationen und in einigen Popdowns werden Menis verwen-
det, um thnen jederzeit die verfiigbaren Funktionen anzuzeigen und lhnen
eine einfache Maoglichkeit zu bieten, den gewiinschten Befehl anzuwéhlen.
Getreu der Philosophie des Z88, brauchen Sie dank den Meniis keine
komplexen Befehlssequenzen im Kopf zu behaiten, die Sie dann eingeben
miissen. Sie konnen damit das Gewiinschte schneller ausfiihren.

In einem Menii werden jeweils verwandte Funktionen zusammengefasst. Zum
Beispiel werden samtliche Befehle, die etwas mit Drucken zu tun haben,
im Menii PRINT zusammengefasst. Die verschiedenen Menii-Uberschriften
erscheinen in der Meni-Liste im linken Teil der Anzeige unter dem Namen
der Applikation oder des Popdowns.

Um Mens zu verwenden, miissen Sie:

(@ Aus der Mentii-Liste das gewiinschte Menl anwahlen.

® Aus diesem Menii den auszufiihrenden Befehl anwéhlen.

@ Den Befehl ausfiihren.

Diese 3 Schritte werden untenstehend ausfiihrlicher erklart.

Die Auswahl eines Meniis

Als Beispiel des Einsatzes von Menis, versuchen Sie nun mit den Meniis
in PipeDream zu arbeiten. Zuerst gelangen Sie, wie eben beschrieben,

vom Index nach PipeDream.

Die in einer Applikation verfiigbaren Meniis werden auf der linken Seite
des Bildschirmes unter dem Namen der Applikation angezeigt.

In PipeDream zum Beispiel erscheinen die verschiedenen Meniis unter der
Uberschrift PiPEDREAM. Jede dort aufgefilhrte Bezeichnung bezieht sich
auf eine Art von Funktionen, die Sie mit PipeDream ausfiihren kénnen.
Das erste Menli zum Beispiel, das Menii BLOCKS, enthalt Befehle, die auf
Textblécke wirken.
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Wenn Sie nun die Taste [MENU] driicken, wird dieses Menii erscheinen und
das Wort BLOCKS in der Meniiliste wird in Fettschrift hervorgehoben.
Mdchten Sie ein Menii sehen, welches sich weiter unten in der Liste
befindet, so driicken Sie die Taste [MENU] so lange, bis Sie sich auf dem
gewiinschten Meni befinden. Sollten Sie dabei {iber das gewiinschte Menii
hinausgefahren sein, so driicken Sie die [MENU] Taste einfach weiter, bis
Sie sich nach einem Umgang wieder oben an der Liste befinden.

FPIFEDREAM z ) gga{cl‘;e <BSE ﬂord Count ogﬁlélﬁ nncz oz

BE“EES ar a SERP o

CURSOR Coggr ¢BC Hegt Match c:ﬁ. Regalculate oA | o2 B @

EDIT Move <BM SELECT

FILES Delete <©BD ENTEF:

LAYOUT ort ¢BSO ACTION

OFTIONS Replicate ¢BRE E5C

Um beispielsweise zum Meni FILES zu gelangen, missen Sie die
Taste noch drei weitere Male driicken. Sie sehen jeweils an der Hervor-
hebung in Fett, welches Menii gerade angezeigt wird.

FIPEDREAM
BLOCKS
CURSOR
EDIT
FILES
LAYOUT
OPTIONS
PRINT

_'_I! Next File . <+FN [r2Enu] o F 4
Save ¢FS | Previgus File <EPR ADVANCE

Name

¢FC

Top File, ©FT PR N
Bottom File +FB SELECT

RESUME

Das Anwéhlen eines Befehles

Ein Befehl wird angewahlt, indem man den Cursorbalken mit Hilfe der <1 &
{} U Tasten bewegt, bis der gewiinschte Befehl hervorgehoben erscheint.

Das Ausfiihren eines Befehles

Um den hervorgehobenen Befehl auszufiihren, brauchen Sie nur noch die
Taste zu driicken.

Im weiter oben gezeigten Beispiel des Menilis BLOCKS, wiirden Sie durch
Betatigen der Taste den Befehl Mark Block (Block markieren) aus-
fahren.
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Optionen

Bei einigen Befehlen erscheint zuerst eine Liste von Optionen, bevor
der Befehl effektiv ausgefilhrt wird. Nehmen wir das Beispiel des
Befehls Save (Sichern) aus dem Menii FILES. Driicken Sie {J um den Befehl
Save hervorzuheben. Wenn Sie dann die Taste driicken, werden Sie
die folgenden Fragen gestellt bekommen:

Name of file to save

Save only range of columns
Save selection of rows
Save marked block

Save plain text

§§8F°

In diesem Falle geben Sie einfach einen Dateinamen ein, z.B.
Name of file to save MeineDatei=
und driicken dann die [ENTER] Taste um das Sichern auszufiihren.

Die weiteren Optionen des Save Befehls erlauben jeweils nur 2 Antwor-
ten, Yes (=Ja) und No (=Nein). Die Eingabe kann auf 2 Arten erfolgen:

@@ Geben Sie entweder Y fiir Ja oder N fiir Nein ein.

(@ Verwenden Sie den Befehl Next Option oder ¢J um den ndchstméglichen
Wert anzuzeigen. (Bei Optionen mit ganz bestimmten Werten werden mit
©oJ die Vorgabewerte wieder gesetzt; fiir weitere Einzelheiten schla-
gen Sie bitte im Abschnitt Das Setzen der Optionen in der Einfiihrung
zum Kapitel 5 nach).

Wie Sie einen Befehl verlassen

Wenn Sie sich doch entschliessen sollten, keine der im Menii aufgefiihr-
ten Operationen auszufiihren, so driicken Sie die Taste und das Menl
verschwindet dann von der Anzeige.

Es kann eine gewisse Zeit dauern, bis Sie mit den Menills so vertraut
sind, dass Sie all lhre Wiinsche auf Anhieb ausfiihren kénnen. Wenn Sie
jedoch diese Menils einmal beherrschen, werden Sie miihelos samtliche
Anwendungen des Z88 einsetzen kénnen.
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1.4.6 Kurzbefehle - ¢

Dank den Meniis kénnen Sie sich in einer Applikation immer zurechtfin-
den, auch wenn Sie diese noch nicht sehr gut kennen. Nach einer kurzen
Einarbeitungszeit werden Sie jedoch jeweils genau wissen, welchen
Befehl Sie ausfiihren wollen und dann werden Sie diese Kurzbefehle, die
lhnen den langeren Weg (iber die Meniis ersparen, zu schiatzen wissen.

Jeder Kurzbefehl wird durch die Sondertaste ¢ (auch 'Diamant’ genannt)
eingeleitet und von einem oder mehreren Buchstaben gefolgt. Jedesmal
wenn Sie einen ¢-Befehl eingeben, wird dieser sofort ausgefiihrt, unab-
héangig davon, womit Sie gerade beschaftigt waren. Nach dem ersten
Driicken der ¢ Taste erscheinen die eingegebenen Befehisbuchstaben als
Gedéachtnisstiitze am rechten Rand der Anzeige, bis der Befehl vollstan-
dig ist.

Die Kurzbefehle sind aus jedem Menil ersichtlich, so dass Sie diese
jederzeit anwenden konnen. Gehen wir zum obigen Beispiel zuriick, der
aus dem Meni FILES ersichtliche Kurzbefehl fiir Save lautet ©FS. Zudem
werden Sie es schéatzen, dass die wichtigsten Kurzbefehle auf der
metalifarbenen Leiste aufgefiihrt sind, die (ber der Tastatur des Z88
angebracht ist.

Hinweis: Normalerweise brauchen Sie bei der Eingabe von ¢ oder O
Tastenfolgen die Sondertaste nicht wahrend der ganzen Eingabe gedriickt
zu halten. Es geniigt, wenn Sie diese als Einleitung kurz driicken. Es
gibt jedoch zwei Ausnahmen zu dieser Regel: bei der Eingabe von ¢ESC
und DESC muss die Sondertaste wahrend der ganzen Eingabe gedriickt
gehalten werden.

1.4.7 Editieren von
Eingabezeilen

fon l o
oL, o
DEL

oD

oT

In den meisten Situationen, bei denen Sie auf einer Zeile etwas ein-
geben miissen, wie z.B. beim Beantworten einer Frage, kénnen Sie die
folgenden Funktionen zur Korrektur lhrer Eingabe verwenden:

bewegt den Cursor nach links bezw. rechts

bewegt den Cursor an den Anfang bezw. an das Ende einer Zeile
I16scht das vorhergehende Zeichen

I6scht das Zeichen, das sich unter dem Cursor befindet

16scht alles bis ans Ende der Zeile

I6scht ein ganzes Wort
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1.4.8 Zu wenig
Speicherplatz

Kurz bevor Sie den Hauptspeicher des Z88 mit Applikationen oder Daten
ganz aufgefiilit haben, wird die Meni-Auswahl der Befehle ausgeschaltet.
Dies ist eine Massnahme zur Einsparung von Speicherplatz. Der Cursor-
balken verschwindet und auf der Anzeige rechts von den Meni-Anzeigen
erscheint der Text MEMORY LOW, was bedeutet, dass von nun an Menii-
Befehle nicht mehr mit dem Cursorbalken angewéhlt werden kdnnen.

oz
ADVANCE

MEMORY
LOW

RESUME l

In dieser Situation miissen Sie solange die Kurzbefehle verwenden, bis
im Rechner wieder genug Speicher frei wird.

1.4.9 «Soft Reset» und
«Hard Reset»

Soft Reset

Sollte es wider Erwarten einmal vorkommen, dass der Z88 Uiberhaupt nicht
mehr auf Tastatureingaben reagiert, so kann er mittels eines «Soft
Resets» reaktiviert werden. Dadurch werden samtliche im Z88 laufenden
Applikationen abgebrochen und allfallige vom Betriebssystem beanspruch-
te Zwischenspeicher geldscht. Die gespeicherten Anwenderdateien soliten
jedoch bestehen bleiben.

Um ein «Soft Reset» auszuldsen, driicken Sie die Rickstelitaste zweimal.
Auf der Anzeige erscheint dann kurz

SOFT RESET ...
bevor wieder das Indexmenii erscheint. Das Betriebssystem versucht alle

Dateien sowohl des internen wie auch des externen Speichers zu retten,
meistens gelingt dies auch.
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Hard Reset

Bei einem «Hard Reset» wird der Z88 komplett neu initialisiert. Dabei
wird der gesamte Speicher geldscht (d.h. alle Dateien sind verloren !)
und die Uhr wird zuriickgesetzt. Diese Prozedur ist im Abschnitt Initia-
lisierung des Z88 ausfilhdich beschrieben. Nach einem «Hard Reset»
erscheint auf der Anzeige

1.4.10 Hilfe

Der Z88 verfigt (ber eine ausgedehnte Hilfe-Funktion, die klar struk-
turierte Informationen beziiglich den Funktionen und Mdglichkeiten des
Gerdtes enthélt. Ein bei Anfidngern oft auftretendes Problem ist, dass
Sie herausfinden wollen wie man etwas macht, jedoch nicht wissen wo Sie
suchen missen. Mit der Hilfe-Funktion des Z88 wird dieses Problem
dadurch geldst, dass Sie innerhalb der zur Verfiigung stehenden Infor-
mationen hin und her blattern kdnnen, z.B. von Angaben {iber eine Funk-
tion zu damit verwandten Funktionen, wo Sie auch nitzliche Hinweise
finden werden. In der Grundausriistung des Gerdtes ist aus Speicher-
platzgriinden der Umfang der Hilfe-Information beschrankt, Sie kdnnen
jedoch einen speziellen Hilfe-Speichereinschub dazukaufen.

Das Abrufen von Hilfe-Information

Um beziiglich eines besonderen Themas Hilfe-Informationen zu erhalten,
brauchen Sie lediglich die unten links befindliche Taste zu
driicken. Die Hilfe-Funktion vermittelt lhnen dann automatisch Anwei-
sungen, die das Menl oder die Funktion betreffen, wo Sie sich gerade
befinden.

Das Blattern im Hilfe-Text

Mit den Cursortasten < © {} { sowie der Taste kdnnen Sie mehr
Informationen abrufen, als auf der Anzeige erscheinen.

Zuriick zu Ihrer Applikation

Um die Hilfe-Funktion zu verlassen und zu lhrer Applikation zuriickzu-
kehren, driicken Sie die Taste.
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Kapitel 2

PipeDream im Einsatz

In diesem Kapitel méchten wir lhnen die wichtigsten Méglichkeiten von
PipeDream néherbringen. Dieses Ziel wollen wir dadurch erreichen, dass
Sie die folgenden 3 praktischen Anwendungsbeispiele mit uns durchexer-
zieren:

= Erstellen einer Einladung zu einer Party, wobei die Texteditierung-
und Seitenformatierungsmaoglichkeiten von PipeDream eingesetzt wer-
den.

= Erstellen einer Adressenverzeichnisses, wobei die Fahigkeiten wvon
PipeDream eingesetzt werden, Daten zu ordnen.

= Erstellen einer Spesenabrechnung, wobei die Fahigkeiten von
PipeDream eingesetzt werden, Zahlentabellen zu bearbeiten.
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2.1 Aufruf von PipeDream

Bevor Sie sich an die Beispielanwendungen von PipeDream heranwagen,
zeigen wir lhnen in diesem Kapitel, wie Sie PipeDream aufstarten und
vermitteln Thnen die Grundkenntnisse, die erforderlich sind, damit Sie
mit dieser Applikation umgehen kénnen.

Zuerst werden wir PipeDream mit einem leeren Dokument aufstarten. Wir
machen dies aus dem Index heraus und zwar wie folgt:

@ Befinden Sie sich nicht im Index, so driicken Sie die Taste.

(@ Wiéhlen Sie aus der Liste APPLICATIONS heraus PipeDream. Driicken Sie
gegebenenfalls <3 um in diese Liste zu gelangen, dann bewegen Sie mit
{J oder {} den Balken, bis dieser auf PipeDream steht.

® Driicken Sie die Taste, um nach PipeDream zu gelangen.

Nun sehen Sie auf der Anzeige das Er&ffnungsmenii von PipeDream, womit
Sie wissen, dass Sie die richtige Applikation gewéhit haben.

Zelladressen Cursorspalte Oberer Rand Rechter Rand
Angabe von Spalte und Die vom Cursor ange- Zeigt die Zeichenposi- Der rechte Rand des ein-
Zeile, an der sich die steuerte Spalte wird am tionen und Spalteniiber- gegebenen Textes.
Zelle mit dem Cursor be- oberen Rand mit einer schriften an.
findet. Punktfolge dargestellt.
N\ pd II lI

FIPEDRE = F 4

BLOCKS ey Al /ﬂ P IIF - S e Cotiasd®e o o staiDe cthsiion s kiony b o +F

CURSOR 1

EDIT

FILES

LAYOUT

ORTIONS

PRINT /
Zeilennummer Cursor Text-Endmarkierung Seitentibersicht

Die Nummer der Zeile im
Dokument.

Ein blinkendes Rechteck,
welches die Stelle an-
zeigt, wo Text eingege-
ben wird.

Zeigt das Ende des Doku-
mentes an.

Hier sehen Sie eine ver-
kleinerte Ubersicht des
Gesamttextes der aktuel-
len Seite.
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Zur grosseren Kilarheit zeigen Ihnen die folgenden Darstellungen in
diesem Kapitel nur den mittleren Teil der gesamten Anzeige.

Seiteniibersicht

Die Seiteniibersicht gibt lhnen ein verkleinertes Gesamtbild der aktuel-
len Seite des Dokumentes, das Sie mit PipeDream bearbeiten. Jedes
Zeichen des Dokumentes wird hier mit einem Bildpunkt dargestellt, damit
Sie das Layout der ganzen Seite sehen kdnnen und nétigenfalls anpassen
kénnen.

Auf dieser Seiten{ibersicht sehen Sie rechts einen kleinen senkrechten
Strich. Dieser zeigt jeweils an, welche Zeilen der Gesamtseite sich
gerade auf der Anzeige befinden.

- | Zeilen, die gerade auf
el dem Z88 angezeigt werden.

2.1.1 Der Aufbau von
PipeDream

Damit Sie den besten Nutzen aus PipeDream ziehen kdnnen, soliten Sie
einige Grundregein des Aufbaus von PipeDream-Dokumenten kennen.

Zeilen und Spalten

Jedes Dokument wird aufgeteilt in Zeilen, die mit 1,2,3 ... usw. nume-
riert werden sowie in eine oder mehrere Spalten, welche mit den Buch-
staben A,B,C ... usw. bezeichnet werden. Vorgegeben wird ein Dokument
mit 6 Spalten, von A bis F bezeichnet, wobei jede dieser Spalten 12
Zeichen breit ist. Sie konnen jedoch anhand spezieller Befehle die
Breite der Spalten und deren Anzahl verandern.

Der Teil eines Dokumentes, der sich am Schnittpunkt einer Reihe mit
einer Spalte befindet, wird als Zelle bezeichnet. Die Position einer
Zelle wird mittels ihrer Zeilennummer und Spaltenbezeichnung angegeben;
in der untenstehenden Abbildung sehen Sie zum Beispiel die Zelle D3,
welche mit dem Balken hervorgehoben wird:
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D3

NP~

I o » PRSI -SRI A

Die Koordinaten der vom Cursor besetzten Zelle erscheinen in der linken
oberen Ecke der PipeDream-Anzeige. Die Spalte, in welcher der Cursor
sich befindet, wird am oberen Bildrand mit einer Punktfolge darge-
stellt.

Der rechte Rand wird auf dem oberen Balken mit dem Zeichen i angezeigt
und normalerweise haben alle Spalten ihren rechten Rand am rechten Rand
der Anzeige.

Was die Starke und Flexibilitit von PipeDream ausmacht, ist die Fahig-
keit, in ein und demselben Dokument zwei verschiedene Arten von Zellen
gleichzeitig verarbeiten zu kénnen: es sind dies Textzellen und Formel-
zellen. Jede Zellenart kann bis zu 240 Zeichen aufnehmen.

Textzellen

Textzellen werden fiir die Eingabe und Editierung von Fliesstext ver-
wendet, z.B. fiir einen Brief, eine technische Beschreibung oder einen
Roman.

Wenn Sie mit Text arbeiten, verhalten sich die PipeDream-Spalten so,
als ob sie sich auf verschiedenen Ebenen befinden wiirden, ahnlich wie
mehrere Blatter Papier aufeinander. Das heisst, das das Vorgabeformat
eines Dokumentes folgendermassen dargestellt werden kdnnte:
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Text in Sp

Tte A

Text in Spalte B

Text in Spplte C
Text in Spplte D
Text in SpL]te E

Text in
Spalte F

Text, welcher in Spalte A eingegeben wird, verhalt sich so, als ob er
auf der untersten - 72 Zeichen breiten - Ebene wére; das heisst er wird
durch die anderen Ebenen 'durchschimmern’, es sei denn diese enthalten
in derselben Zeile Text oder Formeln.

Text, welcher in Spalte F eingegeben wird, verhéit sich so, als ob er
auf der obersten - lediglich 12 Zeichen breiten - Ebene wére.

Wird Text in eine Textzelle eingegeben, so wird dieser beim Erreichen
des rechten Rands dieser Spalte automatisch in die ndchste Zeile der-
selben Spalte umgebrochen (es sei, denn Sie haben den Wortumbruch
absichtlich ausgeschaltet).

Formatierung

Haben Sie beim Optionen-Menii rechtsbiindiger Text gewéhit, so werden die
Zeilen mit Leerstellen aufgefiillt, damit ein regelméssiger Blocksatz
entsteht. Sie kdnnen die Darstellung einer Seite ganz einfach dadurch
andern, dass Sie den rechten Textrand versetzen und anschliessend den
Text Absatz um Absatz neu formatieren.
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Indem Sie jeder Spalte einen anderen rechten Rand geben, kénnen Sie
innerhalb eines Dokumentes unabhangige Textspalten haben. Mit ein biss-
chen Ubung werden Sie bald feststellen, dass PipeDream in der Lage ist,
recht anspruchsvollen Spaltensatz zu erstellen.

Formelzellen

Demgegeniiber stehen die Formelzellen, welche dazu verwendet werden, mit
Zahlen oder Daten versehene Tabellen, sog. «Spreadsheets», aufzustel-
len. Diese kdnnen mathematische Ausdriicke, zusammen mit Verweisen zu
andern Zellen, und wissenschaftliche Funktionen enthalten.

Der hauptséchlichste Unterschied zwischen Formelzellen und Textzellen
besteht darin, dass nach dem Eintippen eines Wertes in eine Formelzelle
nicht der eingegebene Wert angezeigt wird, sondern das Ergebnis der
Berechnung, die mit diesem Wert ausgefiihrt wurde. Haben Sie zum Bei-
spiel 1.15*%300 in eine Formelzelie eingegeben, so wird im Dokument das
Ergebnis 345 angezeigt.

Fir Tabelienverarbeitung kdnnen Sie sémtliche Zellen des Dokumentes als
Formelzellen definieren, indem Sie die Option Text/Zahlen im Untermenil
Options Page des Meniis OPTIONS auf N setzen. (siehe auch Abschnitt
5.6.3).

Die Verbindung von Text und Formeln

Textzellen und Formelzellen kénnen im selben Dokument nebeneinander
verwendet werden; das heisst ein Brief kann eine Tabelle mit Finanz-
kennzahlen enthalten, die automatisch mit PipeDream zusammengerechnet
wurden. Es koénnte aber auch ein Geschiftsplan sein, der eine Tabelle
mit den Prognosen und dem dazugehdrigen Erklarungstext beinhaitet.

Sie konnen in formatiertem Text Werte aus Formelzellen anhand der '@-
Felder in Textzellen Ubernehmen. Dies kann sehr nitzlich sein, z.B.
wenn Sie in einem Brief auf das Ergebnis einer Berechnung hinweisen
md&chten.
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Beispiele

Das Konzept von Zeilen und Spalten, Textzellen und Formelzellen sowie
der Textformatierung wird anhand der drei nun folgenden praktischen
Beispiele des Einsatzes von PipeDream veranschaulicht.
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2.2 Erstellen eines Einladungsschreibens

In diesem Kapitel zeigen wir lhnen, wie man:

= Text erfasst

= am eben erfassten Text Korrekturen anbringt

= Text durch Fettdruck und Unterstreichen hervorhebt
= ein Dokument abspeichert

= ein Dokument ausdruckt

2.2.1 Pipedream aufstarten

In diesem Beispiel zeigen wir lhnen, wie PipeDream fiir typische Text-
verarbeitungsaufgaben eingesetzt werden kann. Um PipeDream mit einem
leeren Dokument zu starten, wahlen Sie im Index PipeDream und driicken

dann die [ENTER] Taste.

2.2.2 Text eingeben

Tippen Sie folgenden Text ein:
Sie sind zu einer Fete eingeladen.

Beachten Sie, dass wahrend des Schreibens der Cursor sich nach rechts
bewegt. Der nachste Buchstabe, den Sie eingeben werden, wird immer an
der Stelle erscheinen, wo sich der Cursor gerade befindet.

Kurz nachdem Sie mit Eintippen aufhdren, werden Sie bemerken, dass die
Seitenilibersicht auf der rechten Seite des Bildschirmes sich verdndert,
um das neue Layout des Textes auf der Seite anzuzeigen.
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Al

JE - PRSPPI - JE
1 Sie sind zu eimar Fete eirgeladen. B

[ End of téxt]

lllllIIICIIIIIIIII!IDIIIIIIIIIIIEIIIIIIIII!'L'F

2.2.3 Text ldschen

Driicken Sie die Taste, die sich rechts oben auf der Tastatur befin-
det, bis das Wort Fete verschwindet.

versetzt den Cursor um eine Stelle zuriick iber den eben eingetipp-
ten Text und Iéscht ihn.

2.2.4 Wortumbruch

Tippen Sie das Wort Party und anschliessend den unten gezeigten Absatz.
Sollten Sie einen Fehler machen, so benutzen Sie die Taste.

Erreichen Sie beim Tippen den durch das ¢ Symbol gekennzeichneten rech-
ten Rand, so tippen Sie einfach weiter. Sie werden dabei feststellen,
dass PipeDream automatisch die Worter auf die nachste Zeile umbricht.

Sie sind zu einer Party eingeladen, um das Erstellen
meines ersten Dokumentes auf dem Z88-Computer zu feiern.
Es wird Champagner serviert.

2.2.5 Text hinzufiigen

Normalerweise arbeitet PipeDream im Einfligemodus.. Sie haben aber auch
die Méglichkeit im anderen sog. Uberschreibmodus zu arbeiten. Sie kén-
nen von einem Modus zum andern mit Hilfe des Insert/Overtype-Befehls
wechseln, siehe Abschnitt 5.3.1.
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Im Einfligemodus wird Text immer an der Stelle eingefligt, wo der Cursor
sich gerade befindet. Um Text hinzuzufligen brauchen Sie lediglich den
Cursor dorthin zu bewegen, wo Sie den Text einfligen méchten und dann zu
tippen. Das Bewegen des Cursors geschieht mit den 4 Pfeiltasten (1, ©,
{}, {, die sich auf der Tastatur rechts befinden.

Setzen Sie den Cursor auf die zweite Zeile des eben eingegebenen Textes
nach dem Wort Champagner, driicken Sie die Leertaste und fiigen Sie fol-
genden Satz hinzu:

und Rauchlachs

Der urspriingliche Text wird nach rechts verschoben, um Raum fiir den
neuen Text zu schaffen und die Worter werden am rechten Rand auf die
nichste Zeile umgebrochen, um sicherzustellen, dass der verdnderte Text
richtig formatiert ist.

Sysepeantassanninnancenesiateates! HIIIlIIlIllIBIIIIIIIIIIICIIIIIII!IIlDI
1 S1e'sind zu einer Party einceladen, um das Ersislien meines arsten
2 Dokumentes auf dem ZBE-Comouter zu feiern.
3 |5 wird Champaaner und Fauchlachs zerviert.

| End ot Fevf |

lllIlllIIElll'lllIll"F

2.2.6 Einen neuen Absatz
beginnen

Nachdem Sie den neuen Text eingegeben haben, driicken Sie die
Taste. Dies bewirkt, dass der Cursor an den Anfang der néchsten Zeile
geht.

Driicken Sie die Taste noch zweimal, um zwei leere Zeilen einzu-
fiigen und bewegen Sie den Cursor auf die Zeile 5 hinunter. Geben Sie
folgenden Text ein;

Sonntag, 28. Februar um 12 Uhr

Die [ENTER] Taste wird gebraucht, um einen Absatz abzuschliessen, Leer-
zeilen einzufiigen oder Elemente in einer Aufzéhlung zu trennen.
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e ——
A Ao00noEran0 000 odotasan0o000a0 E........ v dF

1 Sie sind zu einer Party emgeladen, um das Erstelien meines ersfen

2 Dokumentes auf dem 782-Computer zu feiern.

2 Es wird Champagner und Rauchlachs serviert.
5

Sm'mt.aﬂI IEI ;E rar um 12 Uhr_ B

................................. Aioavwrnas .

2.2.7 Spaiten Die Seite auf welcher Sie arbeiten, ist in 12 Spalten aufgeteilt. Jede
dieser Spalten ist 12 Zeichen breit und wird am oberen Rand mit einer
Punktefolge und den Buchstaben A bis F angezeigt. Letztere entsprechen
somit den Tabulatorpositionen auf einer Schreibmaschine.

Wahrenddem sich lhr Cursor immer noch auf Zeile 5 befindet, driicken Sie
funfmal die Taste. Der Cursor bewegt sich dann jeweils zum linken
Rand einer jeden Spalte, bis er am linken Rand der Spailte 'F’ landet.
Beachten Sie dass jeweils beim Erreichen einer leeren Spalte mit dem
Cursor, der von der Spalte tiberlappte Text versteckt ist. Geben Sie nun
folgenden Text ein:

RSVP

Dieser Text wird nun in Néhe des rechten Blattrandes - gegeniiber dem
Text, der sich bereits auf Zeile 5 befindet - zu stehen kommen.

Sanromarmesmasem . |
Fs RN nn .............................. D. PP < § =
ie cind zu einer Party emqeladen. us das Erstellm meines ‘ersfan
pkumertes auf dem ZBE-Computer zu feiern.
wird Champaoner und Rauchlachs serviert.

Sorntag, 28. Februar um 1Z Uhr. RSUPE

1 S
%D
3 Es
5

é

Um zur vorhergehenden Spalte zuriickzukehren, driicken Sie die
Taste und die Taste gleichzeitig. Versuchen Sie einmal damit den
Cursor in die Spalte A, links auf der Anzeige, zu bringen.
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2.2.8 Text ersetzen

Zeichen inmitten einer Zeile konnen mit dem Delete Character-Befehl
geldscht werden. Diesen Befehl finden Sie im EDIT-Meni, Sie kdnnen aber
auch ganz einfach bei gedriickter Taste die Taste driicken.

Sie beschliessen nun, das Datum der Party auf Samstag, den 28. Februar
abzuéndern. Bewegen Sie mit den Cursortasten ihren Cursor auf das S von
Sonntag. Dann halten Sie die Taste gedriickt und driicken die
Taste; das S verschwindet dabei. Driicken Sie solange weiter bis das
Wort Sonntag verschwunden ist. Dann geben Sie an dessen Stelle das Wort
Samstag ein.

2.2.9 Zeilen einfiigen

Nun wollen wir der Einladung eine Titelzeile geben. Dazu miissen Sie
zuerst oben an der Seite zwei Leerzeilen einfligen.

Bewegen Sie den Cursor zur ersten Zeile lhres Dokumentes - Zeile 1 -
durch Driicken der {} Taste.

Nun geben Sie den Befehl Insert Row. Sie kdnnen dies vom EDIT-Menii aus
machen oder einfach O©N eingeben. Dies wird an der Cursorstelle eine
Leerzeile einfiigen und die restlichen Zeilen des. Dokumentes nach unten
verschieben.

Driicken Sie nochmals ©N um oben an der Seite zwei Leerzeilen zu haben.
Dann geben Sie folgenden Text ein:

Ein einmaliges Fest

Al

TR AR =

................................. Ao
Ein einmaliges Festl

Sie sind zu einer Party eingaladen, up das Erstallen meines ersien
Dokumertes auf dem Z8E8-Camputer zu feigrn.
Es wird Champagner und Rauchlachs serviert.

N A R R R L I RS o
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Die unterste Zeile lhres Dokumentes wird nicht mehr sichtbar sein, da
diese sich nach dem unteren Bildschirmrand befindet. Sie kdnnen diese
jedoch dadurch sichtbar machen, dass sie den Cursor mit der [} Taste
nach unten bewegen. Kehren Sie mit dem Cursor anhand der {} Taste zuriick
zur obersten Zeile, bevor Sie mit dieser Ubung weiterfahren.

2.2.10 Text hervorheben

Sie konnen wichtige Textpassagen hervorheben, indem Sie diese fett
gedruckt, kursiv oder unterstrichen darstellen. Sie kdnnen dies tun,
indem Sie im PRINT-Menil einen der entsprechenden Befehle anwéhlen oder
indem Sie einen der folgenden Kurzbefehle eingeben:

Befehl Wirkung Angezeigter Code
oPU unterstrichener Text 1
oPB Fettdruck 2
oPI Kursivschrift 4

Ein solcher Befehl wird einmal am Anfang des hervorzuhebenden Textes
eingegeben, dann nochmals am Ende desselben, um zur normalen Schreib-
weise zuriickzukehren.

Um den Titel unserer Einladung hervorzuheben, bewegen wir den Cursor
mit der <1 Taste an den Anfang des Titels. Dort geben wir ©PB ein.Das
Zeichen '2' wird vor dem Text eingefiigt, um anzuzeigen, dass die Text-
kontrolle 2 eingefiigt wurde. Gehen Sie mit der > Taste nun an das Ende
des Titels und geben Sie wiederum ¢PB ein. Ein weiteres '2' wird dort
eingefiigt. Nun bewegen Sie den Cursor mit der {} Taste auf die nachste
Zeile und die Titelzeile wird in Fettdruck erscheinen.

Wenn Sie den Cursor auf eine Zeile bewegen, welche Textkontrollen ent-
hélt, so werden diese als hervorgehobene Zahlen angezeigt, damit sie
diese auch abéandern oder l6schen kdnnen, wie jedes andere Zeichen.
Bewegen Sie jedoch den Cursor auf eine andere Zeile, so tritt der
gewiinschte Effekt in Kraft und der Text erscheint so wie er spater auch
ausgedruckt wird. (Kursivtext wird mittels ganz kleiner Buchstaben
angezeigt.)
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2.2.11 Textlayout abandern

Sie koénnen die Darstellung einer oder mehrerer Zeilen lhres Dokumentes
mit einem der Align-Befehle des LAYOUT-Meniis beeinflussen. MAchten Sie
zum Beispiel eine Textzeile einmitten, so bewegen Sie den Cursor auf
diese Zeile und wihlen dann den Befehl Centre Align im Menii LAYOUT. Sie
kénnen aber auch einfach oLAC eingeben.

Bewegen Sie nun den Cursor auf die Titelzeile unserer Einladung und
geben Sie oLAC ein. Sie werden dann auf der Seiteniibersicht rechts
sehen, wie die Titelzeile zentriet wird (die Seiteniibersicht zeigt den
Text immer so an, wie er ausgedruckt aussieht). Die Zeile selbst wir
auf der Anzeige erst zentriert, wenn Sie den Cursor auf die nachste
Zeile bewegen.

UTP Y=

Sie sind zu einer Party eingeladen, um das Erstzllen meines ersten

Dokumentes auf dem ZBS-Computer zu feiern.
Es wird Champagner und Rauchlachs serviert.

. 'E;il:l'e'ihlhaliges Fest

N o N RN TR LR +F 7T B

2.2.12 Abspeichern eines
Dokumentes

Wenn Sie mit der Bearbeitung eines Dokumentes fertig sind, sollten Sie
dieses Dokument als Datei im RAM-Speicher des Z88 abspeichern. Damit
kénnen Sie es spéater problemlos wieder auffinden. Hinzu kommt, dass
abgespeicherte Dokumente weniger Platz beanspruchen und sicherer sind
als solche, die Sie in PipeDream belassen.

Um ein Dokument abzuspeichern wéhlen Sie im Menl FILES den Befehl
Save:

(@ Driicken Sie die Taste bis das Menl FILES auf der Anzeige
erscheint.

@ Driicken Sie die [} Taste, um den Befehl Save hervorzuheben.

@ Drlicken Sie um den Befehl Save anzusteuern.
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Mit dem Save-Befehl kénnen Sie wahlweise auch nur einen Teil lhres
Dokumentes abspeichern. Deshalb werden lhnen folgende Fragen gestelit:

Narme of file to save

Save only range of columns
Save selection of rows
Save marked block

Save plain text

§68¢§"

Fur'den Namen des abzuspeichernden Dokumentes geben Sie Einladung
ein, womit die oberste Antwortzeile dann so aussieht:

Name of file o save Einladunga

Dann driicken Sie [ENTER], da die anderen Parameter in diesem Falle nicht
relevant sind. :

Damit wird eine Kopie lhres Dokumentes unter dem Namen Einladung im
Dateiverwaltungssystem des Z88 abgelegt. Wenn Sie die Dateiverwaltung
(Filer) mittels OF anwahlen, so werden Sie die Datei Einladung in der
Dateiliste sehen. Driicken Sie um zu PipeDream zuriickzukehren.

Sollten Sie spéter einmal lhren Z88 mit einem RAM-Einschub ausbauen, so
konnen Sie das Dokument auch in diesem zusatzlichen Speicher ablegen,
indem Sie dies im Dateinamen angeben, 2.B.:

: RAM.1/Einladung

2.2.13 Laden eines
Dokumentes

Versuchen Sie nun, das eben abgespeicherte Dokument erneut zu laden,
indem Sie den Befehl Load von PipeDream verwenden.

Zuerst l6schen Sie den in PipeDream vorhandenen Text mit dem Befehl New
im Menit BLOCKS. Falls Sie seit dem Abspeichern das Dokument veréndert
haben, so erscheint die Frage

Overwrite text ?
oben am Bildschirm, damit Sie die Gelegenheit haben, diesen Befehl

riickgéngig zu machen, um vorher noch lhre Anderungen abzuspeichern.
Driicken Sie in diesem Falle Y um den Text zu |3schen.
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Dann wahlen Sie im FILES-Menii den Befehl Load. Wie beim Save-Befehl
geben Sie in der Parameterliste den Dateinamen ein

Name of file to load Einladung=

und driicken [ENTER], um die Datei zu laden. Sie soliten nun lhre Einla-
dung so sehen, wie Sie sie abgespeichert hatten.

2.2.14 Ausdrucken eines Verfiigen Sie (iber einen am Z88 angeschlossenen Drucker, so kénnen mit
Dokumentes den folgenden Arbeitsschritten eine Kopie Ihrer Einladung ausdrucken:

(@ Wihlen Sie das PRINT-Menli an, indem Sie die [MENU] Taste so lange
dricken, bis das Wort PRINT auf der Meniliste hervorgehoben ist.

@ Der Print-Befehl ist vermutlich bereits hervorgehoben, da es sich um
den ersten Eintrag des Meniis handelt; andernfalls wahlen Sie ihn mit
den Cursortasten an.

® Driicken Sie um den Print-Befehl anzusteuern.

@ Driicken Sie nochmals um die Parameter des Befehles zu Uber-
gehen und die Einladung auszudrucken.

Sie kdnnen diese Befehisfolge wiederholen und damit so viele Kopien
ausdrucken, wie Sie wiinschen.

Eine einmalige Party

Sie .sind zu einer Party eingeladen, um das Erstellenj
meines ersten Dokumentes auf dem Z88-Computer zuj:
feiern. Es wird Champagner und Rauchlachs serviert. [

Samstag, 28. Februar um 12 Uhr

RSV

Damit fettgedruckter und unterstrichener Text richtig ausgedruckt wird,
mag es notwendig erscheinen, dass Sie den Printer Editor benutzen.
Siehe dazu Kapitel 9 - Der Printer Editor.
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2.2.15 Wie geht es weiter ?

Sie haben eben erlebt, wie einfach es mit dem Z88 ist, Text einzugeben,
Fehler zu korrigieren, das Format abzudndern und ein Dokument auszu-
drucken.

Mit dem Z88 kdnnen Sie aber auch einen Katalog von Informationen auf-
stellen. Wir werden Ihnen dies im néchsten Beispiel demonstrieren.
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2.3 Erstellen eines Adressenverzeichnisses

In diesem praktischen Beispiel zeigen wir lhnen, wie man beliebige
Informationssammiungen, wie z.B. einen Bicherkatalog, ein Stichwort-
verzeichnis oder eine Adressliste mit Hilfe von PipeDream in den Z88
eingeben kann.

Sie werden lernen, wie man:

= Daten eingibt

= gewiinschte Informationen wieder abruft

= die Daten strukturiert

= die Daten oder eine Auswahl davon in einer Tabelle ausdruckt

2.3.1 Vorbereiten des
Dokuments

Da Sie nun Reihen von Daten anstelle von fortlaufendem Text eingeben
werden, sollten Sie zuerst die Option Wrap im Menli Options Page zuriick-
setzen, damit eingegebene Worter beim Erreichen des rechten Randes
nicht auf die nachste Zeile umgebrochen werden.

Sie wahlen die Funktion Options Page durch Eingabe von ¢O aus. Es
erscheint dann eine Anzeige mit den verschiedenen anwéhlbaren Optionen,
sowie Informationen iber das Dokument.

Bewegen Sie den Cursor mit der [} Taste solange nach unten bis dieser
sich gegeniiber dem Wort wrap befindet. Dann driicken Sie N um den Wert
des Parameters von Y (Ja) auf N (Nein) abzudndern und damit jeglichen
automatischen Zeilenumbruch auszuschalten:

Text Numbers T
Borders ¥
Just1fg N

Page lengtﬁ 6
lLine spacing
Start page

Insert on wrap
Calc: AutosMan
Columns/Rouws
Decimal places
MinussBrackets
Lead chs.
Trail chs.

R Margins: Top 8 File HNo File

A Header 2 Page 1 Insert
c Footer 2 Free 206488

2z Bottom 2

M Left 8 Title

£ Header

- Footer

Schliesslich driicken Sie die Taste um zum Dokument zuriickzukehren.



Erstellen eines Adressenverzeichnisses

47

2.3.2 Spalteniiberschriften

Bevor Sie Daten in PipeDream eingeben, wire es niitzlich vorher Spal-
tenliberschriften einzugeben und damit die Organisation der Daten fest-
zulegen. Da wir eine Liste mit Namen und Adressen erstelien wollen,
wahlen wir ganz einfach die dazu erforderlichen Uberschriften sowie
eine weitere flir zusétzliche Angaben.

Wenn Sie in PipeDream mit einer neuen Tabelle beginnen, so verfligen Sie
Uber 6 Spalten, wovon jede 12 Zeichen breit ist. Obwohl Sie in jeder
Spalte mehr Text eingeben konnen als die Spalte breit ist, werden wir
in diesem Beispiel der Einfachheit halber die entsprechenden Spalten
breiter machen. Dies geschieht mit dem Befehl Width im Menii LAYOUT.

Driicken Sie die Taste bis das LAYOUT-Menii erscheint. Da der Befehl
Width der erste der Liste ist, wird dieser vermutlich bereits hervorge-
hoben sein, andernfalls tun Sie dies mit dem Cursor. Dann driicken Sie
um den Befehl auszufiihren. Auf die Frage

New width
antworten Sie mit
24

und driicken dann die Taste um die Anderung vorzunehmen. (Die
zweite Frage - Specify column - kdnnen Sie hier {ibergehen.)

Die Breite der Spalte, in welcher sich Ihr Cursor befindet - Spalte A -
wird nun auf 24 Zeichen vergréssert.

Nun bewegen Sie den Cursor durch Driicken der Taste in die Spalte B
und wiederholen dieselbe Prozedur, um auch die Spalte B 24 Zeichen
breit zu machen. Sie kdnnen den Verbreiterungsbefehl auch, ohne {ber
das LAYOUT-Menii zu gehen, direkt anwéhlen, indem Sie ¢W eingeben.



48 Kapitel 2 - PipeDream im Einsatz

Wiederholen Sie dies, bis Sie alle Spalten von A bis F auf 24 Zeichen
verbreitert haben. Beachten Sie dass beim Driicken der Taste, wenn
Sie von Spalte C zu Spalte D gehen, das Dokument auf der Anzeige sich
nach links verschiebt, sodass die Spalten D und E sichtbar werden
obwohl der Cursor stehenbleibt.

Dann bewegen Sie den Cursor zuriick zum linken Rand der Spalte A indem
Sie ©[TAB] eingeben.

Geben Sie nun die folgenden Uberschriften ein, indem Sie zwischen jeder
Uberschrift driicken, damit der Cursor zur nachsten Spalte geht.

Name [TAB
Strasse [TAB
PLZ [TAB]

Stadt
Kanton [TAB

Info

Beachten Sie, wie nach der Eingabe des Wortes Stadt beim Driicken der
Taste das Dokument sich nach links bewegt, damit die Spalte 'D’
klar zum Vorschein kommt:

D1 - -

Dies bedeutet dass - obwohl Sie jeweils nur 3 der 6 Spalten lhres Doku-
mentes sehen kdnnen - es sehr einfach ist, sich hin- und herzubewegen,
um die gewiinschte Information zu finden.

Obwohl es ziemlich eindeutig ist, wozu die ersten 5 Spalten benutzt
werden sollen, fragen Sie sich vielleicht, wozu die letzte Uberschrift
info dienen soll. Diese Spalte kdnnen Sie dazu benutzen, zusétzliche
Informationen abzuspeichern, die die Personen in threm Adressenver-
zeichnis betreffen.
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Dies kénnte z.B. deren Geburtsdatum sein, der Hinweis ob Sie ihnen
letztes Jahr eine Neujahrskarte geschickt haben oder sonst irgendeine
Information, die Sie zugdnglich haben mdchten. In unserem Beispiel
werden wir in diesem Feld das Alter der Person eingeben.

2.3.3 Eingabe der Daten Bringen Sie den Cursor durch Driicken von ©[TAB] zuriick zum linken Rand
der Spalte A. Driicken Sie die Taste um den Cursor auf Zeile 2 zu
bewegen.

Jetzt kénnen Sie den ersten Namen in die Zelle A2 eingeben:
Meier, A.

Wenn Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie um den Cursor zur
Spalte B, der Adressspalte, zu bewegen. Geben Sie nun die vollstandige
Adresse ein und vergessen Sie nicht, zwischen jeder Angabe die
Taste zu driicken:

Meier, A.
Hauptstrasse 9
1452

Irgendwo [TAB
Ziirich

24
93 = - - -
..... N EERDEG kit Gk B I inta® iat tnpe sxe tme ¢ pdl
1 Hame Strasee PL7 Stadt
% Merer, A. Hauptstrasse 9 1452 Iraendwe

-nd of text

Geben Sie auf die genau gleiche Weise die untenstehenden Namen und
Adressen in die Zeilen 3,4,5 und 6 lhres Dokumentes ein. Sie kdnnen
selbstverstandlich, wenn Sie dies vorziehen, auch lhre eigene Liste
eingeben. Sollte einmal eine Adressangabe zu lang sein und in der
Spalte keinen Platz finden, so macht das nichts. Sie kénnen ruhig wei-
tertippen, denn obwohl die Information nicht mehr sichtbar ist, wird
sie gespeichert und kann wieder verwendet werden.
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Achten Sie bitte darauf, dass Sie die Eingaben geméss den Spalteniiber-
schriften machen. Das heisst, wenn Sie bei einer bestimmten Adresse
keine Angabe fiir den Kanton haben, miissen Sie diese Spalte leer lassen,
damit das Alter in die richtige Spalte kommt. Nur so kénnen Sie sicher-
stellen, dass Sie spater nach einem bestimmten Alter suchen kdnnen.
Ergénzen Sie die Tabelle wie folgt:

Name Adresse PLZ Stadt Kanton Info

Meier, Anton Hauptstrasse 9 1452 Irgendwo Zirich 24

Streber, Max Im Griit 23 4290 Oberwangen Basel 31

Strauss, Peter Am Wasser 17 6527 Mittendorf Hessen 45

Bernoth, Karl Zentralstrasse 62 2955 Grossstadt Schleswig-Holstein 19

Schindler, Ruth Unterer Graben 8146 Griinweiler Bern 37

2.3.4 Abspeichern des
Dokuments

Nachdem Sie nun einige Zeit aufgewendet haben, um Daten in lhr Dokument
einzugeben, ware es angebracht eine Kopie davon abzuspeichern. Es kénn-
te ja sein, dass bei den folgenden Experimenten unbeabsichtigt Daten
verloren gehen und Sie mdchten doch nicht alles noch einmal von vorne
beginnen miissen. Um das Dokument abzuspeichern, gehen Sie gleich vor
wie bei der Einladung zur Party.

Driicken Sie die Taste bis das Men(i FILES erscheint. Dann heben Sie
mit der {J Taste den Befehl Save hervor und driicken die Taste um
ihn anzusteuern.

Geben Sie als Dateinamen Adressen ein. Die anderen Parameter kénnen Sie
Ubergehen, da Sie ja das ganze Dokument abspeichern wollen. Dann
driicken Sie und eine Kopie lhres Dokumentes wird nun als Datei
abgespeichert.

2.3.5 Sortieren der Daten

Nun, da Sie eine ganze Tabelle mit Namen und Adressen eingegeben haben,
wire es doch niitzlich, wenn Sie diese alphabetisch geordnet hétten,
sodass Sie einen bestimmten Namen schneller auffinden kénnen.
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Dazu missen Sie zuerst angeben, welchen Teil lhres Dokumentes Sie sor-
tieren méchten. Bewegen Sie den Cursor zur Zelle A2, zur oberen linken
Ecke der Tabelle. Dazu benutzen Sie die {} und {J Tasten um im Dokument
nach oben oder unten zu gehen sowie [TAB| und [SHIFT] [TAB| um in der Hori-
zontalen von einer Spalte zur andern zu gelangen.

Markieren Sie die Zelle A2 mit dem Mark Block-Befehl im Menti BLOCKS
oder durch den Kurzbefehl ¢Z.

Nach dem Ausfilhren diese Befehls wird die Zelle A2 auf der Anzeige her-
vorgehoben, um anzuzeigen dass diese markiert wurde.

A2 B c B Me B~ F
1 Name S{rasse PLZ T
2 Meier, RF Hauptstrasse 9 1452 .
3 Streber, Max Im Grot 23 §320 f
4 plrauses. Peter fm Waszer 17 B327 il
2 Bernoth, Karl Zehtralstrasse 62 2955 )
& Schirdler, Ruth Unterer Graben Biaé B

Nun markieren Sie die rechte untere Ecke der Tabelle. Mit {J bewegen Sie
den Cursor zur Zeile 6 und von dort mit nach rechts zur Spalte F.
Dann filhren Sie den Mark Block-Befehl nochmals aus. Nach Ausfiihrung des
zweiten Mark Block-Befehles werden Sie sehen, dass die gesamte Tabelle
mit Ihren Namen und Adressen auf der Anzeige hervorgehoben ist.

Fé ®m e B F
20 0 8 B 2 0 0 S0 ER LN E RN DI [ T R B I B T 2 IO IO O T B B B I B B O ) F F
1 Stadt Kanton Info
{raendwo Zur1- h %4
I!Jbﬂua en Base| %
5 E.‘»os'?.'é gr{ g%ﬁ?egm 3-Hp Istein ]
Grinwet ler a7

Den nun hervorgehobenen Teil der Tabelle bezeichnen wir als 'Block’. Es
gibt eine ganze Anzahl von Befehlen, die auf solche Blocks - wie den
eben ausgewabhlten - wirken.

Kehren Sie mit ©[TAB] zum linken Rand der Tabelle zuriick.
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Um den Zellenblock zu sortieren, benutzen Sie den Sort-Befehl aus dem
Menii BLOCKS. Driicken Sie dazu die [MENU| Taste bis das Menii BLOCKS
erscheint. Dann driicken Sie die [} Taste bis der Befehl Sort auf dem
Menii hervorgehoben ist und driicken dann um den Befehl auszufiih-
ren.

Da wir die Angaben nach alphabetischer Reihenfolge der Namen ordnen
mdchten, die sich in Spalte A befinden, beantworten wir die Frage

Sort on column A

mit A und driicken die Taste um das Sortieren vorzunehmen. (Die
anderen gestellten Fragen konnen Sie in diesem Beispiel Gibergehen.)

Nun werden Sie feststellen, dass die Namen und Adressen in der Tabelle
korrekt geordnet wurden. Sie kénnen nun den markierten Block freigeben,
indem Sie im Menii BLOCKS den Befehl Clear Mark ausfiihren oder indem
Sie ganz einfach ¢Q eingeben:

A&

1

2

3

4 Strauss. Peter
2 Be rnoth. Karl
& Schindler. Ruth

[ 13 s E E
llllllll 1T 803000 s 001 IBI a_s 10 0 0 00 LI I I I B I B B ICI
firasse PLZ C
Hauptstrasse 9 14,§2 H
Im Grit 23 4929 ﬂ
am Jlkllasi.&r 17 6 ggg% H
Jentralstrasse 2955
Unterer I:rag B184 W

Selbstverstandlich kénnen Sie die Daten nach einem anderen Feld sor-
tieren, indem Sie beim Sort-Befehl einfach eine andere Spalte als A
angeben. So kénnten Sie z.B. versuchen, dieselben Daten nach der Spalte
Stadt oder nach dem Alter zu sortieren.

2.3.6 Auffinden von Daten

Sie hatten natirlich viel mehr Namen und Adressen als die wenigen in
diesem Beispiel eingeben kdénnen, ohne dass in Ihrem Dokument der Platz
knapp geworden wiére.

Sie kénnen jederzeit einsehen, wieviel Platz in einem Dokument noch zur
Verfiigung steht, indem Sie mit ¢O die Optionenseite aufrufen. Ganz
rechts aussen nach dem Wort Free sehen Sie die Anzahl Zeichen die noch
verfugbar sind. Driicken Sie [ESC], um zu threm Dokument zurlickzukehren.
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In einer umfangreichen Namenliste wiirde das Suchen eines bestimmten
Namens oder einer bestimmten Adresse sehr schnell umstindlich. Gliick-
licherweise gibt es eine viel schnellere Art zu suchen, indem die in
PipeDream vorhandene Mdglichkeit des automatischen Suchens verwendet
wird.

Wahlen Sie im Menli BLOCKS auf die {ibliche Art den Befehl Search: gelan-
gen Sie mit [MENU] zum Menii BLOCKS und benutzen Sie die {J Taste um
Search hervorzuheben, dann driicken Sie um den Search-Befehl aus-
zufiihren.

Der Search-Befehl besitzt einige Optionen, anhand derer Sie genau
bestimmen koénnen, wonach Sie suchen und ob Sie nur in einem begrenzten
Teil der Tabelle suchen mdchten.

Sie méchten z.B. die Adresse einer Person suchen, deren Name Sie ver-
gessen haben. Sie kénnen sich jedoch an ihren Vornamen Max erinnern.
Sie wiirden also die erste Frage mit Max beantworten:

String to search for Max

Dann gelangen Sie mit {} zum néchsten Parameter:

Search only range of columns No

und a&ndern den vorgegebenen Wert auf Y. Dann geben Sie A ein, um anzu-
geben, dass Sie nur in Spalte A, welche die Namen enthélt, suchen
wollen. Die Option sieht dann folgendermassen aus:

Search only range of columns Yes A
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Dann driicken Sie [ENTER], um den Suchvorgang zu starten. Der Cursor wird
blitzartig beim Namen Sweber, Max stehenbleiben, wo Sie auch seine
Adresse lesen kénnen.

Solite es vorkommen, dass beim Suchvorgang zuerst eine andere Person
gefunden wird, die denselben Vornamen hat, so kénnen Sie mit dem Befehl
Next Match im Menii BLOCKS weitersuchen und damit den n&chsten Eintrag
finden, der den eingegebenen Suchkriterien entspricht.

2.3.7 Hilfe beim Suchen

Oft kommt es vor, dass wir nur noch Teile der Information nach der wir
suchen, kennen. Es kann sein, dass wir uns erinnern, dass jemand in
einer Stadt wohnt, deren Name Mettendorf ist - oder war es Mittendorf?
Oder war es sogar Ettendorf ? In dieser Situation hilft uns der Such-
mechanismus von PipeDream auf zwei Arten.

Einerseits kénnen Sie im Suchtext die folgenden zwei Sonderzeichen ~#
eingeben. Diese stehen fiir eine beliebige Kombination von Buchstaben
(die auch leer sein kann). Das bedeutet, dass Sie mit der folgenden
Suche

String to search for “#ttendorf

sédmtliche der Stadte Mettendorf, Mittendorf, Ettendorf oder jede andere
Stadt mit der Endung "ttendorf’ finden wiirden.

Sie konnen aber auch die Zeichenkette ~? verwenden, welche fiir ein
beliebiges einzelnes Zeichen steht. Wenn Sie also z. B. wissen, dass
die Strasse, wo die zu suchende Person wohnt, lediglich aus 3 Buchsta-
ben besteht, kénnen Sie diese mit folgendem Suchvorgang

AA?M?strasse

auf jeden Fall ausfindig machen.
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2.3.8 Ausdrucken der Daten

Um die Daten in Ihrem Adressenverzeichnis in einer geordneten Tabelle
auszudrucken, wahlen Sie im PRINT-Menii den Print-Befehl. Driicken Sie
die Taste bis Sie das PRINT-Menii erreichen. Wahlen Sie mit den
Cursortasten den Print-Befehl aus und fiihren Sie ihn mit aus.

Da die gesamte Breite der Namen- und Adressentabelle 144 Zeichen (6
Spalten zu je 24 Zeichen) betragt, werden Sie diese vermutlich nicht in
ihrer ganzen Breite auf lhrem Drucker ausgeben konnen. Die meisten
Drucker konnen nur 80 Zeichen in der Breite darstelien. Um dies zu
umgehen, konnen Sie die Tabelle in zwei Teilen ausdrucken, indem Sie
jedesmal einen Bereich von Spalten auswahlen.

Beim ersten Druckbefeh! andern Sie den Parameter
Print only range of columns No

durch Eingabe von Y auf Yes ab. Dann geben Sie A C ein, sodass die
Zeile nun so aussieht:

Print only range of columns Yes A C

Dann driicken Sie die Taste um den Druckvorgang zu starten. Wenn
dieser beendet ist, wiederholen Sie den Druckbefehl, geben aber nun

Print only range of columns Yes D F

ein. Verfiigen Sie {iber einen Drucker, welcher 132 Zeichen in der Breite
ausgeben kann, so sollte es méglich sein, dass Sie die gesamte Tabelle
in einem Durchgang ausdrucken, indem Sie zuerst die Breite einzelner
Spalten mit Hilfe des Befehles Width im LAYOUT-Menii reduzieren.

2.3.9 Ausgewaihite Zeilen
ausdrucken

Nehmen wir an, Sie mochten das Adressenverzeichnis fiir den Versand
eines Werbebriefes verwenden. In diesem Falle mochten Sie vermutlich
eine Liste erstellen, die nur die Namen und Adressen der Kunden ent-
hélt, die in einem bestimmten Gebiet wohnen.
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Der Print-Befehl von PipeDream ermdglicht lhnen dies, indem Sie eine
Bedingung angeben kénnen, die bel jeder Zeile der Tabelle gepriift wird.
Es werden dann nur diejenigen Zeilen ausgegeben, welche die Bedingung
erfiilien.

Zur Formulierung der Bedingung benutzen Sie die Zelladressen der gewiin-
schten Felder in Zeile 1. PipeDream wird beim Absuchen des Dokuments
diese Zeliadressen automatisch fiir jede Zeile umrechnen.

Mochten Sie z. B. die Namen und Adressen aller Leute ausgeben, die ent-
weder im Kanton Zirich oder Bern wohnen, so wahlen Sie in der Ublichen
Art im PRINT-Menii den Befehl Print an. Nachdem Sie gedriickt
haben, bewegen Sie den Cursor zu folgenden Option

Select rows to print No

Andern Sie den Wert durch Eingabe von Y auf Yes und geben Sie die fol-
gende Bedingung ein:

E1="Ziirich" | E1="Bern"

Das Zeichen ’|’ steht fir die 'ODER’-Bedingung. Das bedeutet, dass wir
in diesem Falle folgende Bedingung formulieren: "Wenn der Inhalt der

Zelle D1 Zirich ist oder wenn der Inhalt der Zelle D1 Bern ist .."
Bei Zeile 2 wird die Bedingung auf Zelle D2 angewandt, und so fort.

Die Auswahtbedingung kann so komplex sein, wie erforderlich ist und
kann Bedingungen enthalten, die sich auf mehrere verschiedene Spaiten
beziehen. Mochten Sie z. B. einen Werbeaussand fiir ein Haarwuchsmittel
vornehmen, so wiirden Sie alle Manner Gber 30 auswéhien. Die Bedingung
wiirde dann so lauten:

El="Zirich" & G1="M" & F1>30

G1 wire hier eine zusatzliche Spalte, die M oder F fiir das Geschlecht
enthdlt. Das '&'-Zeichen steht fiir die 'UND’-Bedingung und wird ver-
wendet um mehrere Bedingungen zu verkniipfen.
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2.4 Eine Haushaltsabrechnung

im nachsten Anwendungsbeispiel zeigen wir Ihnen den Einsatz des 288 fiir
numerische Berechnungen. Wir werden eine Analyse lhrer monatlichen Aus-
gaben vornehmen und ausrechnen, welchen Prozentsatz lhres Einkommens
diese jeweils darstellen.

Sie werden lernen, wie man:

= Zahlen und Formeln in eine Tabelle eingibt

= zur schnelleren Bearbeitung Formeln kopiert

= Berechnungen durchfiihrt

= das Format der Zahlen abandert

2.4.1 Entwurf der Tabelle

Sie werden nun eine Tabelle erstellen, die fiir samtliche Monate von
Januar bis Mai lhre Ausgaben fiir Nebenkosten, Miete, Nahrung, Auto und
Gas/Elektrizitat enthalt.

Auf den ersten Blick scheint es, als ob Sie dazu sehr viel eingeben
missten. Sie werden jedoch feststellen, dass PipeDream fiir Sie samt-
liche Wiederholungen automatisch vornimmt und Sie daher schlussendlich
sehr wenig selber eingeben miissen.

2.4.2 Sich im Dokument hin-
und her bewegen

Um diese Ausgabentabelle aufzusetzen, soliten Sie mit den méglichen
Cursorbewegungen (von einer Zelle resp. Spalte zu einer andern) im
Dokument vertraut sein. Wir moéchten lhnen daher nochmals folgende
bereits bekannten Tastenfolgen in Erinnerung rufen:

0 geht eine Zeile nach oben

0 geht eine Zeile nach unten
geht eine Spalte nach links
TAB geht eine Spalte nach rechts
O[TAB] geht zur Spalte ausserst links
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Befinden Sie sich am linken Rand einer Zelle, gelangen Sie mit <3 zur
linken Nachbarzelle, falls vorhanden.

Wahrend der Bearbeitung eines Dokumentes kénnen Sie auch folgende
Befehle aus dem Menii CURSOR beanspruchen: First Column, Last
Column, Top of Column und Bottom of Column. Damit kénnen Sie mit
einem einzigen Befehl direkt die 4 Ecken einer Tabelle ansteuern.

2.4.3 Bezeichnungen

Sie werden nun die Spalten- und Zeilenbezeichnungen fiir Ihre Ausgaben-

eingeben tabelle festlegen.
Bewegen Sie den Cursor zur Zelle B1 und geben Sie die Bezeichnung Jan
(fur Januar) ein. Sinngemédss geben Sie Feb, Mdrz und April in die
Zellen C1 bis E1 ein, womit Ihre Spalteniiberschriften komplett wéren.
Sie kénnen spater auf Wunsch die Tabelle fiir ein ganzes Jahr erweitern.
Nun geben Sie die Zeilenbezeichnungen fiir die verschiedenen Ausgaben-
kategorien wie folgt ein:
InZelle:  geben Sie ein:
A2 Nebenkosten
A3 Mietzins
A4 Essen
A5 Auto
A6 Energie
Die Eingabe der Tabellenbezeichnungen ist damit abgeschlossen. Bewegen
Sie den Cursor zuriick zur Zelle B2, die Tabelle solite dann wie in der
untenstehenden Abbildung aussehen:

B2 ----
T - S SN DR Evivrrnne s :

1 Jan Feb March April

2 Weberkpsten [ |

3 Mietzins

4 Essen

5 Autp

& Eneraie




Eine Haushaltsabrechnung

59

2.4.4 Eingabe der
Nebenkosten

In unserem Beispiel betragen die Nebenkosten 850.-- im Halbjahr. Dieser
Betrag muss natlidich gleichméssig auf die 6 Monate verteilt werden.
Sie brauchen diesen Wert jedoch nicht durch 6 zu teilen, denn PipeDream
wird das fir Sie erledigen. Sie brauchen lediglich 850/6 (das Zeichen
'/ steht fiir "getelit durch’) in die Zelle B2 einzugeben.

Damit dies funktioniert, miissen Sie allerdings zuerst festlegen, dass
diese Zelle eine Formelzelle ist. Das bedeutet, dass jede Eingabe in
diese Zelle jeweils berechnet wird und dass das Resultat anderen Zellen
der Tabelle zugénglich ist. Dies tun Sie mit dem Befehl Edit Expression
aus dem Menii EDIT; Sie kbnnen aber auch einfach ¢X eingeben.

Dabei wird die Zelle B2 auf der Anzeige hervorgehoben, um anzuzeigen,
dass Sie eben eine Formelzelle editieren. Der Cursor wird dabei in die
Mitte der obersten Bildschirmzeile gehen, wo Sie nun eine Formel ein-
geben kénnen. Geben Sie

850/6
ein und driicken Sie die Taste, was lhre Eingabe in die Zelle B2

bringt. Die Zahl 141.66 wird nun rechtsbiindig in der Zelle B2 erschei-
nen.

2.4.5 Zelladressen

Sie brauchen die obige Formel nicht in alle andern Zellen der Zeile 2
einzugeben; Sie kdnnen einfach angeben, dass Sie hier dieselbe Formel
wie in Zelle B2 wiinschen, indem Sie die Koordinaten dieser Zelle ein-
geben.

Gehen Sie zur Zelle C2 und driicken Sie ¢X um eine Formel einzugeben.
Dann geben Sie

B2

ein und driicken [ENTER]. Der Wert 141.66 wird in der Zelle C2 erscheinen.
Genau gleich verfahren Sie mit den Zellen D2 und E2.
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Sie haben hier eigentlich angegeben, dass Sie in den Zellen C2 bis E2
immer den gleichen Wert wie in Zelle B2 wiinschen. Nehmen wir nun an,
Sie wiirden von einer Reduktion der Nebenkosten profitieren und miissten
jetzt nur noch 700.-- im Halbjahr bezahlen. Bewegen Sie den Cursor zur
Zelie B2 zuriick und driicken Sie ©X um den bisherigen Inhalt der Zelle -
in diesem Falle 850/6 - anzuzeigen. Ldschen Sie diesen, indem Sie
zuerst

oD

und dann den neuen Wert eingeben:

700/6

Dieser Vorgang wird nicht nur den Wert in B2 auf 116.66 andern, sondern

auch alle Zellen von C2 bis E2, da diese sich ja auf die Zelle B2
beziehen.

2.4.6 Werte duplizieren

Nun werden wir den Betrag von 1700 fiir die Miete eingeben. Geben Sie
1700 in die Zelle B3 ein. Sollten Sie bei der Eingabe des Wertes ver-
gessen ¢©X zu driicken, so erscheint der Wert in der Zelie linksbiindig.
In diesem Falle bewegen Sie den Cursor zur Zelle zurlick und driicken
nachtraglich ¢X, gefolgt von [ENTER].

Es ist nicht nétig, denselben Wert in C3 bis E3 nochmals einzugeben;
der Befehl Replicate wird dies automatisch fiir Sie erledigen.

Wabhlen Sie den Replicate-Befehl im Menii BLOCKS und driicken Sie
um ihn auszufilhren. Beantworten Sie die nun gestellten Fragen wie
folgt:

Range to copy from B3
Range to copy to C3E3

Sie haben durch diesen Vorgang eben veranlasst, dass der Wert der Zelle
B3 in den Zellenbereich C3 bis E3 kopiert wird. Driicken Sie nun
um den Befehl auszufilhren und Sie werden sehen, wie der Wert 1700.00 in
allen Zellen dieser Zeile erscheint, was folgendes Bild ergibt:
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B3 Eaiad-—ud I
1 lllllllllllH ................................. BllllllllIllCﬁlllrl‘lllIIIDIll!iIlIlIlEllIIIIIIII+F =
an e c r
2 Nebenkoesiaen 66,67 66,67 nd 66,67 pri 66,67
3 Mietzins [ | 200,60 200,80 200,00 288, 08
4 Lssen
3 Auto
& Energie
Beachten Sie, dass die Werte fiir den Zellenbereich gedndert werden
kénnen, solange Sie noch nicht gedriickt haben. Um von einer
Fragezeile zur andern zu gelangen, verwenden Sie die {J und {} Tasten.
2.4.7 Weitere Ausgaben Die Ausgaben der anderen Kategorien werden vermutlich von Monat zu
Monat schwanken. Sie kénnen die untenstehenden Werte eingeben oder auch
eigene Zahlen verwenden. Vervollstindigen Sie nun die Tabelle und ver-
gessen Sie nicht jede Zelle als Formelzelle zu definieren, bevor Sie
die Werte eingeben (oder, wenn Sie es vergessen auch nachtraglich).
Al B
' ................................... l.l"..l.B#.elblI'....Icﬁs}.clh..'.llD...!'I"'llElllllll'||*F E s aasa I
2 ﬂgberd_costen 66.67 66.67 66.67 66,67
3 Mietzins 200,00 200,009 200,80 200,80
5 g g me e
6 Energie 108,60 128.00 116.00 112,00

2.4.8 Monatstotale

Wir werden nun monatliche Totale unserer Ausgaben bilden. Geben Sie die
Bezeichnung TOTAL in Zelle A7 ein und driicken Sie um den Cursor
nach B7 zu bringen.

Nun geben Sie ¢X und dann folgende Formel ein:
sum (B2 B6)
Driicken Sie die Taste und PipeDream wird die Berechnung durch-

fihren und sofort die Summe der Werte in den Zellen B2 bis B6 anzeigen,
was den Ausgaben des Monats Januar entspricht.
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Die Rechenfunktion sum (B2 B6) ist eine einfache Art, um folgende
Berechnung durchzufiihren:

B2+B3+B4+B5+B6

wobei die zu addierenden Zellen sich alle in einer Zeile, Spalte oder
in einem rechteckigen Bereich befinden miissen.

2.49 Formeln duplizieren Genau gleich wie Sie eben den Wert 1700.00 dupliziert haben, kénnen Sie
auch eine Formel auf einen Zellenbereich Ubertragen. Enthélt die Formel
Referenzen zu andern Zellen - in diesem Beispiel sum (B2 B6) - so wer-
den diese beim Ubertragungsvorgang automatisch der neuen Position ange-
passt.

Ubertragen Sie die eben fiir die Zelle B7 eingegebene Formel auf die
Zellen C7 bis E7. Wahlen Sie den Befehl Replicate aus dem BLOCKS-Menii
und wahlen Sie die folgenden Optionen:

Range to copy from B7
Range to copy to CrEZ

Driicken Sie und die Totale jeder Spalte werden erscheinen. Der
Replicate-Befehl hat automatisch den Zellenbereich B2B6 so abgeéndert,
dass dieser die entsprechenden Totale der Spalten C bis E ergibt.

Wenn Sie den Cursor zur Zelle C7 bewegen, werden Sie ganz oben links
auf der Anzeige die Formel dieser Zelle sehen:

sum(C2 C6)

Beachten Sie, dass PipeDream beim Abspeichern einer Formel unnétige
Leerstellen auslésst.

B? sum(B2B6> & b £ W A EEE I
2 Hgbenkosten 66,67 66,67 66,67 66 .67
3 Mietzirs 268,69 200,80 200,09 260,008
4 5_-.en 128,88 138.609 126,846 138.88
5 utu 40,98 42.009 44,00 45,608
6 Enaraie 160,88 120.00 11,609 112.00
7 TOTAL | | 026,67 098,67 548,67 994 .67
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2.4.10 Prozentrechnungen

Als letztes Beisplel der Leistungsfdhigkeit von PipeDream bei der
Berechnung von Zahlen, werden wir nun die prozentualen Anteile der ver-
schiedenen Ausgabenkategorien ausrechnen.

Zuerst geben Sie die Bezeichnung
Prozente
in Zelle F1 ein.

Anschliessend bilden wir das Ausgabentotal fiir alle 4 Monate. Wir gehen
zur Zelle F7, driicken ¢X und geben folgende Formel ein:

sum(B7 E7)

Anstatt die Zelladressen B7 und E7 einzugeben, kdnnen Sie auch zu jeder
Zelle 'zeigen’, indem Sie die hervorgehobene Zelle mit den Tasten [TAB],
[SHIFT]TAB], <3 und > hin- und herbewegen. Befindet sich der Cursor an der
richtigen Stelle so geben Sie den Befehl insert Reference oder ¢K ein.
Dies wird die Adresse der Zelle, wo Sie sich befinden in der Formel
einflgen.

Nun begeben Sie sich nach F2 und geben dort folgende Formel (die wir
spéter eingehend erklaren werden) ein:

sum (B2 E2) / $F$7 * 100

Driicken Sie um die Formel einzugeben.

Diese Formel setzt sich aus folgenden Komponenten zusammen:

sum (B2 E2) ist das Total der Nebenkosten fiir die 4 Monate.

F7 enthdlt das Total aller Ausgaben fiir die 4 Monate. Das '$’ Zeichen
davor fixiert die Zelladresse, so dass beim Duplizieren der Formel

diese Referenz unverandert bieibt.

sum({B2 E2) / $F$7 ist somit der fiir Nebenkosten ausgegebene Teil der
Gesamtkosten.

sum(B2 E2) / $F$7 * 100 driickt diesen Anteil in Prozenten aus.
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Nun (bertragen Sie diese Formel nach unten in die restlichen Zellen der
Spalte F mit dem Replicate-Befehl des BLOCKS-Menii, wobei Sie folgende
Optionen verwenden:
Range to copy from F2
Range to copy to F3F6
Die entsprechenden Prozentzahlen erscheinen nun bei jeder Kategorie.
F2 sum{B2E2)/$F$7+108 e b e s sssd |

1lIlllllll!I LI I I BN R I B BN B B ] LN I I I B I I I B A l"lrl‘llllil l""""‘lﬁ ---------------------------

2 Weberkpsten 66.67 67 " 66,67 66.67 W' 1353

3 Mietzins 289 BB 288 BB 288, 88 201,88 36,69

4 lsseru 128 128,99 138,88 22,93

5 48.98 42.98 44,068 45,88 7.89

=) I-_nerg1e 168, 68 120,608 119.08 112,80 28,27

2.4.11 Verandern des
Formats

Wenn Sie PipeDream zum ersten Mal einsetzen, erscheinen die berechneten
Werte in den Zellen jeweils mit 2 Dezimalstellen. Dies ist das meist-
verwendete Format bei Finanzberechnungen, obwohl intern die Werte
natirich genauer berechnet und abgespeichert wurden.

Sie kdnnen das Anzeigeformat samtlicher Formelzellen in threm Dokument
andern, indem Sie die Option Decimal Places im Menii Options Page abén-
dern. Fir einzelne Zellen verwenden Sie den Befehl Decimal Places im
Menili LAYOUT.

Die Tabelle wiirde z.B. besser aussehen, wenn die Prozentzahlen ohne
Dezimalstellen erscheinen wiirden. Dazu markieren wir zuerst den Zellen-
bereich, der die Prozentwerte enthéit, folgendermassen:

(D Bewegen Sie den Cursor nach F2 und filhren Sie den Mark Block-Befehl
des BLOCKS-Menls aus; Sie kénnen aber auch einfach ¢Z eingeben
(siehe Funktionsleiste tiber der Tastatur).

@ Bewegen Sie den Cursor nach F6 und fiihren Sie den Mark Block-Befehl
nochmals aus.

Der Bereich von F2 bis F6 wird nun hervorgehoben.
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Nun wahlen Sie den Befehl Decimal Places im LAYOUT-Menii. Beantworten
Sie die gestellten Fragen wie folgt:

Number of decimal places 0
Foating format No

Driicken Sie [ENTER|, worauf die Zahlen ohne Dezimalstellen erscheinen.

Sie kdnnen auch angeben, dass gewisse Symbole, welche auf der Seite
Options Page erscheinen, vor oder hinter bestimmten Zahlen lhres Doku-
mentes erscheinen. Vorgabemassig wird '%’ als Folgezeichen und '€’ als
Vorzeichen verwendet.

Um ein Prozentzeichen hinter die Zahlen im markierten Bereich zu set-
zen, wihlen Sie den Befehl Trailing Characters im LAYOUT-Mendi.

Sie konnen auch vor jeden Wert in lhrer Tabelle das Pfundzeichen set-
zen. Dazu markieren Sie den Bereich von B2 bis E7, indem Sie zuerst
nach B2 fahren, dort ¢Z driicken, dann nach E7 und wieder ¢Z driicken.
Wenn der ganze Bereich hervorgehoben ist, fithren Sie den Befehl Leading
Characters im LAYOUT-Menii aus. Mdchten Sie anstelle des £’ lieber ‘DM’
oder 'SFr’ so andern Sie dieses Vorzeichen einfach mit dem Befehl
Options Page, kurz ¢0O.

Schliesslich koénnen Sie die Spalteniiberschriften rechtsbiindig machen.
Markieren Sie den Bereich B1 bis F1 mit dem Mark Block-Befehl, kurz ¢Z,
und fiihren Sie dann den Befehl Right Align aus dem LAYOUT-Menii aus.

Driicken Sie ¢Q um die Markierung des Bereiches wieder riickgangig zu
machen und Sie werden folgende Tabelle sehen:

S e Bl T i o et DY Whres oM I p Edds83)
3 Weberkosten 6667 £66, o0 cha ep cherdl Percentags
3 :‘é&%"‘s 5?33:38 £792.20  Ei99:08 ﬁ?ggigg 352
2 lner-;ne E%ggg £$g%gg Ef?g%g £11':‘14g:83 [ | 28/.
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2.4.12 Was Sie gelernt haben

Mit diesen drei Beispielen haben wir Ihnen gezeigt, wie Sie mit Pipe-
Dream Briefe schreiben und Textdokumente erstellen kénnen (Textverar-
beitung), Datensammlungen erstellen und deren Daten ordnen und suchen
konnen (Datenbanken) sowie in einer Tabelle mit numerischen Werten
resp. Finanzinformationen Berechnungen durchfilhren kénnen (Tabellenver-
arbeitung).

Der Einfachheit halber haben wir uns in jedem Beispiel jeweils nur auf
eine ganz bestimmte Funktion von PipeDream konzentriert. Die echte
Leistungsfahigkeit von PipeDream zeigt sich jedoch erst, wenn all diese
3 verschiedenen: Funktionen in einem einzelnen Dokument gleichzeitig
eingesetzt werden.

So konnten Sie z.B. lhre Haushaltsabrechnung in den Brief an lhren
Bankdirektor einbauen, lhr Adressenverzeichnis kdnnte zusatzlich noch
Zahlenmaterial mit Berechnungen enthalten oder lhre Partyeinladung
kénnte automatisch an alle Leute in lhrem Adressenverzeichnis gerichtet
werden.

Sie kénnen nun damit beginnen, PipeDream fiir Ihre eigenen Anwendungen
einzusetzen. Um jedoch alle gebotenen Mdglichkeiten auszuschopfen,
schlagen wir vor, dass Sie die Liste aller Befehle im Kapitel 5 kurz
durchlesen. Es falit lhnen dann spater leichter, bei Bedarf darin nach-
zuschlagen.
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Kapitel 3

Der Gebrauch der Agenda

In diesem Kapitel zeigen wir Ihnen wie Sie die Agenda des Z88 dazu einsetzen
kénnen, lhre Verabredungen einzutragen und lhre Zeit zu planen. Im Detail
werden wir folgende Funktionen durchspielen:

= Eintragen von Verabredungen in die Agenda

= Suchen und Auflisten von Verabredungen zu einem bestimmten Thema

= Verwendung der Agenda zusammen mit dem Kalender zum schnellen
Auffinden eines Datums

3.1.1 Wie man in die Agenda
gelangt

Bevor Sie mit der Agenda arbeiten, soliten Sie sich vergewissern, dass die Uhr
Ihres Z88 das richtige Datum und die richtige Zeit anzeigt. Wenn dies nicht der
Fall ist, korrigieren Sie die Angaben, wie in Abschnitt 1.2.5 beschrieben.

Sie kdnnen auf 2 Arten in die Agenda gelangen.

Entweder: Sie gelangen mit zum Index und wahlen dort in der
APPLICATIONS-Liste mit den {} und {} Tasten die Agenda aus. Dann driicken

Sie die Taste.

Oder: Sie geben OD ein. Dies ist jederzeit méglich, auch mitten aus einer
anderen Applikation heraus.

Sobald Sie einen Eintrag in lhre Agenda gemacht haben, wird diese in der
Liste der SUSPENDED ACTMITIES im Index erscheinen. Im Gegensatz zu anderen
Applikationen kénnen Sie jedoch jeweils nur eine aktive Kopie der Agenda
haben.

Driicken Sie ¢CT, um zum heutigen Datum zu gelangen und die Anzeige der
Agenda wird - dhnlich wie im folgenden Bild - erscheinen:
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DIARY
ELOCKS
CURSOR
EDIT
FILES

‘

DIARY DATE
TUESDAY
17TH

MARCH
1987

INSERT
MODE

Somit erhalten Sie eine Seite fiir den heutigen Tag, auf welcher Sie
Informationen in beliebigem Format eingeben kdénnen. Die eingegebenen
Daten werden in der Agenda endgiiltig gespeichert und kénnen jederzeit
wieder aufgerufen werden.

3.1.2 Ein Eintrag in die

Agenda

Versuchen Sie nun, fiir den heutigen Tag die folgenden Termine einzutragen,
wobei Sie, wo angegeben die [TAB| und [ENTER] Tasten driicken sollten, um
eine ansprechende Gestaltung zu erreichen.

Biiro: [TAB] 10.00 Verkaufsmeeting [ENTER]
Simon: 12.30 am Bahnhof abholen [ENTER

Es steht Ihnen frei, die in die Agenda eingegebenen Daten so zu gestalten, wie
Sie es wiinschen. Wir schlagen jedoch vor, lhre Termine - wie im obigen
Beispiel - jeweils mit einem Stichwort zu versehen. Nur so wird es lhnen
namlich méglich sein, alle Eintragungen zu einem bestimmten Thema
aufzufinden, indem Sie nach dem entsprechenden Stichwort suchen. Wir
geben Ihnen nachfolgend ein Beispiel.

3.1.3 Wie man von einem

Tag zum andern
wechselt

Der Wechsel vom einen Tag zu einem andern erfoigt mit

o} um zum nachsten Tag zu gelangen
o1} um zum vorhergehenden Tag zu gelangen

Versuchen Sie, zum tibernachsten Tag zu gelangen, indem Sie o {} zweimal
driicken. Dort tragen Sie folgende Verabredung ein:

Biro: 11.00 Verwaltungsratssitzung
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3.1.4 Suchen von Die Agenda bietet eine leistungsfihige Suchfunktion. Damit kénnen Sie
Eintragungen samtliche Termine zu einem bestimmten Thema auffinden und ausdrucken.

Als Beispiel werden wir nun alle Eintragungen suchen, die etwas mit lhrem
Biro zu tun haben.

Zuerst wihlen Sie das Menii BLOCKS, indem Sie die Taste so lange
driicken, bis das Wort BLOCKS auf dem Menli links der Anzeige hervorgehoben
erscheint. Dann bewegen Sie den Cursor zum Befehl Search und driicken die
Taste, um den Befehl auszufiihren.

Folgende Fragen erscheinen dann:

----------------- STRING TO SEARCH FOR - - ======ccn-==no-
EQUATE UPPER AND LOWER CASE ..........o.cconsncesmssssssssesssmssssnnn Yes
SEARCH ONLY MARKED BLOCK ...........ooovccnrrmssssssssssssssssssssssssssssns No
PRODUGCE LIST ..cccccccseeeessssssscmnsessssessssssssssssssesssssssssssesssssesses No
L2Y) UL No

Unter der Frage STRING TO SEARCH FOR geben Sie ein:
Biro:
Dann driicken Sie dreimal [} um den Cursor auf die Zeile

PRODUGE LIST ...t No

zu bringen und andern dort die Option auf Yes.

Nun driicken Sie [ENTER], da die anderen Optionen in diesem Falle nicht
massgebend sind, worauf Sie folgende Eintragungen sehen:

Donnerstag, 17. Marz 1987
Biiro: 10.00 Verkaufsmeeting

Samstag, 19. Mérz 1987
Biiro: 11.00 Verwaltungsratssitzung

Selbstversténdlich kdnnen die Daten bei Ihnen anders lauten, je nachdem,
was Sie eingegeben haben.
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3.1.5 Zusammenspiel von Indem Sie den Kalender von der Agenda aus aufrufen, konnen Sie rasch
Kalender und Agenda  zwischen verschiedenen Daten wechseln, wobei die Agendafunktion lhnen

TUESDAY
17TH
MARCH
1987

INSERT
MODE

THURSDARY
17TH
MARCH
1588

INSERT
MODE

jeweils die Seite prasentiert, die gerade dem gewahlten Datum entspricht.

Nehmen wir an, Sie hitten den Geburtstag eines Freundes am 17. Méarz ver-
gessen und entschliessen sich deshalb jetzt schon die Eintragung fur néch-
stes Jahr vorzunehmen, um es nicht nochmals zu vergessen. Verwenden Sie
zur schnellen Auffindung des richtigen Tages die folgende Vorgehensweise:

MARCH 1987

oC

Kalender-PopDown
anwéhlen

ESC i WED THU FRI

-t

1
Zurick zur ; %
Agenda

Sie befinden sich nun auf der Agendaseite fiir dasselbe Datum des nichsten
Jahres und kénnen dort die Eintragung vornehmen.

Fir eine detaillierte Aufzahlung der Kalenderfunktionen schlagen Sie im fol-
genden Kapitel nach.
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Der Gebrauch der Popdowns

Taschenrechner - OR
Kalender - 0C
Uhr-oT

Wecker - OR
Dateiverwaltung - OF
Panel - 0OS
Import/Export - 0X
Index - oder Ol

Die Popdowns des Z88 sind Hilfsprogramme, die Sie zur Hilfe ziehen
kénnen, wahrenddem Sie sich in einer anderen Applikation - wie
PipeDream, der Agenda oder BBC BASIC - befinden. Diese erscheinen als
Fenster auf lhrer Anzeige und verschwinden wieder, wenn Sie
driicken.

Folgende Popdowns sind im Z88 verfiigbar:

Ausfiihren von Berechnungen

Aufsuchen eines Tagesdatums

Anzeige von aktuellem Datum und Uhrzeit

Setzen von Weckzeiten mit Erinnerungsfunktion

Dateien abspeichern, kopieren, I6schen, usw.

Individuelles Konfigurieren des Z88

Austausch von Dokumenten zwischen dem Z88 und anderen Rechnern

Aufrufen von Applikationen, Popdowns oder unterbrochenen Aktivitdten
sowie Anzeige der vorhandenen Speichereinschiibe

4.0.1 Aufruf eines
Popdowns

Der Aufruf eines Popdowns kann entweder durch Driicken einer der oben-
erwéhnten O Tastenkombinationen oder vom Index aus erfolgen.

Aufruf eines Popdowns aus dem Index

Heben Sie auf der APPLICATIONS-Liste den Namen des gewiinschten Popdowns
hervor. Dazu bewegen Sie den Cursorbalken mit Hilfe der {} und {} Tasten
auf und ab. Sind Sie zu weit gefahren, so gehen Sie einfach mit {}
zuriick. Dann driicken Sie um den gewahiten Popdown aufzurufen.
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4.1 Der Taschenrechner - OR

Sollten Sie wahrend der Benutzung des Z88 jemals eine Berechnung durch-
fuhren miissen, so rufen Sie einfach den Taschenrechner-Popdown auf,
egal womit Sie gerade beschéttigt sind.

CALCULARTOR

Galions <= Litres

Miles kM
+ MPG 1100k M
* Acres Hectares
= (k3 kg
Fa oz 9
= DegF DeaC

Auf der obersten Zeile des Taschenrechners erscheint jeweils das Ergeb-
nis |hrer Berechnung, urspriinglich der Wert 0.00. Darunter befinden
sich die Rechenfunktionen. Es gibt wahlweise 2 Maoglichkeiten, diese
Funktionen aufzurufen.

Entweder: Sie bewegen mit {} {J <3 > den Cursor auf die gewiinschte Funk-
tion und betétigen diese durch Driicken der Taste.

Oder: Sie driicken die der gewiinschten Funktion entsprechende Taste aus
dem Verzeichnis auf der folgenden Seite.



Der Taschenrechner

73

Taschenrechner| Funktion

Clear C Werte I6schen

DEL DEL] Letzte Eingabe I6schen

StoM S Wert in Speicher 0 - 9 ablegen
RclM R Wert aus Speicher 0 - 9 abrufen
0O bis9 0 bis 9 Werteingabe

. 3 Dezimalpunkt

Unit U Einheitsumrechnung (siehe unten)
Y<>x Y y mit x vertauschen

sign I Vorzeichen éndern

Fix F Anzaht Dezimalstellen

% % Prozentrechnung (siehe unten)
+ + oder P Addition (plus)

X X,* oderT Multiplikation (mal)

- - oder M Subtraktion (minus)

/ /\ oderD Division (geteilt durch)

= = Ergebnis anzeigen (gleich)

4.1.1 Eingabe der Werte

Zahlen kénnen Sie eingeben, indem Sie mit den Cursortasten den ent-
sprechenden Wert anfahren und driicken oder indem Sie ganz einfach
die Zahi mit den Tasten 09 der Tastatur eingeben. Falsche Eingaben
werden mit C oder korrigiert. Zahlen konnen mit Dezimalstellen ein-
gegeben werden, wozu die . (Punkt)-Taste verwendet wird oder aber in
s0g. wissenschaftlicher Notation, 2.B.

1.27E6, eingegebenals 1 . 2 7 E 6 , was 1.27 x 106 entspricht.

7.1E-13, eingegebenals7 . 1 E I 1 3 , was 7.1 x 1013 entspricht.

Die zwel Operanden einer Operation kénnen vor dem Driicken der = Taste
noch ausgetauscht werden, indem man die Funktion Y<>x aufruft oder
einfach Y eingibt. Wollen Sie z.B. den Reziprokwert einer vorangehenden
Berechnung ermitteln, so geben Sie

/1YY=

ein.
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Samtliche Berechnungen werden auf 9 Dezimalstellen genau ausgefiihrt und
die Zahlenwerte diirfen zwischen 1E38 und 1E-38 liegen. Tritt ein Fehler
auf, wie wenn Sie z.B. 1/0 ausrechnen, so erscheint Emor in der Anzei-

ge.

4.1.2 Anzeigeformat

Das Format, in dem die Zahlenwerte angezeigt werden kann mit der Funk-
tion Fix verandert werden. Wahlen Sie diese Funktion an, so erscheint
die Aufforderung

Fix?
Der Wert zwischen 0 und 8, denh Sie eingeben, bestimmt die Anzahl der

gewilinschten Dezimalstellen, voreingestellt sind 2 Stellen nach dem
Komma. Geben Sie 9 ein, so bedeutet das Fliesskomma.

4.1.3 Konstanten

Geben Sie einen Zahlenwert ein und driicken danach eine der 4 Grund-
operationen zweimal hintereinander, so wird diese Operation als kon-
stante Operation gespeichert. Ersichtlich ist dies dadurch, dass oben
rechts in der Anzeige die gewahlte Grundrechenoperation zusammen mit
dem Buchstaben K erscheint.

Geben Sie zum Beispiel
1.15 **

ein, so wird eine konstante Multiplikation mit 1.15 gespeichert und es
erscheint *Kin der Anzeige. Geben Sie anschliessend

1000 =
ein, so wird das Ergebnis 1150.00, geben Sie
2000 =

ein, so erhalten Sie 2300.00.
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4.1.4 Benutzung des
Speichers

Sie kdnnen Werte zur spéteren Wiederverwendung in einem Speicher able-
gen. Dazu verwenden Sie die Funktionen StoM und RcIM.

Um ein Rechenergebnis abzuspeichern, wahlen Sie die Funktion StoM (oder
driicken S). Dann erscheint

StoM?

und fordert Sie damit auf, die Nummer eines Zwischenspeichers von 0 bis
9 einzugeben. Es kdnnen also 10 verschiedene Werte gleichzeitig zwi-
schengespeichert werden.

Sie kdnnen aber auch Rechenoperationen mit Speicherinhalten durchfith-
ren, 2.B. ein Ergebnis zum Speicherinhalt addieren oder subtrahieren,
einen Speicherinhalt mit einem Resultat multiplizieren oder teilen.
Dazu driicken Sie einfach S gefoigt von '+’, ', '* oder '/’ und der
Nummer des Speichers.

Der Abspeicherungsvorgang kann durch Driicken von unterbrochen
werden.

Beispiele:

1.2S59

legt den Wert 1.2 im Speicher 0 ab und

3.56 S -9

zieht 3.56 vom selben Speicherinhait ab. Schliesslich rufen Sie mit
R9

den momentanen Wert des Speichers 9 wieder ab.

4.1.5 Prozentrechnungen

Die Taste '%’ wird zusammen mit einer der Tasten '*’, '/’, ' oder '+’
verwendet um Prozentzahlen auszurechnen und um einen bestimmten Pro-
zentsatz von einer Zahl abzuziehen oder hinzuzuaddieren. Die folgenden
Beispiele erlautern dies.
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Um 12% von 1500 zu ermitteln geben Sie

1500 * 12 %

ein. Um 660/880 als Prozentzahl darzustellen geben Sie

660 / 880 %

ein. Um 15% zu 125 zu schiagen, geben Sie

125 * 15 % +

ein. Sinngemadss berechnen Sie einen Rabatt von 15% durch Eingabe von

125 * 15 % -

4.1.6 Umrechnung von
Einheiten

Mit Hilfe der Funktion Unit kdnnen Sie samtliche im Meni CONVERT
(rechts vom Rechner) aufgezahlten Umrechnungen vornehmen.

Sie gelangen in dieses Meni durch Driicken der Taste U (fiir Unit). Dann
wahlen Sie mit den Cursortasten die Einheit, zu welcher Sie umrechnen
mochten und driicken dann [ENTER]. Das heisst, um Liter in Gallonen umzu-
rechnen wéhlen Sie Gallons an. Mdéchten Sie jedoch Gallonen in Liter
umrechnen, so heben Sie Litres hervor. Das CONVERT-Menii kénnen Sie mit
wieder verlassen.
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4.2 Der Kalender — OC

Mit dem Kalender verfiigen Sie U(ber ein hilfreiches Instrument zur
Planung lhrer Termine, vor allem wenn es darum geht, schnell einen
Termin aufzufinden, ohne die eben aktive Applikation verlassen zu
missen. Wenn Sie den Kalender aufrufen, so erhalten Sie die Seite fir
den aktuellen Monat oder fiir den zuletzt aufgerufenen Monat:

MARCH 1987

Innerhalb des Kalenders bewegen Sie sich mit folgenden Tastenkombina-
tionen:

< vorangehender Tag = nachster Tag

0 vorangehende Woche g nachste Woche
{} vorangehender Monat [SHIFT]{] né&chster Monat
o0 vorangehendes Jahr o nachstes Jahr

Falls nétig, wird der Kalender automatisch zum nachsten oder vorher-
gehenden Monat blattern.

Der Kalender des Z88 ist bis zurlick ins Jahr 1753 (in welchem der
gregorianische Kalender eingefiihrt wurde) akkurat. Er kann somit nicht
nur flr geschéftliche, sondern auch zu historischen Zwecken eingesetzt
werden.

4.21 Auffinden eines Tages

Sie koénnen im Kalender auch direkt zu einem bestimmten Tag in einem
bestimmten Jahr gehen. Driicken Sie [ENTER], worauf die Anzeige

Look for: 17/03/1987

mit dem heutigen Datum erscheint.
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Uberschreiben Sie letzteres mit dem gewiinschten Datum und driicken Sie
ENTER]. Der Cursor geht dann zum gesuchten Tag.

Falls Sie es vorziehen, kénnen Sie das Datum auch im Format
17 mar 1987
eingeben. Normalerweise geht der Z88 davon aus, dass Sie ein Datum im

20. Jahrhundert suchen, d.h. 17 mar 87 ist gleichbedeutend mit 17 mar
1987.

4.2.2 Aktive Tage

Rufen Sie den Kalender von der Agenda aus auf, so werden die Tage, fiir
welche in der Agenda Eintrdge bestehen, angezeigt und zwar durch einen
Pfeil neben dem Datum

»17

Solche Tage werden ’aktive Tage’ genannt und kénnen mit den folgenden
Befehlen direkt angesteuert werden

03 vorangehender aktiver Tag 0>  nachster aktiver Tag
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4.3 Die Unr - OT

Die Uhr des Z88 kann jederzeit aufgerufen werden, um eben die richtige Zeit
oder das richtige Datum zu erfragen. Die Zeitangabe erfolgt im 24-Stunden-
Format und ist bis auf einige Sekunden pro Tag genau. Um Datum und Zeit
einzustellen, schlagen Sie bitte bei Abschnitt 1.2.5 nach.

Driicken Sie um zur lhrer momentanen Applikation zurlickzukehren.

Da die Uhrfunktion auch als Stoppuhr verwendet werden kann, schaltet sich
der Z88 nicht mehr automatisch aus, wenn auf seiner Anzeige gerade die
Uhrfunktion aktiv ist.
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4.4 Der Wecker — OA

Der Wecker des Z88 kann dazu verwendet werden, Sie an wichtige Termine
oder Ereignisse zu erinnern oder auch ganz einfach, um Sie friihmorgens
zu wecken. Sie kénnen eine unbeschrankte Anzahl von Weckzeiten program-
mieren, wobei fir jede dieser Weckzeiten folgende Informationen einge-
geben werden kdnnen:

DATE

Das Datum, an welchem zum ersten Mal der Wecker ertont. Beim Eingeben
einer neuen Weckzeit steht das Datum normalerweise auf dem Tagesdatum
oder - falls Sie den Wecker vom Kalender oder von der Agenda aus auf-
rufen - auf dem dort aktuellen Datum.

TIME

Die eigentliche Weckzeit. Bei der Eingabe steht diese auf der aktuellen
Zeit, Sie werden diese natirlich jeweils abandern miissen. Alle Zeitan-
gaben erfolgen im 24-Stunden-Format.

REASON/COMMAND

Bei jedem Weckauftrag kénnen Sie eine maximal 23-stellige Meldung ein-
geben. Anstelle einer einfachen Meldung kénnen Sie aber auch eine
Befehlssequenz eingeben, die zur entsprechenden Zeit ausgefiihrt wird,
siehe weiter unten.

Um eine Weckzeit einzugeben, driicken Sie [ENTER]. Die eingegebenen Weck-
auftrdge werden aktiviert, sobald Sie mit den Popdown verlassen.

Beachten Sie, dass der Z88 nicht automatisch ausschaltet, wenn die
Weckfunktion auf der Anzeige erscheint.



Der Wecker

81

4.4.1 Weckoptionen

Bei jedem Weckauftrag kdnnen zusétzlich folgende Optionen gesetzt
werden:

Bell: schaltet den Summer ein. Kann ON oder OFF sein, wobei diese
Option normalerweise auf ON steht.

Alarm type: steht normalerweise auf ALARM, kann aber auf EXECUTE gean-
dert werden, um bei Erreichen der Weckzeit eine Befehlssequenz auszu-
flihren. Die auszufithrende Befehlssequenz wird im Feld REASON FOR ALARM
eingegeben. Sie konnten z.B. veranlassen, dass die Agenda aufgestartet
wird und darin ein Eintrag vorgenommen wird:

#D:CT Dringende Meldung

Fir weitere Details betreffend der Ausfiihrung von Befehlen, siehe auch
Abschnitt 7.3, CLi-Dateien.

Repeat every: gibt an, wie oft ein Weckauftrag automatisch wiederholt
wird. Normalerweise ist diese Option auf NEVER gesetzt, so dass der
Auftrag nur einmal zum gewlinschten Zeitpunkt ausgefiihrt wird. Sie kon-
nen aber den Auftrag mit den Angaben

YEAR, MONTH, WEEK, DAY, HOUR, MINUTE, SECOND

wiederholen lassen, und zwar jedes Jahr, jeden Monat, jede Woche, jeden
Tag, jede Stunde, Minute oder Sekunde. Mit den {} und 0
Tasten wechseln Sie von einer Einheit (z.B. Monat) zur anderen (z.B.
Woche); die {} und {} Tasten erhéhen bezw. verkleinern dann jeweils die
Anzahl der gewahlten Einheit. Sie kdénnen somit jedes mdgliche Inter-
vall, wie z.B. alle 3 Wochen - 3 HOURS - wihlen.

No. of times: gibt an, wie oft der Weckauftrag wiederholt werden soll.
Normalerweise steht dieser Wert auf NEVER, sodass der Weckauftrag nur
einmal ausgefihrt wird. Sie kénnen ihn mit der {J Taste auf FOREVER (=
unendlich) setzen oder mit der {} Taste auf einen Wert, der grésser als
1 ist. Driicken Sie die Taste gleichzeitig mit einer der {} oder {}
Tasten, so variieren Sie den Wert in Zehnerschritten, mit ¢ {} und ¢ {} in
Hunderterschritten.
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Durch richtiges Setzen dieser Parameter kénnen Sie beinahe jede mdgli-
che Weckzeitkombination einstellen. Ein Beispiel: Sie mdchten einen
Weckauftrag eingeben, der jeweils am 3. Méarz, 3. April und 3. Mai um 12
Uhr ertdnt. Dazu geben Sie folgendes ein:

DATE 3 Mar 1987 REPEAT EVERY 1 MONTH
TIME 12.00 No. OF TIMES 3

Hinweis: Vermeiden Sie es, den Wecker jede Sekunde fiir eine unendliche
Zeit zu programmieren. Sie koénnten einen solchen Weckauftrag namiich
nur noch mittels eines «Soft Reset»’s I6schen.

4.42 Weckauftrag I6schen

Um einen Weckauftrag zu ldschen, wahlen Sie diesen auf der Liste der
Weckauftrage mit den {} und {} Tasten an, wahlen dann mit <3 und > den
Befehl CLEAR ALARM an und driicken [ENTER]. Handelt es sich um einen Weck-
auftrag mit Wiederholfunktion, so wird damit nur der aktuelle Auftrag
geldéscht. Méchten Sie den Weckauftrag ganz 16schen, so milssen Sie CLEAR
ALARM zweimal hintereinander driicken.

Wird ein Weckauftrag fallig, wahrenddem der Z88 ausgeschaltet ist, so
ertént der Summer und der Z88 wird in einen sog. LOCK OUT-Status (das
Wort LOCK OuUT erscheint rechts oben auf der Anzeige iiber dem Glocken-
symbol) versetzt, um unbeabsichtigte Tastatureingaben zu vermeiden. Sie
kénnen diesen Zustand aufheben, indem Sie wie Ublich den Z88 mit den
beiden Tasten aus- und gleich wieder einschalten.
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4.5 Die Dateiverwaltung - OF

Durch die Verwendung von RAM- und EPROM-Einschiiben, werden Sie in
der Lage sein, viele Dokumente in lhrem Z88 abzuspeichern. Die im Z88
eingebaute Dateiverwaltung bietet lhnen alle dazu erforderlichen Funk-
tionen an. Vor allem erméglicht sie hnen:

= eine Liste (Katalog) aller Dateien in Ihrem Hauptspeicher oder im
zusétzlichen EPROM zu erhalten (Catalogue Files und Catalogue
EPROM).

= Dateien zwischen dem Hauptspeicher und dem EPROM hin- und her-
kopieren (Save to EPROM und Fetch from EPROM).

= bestehende Dateien umzubenennen (Rename).

= zusétzliche Kopien einer Datei anzufertigen (Copy) oder Dateien
endgliltig zu idschen (Erase).

Weitere, fortgeschrittenere Befehle finden Sie im Nachschlageteil
dieses Handbuchs, Kapitel 5.

Um die Dateiverwaltung zu verlassen und zu lhrer Applikation zuriickzu-
kehren, driicken Sie einfach [ESC].

Hierarchische Struktur

Die Dateiverwaltung des Z88 entspricht einem hierarchischen Ablage-
system. Das heisst, dass Sie Dateien in Verzeichnissen - auch
‘Directories’ genannt - zusammenfassen kdnnen. Dieses Verfahren ist
der Ablage von verwandten Dokumenten in einem Aktenschrank ahnlich und
kann lhnen bei der Verwaltung einer grosseren Anzahl von Dokumenten
wertvolle Dienste leisten. Fiir einfachere Anwendungen sind Sie jedoch
nicht auf diese Moglichkeit angewiesen, fiir Details schlagen Sie bitte
im Nachschlageteil dieses Handbuchs nach.
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Hinweis: Bei Betriebssystemversionen bis und mit 3.0 ist es wichtig,
dass Sie die Dateiverwaltung jewells mit der Taste verlassen. Wenn
Sie namiich die Befehle Catalogue Files (¢CF) oder Catalogue EPROM
(¢ CE) verwenden und diese mittendrin mit oder einem O-Kurzbefehl
verlassen, kann es vorkommen, dass eine lhrer Dateien als 'IN USE’
markiert wird. Sie kénnen dann nicht mehr auf diese Datei zugreifen,
bis Sie einen «Soft Reset» ausfiihren.

4,5.1 Aufruf der

Die Bildschirmanzeige der Dateiverwaltung teilt sich in 2 Fenster auf:

Dateiverwaltung ein COMMANDS-Fenster (Befehle) und ein DIRECTORY-Fenster (Verzeich-
nis):
Befehisfenster Katalogfenster Verzeichnis
Hier kdnnen Sie einen Datei- Zeigt alle Dateien und Unter- Zeigt den aktuellen Daten-
verwaltungsbefehl anwéhlen verzeichnisse des aktuellen trager sowie das momentane
und ausfiihren. Verzeichnisses an. Verzeichnis.
\ \ ,/

FILER

COMMANDS CATRALOGUE FILES
1

CATALOGUE EFROM
SAVE TO EPROM

FETCH FROM EFROM
COPY
RENAME

DIRECTORY : 2 (=} 4
WORK SPREADSHEETS LETTERS . PD
game.bas PHovel , txt / letter.txt

I

Befehlsmenu

Zeigt alle verfiigbaren
Befehle der Dateiverwal-
tung.

rd / \

Angewéhite Datei Verzeichnis Dateiname
Pteilmarke zeigt alle Verzeichnisnamen werden Dateinamen kénnen sowohl
selektionierten Dateien. in Kapitilchen angezeigt. Gross- wie Kleinbuch-

staben enthalten.
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4.5.2 Dateinamen

Jede Datei und jedes Verzeichnis besitzt einen Namen, der bis zu 12
Buchstaben oder Zahlen umfassen kann. Dieser Name kann noch von einem
Punkt und einer 3-stelligen Erweiterung gefolgt werden. Die sog.
Dateierweiterung wir zur Bezeichnung der Dateiart verwendet. So kénnte
2.B. ein BASIC-Programm als

spiel.bas

abgespeichert werden, wobei die Erweiterung .bas fiir alle BASIC-Prog-
ramme verwendet wiirde.

In Dateinamen werden Gross- und Kleinbuchstaben gleichwertig behan-
delt. Im Katalogfenster werden die Verzeichnisse in KAPITALCHEN ange-
Zeigt.

Die Angabe des Datentridgers

Wenn Sie aus Applikationen, wie PipeDream, Dateien laden oder abspei-
chern, so geben Sie normalerweise nur den Dateinamen und gegebenen-
falls die Erweiterung ein. Die Dateiverwaltung ihrerseits verfigt Uber
eine genauere Bezeichnung des Dateistandortes. Sie weiss auch noch auf
welchem RAM-Einschub (Datentrdger) die Datei sich befindet. Einige der
Dateiverwaltungsbefehle zeigen diese vollstindige Form des Datei-
namens, die folgendermassen aussieht, an:

:DATENTRAGER/Dateiname
Die gebrauchlichsten Bezeichnungen fiir DATENTRAGER sind:

:RAM. 0 RAM 0 (eingebauter Hauptspeicher)
:RAM.1 bis RAM.3 RAM in den Einschiiben 1 bis 3 (externer Speicher)

Eine vollstandige Aufzahlung finden Sie im Nachschlageteil der Datei-
verwaltung.
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Das Zeichen * kann iiberall in einem Dateinamen als Joker verwendet
werden, d.h. es steht fiir irgendeine Zeichenkombination. So wiirde

spiei*
fiir irgendeinen Dateinamen stehen, der mit spiel beginnt und
:RAM. *

bezeichnet den ganzen RAM-Speicher des Z88.

4.5.3 Eingabe der Befehle

Zum Ausfiihren von Dateiverwaltungsbefehlen kénnen Sie zwischen 3 Még-
lichkeiten wéhlen:

(®» Wahlen Sie den Befehl im Befehlsfenster (COMMANDS) der Dateiver-
waltung mit den {} und [} Tasten. Bewegen Sie den Cursor iiber den
unteren Bildschirmrand hinaus, so verschiebt sich die Anzeige nach
oben. Wenn Sie sich auf dem richtigen Befehl befinden, driicken Sie

[ENTER].

(® Wahlen Sie den Befehl aus dem COMMANDS-Menii mit den Cursortasten
und driicken Sie zur Ausfiihrung.

® Geben Sie den entsprechenden ¢-Kurzbefehl aus untenstehender Liste
ein.

COMMANDS-Menii

Driicken Sie um das COMMANDS-Men{i anzuzeigen:

ER ue Files <¢CF Create Directory +CD Catalogue EPROM CE (= F 4
FEUILHEIINDS 53331” <¢C0 Select Directoru ¢SI Save to EPRO OES |ADVANCE
Rename ¢RE Up Directory SHIFT 43 Fetch from EPROM OEF | &> & &
Erase ¢ER | Down Directory SHIFT & Select Device ¢SY | SELECT
Execute ¢EX | Cursor R13ht 2 Tree Copy oTC ENTER
Select First File Cursor Left @ Name Match ¢NM ACTION
Select Extra File sHWAHELER Cursor Up 4+
Cursor Doun L RESUME
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4.5.4 Dateien auswéihilen

Es gibt zwei Moglichkeiten, die Dateien zu identifizieren, die Sie
bearbeiten méchten.

Entweder: Sie geben bei der untenstehenden Aufforderung den Dateinamen
ein:

Name: =

Oder: Sie wéhlen die Datei(en) - wie unten beschrieben - im Katalog-
fenster aus:

Markieren der ersten Datei ENTER] oder [TAB
Markieren weiterer Dateien SHIFT] [ENTER] oder [TAB

Markieren Sie die erste Datei, indem Sie den Dateinamen mit dem Cursor
anwahlen und dann [ENTER] (oder [TAB]} driicken. Bei Befehlen, welche auf
mehrere Dateien wirken, wie z.B. Loschen (Erase), konnen Sie anschlie-
ssend weitere Dateien markieren, indem Sie dort [SHIFT) [ENTER] (oder
wieder (TABJ) driicken.

Markierte Dateien werden im Katalogfenster mit einem Pfeil links vom
Dateinamen angezeigt, wie aus dem Bild in Abschnitt 4.5.1 ersichtlich
ist.

4,5.5 Die Befehle der
Dateiverwaltung

Nachfolgend erdutern wir die gebrduchlichsten Befehie der Dateiver-
waltung; zur vollstdndigen Ausnutzung der hierarchischen Verzeich-
nisstruktur schlagen Sie bitte im Kapitel 7 - Dateiverwaltung nach.

Catalogue Files - ©CF
Dieser Befehl gibt detailliertere Angaben (ber eine getroffene Auswahl
von Dateien. Die Auswahl der Dateien wird bei folgender Aufforderung

eingegeben:

Name: =
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Antworten Sie mit:
ENTER]  Anzeige aller Dateien (des aktuellen Verzeichnisses)
fred* Anzeige aller Dateien, deren Name mit fred beginnt
* . bas Anzeige aller Dateien mit der Erweiterung . bas
Fiir jede Datei werden folgende Merkmale angezeigt:
Dateiname Erstelldatum und -Zeit Datum & Zeit letzte Bearbeitung Grdsse in Zeichen
Brief.txt Today 17:42:54 Today 17:42:54 1254
Novelle.txt 01-Jun-1988 17:41:17 Today 14:32:50 13112
spiel.bas 02~Jun-1988 12:27:43 02-Jun-1988 12:27:43 827

Das Wort Today steht hier fir HEUTE, was bedeutet, dass die entspre-
chende Datei am selben Tag erstellt resp. bearbeitet wurde. Bei BASIC-
Dateien ist der Zeitstempel der letzten Bearbeitung nur relevant, wenn
die Option OPENUP verwendet wird. Ist eine Datei zum Zeitpunkt der
Anzeige in Bearbeitung (d.h. offen), so wird deren Grdsse nicht ange-
zeigt.

Catalogue EPROM - ©CE

Zeigt die Merkmale aller Dateien an, die sich im EPROM-Einschub Nr. 3
befinden. Dabei werden jeweils die Verzeichnisse und Dateinamen ange-
zelgt, die der Herkunft dieser Dateien entsprechen.

Save to EPROM - ¢ES

Speichert Dateien aus dem internen Speicher des Z88 auf den EPROM-
Einschub in Steckplatz Nr. 3. Die abzuspeichernden Dateien kdénnen ent-
weder wie oben beschrieben markiert werden oder nach folgender Auifor-
derung spezifiziert werden:

Name: =
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Beachten Sie, dass wéhrend des Abspeicherns einer Datei auf einen
EPROM die Anzeige intermittierend erischt, bis der Vorgang abge-
schlossen ist, was durch einen Pfeifton angezeigt wird. Ebenfalls ist
zu beachten, dass beim erstmaligen Ansprechen eines leeren EPROM-Ein-
schubes die Anzeige fiir einige Sekunden erlischt, wihrenddem der EPROM
durchgetestet wird.

Fetch from EPROM - ¢EF

Kopiert Dateien aus dem EPROM in Steckplatz Nr. 3 zurlick in den inter-
nen Speicher. Es erscheint folgende Aufforderung:

Name :
Destination :

Source: ist der Name der Datei im EPROM.

Destination: ist der Name, unter welchem Sie die Datei im internen
Speicher ablegen wollen. Normalerweise wird hier derselbe Dateiname
angenommen, Sie kénnen diesen jedoch abéndern.

Copy - oCO

Erstellt eine zweite Kopie einer Datei. Es erscheint die Aufforderung:

Name :

bei welcher Sie den Namen der zu kopierenden Datei angeben, gefolgt
von

New name :
um den Namen der Kopie anzugeben.

Mit dem Copy-Befehl kénnen Sie auch mehrere Dateien in eine einzige
zusammenmischen. Dazu markieren Sie die benétigten Dateien wie vor-
gehend beschrieben im Katalogfenster, bevor Sie den Copy-Befehl aus-
fahren. Die Dateien werden in der Reihenfolge der Markierung zusammen-
gemischt.
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Rename - ¢RE
Andert den aktuellen Namen einer Datei. Es erscheint die Aufforderung:

Name :
New name :

Méchten Sie z.B. den Namen einer Datei von spiel.bas auf
alteversion abéndern, so wiirden Sie Folgendes eingeben:

Name: spiel.bas
New name : alteversion

Beachten Sie, dass Sie den Rename-Befehl nicht dazu verwenden kdnnen,
eine Datei von einem Verzeichnis oder von einem Datentrédger zu einem
andern zu (bertragen. Der bei New name eingegebene Dateiname darf
keine Verzeichnis- resp. Datentragerzusitze enthalten.

Erase - ©ER

Erlaubt es eine oder mehrere Dateien aus-dem internen Speicher zu
I6schen. Es erscheint die Aufforderung:

Name :
gefolgt von
Confirm each file ? Yes

Driicken Sie hier [ENTER], so werden Sie bei jeder Datei, die Sie ldschen
mochten, nochmals um Bestétigung gebeten. Sie kdnnen somit bei einzel-
nen Dateien thre Meinung immer noch andern. Geben Sie jedoch bei
dieser Aufforderung N ein, so werden samtliche ausgewahlten Dateien
ohne weiteres geldscht.

Dateien, welche zur Zeit benutzt werden, kdnnen nicht geldscht werden.
Dies trifft insbesondere auf offene BASIC-Dateien oder Verzeichnisse,
die noch Dateien enthalten, zu.
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Im EPROM koénnen Dateien nur mit Hilfe des mit Ultraviolett arbeitenden
EPROM-L&schgerates geldscht werden.

Bitte beachten Sie, dass Dateien nicht vollstindig physisch geléscht
werden; vertrauliche Daten kdnnten also auch nach einem Erase-Befehl
auf geeignete Weise noch aus dem Speicher gelesen werden.

Fortgeschrittene Dateiverwaltungsbefehle
Die restlichen Befehle der Dateiverwaltung sind fiir fortgeschrittenere

Funktionen, welche die hierarchische Dateistruktur ausnutzen. Diese
werden im Kapitel 7 - Dateiverwaltung eingehend beschrieben.
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4.6 Das Panel -

OasS

Das Panel-Popdown gibt thnen die Mdglichkeit, bestimmte Funktionsweisen
des Z88 lhren persdnlichen Bediirfnissen anzupassen. Sie kdnnen hier

- die Wiederholgeschwindigkeit der Eingabetasten beim konstanten
Niederdriicken variieren,

- den Zeitraum, nach welchem der Z88 sich automatisch ausschaltet,
bestimmen,

- Standard-Verzeichnis und -Datentrager fiir die Dateiverwaltung fest-
legen

- sowie die Parameter der seriellen Schnittstelle definieren.

Das Panel wird mit dem Kurzbefehl O$ (fiir *Settings’) aufgerufen.

4.6.1 Anderungen
vornehmen

Um auf dem Panel einen Parameter abzuindern, miissen Sie diesen zuerst
mit den Cursortasten (}, {}, © und <3 anwéhlen. Dann geben Sie den neuen
Wert fiir diesen Parameter ein und driicken [ENTER].

Bei Parameter mit alternativen Werten kdnnen Sie die néchste Alterna-
tive mit dem Befehl Next Option oder ¢J wéhien. Sie kénnen jedoch auch
einfach den ersten Buchstaben der gewiinschten Variante eingeben (z.B. I
fur Insert oder O fiir Overtype).

Sie kénnen eine bestimmte Konfiguration des Panels mit dem Save-Befehl
aus dem FILES-Menu als Panel-Datei abspeichern. Geben Sie den Befehl
New aus demselben Menil ein, so werden sémtliche Parameter wieder auf
ihren urspriinglichen Wert zurlickgesetzt.

4.6.2 Die verschiedenen
Parameter

Fir jeden der nun folgenden Parameter wird der Initialwert in Klammern
angegeben.

Beachten Sie, dass die mit + bezeichneten Parameter nur fiir neue Akti-
vititen in Aktion treten, d.h. bestehende unterbrochene Tatigkeiten

'werden davon nicht betroffen.
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Parameter fiir die Tastatur

Auto-repeat rate (6): gibt an, mit welcher Kadenz ein Zeichen beim kon-
stanten Niederdriicken der Taste automatisch repetiert wird. Je kleiner
der Wert, desto schneller wird das Zeichen repetiert. Wird der Wert auf
0 gesetzt, so tritt iberhaupt keine Wiederholung ein.

Keyclick (no): durch Andern des Parameters auf Yes erhalten Sie fortan
beim Driicken einer Taste einen hérbaren Klickton. Dies kann vor allem
beim "Blindschreiben" von grossem Nutzen sein.

Insert/Overtype (Insert): im Insert- bezw. Einfligemodus wird eingege-
bener Text an der Cursorstelle eingefiigt, wobei der bestehende Text
dadurch nach rechts verschoben wird. Im Overtype-Modus jedoch (iber-
schreibt der eingetippte Text einen eventuell bereits bestehenden Text.
Wenn Sie in diesem Uberschreibmodus Text einfiigen wollen, miissen Sie
zuerst mit dem Befehl Insert Character oder ¢U zuerst einen Freiraum
schaffen.

Parameter fiir die Dateiverwaltung

Default device (:RAM.0): gibt an, welcher Datentrdger zum Abspeichern
resp. Laden von Dateien benutzt wird. Normalerweise ist dies der inter-
ne Speicher, der auch als RAM.0 bezeichnet wird. Sie kénnen aber auch
‘RAM.1, :RAM.2 oder :RAM.3 eingeben, was den 3 méglichen RAM-Einschii-
ben entspricht.

Default directory: hier kann ein bestehendes Dateiverzeichnis zur Ver-
wendung fiir alle Dateiverwaltungsvorgiange angegeben werden. Wenn nichts
angegeben wird, so wird das hichste Verzeichnis verwendet.

Parameter fiir das Gerét

Timeout (Minuten) (5): gibt den Zeitraum an, nach welchem der Z88 sich
ausschaltet, wenn so lange keine Tastatureingabe erfolgt ist. Wird
dieser Wert auf 0 gesetzt, so schaltet sich das Gerdt nicht mehr
selbsttdtig aus. Durch Setzen dieses Wertes auf 2 Minuten kdnnen Sie
wirkungsvoll die Lebensdauer der Batterien erhéhen (1 Minute wiare auch
méglich, jedoch fiir den Normalgebrauch nicht empfehlenswert).

Sound (Yes): schaltet den eingebauten Summer ein bezw. aus.
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Map (Yes): damit kann die rechts auf der Anzeige erscheinende verklei-
nerte Seiteniibersicht auf Wunsch ausgeschaltet werden. Die Eingabe und
das Editieren werden dadurch geringfiigig schneller.

Map size (80): verdndert die Breite der Seiteniibersicht. Diese kann bis
zu maximal 92 Zeichen (bei Vorhandensein eines RAM-Einschubes mit min-
destens 128 KB in Steckplatz 1 auf 255 Zeichen) erweitert werden. Wird
die - Seiteniibersicht verkleinert, so wird dadurch die Textanzeige in
PipeDream etwas breiter.

Date format (European): gibt das Datumsformat an, welches im Z88 ver-
wendet wird. Normalerweise wird das europaische Format verwendet,
welches das Datum in der Form

Tag/Monat/Jahr

anzeigt und auch erkennt. Sie kénnen aber auch das amerikanische Format
wabhlen, welches folgendermassen aussieht

Monat/Tag/Jahr
Parameter fiir die serielle Schnittstelle

Transmit baud rate (9600) / Receive baud rate (9600): kénnen beide auf
einen der folgenden Werte gesetzt werden:

75, 300, 600, 1200, 2400, 9600, 19200, 38400

Parity (None): die Paritdt kann auf None, Space, Mark, Odd oder Even
gesetzt werden. Die Anzahl der Datenbits ist 8 bei None, sonst 7.

Xon/Xoff (Yes): gibt an, ob das Protokoll der seriellen Schnittstelle
mit Xon/Xoff arbeitet.

Die Anzahl der Start- und Stopbits ist wie folgt festgelegt:

Senden: 1 Startbit, 2 Stopbits
Empfangen: 1 Startbit, 1 Stopbit

Hinweis: Bei den Betriebssystemversionen bis und mit 3.0 funktionieren
die ODD- und EVEN-Paritdten nicht richtig.
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4.7 Import/Export — OX

Mit dem Import/Export-Popdown kénnen Sie Dateien zwischen dem Z88 und
anderen Computermodellen austauschen. Die Kommunikation erfolgt Giber
den seriellen Anschiuss, der sich an der rechten Seite lhres Gerétes
befindet. Um Import/Export einsetzen zu kdnnen, brauchen Sie ein
Import/Export-Programm fiir den anderen Computer sowie ein Verbindungs-
kabel. Fir Detailanweisungen schlagen Sie in der mitgelieferten Bedie-
nungsanleitung nach.

Falls Sie mit einem |BM PC oder kompatiblen MS-DOS-Rechner Daten
austauschen mochten, empfehlen wir lhnen die Anschaffung unserer
Software PC LINK Il. Sie kdonnen aber auch Daten mit Apple-Rechnern
austauschen, dazu gibt es die Software Z88 TO MAC LINK. In beiden
Féllen handelt es sich um sehr leistungsfahige und benutzerfreundliche
Kommunikationsprogramme. Fragen Sie Ihren Wiederverkaufer.

Die technischen Daten der seriellen Schnittstelle finden Sie im Anhang
B.

4.7.1 Einsatz von

Import/Export

Send file

Receive file

Batch receive

Bevor Sie Import/Export ausfilhren, soliten Sie im Panel die Parameter
der seriellen Schnittstelle richtig festlegen. Dann miissen Sie eben-
falls das entsprechende Import/Export-Programm auf dem anderen Rechner
ausfihren.

Das Programm erkennt folgende Befehle, welche durch Eintippen ihres
ersten Buchstabens eingegeben werden kdnnen:

Fragt Sie nach dem Namen der zu sendenden Datei und {ibermittelt diese
dann dem empfangenden Computer. Sie kdnnen im Dateinamen auch Joker
verwenden.

Fragt Sie nach einem Dateinamen, unter welchem die empfangene Datei
abgelegt wird; driicken Sie einfach [ENTER], so wird die empfangene Datei
mit ihrem Gbermittelten Namen abgelegt.

Empféangt eine Folge von Dateien, die von einem 'End Batch’-Code abge-
schlossen wird.
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End batch

Sendet einen 'End Batch’-Code (ESC Z).
Um eine Folge von Dateien zu {ibermitteln, gehen Sie wie folgt vor:

(@ Fihren Sie auf dem empfangenden Computer den Befehl Batch receive
aus.

@ Schicken Sie jede Datei mit einem Send file-Befehl (oder benutzen
Sie einen "*' als Joker im Dateinamen).

® Fihren Sie den Befehl End batch aus.

4.7.2 Das Import/Export-
Protokoll

Wir beschreiben hier - das Import/Export-Protokoll, um interessierten
Programmierern das Schreiben einer eigenen Schnittstellen-Software zu
erméglichen.

Kontrollsequenzen

ESCN Beginn des Dateinamens

ESCF Beginn der Datei/ Ende des Dateinamens

ESCE Ende der Datei

ESCZ Ende der Datei oder Ende einer Dateifolge

ESCBxx |xx entspricht dem hexadezimalen Wert eines ASClI-Bytes. Das
Byte &A9 z.B. wiirde mit ESC B A 9 libermittelt.

XON=&11 |Empfanger erbittet Sender um Wiederholung der Ubermittiung.
XOFF = &13 | Emptanger erbittet Sender, die Ubermittlung zu stoppen.

Beachten Sie bitte, dass die Zeichen nach dem ESC-Code jeweils ASCII-
Grossbuchstaben sein miissen.
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Ubermittiungsprotokoll

Erste und folgende Dateien:
ESC N Dateiname ESC F Daten ESC E

Letzte Datei:
ESC N Dateiname ESC F Daten ESC Z

wobei Daten aus einer Folge von Zeichen im Bereich &20 bis &7E besteht.
Codes aus den Bereichen &00 bis &1F sowie &7F bis &FF sollten mit der
ESC B-Kontrollsequenz (ibermitteit werden.

Solite wahrend der Ubermittiung eine der folgenden Situationen eintre-
ten:

- die Batterien werden schwach
- der Z88 wird ausgeschaltet
- oder die Einschubabdeckung wird gedffnet

so erscheint die Meldung Suspended. Sie miissen dann die Ubermittiung
wiederholen.
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4.8 Der Index — OI

Der Index-Popdown erméglicht lhnen

= Popdowns oder Applikationen aufzurufen

= PipeDream (oder BBC BASIC) mit einem neuen, leeren Dokument (oder
Programm} aufzustarten.

= Samtliche unterbrochenen Aktivitdten des Z88 anzuzeigen und die
nicht mehr benétigten aufzuldsen.

= RAM-, ROM- oder EPROM-Einschiibe einzufiigen oder herauszunehmen.

4.8.1 Die Index-Anzeige

APPLICATIONS YOUR REF. SUSPENDED ACTIVITIES CARDS
Hier kénnen Sie eine Den Namen, den Sie zur Zeigt alle im Z88 gespei- Bei Aktivitaten, die
Applikation oder einen Identifikation einer cherten aktiven Tatigkei- einen Applikations-Ein-
Popdown anwéhlen und unterbrochenen Aktivitat ten an. schub verwenden, wird
aufrufen. eingegeben haben, hier die Nummer des
/ / Steckplatzes angezeigt.
INDEX oz
COMMANDS 3 ' RPFLICATION o= alHEN SUSFEMOUDELD=-=-- CAFRD

Diar

1 B Todag
PipeDream Yesterday
Printerkd Yesterday
COMMBS8 Yesterday ©8:
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4.8.2 Aufruf einer
Applikation

Um eine Applikation oder einen Popdown aufzurufen, wahlen Sie in der
APPLICATIONS-Anzeige den entsprechenden Namen, indem Sie mit den
Cursortasten {} und {} den Balken auf und ab bewegen:

Agenda oD
PipeDream oP
BASIC oB
Taschenrechner oR
Kalender aC
Uhr aT
Wecker oA
Dateiverwaltung oF
PrinterEd OE
Panel as
Terminal aVv
Import/Export aX

Erreichen Sie mit dem Cursorbalken den unteren Rand der Anzeige, so
bewegt sich die Liste automatisch nach oben und zeigt die weiteren
Applikationen. Befindet sich der Balken auf der gewiinschten Applika-
tion, so rufen Sie diese auf, indem Sie die Taste betétigen.

Wenn Sie vom Index aus, wie oben beschrieben, PipeDream oder BBC BASIC
aufrufen, so erhalten Sie ein neues, leeres Dokument (bezw. Programm).

4.8.3 Unterbrochene
Aktivitaten

Auf der Anzeige SUSPENDED ACTMTIES erhalten Sie fiir jede unterbro-
chene Téatigkeit folgende Angaben:

Uberschrift Bedeutung

YOUR REF. Der Name, den Sie dem Dokument gegeben haben (in
PipeDream mit den Befehlen ¢FC oder ¢FL, inder
Agenda oder dem PrinterEd mit ©FC, ¢FS oder

OFL, in BASIC mit dem Befehl *NAME).

APPLICATION Der Name der Applikation.
WHEN SUSPENDED | Datum und Zeit, wo die Tatigkeit unterbrochen wurde.
CARDS Die Nummer des Steckplatzes bei Aktivitéten, die einen

Anwendungs-Einschub verwenden.
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Bei PipeDream und BBC BASIC kénnen Sie mehrere offene Aktivitaten
haben, bei den anderen Applikationen jeweils nur eine gleichzeitig.

Die Wiederaufnahme einer unterbrochenen Titigkeit

Sie kénnen eine unterbrochene Tatigkeit wieder aufrufen, indem Sie
diese in der Liste SUSPENDED ACTMVITIES anwdhlen. Mit der > Taste
gelangen Sie rechts in diese Liste, wahlen mit {} und [} die gewiinschte
Tatigkeit und driicken dann die Taste. Ausserdem kdnnen Sie durch
mehrmaliges Driicken von OP bezw. OB der Reihe nach direkt in die
PipeDream- bezw. BBC BASIC-Aktivitdten gelangen.

Das Abschliessen von Tatigkeiten - ¢KILL

Um eine unterbrochene Tatigkeit abzuschliessen, wéhlen Sie diese in der
Liste SUSPENDED ACTMTIES an und geben dann ¢KILL ein. Die Tatigkeit
wird dabei von der Liste entfernt und ein etwaiges damit verbundenes
Dokument (bezw. Programm) geht somit verloren. Der Befehl ¢PURGE ent-
spricht einem «Soft Reset» und I6st samtliche offenen Aktivitaiten auf,
er sollte somit mit Ausserster Vorsicht eingesetzt werden.

4.8.4 Die Einschiibe

Es gibt 3 Arten von Einschiiben, die im Z88 Verwendung finden:
RAM-Einschiibe dienen zur Abspeicherung lhrer persénlicher Daten.

Anwendungs-Einschiibe, auch ROM-Einschiibe genannt, enthalten steck-
bare Anwendungsprogramme oder Hilfe-Texte.

EPROM-Einschiibe werden zur sicheren Aufbewahrung von Daten verwendet.
Sie kédnnen darauf Daten einmalig abspeichern, welche auch noch nach dem
Entfernen des Einschubes aus dem Gerét vorhanden sind. Zum L&schen der
Daten bendtigen Sie ein spezielles Geréat.

Angaben iiber die Einschiibe - ¢CARD
Mit dem Befehl ¢ CARD aus dem COMMANDS-Menii erhalten Sie eine Anzei-

ge der momentan eingesteckten Einschiibe mit Angabe des Typs und der
Speichergrosse.
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Einsetzen und Entfernen von Einschiiben

Einschiibe sollten nur bei eingeschaltetem Gerit eingesetzt und entfernt
werden.

Rufen Sie dazu zuerst den Index auf. Dann 6ffnen Sie die durchsichtige
Kunststoffabdeckung auf der Vorderseite des Gerdtes. Die Bildschirm-
anzeige sollte jetzt erléschen und der Computer beim Offnen der Klappe
einen Pfeifton von sich geben. Erst dann kdnnen Sie den Einschub her-
ausziehen bezw. hineinstecken und zwar so, dass die Beschriftung an der
Vorderkante des Einschubes aufrecht leserlich ist. Danach kdnnen Sie
die Abdeckung wieder schliessen.

Probleme mit Einschiiben

Treten beim Einstecken oder beim Entfernen von Speichereinschiiben Feh-
ler auf, so werden diese beim Symbol OZ rechts auf dem Bildschirm ange-

zeigt.

Wird ein RAM-Einschub entfernt, so erscheint eine FAIL Meldung, was
bedeutet, dass ein «Soft Reset» erforderfich ist.

Entfernen Sie einen Anwendungseinschub, der gerade von einer offenen
Applikation benutzt wird, so wird der Z88 solange kontinuierlich pfei-
fen und die blinkende Meldung CARD ausgeben, bis Sie den Einschub
wieder einsetzen.

Sollten Sie versuchen einen Anwendungs-Einschub zu entfernen, obwohi
Sie sich nicht im Index befinden, so erscheint die Meldung INDEX zusam-
men mit einem Pfeifton.

4.8.5 RAM-Einschiibe

Dank den RAM-Einschitben kénnen Sie in Ihrem Z88 mehr Daten speichern.
Diese sind in verschiedenen Grossen verfiigbar: der 32 K RAM-Einschub
verdoppelt ungefahr die Speicherkapazitdt des Z88, indem er Raum fir
weitere 32’000 Zeichen bietet. Der 128 K RAM-Einschub erhéht die Spei-
cherkapazitdt noch mehr und versetzt- Sie damit in die Lage, sehr
umfangreiche Dokumente oder Programme zu bearbeiten.
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Wir empfehlen lhnen den Steckplatz Nr. 3 nicht fiir RAM-Einschiibe zu
benutzen, da diese dort mehr Strom verbrauchen als in den Steckplétzen
1 und 2. Hinzu kommt, dass Sie dann keinen EPROM-Einschub im dritten
Steckplatz benutzen kénnten.

Ausbaumoéglichkeiten

Falls Sie in Ihrem Z88 (iber einen RAM-Einschub von mindestens 128 K in
Steckplatz 1 verfiigen, so ergeben sich fir Sie folgende verbesserte

Fahigkeiten:

Seiteniibersicht max. 92 Pixels Seitentibersicht bis zu 255 Pixels
BASIC-Arbeitsspeicher = 8 K BASIC-Arbeitsspeicher = 40 K

RAM-Einschub-Fehler

Sollten Sie irtimlicherweise einen RAM-Einschub entfernen, so erschei-
nt die Meldung FAL und ein «Soft Reset» wird notwendig. Der Z88 wird
immer versuchen, alle Dateien im verbleibenden RAM-Speicher zu bewah-
ren. Falls Sie also einmal einen RAM-Einschub austauschen missen, soll-
ten Sie immer zuerst thre wichtigen Daten auf einen anderen RAM- oder
EPROM-Einschub abspeichern oder die Daten mit dem Import/Export-Pro-
gramm auf einen anderen Computer tibertragen.

Da die RAM-Einschilbe vom Z88 gespiesen werden, verlieren sie ihren
Inhalt, wenn die Stromversorgung des Z88 ausfallt.

Dateiverwaltung mit zusétzlichem RAM-Speicher

Normalerweise werden Dateien im internen Speicher abgelegt. Damit der
288 Zugriff zu externen Einschiiben erhilt, miissen Sie den DATENTRAGER
auf :RAM.n setzen, wobei n die Nummer des Steckplatzes ist (entspricht
der weissen Zahl auf der Abdeckung). Welcher Datentrdger fir neue
Applikationen benutzt wird, hangt von der Angabe im Panel ab.

Verfiigen Sie beispielsweise {iber einen RAM-Einschub in Steckplatz Nr.
1, so geben Sie im Panel ein:

Default device :RAM.1
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Jede offene Applikation erinnert sich an den Datentrdger, den sie
benutzt. Wenn Sie also den Datentrager fiir eine bestehende Applikation
andern wollen, so miissen Sie die Applikation aufrufen, dann den Befehl
Select Device in der Dateiverwaltung ansteuern, um dort den neu zu
benutzenden Datentrager fiir diese Applikation einzugeben.

4.8.6 EPROM-Einschiibe

EPROM-Einschiibe kénnen jederzeit eingesetzt oder entfernt werden,
ausser wahrend eines Lese- oder Schreibvorganges. Der EPROM-Einschub
muss immer in den Steckplatz Nr. 3 eingesetzt werden.

Wenn Sie zum ersten Mal einen leeren EPROM-Einschub benutzen (mit
Catalogue oder Save), so erlischt die Anzeige fiir einige Sekunden, wéh-
rend denen der EPROM ausgetestet wird.

EPROM-Einschibe bieten die beste Methode, um wertvolle Daten oder Pro-
gramme zu archivieren. Ist ein EPROM einmal voll, so empfehlen wir, ihn
mittels des mit Ultraviolett arbeitenden EPROM-Léschgerates (EPROM
ERASER) von Cambridge Computer Ltd. zu 16schen.

Beachten Sie bitte, dass in den unten beschriebenen Situationen ein
EPROM-Einschub vor dem Wiedereinschalten des Z88 entfernt werden soll-
te, da sonst die Gefahr besteht, dass Daten zerst6rt werden:

- nachdem der Z88 ohne Strom war

- wenn der Z88 so lange nicht verwendet wurde, dass die Batterien
unbrauchbar geworden sind

- nach einer wiederholten BATTERY LOW Anzeige
- beim Auswechseln der Batterien

Lassen Sie EPROM-Einschiibe nie so liegen, dass das runde durchsichtige
Loch direkten Sonnenstrahlen ausgesetzt ist. Direkte Sonnenbestrahlung
fur mehr als 10 Minuten kann die gespeicherten Daten zerstéren.

Das EPROM-Ldschgerdt (EPROM ERASER)

Mit dem EPROM-Léschgerat werden sdmtliche auf einem EPROM gespeicher-
ten Daten geldscht. Dies geschieht dadurch, dass die integrierte Schal-
tung durch das runde Fenster hindurch mit ultraviolettem Licht bestrah-
It wird.
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Das EPROM-Loschgerat erzeugt ein intensives ultraviolettes Licht, wel-
ches nur dann aktiviet wird, wenn ein Z88-Speichereinschub in das
Léschgerat eingesetzt wird. Dieser Sicherheitsmechanismus verhindert,
dass ultraviolettes Licht entweicht.

ZIEHEN SIE BEI NICHTGEBRAUCH DES GERATES DEN
NETZSTECKER AUS.

Beriihren Sie niemals die Quelle des ultravioletten Lichts. Diese wird
sehr heiss und koénnte Verbrennungen hervorrufen. Hinzu kommt, dass
diese aus Quartz besteht und durch die Feuchtigkeit der Haut anlaufen
wiirde.

Loschen eines EPROM’s
(» Schliessen Sie das Léschgerat an das Netz an.

(® Stecken Sie den EPROM-Einschub mit dem runden Loch zuoberst in die
vordere Offnung des Loschgerites. Der Einschub ist dann richtig ein-
gesetzt, wenn die Beschriftungsetikette des EPROMs sichtbar ist und die
Aufschrift "32K EPROM" oder "128K EPROM" auf dem Kopf steht.

@ Beim Einstecken des EPROMs wird das Gerat eingeschaltet. Die gelbe
Anzeigelampe an der Oberseite des Gerates leuchtet auf und der EPROM
wird wahrend ca. 20 Minuten ultraviolettem Licht ausgesetzt. Nach Ablauf
dieser Zeit erlischt das ultraviolette Licht automatisch und damit auch die
gelbe Anzeigelampe.

@ Nachdem das gelbe Licht erloschen ist, kdnnen Sie den EPROM dem
Léschgerat entnehmen. ENTFERNEN SIE DEN EPROM NIE SOLANGE
DAS GELBE LICHT NOCH BRENNT. Jetzt ist der EPROM-Einschub gel6-
scht und kann wieder verwendet werden. Beim Herausziehen des
EPROMS wird der Zeitgeber auf Null gestellt, d.h. um einen weiteren
EPROM zu Iéschen brauchen Sie diesen lediglich einzuschieben, die gelbe
Anzeige wird aufleuchten und der Vorgang beginnt von vorne.
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Mit der Zeit veriert die ultraviolette Lichtquelle an Wirksamkeit, was
dazu filhren kann, dass eine einmalige 20-miniitige Sitzung zur vollstan-
digen Léschung eines EPROMs eventuell nicht mehr ausreicht. Wir empfeh-
len in diesem Falle den Vorgang ein zweites Mal zu wiederholen, um ganz
sicher zu gehen, dass die Daten vollstdndig geldscht sind.

Es gibt keine Méglichkeit, nur bestimmte Teile der auf einem EPROM
gespeicherten Daten zu léschen. Wird ein EPROM ultraviolettem Licht
ausgesetzt, so werden davon alle Daten gleichermassen betroffen.

4.8.7 Anwendungs-
Einschiibe

Anwendungseinschiibe, welche Hilfe-Texte, eine Anwendung oder beides
enthalten, kdnnen in irgendeinen der 3 Steckplatze eingesetzt werden.
Denken Sie daran, dass Sie zuerst den Index aufrufen miissen, bevor Sie
die Abdeckung o6ffnen und den Einschub einsetzen. Nachdem Sie die
Abdeckung wieder geschlossen haben, sollte der Z88 den neuen Einschub
automatisch erkennen.

Bevor Sie einen Anwendungseinschub entfernen, miissen Sie Aktivitdten,
die den Einschub benutzen, zuerst abbrechen. Dazu rufen Sie den Index
auf und schauen in der Anzeige der SUSPENDED ACTIVITIES nach, ob die
Nummer des Einschubes, den Sie entfernen méchten, irgendwo in der
Spalte CARDS erscheint.

Gibt es eine solche Aktivitat, bei welcher die Nummer des Einschubes
erscheint, so benutzt diese Aktivitit den Einschub und muss daher mit
dem Befehl OKILL zuerst abgebrochen werden. Erst dann kann der Einschub
entfernt werden.

Erscheint die Meldung CARD, miissen Sie den entfernten Einschub sofort
am selben Steckplatz wieder einsetzen und dann alle Applikationen,
welche den Einschub verwenden ¢KILLen. Erscheint die Meldung INDEX,
miissen Sie den entfernten Einschub sofort am selben Ort wieder ein-
stecken und die Abdeckklappe schliessen. Dann miissen Sie den Index auf-
rufen und den Einschub auf die {ibliche Weise entfernen.
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Kapitel 5

PipeDream

In diesem Kapitel behandeln wir alle PipeDream-Befehle, welche in den
verschiedenen Meniis vorkommen. Damit Sie dieses Kapitel besser verste-
hen, soliten Sie bereits mit den im Kapitel 2 vermittelten Grundlagen
des Einsatzes von PipeDream sein.

Samtliche Befehle kdnnen sowohl direkt (iber die Tastatur eingegeben,
als auch aus dem entsprechenden Menii gewahit werden. Die fir jeden
Befehl erforderliche Tastatureingabe steht jeweils rechts vom Befehl im
Menil. Zum Beispiel erscheint der Befehl Replicate im Menii BLOCKS wie

folgt:
Replicate ©OBRE

Das heisst, dass Sie den Befehl Replicate dadurch eingeben kdnnen, dass
Sie auf der Tastatur die Taste ¢ gefolgt von den Buchstaben BRE
driicken. Sie brauchen nicht darauf zu achten, dass Sie Grossbuchstaben
eingeben: obre filhrt zum selben Resultat. Wenn Sie méchten, kdnnen Sie
die ¢-Taste auch gedriickt halten, wihrenddem Sie die Buchstaben ein-
tippen.

Besteht der Kurzbefehl, wie in diesem Beispiel, aus 2 oder 3 Buchsta-
ben, so entspricht der erste Buchstabe meistens dem ersten Buchstaben
des Menii-Namens. Bei Befehlen, die oft gebraucht werden, besteht der
Kurzbefehl lediglich aus der Kombination eines einzigen Buchstabens mit
der ¢-Taste (in einigen wenigen Féllen der O-Taste). Als Beispiel soll
der Befehl Mark Block (Block markieren) aus dem Menii BLOCKS dienen,
dessen Kurzbefehl einfach ¢Z lautet.

Beachten Sie, dass in den nun folgenden Bildschirmabbildungen der Cur-
sorbalken zur besseren optischen Darstellung weggelassen wurde.
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5.0.1 Setzen der Optionen

Bei einigen Befehlen erhalten Sie eine Auswahl von Optionen, mit denen
Sie die Ausfiithrung des Befehls beeinflussen kénnen.

Nach dem Befehlsaufruf steht der Cursor jeweils auf der ersten Option;
mit den Cursortasten kdnnen Sie sich ganz einfach in der Liste der
Optionen hinauf und hinunter bewegen.

Bei vielen dieser Optionen gibt es nur 2 Mgglichkeiten: Yes und No
(englisch fir Ja und Nein). Um diesen Wert zu &ndern, kénnen Sie ent-
weder Y oder N - entsprechend lhrem Wunsch - eintippen, oder den Befehl
Next Option, ¢J benutzen, welcher jeweils zwischen den mdglichen Werten
wechselt. Bei Optionen, die einen Wert annehmen, wie z.B. Page Length
(Seitenldange), wird mit dem Befehl Next Option der urspriingliche Vor-
gabewert wiederhergestelit.
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5.1 Operationen mit Zellblécken - BLOCKS

PRINT

PIFEDREAM Mark Block
BLOCKS

92 | Search 4BSE | Word Count <BWC oz
Clear & Repl ace ©BR ew oBNEW |ADVANCE
CURSOR Copy ¢BC | Next Match ¢BNM | Recalculate ¢ L
EOIT Move M SELECT
FILES Delete SBD
LAYOUT Sort 0BS5S0 ACTION
OFTIONS Replicate ¢BRE E3C

Mit den Befehlen des BLOCKS-Meniis kénnen Sie in Ihrem Dokument Berei-
che auswihlen, die dann fiir eine nachfolgende Operation beriicksichtigt
werden. Ein Block kann eine einzige Zelle bis zu einem vollstédndigen
Dokument umfassen.

5.1.1 Markieren

Bevor Sie einen Blockbefehl ausfithren, miissen Sie den gewiinschten
Zellenbereich abstecken. Dazu benutzen Sie den. Befehl Mark Block. Sie
konnen eine einzelne Zelle, eine Zeile, eine Zellenspalte oder ein
Rechteck, das mehrere Zeilen und Spalten umfasst, markieren.

Um den gewinschten Bereich abzustecken, fahren Sie mit dem Cursor zur
linken oberen Ecke des gewiinschten Zellenblocks und fithren dort den
Mark Block-Befehl aus. Dann fahren Sie zur rechten untersten Ecke des
Blocks und fiihren den Befehl nochmals aus. Sie werden dann sehen, dass
der ganze markierte Block nun auf der Anzeige hervorgehoben erscheint.

Mark Block - ¢Z {Block markieren)

Markiert eine einzelne Zelle oder den oberen linken Rand resp. unteren
rechten Rand eines rechteckigen Zellenbereiches fiir die nachfolgende
Ausfiihrung eines blockbezogenen Befehles.

Clear Mark - ©Q (Markierung léschen)

Hebt jede friiher vorgenommene Markierung eines Bereiches wieder auf.
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5.1.2 Duplizieren

Replicate - ©BRE (Block duplizieren)

Kopiert den Inhalt einer Zelle oder eines Zellenbereiches an jede
beliebige Stelle eines Dokumentes. Folgende Optionen erscheinen:

Range to copy from (Quellbereich)
Range to copy to (Zielbereich)

Jeder Bereich besteht aus einem Zellenblock und wird durch Angabe der
Zelladressen der oberen linken Ecke und der unteren rechten Ecke iden-
tifiziert. Wenn nétig, werden beim Kopiervorgang zusétzliche Zeilen/-
Spalten zur Aufnahme des kopierten Bereiches erstellt.

Die Bereiche kénnen folgende Formen annehmen:
1. Einzelzelle nach Bereich

Range to copy from: eine einzelne Zelle, z.B. A1.

Range to copy to: ein Bereich, z.B. B3 D7 oder auch nur eine Reihe von
Zeilen bezw. Spalten. Die zu kopierende Quellzelle darf gegebenenfalls
bereits in diesem Bereich enthalten sein.

Der Inhalt der Quellzelle wird auf den ganzen angegebenen Bereich
kopiert und zwar wie unten schematisch dargestelit:

A B C D A B C D

1 @\k 1 @

2 2

3 . 3 ® | ® | ©
4 ’4 ® | O @
5 5 @ | © | ©
6 6 ® | ® | ©
7 7 ® | © @
8 8
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2. Spalte nach Bereich

Range to copy from: eine Reihe von Spalten, z.B. A1 A3.

Range to copy to: eine einzelne Zelle oder eine Reihe von Zeilen, z.B.
B5 D5.

Die Spalte wird zur Zielspalte kopiert, angefangen bei der Einzelzelle
oder dem Bereich, der aus den Zielzeilen besteht.

B C D

A B C D A
1| © 1|l @

2| + 2 +

3| A 3 A

4 4

5 > 5 e | © | ©
6 6 + | + | +
7 7 AlA|A
8 8

3. Zeile nach Bereich

Range to copy from: eine Gruppe von Zeilen, z.B. A1 C1.
Range to copy to: eine einzelne Zelle oder eine Gruppe von Spalten,
z.B. B5 D5.

Die Zeile wird zur Zielzeile kopiert, angefangen bei der einzelnen
Zelle oder beim Zellenbereich, der durch die Zielspalte angegeben wird.
Siehe untenstehende schematische Darstellung:
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O 1 M Ol i W N -

A B C A B C D
@, 4+ | A 1 © |+ | A

\ 2
3
J 4

5 ® |+ | A

6 ® |+ | A

5 @ |4+ | A

4. Bereich nach Bereich

Range to copy from: ein Bereich, z.B. A1 B2.

Range to copy to: eine einzelne Zelle, z.B. C5.

Der Bereich wird in einen neuen Bereich kopiert, dessen oberste linke
Zelle der Zieladresse entspricht.

A B C D A B C D
11 © | A 1 @ | A
2| V |+ 2l ¥ | +
8 \ 3
4 _._4
B 5 ® A
6 6 v e
7 7
8 8

Falls die kopierten Zellen Verweise auf andere Zellen enthalten, so
werden diese auf die neue Position umgerechnet, es sei denn sie seien
mit dem $-Operator fixiert.
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5.1.3 Kopieren, Bewegen
und Léschen

Copy - ©BC (Block kopieren)

Kopiert einen markierten Bereich zur Position des Dokumentes, die mit
dem Cursor angegeben wird. Zellen, die sich im Zielbereich befinden,
werden verschoben, um Raum fiir die neuen Zellen zu schaffen, im Gegen-
satz zum Replicate-Befehl, wo der Zielbereich (iberschrieben wird.

Zellverweise im neuen Bereich werden wie beim Replicate-Befehl neu
berechnet, Zellverweise innerhalb des Bereiches werden jedoch nicht
verandert.

Move - ©BM (Block bewegen)

Bewegt einen markierten Bereich von seiner urspriinglichen Stelle zur
Cursorposition. Alle Zellverweise werden gegebenenfalls nachgefiihrt.

Soliten Sie versuchen einen Zellbereich zu einer neuen Position zu
bewegen, welche die Spalten und Zeilen des urspriinglichen Blocks iiber-
lappt, so erscheint die Meldung

Overlap
Delete - ©oBD (Block léschen)

Léscht einen markierten Bereich des Dokuments. Da die Daten in dem
geléschten Bereich unwiderruflich verlorengehen, ist es ratsam vor dem
Léschen grosserer Bereiche das Dokument nochmals abzusichern. Sie
kdnnen dann darauf zuriickgreifen, soliten Sie unabsichtlich wichtige
Daten geldscht haben.

5.1.4 Sortieren

Sort - 0BSO (Sortieren)

Sortiert einen markierten Bereich von Zellen. Textzellen werden alpha-
betisch sorttiert, Formelzellen in numerischer und Datumzellen in kalen-
darischer Reihenfolge. Folgende Optionen sind méglich:

Sort on column (Spalte zum Sortieren)
Sort in reverse order No (absteigende Sortierfolge ?)
Don't update references No (Verweise nicht nachfiihren ?)
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Sort on column: hier wird die Spalte (A, B, C, usw.) innerhalb des mar-
kierten Bereiches angegeben, welche zur Ordnung der Sortierfoige mass-
gebend ist.

Sort in reverse order: wenn nicht anders angegeben, werden die Daten im
markierten Bereich in aufsteigender Reihenfolge sortiert und die Zell-
referenzen entsprechend nachgefithrt. Wenn Sie diese Option auf Yes
setzen, so wird in absteigender Reihenfolge sortiert.

Don't update references: wenn Sie diese Option auf Yes setzen, so
unterdriicken Sie die automatische Nachfihrung der Zellreferenzen im
sortierten Block. Dadurch wird der Sortiervorgang beschleunigt.

5.1.5 Suchen und Ersetzen

Search - ©BSE (Suchen)

Gesucht wird nach einer bestimmten Zeichenkette und zwar innerhalb
eines einzelnen Dokuments oder in einem Mehrdateien-Dokument. Folgende
Optionen sind verfiigbar:

String to search for

Search only range of columns No
Equate upper and lower case Yes
Search only marked block No
Search from current file No
Search all files in a list No

Die gesuchte Zeichenkette wird gleich wie im Replace-Befehl spezifi-
ziert und die Wirkungsweise der verschiedenen Optionen ist auch diesel-
be, siehe nachfolgend die Beschreibung des Replace-Befehls.

Wenn die Suche beendet ist, erscheint eine Meldung wie die folgende

27 found

was soviel bedeutet wie 27 gefunden und die Anzahl Treffer seit dem
letzten Search-Befehl angibt.
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Next Match - OBNM (Néchster Treffer)

Nach einem Suchbefehl kdnnen Sie mit dem Next Match-Befehl das néchste
Vorkommen des Suchbegriffes suchen, und zwar ausgehend von der momen-
tanen Cursorposition.

Replace - ©BRP (Ersetzen)

Sucht alle Vorkommen eines bestimmten Suchbegriffes und ersetzt diese
durch eine andere Zeichenkette. Folgende Optionen sind verfiigbar:

String to search for

Replace with

Search only range of columns
Equate upper and lower case
Ask for confirmation
Search only marked block
Search from current file
Search all files in a list

228558

was auf Deutsch bedeutet:

Suchbegriff

zu ersetzen durch

nur in angegebenen Spalten suchen Nein
Gross-/Kleinschreibung nicht unterscheiden Ja
Bestéatigung verlangen Ja
Suche auf markierten Bereich beschrianken Nein
Suche ab aktueller Datei Nein
Suche in allen Dateien der Liste Nein

Wird nichts anderes spezifiziert, so ersetzt der Replace-Befehl samtli-
che Vorkommen des Suchbegriffes im ganzen Dokument durch den Ersatz-
begriff, wobei zwischen Gross- und Kileinbuchstaben nicht unterschieden
wird und bei jedem Treffer eine Bestitigung zum Ersetzen verlangt wird.
Der Befehl

String to search for Hier
Replace with Dort
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wird zum Beispiel Hier durch Dort, hier durch dort und HIER durch
DORT ersetzen.

Bei jedem Treffer erscheint zudem die Frage

Replace: N, Y? (Ersetzen: N, J?)

am oberen Rand der Anzeige. Beantworten Sie die Frage mit Y um die
Ersetzung vorzunehmen, mit N um das nachste Vorkommen des Suchbegrif-
fes zu suchen oder driicken Sie [ESC|, um den Vorgang abzubrechen. Nach
Abschluss des Vorganges erhalten Sie die Meldung

27 found

(oder die entsprechende Zahl), die lhnen anzeigt, wieviele Ersetzungen
effektiv ausgefiihrt wurden.

String to search for: hier wird der Suchbegriff eingegeben, d.h. eine
Zeichenkette, welche bis zu 240 Zeichen lang sein darf.

Anhand spezieller Sequenzen kénnen Sie im Suchbegriff Zeichen einfligen,
die nicht (ber die Tastatur eingegeben werden kdnnen oder Klassen von

~1..78 Textkontrolizeichen (z.B. ©¢PB)

~? ein einzelnes Zeichen - keine Leerstelle

~# eine beliebige Anzahl Zeichen ohne Leerstelle (z.B. Wort)
~8 eine Leerstelle

~Rref Verweis zu einer Zelle

“R# irgendeine Zelle

Leerstelle eine oder mehrere Leerstellen, oder mehrere Zellen

hintereinander
B Anfang einer Zelle (oder Zeile)
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Replace with: gibt den Ersatzbegriff an, mit welchem jedes Vorkommen
des Suchbegriffes ersetzt wird. Folgende Spezialsequenzen kénnen
benutzt werden:

Textkontrollzeichen

das nte gesuchte ~? Zeichen

die nte gesuchte ~# Zeichenkette

eine Leerstelle

Verweis zu einer Zelle

die dem nten “R# entsprechende Zelladresse
Leerstelle Treffer-Leerstelien oder Zeligrenzen

Bis zu 9 "™?-Felder, 9 ~#-Felder und 9 “R#-Felder, numeriert von 1 bis
9, kdnnen im gleichen Suchbegriff vorkommen.

Die Jokerfunktion ~# ersetzt auch Nullwerte, vorausgesetzt, die gesuch-
te Zeichenkette enthdlt mindestens ein Zeichen (sonst wiirde ja der
Joker alle Leerstellen ersetzen).

Beispiele fiir Suchen und Ersetzen:

Die ‘Sequenzen “1 bis "8 stellen die Textkontrollen 1 bis 8 dar. Mdchten
Sie z.B. samtliche Vorkommen des Wortes PipeDream durch Fettschrift
ersetzen, so wiirden Sie folgende Optionen setzen:

String to search for PipeDream
Replace with “~2PipeDream”2

Mit der Sequenz “B geben Sie an, dass die Suche am Anfang einer Zeile
beginnen muss. Mit folgender Eingabe kénnten Sie s&mtliche Leerstellen
am Anfang von Zeilen entfernen:

String to search for “B"S
Replace with
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Die Sequenz ~# steht fir eine Zeichenfolge, die keine Leerstelle ent-
hélt, d.h. ein Wort oder eine Zahl. Mdchten Sie z.B. Zeilennummern aus
einem gedruckten BASIC-Programm entfernen, so wilrden Sie folgendes ein-
geben:

String to search for B~ #
Replace with “8

Immer wenn mit der Jokerfunktion ~# oder ~? etwas gesucht wird, kdnnen
die gefundenen Zeichen oder Worter im Ersatzbegriff wieder verwendet
werden. Dazu benutzen Sie die Sequenzen ~#1 bis “#9, respektive ~?1 bis
~?9, beispielsweise wie folgt

String to search for b™?r?
Replace with ~72"?1men

was aus Bart Tarnen und aus Bord Dornen machen wiirde.

Die Sequenzen ~Rref und "R# stehen fiir eine Zelladresse bezw. fiir einen
Verweis zu einer Zelladresse innerhalb einer Formelzelle. Der Vorgang

String to search for “R#
Replace with “R1+1

wiirde z.B. alle Zelladressen A1 durch A1 +1 usw. ersetzen.

Search only range of columns: ermdglicht es thnen, den Suchvorgang auf
eine Reihe von Spalten zu beschranken, indem Sie die Adressen der
ersten sowie der letzten Spalte, getrennt durch eine Leerstelle, einge-
ben, z.B. A G. Gesucht und ersetzt wird dann nur in den Spalten A bis G
inklusive.

Equate upper and lower case: normalerweise wird beim Suchen nicht
zwischen Gross- und Kleinbuchstaben unterschieden, d.h. diese werden
gleichberechtigt behandelt. Beim Ersetzen jedoch wird die vorgefundene
Schreibweise beibehalten, d.h. Grossbuchstaben werden durch Grossbuch-
staben und Kleinbuchstaben durch Kleinbuchstaben ersetzt. Wenn Sie
jedoch diesen Parameter auf No (= Nein) setzen, so werden nur die Vor-
kommen beriicksichtigt, bei denen die Schreibweise stimmt. Wenn Sie also
Hier durch Dort ersetzen wollen, so werden die Wérter hier und HIER
nicht ersetzt.
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Ask for confirmation: wenn Sie diesen Parameter auf No setzen, so wer-
den alle Ersetzungen sofort ohne jegliche Bestétigung lhrerseits vorge-
nommen.

Search only marked block: wenn Sie diesen Parameter auf Yes setzen, so
wird die Suche auf den vorgangig markierten Bereich beschrankt.

Search from current file: wenn Sie diesen Parameter auf Yes setzen, so
bezieht sich der Suchvorgang auf ein ganzes Mehrdateien-Dokument und
die Suche beginnt am Anfang der aktuellen Datei.

Search all files in a list: wenn Sie diesen Parameter auf Yes setzen,
so bezieht sich der Suchvorgang auf ein ganzes Mehrdateien-Dokument und
die Suche beginnt am Anfang der ersten Datei.

Fir Details {iber Mehrdateien-Dokumente schiagen Sie bitte im Abschnitt
5.4.4 nach.

5.1.6 Weitere Blockbefehle

Word Count - 0BWC (Worte zéhlen)

Zahit die Worter in einem Dokument oder innerhalb eines markierten
Bereiches und gibt die Anzahl gezdhlter Worter oben an der Bildschirm-
anzeige wie folgt aus:

127 words (127 Worter)

Beachten Sie, dass Zahlen sowie Sonderzeichen mit vorangehenden Leer-
stellen auch als Worter mitgezéhit werden.

New - ©BNEW (Neues Dokument)

Dieser Befehl lIoscht das gesamte Dokument. Nach Eingabe des Befehls
wird die Frage

Overwrite text? (Text tiberschreiben?)

gestelit.
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Beantworten Sie die Frage mit Yes, so wird das Dokument geldéscht, der
Dateiname sowie ein allfilliger Mehrdatei-Modus gehen veroren, die
Optionen des Meniis OPTIONS PAGE werden auf ihre Vorgabewerte zurlick-
gestellt und die Anzeige wird wieder wie urspriinglich in 6 Spalten & je
12 Zeichen gegliedert. -

Recalculate - 0A (Neuberechnen)
Berechnet sédmtliche Formelzellen des ganzen Dokuments neu. Die Reihen-

folge der Neuberechnungen hdngt von der Einstellung des Parameters
Columns/Rows im Men( Options Page ab.
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5.2 Wie man sich im Dokument bewegt-CURSOR

PIPEDREAM End of Slot
BLOCKS Start of Slot
CURSOR Top of Column
EDIT Bottom of Column
FILES Save Position,
LAYOUT Restore Position
OPTIONS Go_to Slot

PRINT ENTER

o Next Word SHIFT = Next Column fTHE | IFENY 0Z
eQ Previous Word SHIT Previous Column SHFELLE | ADVANCE

o4 Screen Up SHIFT £ First Column OCFC | @& & ¢

o Screen Down s & lLast Column ¢CLC | sELECT
©CSP | Cursor Right 2 ENTEF,
¢CRP | Cursor Left L e ACTION
¢CGS | Cursor Up 4

ENTE, Cursor Down & RESUME

Die Befehle im CURSOR-Menii sollen lhnen die grosstmogliche Flexibilitat
bieten, um sich in einem Dokument hin und her zu bewegen. Da sie sehr
oft angewendet werde, kénnen die meisten von lhnen durch einen Kurz-
befehl aufgerufen werden, um lhnen Zeit zu ersparen.

Sie konnen den Cursor nach links oder rechts um ein Zeichen, ein Wort
oder eine Spalte versetzen, an den Anfang bezw. an das Ende einer Zelle
oder zur ersten bezw. letzten Spalte.

Sie koénnen im Dokument zeilenweise oder bildschirmweise hinauf bezw.
hinunter oder an den Anfang bezw. an das Ende einer Spalte springen.

Sie kénnen auch direkt zu einer bestimmten Zelle gehen, indem Sie deren
Adresse eingeben.

Die Befehle des CURSOR-Meniis verandern das Dokument in keiner Weise,
mit Ausnahme der Taste, welche eine Leerzeile einftigt, fall sich
der Cursor am Ende des Dokuments befindet.

5.2.1 Bewegung zu
bestimmten Stelien

Go to Slot - ©CGS (Gehe zu Zelle)

Bewegt den Cursor direkt zu einer bestimmten Zelle. Nach der Aufforde-
rung

Go to slot

geben Sie die Koordinaten der gewiinschten Zelle ein und driicken dann

[ENTER].
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Geben Sie eine Zelle an, die sich nicht mehr im Dokument befindet, so
bewegt sich der Cursor soweit als mdglich in die entsprechende Rich-
tung.

Save Position - 0CSP (Erinnere Position)

Dieser Befehl speichert die momentane Zeilenposition des Cursors in
PipeDream. Er eraubt thnen damit spéter von irgendeiner anderen Posi-
tion aus zu dieser "erinnerten” Position zurlickzukehren, indem Sie den
Befehl Restore Position eingeben. Sie kénnen bis zu 5§ Cursorpositionen
zwischenspeichern.

Restore Position - ©CRP (Kehre zu Position zuriick)
Bewegt den Cursor auf die Zeile der letzten abgespeicherten Position.

Wenn Sie alle 5 abgespeicherten Positionen abgesucht haben, wird der
288 bei der Eingabe dieses Befehls piepsen.

5.2.2 Bewegung innerhalb
einer Zeile/Zelle

Cursor Right - o> (Cursor nach rechts)
Cursor Left - 0 (Cursor nach links)

Bewegt den Cursor zum néachsten bezw. vorhergehenden Zeichen in der
Zelle. Cursor Left bleibt stehen, wenn Sie den linken Rand einer Zelle
erreicht haben. Cursor Right hingegen geht {iber den rechten Rand einer
Zelle hinaus in die nachste Zelle und verschiebt gegebenenfalls das
Bild auf der Anzeige nach links.

Next Word - (s (Néchstes Wort)
Previous Word - [SHIFT] <1 (Vorangehendes Wort)

Bewegt den Cursor zum ersten Zeichen des néchsten bezw. vorangehenden
Wortes in der Zelle. Wenn Sie das letzte Wort der Zelle erreicht haben,
geht Next Word zum ersten Zeichen der néchsten Zelle. Sinngeméss geht
Previous Word vom Anfang einer Zelle zum letzten Zeichen der voran-
gehenden Zelle.
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Beginning of Line - 0 {3 (Zeilenanfang)
Bewegt den Cursor zum ersten Zeichen einer Zelle.

End of Line - o) (Zeilenende)

‘Bewegt den Cursor eine Stelle hinter das letzte Zeichen der Zelle.

5.2.3 Bewegung innerhalb
von Spalten

ENTER -

Bewegt den Cursor eine Zeile nach unten auf das erste Zeichen innerhalb
der Spalte. Befindet sich der Cursor am Ende des Dokuments, so wird
eine zusétzliche Zeile eingefligt.

CursorUp- (3 (Cursor nach oben)
Cursor Down - {} (Cursor nach unten)

Bewegt den Cursor zu derselben horizontalen Position in der vorher-
gehenden bezw. nachsten Zeile, wobei der Cursor in der gleichen Spalte
bleibt. Cursor Up bewirkt nichts, falls sich der Cursor bereits auf der
obersten Zeile eines Dokuments steht, dasselbe gilt fir Cursor Down,
falls der Cursor sich bereits auf der untersten Zeile befindet.

Screen Up - 0 (Bildschirm nach oben)
Screen Down - Iy ! (Bildschirm nach unten)

Bewegt den Cursor um den Inhalt einer Bildschirmseite nach oben bezw.
nach unten, was mit den angezeigten Umrandungen 5 Zeilen entspricht.

Top of Column - o (} (Spaltenanfang)
Bottom of Column - 0 [} (Spaltenende)

Bewegt den Cursor an den Anfang bezw. an das Ende der aktuellen Spaite
im Dokument.
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5.2.4 Von einer Spalte zur First Column - cCFC oder o[TAB| (erste Spalte)
anderen Last Column - ¢CLC (letzte Spalte)

Diese Befehle bewegen den Cursor an die erste, Ausserst linke Spalte
bezw. letzte, dusserst rechte Spalte des Dokuments. Der Cursor bleibt
auf der gleichen Zeile, springt aber auf das erste (Ausserst linke)
Zeichen der entsprechenden Spalte.

Next Column - [TAB (ndachste Spalte)
Previous Column - (vorangehende Spalte)

Bewegen den Cursor zur nichsten Spalte rechts, bezw. zur vorangehenden
Spalte links. Der Cursor bleibt auf der gleichen Zeile, springt aber an
den Anfang der Zelle in der neuen Zeile.

5.2.5 Zusammenfassung der Cursorbewegungen in PipeDream

¢ {1 anden Spaltenanfang
SHIFT] {}  eine Bildschirmseite nach oben
{t eine Zeile nach oben
o zur ersten Zeile
X! a & w3 D oD TAB
zurvoran- anden zuvoran- zu voran- zum zum andas zur
gehenden Zellen- gehendem gehendem nachsten néachsten Endeder nachsten
Spalte anfang Wort Zeichen Zeichen  Wort Zelle Spalte

{}  zur nachsten Zeile
SHIFT] {}  eine Bildschirmseite nach unten
an das Spaltenende

<
a
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5.3 Editieren von Text und Formeln - EDIT

PIPEDREAM | Rubout [ | Insert/Overtype oy | Split Line oESL [Eny| = 4
BLOCKS Delete Character ¢G | Swap Case o5 | Join Lines <EJL | ADVANCE
CURSOR Insert Character oU | Next Option +J | Delete Row in ColumneEDRC | & =2 & @
EDIT Delete Wor ¢T dit Expression ¥ Insert Row in Column¢EIRC SELECT
FILES Delete to End of Slot oD | Insert Reference <K | Delete Column oEDC [EnTEE ]
LAYOUT Delete Row oY Number<{>Text +ENT Insert Column ¢EIC ACTION
OFTIONS Insert Row oN | Format Paraaraph ¢R | Add Column SERC

PRINT ESCAPE Insert Page ¢EIP RESUME

Die Befehle im EDIT-Menii ermd&glichen verschiedene Verdnderungen des
Dokumentinhalts. Vor allem gibt es Befehle, die es erlauben, ein Zeichen oder
Wort, eine Zelle, Zeile oder Spalte des Dokuments zu Iéschen.

Sie kdnnen aber auch eine Zeile oder Spalte einfiigen, zwei Zellen zusammen-
fugen oder eine Zelle in zwei aufteilen sowie einen Seitenumbruch auslésen.

Einige dieser Befehle sind vor allem nitzlich, wenn Sie mit mehrspaltigen
Dokumenten arbeiten, siehe auch Abschnitt 5.5.2.

Die restlichen Befehle teilen sich in 2 Gruppen auf; die eine befasst sich mit
dem Editieren von Text und die andere mit der Bearbeitung von Formelzellen:

Format Paragraph formatiert einen Textabschnitt in einer Spalte um, Swap
Case kehrt die Schreibweise eines einzelnen Zeichens um und Insert/Over-
type schaltet PipeDream zwischen Einfiige- und Uberschreibmodus hin und
her.

Edit Expression ermdglicht die Eingabe einer Formel, Number to Text wan-
delt Formelzellen in Textzellen um und Insert Reference fiigt eine Zelladresse
in eine Formel ein.
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5.3.1 Editieren in einer
Zeile/Zelle

Insert/Overtype - oV (Einfiige-/Uberschreibmodus)

Schaltet die Texteingabe zwischen Einfligemodus und Uberschreibmodus hin
und her. Der momentan giiltige Modus wird auf der obersten Zeile der Option-
enseite angezeigt.

Im Einfiigemodus werden eingegebene Zeichen an der Cursorstelle eingefligt
und bestehender Text auf der Zeile wird nach rechts verschoben, um Freiraum
zu schaffen.

Im Oberschreibmodus iberschreiben eingegebene Zeichen den auf dieser
Zeile bereits befindlichen Text, ahnlich wie die Korrekturtaste bei einer
Schreibmaschine.

Welchen Modus Sie wahlen hangt von thren persénlichen Praferenzen ab. Der
gewdhite Modus bleibt fiir jede unterbrochene PipeDream-Aktivitéit separat
erhalten. Der vorgabemdssige Modus kann im Panel eingestellt werden.

Rubout - (Ausléschen)

Der Rubout-Befehl, der ganz einfach durch Driicken der Taste ausgefiihrt
wird, 18scht das letzte eingegebene Zeichen. Die Taste wird verwendet,
um sofort erkannte Tippfehler zu korrigieren. Im Einfligemodus verschieben
sich die restlichen Zeichen auf der Zeile um eine Stelle nach links. Beachten
Sie, dass jedoch beim Erreichen des linken Randeés nicht auf die vorher-
gehende Zeile wechselt.

Delete Character - ¢ G oder[SHIFT|[DEL] (Zeichen loschen)

Léscht das Zeichen, das sich gerade unter dem Cursor befindet. Wird verwen-
det, um nachtraglich einzelne Zeichen inmitten des Textes zu idschen.

Iinsert Character - oU (Zeichen einfiigen)
Fiigt an der Cursorposition eine Leerstelle ein, wobei der folgende Text nach

rechts verschoben wird. Dieser Befehl wird im Uberschreibmodus verwendet,
um Freiraum fiir zusétzlichen Text zu schaffen.
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Delete Word - ¢T (Wort I6schen)

Léscht alle Zeichen ausgehend von der Cursorposition bis zum Anfang des
néchsten Wortes. Um jeweils ganze Wérter zu I6schen, bewegen Sie am bes-
ten den Cursor mit den Tasten [SHIFT| (ndchstes Wort) und [SHIFT] (voran-
gehendes Wort) jeweils an den Anfang eines Wortes und fiihren dann diesen
Befehl aus. Beachten Sie, dass Delete Word nicht (iber die Spaltengrenze hin-
aus léscht.

Delete to End of Slot - ©D (Léschen bis Spaltenende)

Léscht alle Zeichen ausgehend von der Cursorposition bis ans Ende der Zelle.
Swap Case - ¢S (Gross-/Kleinbuchstaben umkehren)
Wandelt die Schreibweise des Zeichens unter dem Cursor um, d.h. Gross-

buchstaben in Kleinbuchstaben und umgekehrt. Der Cursor springt anschlies-
send auf das nichste Zeichen.
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5.3.2 Editieren in einer
Spalte

Delete Row in Column - 0EDRC  (Zeile in Spalte I6schen)

Léscht die Zelle, wo der Cursor sich befindet, wobei die folgenden Zeilen in
derselben Spalte nach oben verschoben werden, um den entstandenen Frei-
raum aufzufiilien. Dies wird vor allem bei der Verarbeitung von Zeitungsspaiten
verwendet, wo Zeilen nicht auf andere Spalten ausgerichtet sein miissen.

Insert Row in Column - 0EIRC ~ (Zelle in Spalte einfiigen)

Fligt in der aktuellen Spalte eine Zeile ein, wobei die weiteren Zeilen in der
Spalte nach unten verschoben werden. Hat keinen Einfluss auf den Text in den
danebenliegenden Spalten. Wird vor allem bei mehrspaltigen Dokumenten
eingesetzt, beispielsweise um die Ausrichtung der Zeilen in einer Tabelle zu
korrigieren.

Join Lines - 0EJL (Zeilen zusammentfiihren)

Flgt den Text der folgenden Zeile am Ende der aktuellen Zeile an und schlie-
sst das entstandene Loch durch Hinaufschieben der weiteren Zeilen der
Spalte.

Split Line - OESL (Zeile aufspalten)

Spaltet die aktuelle Zeile an der Position des Cursors auf. Der Text hinter dem
Cursor wird als neue Zeile nach unten geschoben und der Cursor bieibt am
Ende der aktuellen Zeile stehen.

Format Paragraph - oR (Absatz formatieren)

Formatiert einen Absatz neu, ausgehend von der Zeile, wo der Cursor sich
befindet, bis ans Ende des Absatzes. Der Zeilenumbruch erfolgt bei der letzten
Leerstelle vor dem rechten Rand der aktuellen Spalte (sieche auch Abschnitt
2.1.1 - Der Aufbau von PipeDream). Wurde mit der Option Justify im OPTIONS
PAGE-Menii Blocksatz ausgewahit, so werden die nétigen Leerstellen einge-
fugt, damit der Text am rechten Rand biindig ist.
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Als Ende eines Absatzes gelten:
- eine Zeile, die mindestens mit einer Leerstelle beginnt
- eine Formelzelle

- eine speziell ausgerichtete Zelle, also linksblindig, rechtsbiindig oder
zentriert

Oft kommt es vor, dass Leerstellen Bestandteil eines Wortes sind und man
daher eine Trennung vermeiden will. Sie kénnen dies erreichen, indem Sie
eine sog. 'harte Leerstelle’ verwenden, welche mit ¢ Leertaste eingegeben
wird und auf der Anzeige als '..." erscheint, z.B.:

5.3.3 Editieren eines
Dokumentes

Delete Row - ¢Y oder ¢ (Zeile 16schen)

Léscht die Zeile, auf welcher sich der Cursor befindet, (iber die ganze Breite
des Dokuments und schiebt die untenstehenden Zeilen nach oben. Sie soliten
mit diesem Befehl vorsichtig umgehen, da die Zellen aller Spalten auf der aktu-
ellen Zeile geléscht werden. Dies ist vor alilem bei parallelen Spalten niitzlich,
um die Ausrichtung der einzelnen Spalten zueinander zu gewéhrleisten.

Delete Column - ¢EDC (Spalte lIoschen)

Loscht den Inhalt der Spalte, in welcher sich der Cursor befindet. Ist mit Vor-
sicht zu verwenden, da der gesamte Spalteninhalt verloren geht.

Insert Page - oEIP (Seite einfiigen)
Normalerweise werden Seitenumbriiche von PipeDream automatisch nach

Bedarf eingesetzt. Wir nennen diese 'automatische Seitenumbriiche’. Auf der
Anzeige erscheinen diese als

R

I I PSPPI

Uiber die ganze Breite des Dokumentes.
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lhre Lage wird jeweils angepasst, wenn Sie auf einer Seite Text hinzufiigen
bezw. I6schen oder die Breite des Dokuments veréndern.

Es gibt aber auch Stellen in einem Dokument, wo Sie aus gestalterischen
Uberlegungen eine neue Seite beginnen méchten, z.B. am Anfang eines
neuen Kapitels. Dazu benutzen Sie nun einen sog. 'manuelien Seitenum-
bruch’, den Sie mit dem Befehl Insert Page eingeben. Manuelle Seitenum-
briiche werden im Dokument folgendermassen angezeigt

B e T e e T R e e e R N L

Bei der Eingabe dieses Befehles erscheint die folgende Frage:
Specify no. of unbroken lines No

Geben Sie hier einfach ein, so wird ein fixer Seitenumbruch eingefiigt,
der sicherstellt, dass der folgende Text immer auf einer neuen Seite beginnt.

Sie kénnen aber auch den Parameter auf Yes abéndern und eine Zaht einge-
ben. Damit erhalten Sie einen sog. 'bedingten manuellen Seitenumbruch’, der
nur auf eine neue Seite wechselt, wenn auf der jetzigen Seite weniger freie
Zeilen vorhanden sind, als sie mit der obigen Zahl als Wunsch angegeben
haben. Sie kdnnten also vor einer Tabelle, die 10 Zeilen umfasst, einen beding-
ten Seitenumbruch mit dem Wert 10 eingeben. Damit haben Sie die Gewiss-
heit, dass die ganze Tabelle immer zusammenhéngend auf ein und derselben
Seite steht.

Wenn ein eingegebener bedingter Seitenumbruch keinen Seitenwechsel
bewirkt, so erscheint er auf der Anzeige in Spalte A als:

~n
Insert Row - oN (Zeile einfiigen)

Fiigt vor der aktuellen Zeile eine Leerzeile liber die ganze Breite des Doku-
ments ein. Die folgenden Zeilen werden nach unten verschoben. Dieser Befehl
wird vor allem fiir parallele Spalten (siehe auch die Parameter im Menii
OPTIONS PAGE) verwendet, da er die Ausrichtung des Textes in den ver-
schiedenen Spalten aufrechterhélt.
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Insert Column - oEIC (Spalte einfiigen)

Fugt links vom Cursor eine leere Spalte ein. Die neue Spalte hat anfénglich
eine Breite von 12 Zeichen und die Trennzone ist 0 Zeichen breit. Der Cursor
steht in der neuen Spalite.

Add Column - 0EAC (Zusétzliche Spalte)

Fiigt rechts vom Dokument eine neue zusatzliche Spalte ein. Die neue Spalte
hat anfanglich eine Breite von 12 Zeichen und die Trennzone ist 0 Zeichen
breit, was den Textumbruch in der neuen Spalte am rechten Rand der Spalte
bewirkt.

5.3.4 Editieren von
Formelzelien

Insert Reference - 0K (Zelladresse einfiigen)

Ermdéglicht das Einbetten einer Zelladresse in eine Formel durch einfaches
'Anfahren’ der Zelle, auf dessen Adresse in der Formel verwiesen werden soll.
Die Koordinaten der Zelle, in welcher sich der Cursor befindet, werden in die
editierte Formel (ibernommen. Dazu miissen Sie zuerst den Cursor auf die
gewiinschte Zelle bringen und dann ¢K driicken.

Dieser Befehl funktioniert nur, wenn Sie im Begriff sind, eine Formel zu editie-
ren (siehe unten).

Edit Expression - 0X (Formel editieren)

Die Zelle, in welcher sich der Cursor befindet, wird zur Formelzelle oder eine
bestehende Formel wird editiert.

Die entsprechende Zelle wird hervorgehoben und der Cursor springt in die
Mitte der obersten Zeile der Anzeige. Dort wird eine gegebenenfalls besteh-
ende Formel angezeigt und kann mit den Cursortasten und Zeileneditierungs-
befehlen verandert werden:
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DEL Korrekturtaste

Zeichen I6schen

oV Einfiigen/Uberschreiben

oU Zeichen einfligen

oT Wort I6schen

oD bis Zeilenende I6schen

oK Zelladresse einfiigen

a,.© Cursor nach links/rechts

&, () vorangehendes/nachstes Wort
Dol AR md Anfang/Ende der Zeile

Anschliessend driicken Sie [ENTER], um die abgeénderte Formel in die Zelle zu
iibertragen und den neu errechneten Wert anzuzeigen oder [ESC], wenn Sie
nichts verandern wollen.

Escape - [ESC] (Verlassen)

Verlasst sofort die Eingabe von Parametern fiir einen beliebigen PipeDream-
Befehl und kehrt zur vorherigen Operation zuriick. Mit wird auch das
Editieren einer Formel abgebrochen, wobei der Inhalt der editierten Zelle
unverandert bileibt.

Number < > Text - OENT (Formel- < > Textzelle)

Die Zelle, in welcher sich der Cursor befindet, wird von einer Formelzelle in
eine Textzelle oder umgekehrt verwandelt. Damit kénnen Sie eine Zahl, die Sie
irtumlich als Text eingegeben haben, auf einfache Art in einen Rechenwert
umwandeln. Umgekehrt kénnen Sie beispielsweise eine Rechenformel in einer
Zelle voriibergehend in Text umwandeln, damit Sie diese ausdrucken kénnen.
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Um samtliche Rechenformeln in einer Tabelle oder in einem Bereich davon
anzuzeigen bezw. auszudrucken, gehen Sie wie folgt vor:

®

&)

Sichern Sie als erstes lhr Dokument, denn es wird durch dieses
Vorgehen verandert.

Markieren Sie den Bereich des Dokuments, den Sie anschauen bezw.
ausdrucken mdchten.

Geben Sie ©ENT ein. Bei Formelzellen innerhalb des markierten Berei-
ches wird die darin enthaltene Formel angezeigt. Bei Textzelien erscheint
die Fehlermeldung Typing Error.

Driicken Sie ¢Q, um den markierten Block aufzuheben und verbreitern
Sie die Breite der Spalten dort, wo dies nétig ist, damit die vollstandige
Formel angezeigt wird.
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5.4 Der Umgang mit Dateien - FILES
: gang -
L1 N Fil ¢EN et ]

ZEZE&ZEH" %333 oll::l‘fs P%&i o:iseFi le <FP ADYANCE -

CURSOR Name oFC op File, SFT e D P

EDIT Bottom File <FB SELECT

FILES ENTEF

LAYOUT
OFPTIONS
FRINT

RESUME

Mit den Befehlen im FILES-Menii konnen Sie Dokumente aus der Dateiver-
waltung des Z88 laden oder solche abspeichern.

Sie kénnen ein Dokument erstellen, das aus mehreren Dateien besteht,
die mit einer Listdatei verkniipft sind. Es gibt Befehle, um in einem
Mehrdateien-Dokument zur néchsten bezw. vorangehenden Datei zu springen
oder um direkt zur ersten oder letzten Datei zu gehen.

Fiir den einfachen Gebrauch von PipeDream brauchen Sie nicht unbedingt
mit Dateien zu arbeiten, da Sie ja die Dokumente, welche Sie bearbei-
ten, als unterbrochene Aktivititen stehen lassen kénnen. Da jedoch
offene Aktivititen etwas mehr Speicherplatz in Anspruch nehmen als das
dazugehdrige Dokument alleine, ist es von Vorteil, wenn Sie beim Arbei-
ten mit vielen kleinen Dokumenten diese jeweils als Datei abspeichern.
Die Gefahr, dass der Speicherplatz knapp wird, ist damit geringer.

5.4.1 Dateinamen

Wenn Sie PipeDream mit einem leeren Dokument aufrufen, so besitzt
dieses Dokument noch keinen Namen. Im Menit OPTIONS PAGE erscheint
oben rechts:

File No File
Mit dem Name-Befehl konnen Sie einem Dokument einen Namen geben. Falls

Sie ein bestehendes Dokument mit dem Load-Befehl laden, so erhilt die
Datei den Namen der geladenen Datei.
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Der Dateiname des Dokuments erscheint immer auf dem Menii OPTIONS
PAGE. Er wird jewells, falls nichts anderes angegeben, als Dateiname
beim Laden und Abspeichern verwendet. Zusétzlich erscheint er auch in
der Rubrik YOUR REF. im Index zur Identifikation der unterbrochenen
Aktivitaten.

Name - oFC (Dateiname zuordnen)

Gibt dem aktuellen Dokument einen Dateinamen. Folgende Aufforderung
erscheint:

New name of file

Besteht bereits ein Dateiname, so wird dieser angezeigt und kann abge-
andert werden. Driicken Sie [ENTER], um die Eingabe abzuschliessen.

5.4.2 Laden eines
Dokuments

Load - oFL (Datei laden)

Dieser Befehl ladt ein Dokument mit einem bestimmten Namen. Folgende
Parameter kénnen eingegeben werden:

Name of file to load (Name der zu ladenden Datei)
Insert at slot No (Einfiigen bei Zelle ..?)

Limit to range of rows No (auf Zeilenbereich beschrianken?)
Load as plain text No (als Textdatei laden?)

Name of file to load: hier wird der Dateiname eingegeben. Besteht eine
Datei mit diesem Namen, aber mit der Erweiterung .L, so wird diese
Datei als Listdatei zum Laden eines Mehrdateien-Dokuments verwendet,
siche auch Abschnitt 5.4.4 in diesem Kapitel. Besteht keine Listdatei
mit diesem Namen, so wird das gewiinschte Dokument geladen.

Dabei wird der Dateiname, der auf dem Menii OPTIONS PAGE erscheint, auf
den Namen des geladenen Dokuments gesetzt. Im Falle eines Mehrdateien-
Dokuments wird dieser auf den Namen des aktuellen Dokuments gesetzt und
nicht auf den Namen der Listdatei.
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Anstatt den Dateinamen einzugeben, kdnnen Sie die Datei auch in der
Dateiverwaltung anwéhlen. Nachdem Sie ¢FL eingegeben haben, rufen Sie
mit OF die Dateiverwaltung auf und wahlen mit den Cursortasten die
gewiinschte Datei. Dann driicken Sie [ENTER]. (siehe auch Abschnitt 4.5.4).
Mit der Taste kehren Sie anschliessend wieder zu PipeDream zuriick,
wo Sie feststelien werden, dass . der vollstindige Dateiname eingesetzt
wurde. Sie brauchen nur noch zu driicken, um das Dokument zu
laden.

Falls das aktuelle Dokument seit dem letzten Sichern abgeéndert wurde,
erhalten Sie die Meldung

Overwrite text? (Text iiberschreiben?)

Das neue Dokument wird dann nur geladen, wenn Sie diese Frage mit Y
beantworten. Sollte das neue Dokument nicht vollstindig in den noch
freien Speicher passen, so wird nur der erste Teil davon geladen und es
erscheint folgende Meldung:

Memory full (Speicher voll)

Insert at slot: mit diesem Parameter haben Sie die Méoglichkeit, den
Inhalt der neuen Datei am bestehenden Dokument anzufiigen. Der Anschluss
erfolgt bei der angegebenen Zelle oder, falls nichts eingegeben wird,
bei der momentanen Position des Cursors. Geben Sie dazu bei der Auffor-
derung

insert at slot Yes
Yes fiir Ja ein gefolgt von einer Zelladresse.

Limit to range of rows: damit kénnen Sie Dokumente, die wegen ihrer
Grosse nicht in den Speicher passen, doch bearbeiten, indem Sie diese
in Segmente aufteilen. Wenn Sie bei diesem Parameter Yes eingeben, kon-
nen Sie anschliessend durch Eingabe von 2 Zellennummern (getrennt durch
eine Leerstelle) einen Bereich definieren. Es werden dann lediglich die
zwischen diesen zwei Zeilennummern liegenden Zeilen geladen.
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Load as plain text: geben Sie hier Yes ein, so wird die geladene Datei
als reines Textdokument behandelt. Dies bedeutet, dass durch Tabulato-
ren getrennte Textteile einer Zeile auf die verschiedenen Spalten des
PipeDream-Dokuments verteilt werden.

Wenn Sie ein Dokument laden, werden alle Formelzellen zweimal neu
berechnet: einmal um den richtigen Wert konstanter Zellen zu ermitteln,
das zweite Mal um sicherzustellen, dass Verweise auf konstante Zellen
den richtigen Wert aufweisen. Enthalt lhr Dokument komplexe Verweise zu
andern Zellen, so kann es sein, dass noch mehr Neuberechnungen notwen-
dig werden, bevor die Zellenwerte stabil sind.

5.4.3 Sichern eines
Dokumentes

Save - oFS (Datei sichern)

Wird bei diesem Befehl gedriickt, ohne vorher einen der méglichen
Parameter abzuéndern, so wird das gesamte aktuelle Dokument abgespei-
chert und zwar unter dem Namen, der zuletzt mit einem Lade- oder
Sichern-Befehl gesetzt wurde.

Folgende Optionen sind méglich:

Name of file to save

Save only range of columns
Save selection of rows
Save marked block

Save plain text

§&§F

Name of file to save: hier wird normalerweise der aktuelle Namen des
Dokuments angezeigt, gleich wie im Menii OPTIONS PAGE. Er kann aber
abgeadndert werden, wenn Sie das Dokument unter einem andern Namen
abspeichern méchten.

Save only range of columns: andern Sie diesen Parameter auf Yes, so
kénnen Sie einen Bereich von Spalten angeben. Die Eingabe erfolgt in
Form von 2 Spaltenadressen, die mit einer Leerstelle getrennt sind:
z.B. A F. Es wird dann nur der Text abgespeichert, welcher sich inner-
halb dieser Spalten (inklusive) befindet.
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Save selection of rows: @ndern Sie diesen Parameter auf Yes, so kdnnen
Sie hier- eine Formel als Selektionskriterium eingeben. Es werden nur
Zeilen abgespeichert, bei denen die Bedingung WAHR (TRUE) ist.

Nehmen wir beispielsweise an, dass Spalte E in lhrer Tabelle die vor-
handene Lagermenge eines Artikels enthélt. Sie méchten nun ausschliess-
lich die Artikel in Ihrer Datenbank abspeichern, fiir welche noch Lager-
bestand vorhanden ist. Dies erreichen Sie mit folgender Eingabe:

Save selection of rows Yes E1>0

Selbstverstandlich wird die eingegebene Zelladresse E1 automatisch fiir
jede Zeile umgerechnet, d.h. Zeile 6 wird nur abgespeichert, wenn E6>0
ist.

Save marked block: durch Andern dieses Parameters auf Yes wird ledig-
lich der markierte Bereich des Dokuments abgespeichert.

Save plain text: durch Andern dieses Parameters auf Yes wird das Doku-
ment als gewdhnliches Textdokument ohne besondere Kontrolizeichen abge-
speichert. Dabei werden die Inhalte der verschiedenen Spalten mit einem
Tabulator getrennt und die Zeilen mit einem Wagenriicklauf.

5.4.4 Mehrdateien-
Dokumente

Dokumente, die aus mehreren Dateien bestehen, kénnen in PipeDream mit
Hilfe der Listdateien bearbeitet und ausgedruckt werden.

Die Listdatei ist eine gewdhnliche Textdatei, welche die Namen aller
Dateien enthdlt, die in diesem Dokument enthalten sind. Diese solite
mit der Option Save plain text abgespeichert werden und jeder Dateiname
sollte einzein auf einer Zeile stehen.

Eine Listdatei solite die Dateierweiterung .L erhalten. Wenn Sie nam-
lich eine Datei mit der Erweiterung .L laden, so wird diese automatisch
als Listdatei erkannt und die erste Datei des Dokuments wird geladen. -

Tritt wéhrend der Bearbeitung eines Mehrdateien-Dokuments ein Fehler
auf, so wird nach Anzeige der Fehlermeldung der Mehrdateien-Modus auf-
gehoben, um zu verhindern, dass Dateien mit falschem Text (iberschrieben
werden.
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Die folgenden Befehle erlauben eine einfache Selektion der Dateien in
einem Mehrdateien-Dokument:

Next File - oFN (Néchste Datei)

LAdt die nachste Datei eines Mehrdateien-Dokuments. Falls die aktuelle
Datei seit dem letzten Sichern abgeéndert wurde, wird diese automatisch
vorgéngig abgespeichert.

Previous File - ¢FP (Vorangehende Datei)

Ladt die vorangehende Datei eines Mehrdateien-Dokuments. Falls die
aktuelle Datei seit dem letzten Sichern abgedndert wurde, wird diese
automatisch vorgangig abgespeichert.

Top File - oFT (Allererste Datei)

Ladt die allererste Datei eines Mehrdateien-Dokuments. Falls die aktu-
elle Datei seit dem letzten Sichern abgeandert wurde, wird diese auto-
matisch vorgéngig abgespeichert.

Bottom File - oFB (Allerietzte Datei)

Ladt die allerletzte Datei eines Mehrdateien-Dokuments. Falls die aktu-
elle Datei seit dem letzten Sichern abgeéndert wurde, wird diese auto-
matisch vorgéngig abgespeichert.
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Beispiel eines Mehrdateien-Dokuments

Erstellen Sie zuerst in PipeDream eine Listdatei mit folgendem Inhalt:

A3

1 chapterone
2 chaptertwo

& chaEterthrea

Achten Sie darauf, dass Sie nach dem letzten Dateinamen keine Leer-
zeilen eingeben. Dann speichern Sie diese Datei unter dem Namen Buch. L
ab, indem Sie oFS Buch.L eingeben und die Option Save plain text auf Y
setzen.

Erstellen Sie dann 3 Dateien, KapitelEins, KapitelZwei und
KapitelDrei, die z.B. folgenden Text beinhalten:

Dies ist das erste Kapitel
Dies ist das zweite Kapitel
Dies ist das dritte Kapitel
Dann laden Sie das Mehrdateien-Dokument, indem Sie oFL Book eingeben.
Falls Sie zum Aufsuchen des Dateinamens die Dateiverwaltung aufrufen,

miissen Sie vor dem Laden die Erweiterung .L des Dateinamens Iéschen.

Mit den Kurzbefehlen ¢FN, ¢FP, oFT und ¢FB kénnen Sie dann zwischen
den verschiedenen Dateien hin und her wechseln.
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5.5 Verandern des Dokument-Layouts - LAYOUT

BLOCKS
CURSOR
EDIT
FILES
LAYOUT

PRINT

FIFEDRERM

Width .
Set Margin
Fix Row

Fix Column
Margin Right
Margin Left

OFTIONS

<&
oporr

ol Right Align <LAR Decimal Places SLD (En] [a) 4

of | Left Aliga SLAL | Sign Brackets 3SR | mouence

FR Centre ﬂfign +LAC Sian Minus oLSH | e & 4@

FC | LCR Align ¢LLCR | Leading Characters ¢LCL | SELECT

£ Free Alian ¢L.LAF | Trailing Characters <LCT (EnTEE]

G Default Format LOF ACTION
[ESG]
RESUME

Mit den Befehlen im LAYOUT-Menii beeinflussen Sie die Darstellung des in
einem Dokument enthaltenen Textes.

Sie kdnnen die Breite einer Spalte &ndern sowie deren rechten Rand neu
festlegen. Der Rand einer Spalte ist der Punkt, an welchem eingegebener
Text automatisch zur néchsten Zeile umgebrochen wird.

Sie kénnen auch Zeilen oberhalb lhres Cursors oder Spalten links von
lhrem Cursor feststellen, damit Sie gewisse Teile des Dokuments jeder-
zeit sehen, wahrenddem Sie einen andern Teil bearbeiten.

5.5.1

Spaltenbreite und
Rander

Width - oW (Breite)

Gibt die Breite einer Spalte im Dokument an. Die folgenden Parameter
werden angezeigt:

New width
Specify column

(Neue Breite)
No (Spaltenangabe)
Wird keine Spalte angegeben, so wird die Spalte angenommen, in welcher
der Cursor sich gerade befindet.
Set Margin - oH (Rand setzen)
Verandert den rechten Rand einer bestimmten Spalte. Der Rand wird durch
das Symbol 4 am oberen Bildschirmrand angezeigt und entspricht dem
Punkt, an welchem Text, der in die Spalte eingegeben wird, auf die
nachste Zeile umgebrochen wird.
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Damit wird der Bereich festgelegt, innerhalb welchem Text in der Spalte
formatiert wird. Geben Sie als Wert hier 0 ein, so wird kein Rand
gesetzt, besser gesagt, der Rand kommt am rechten Spaltenende zu
stehen. Die folgenden Parameter werden angezeigt:

New width
Specify column No

Wird keine Spalte angegeben, so wird die Spalte angenommen, in welcher
der Cursor sich gerade befindet.

Margin Left - 0 (Rand nach links)
Margin Right - o) (Rand nach rechts)

Mit diesen Befehlen kdnnen Sie den rechten Rand gleichzeitig fiir mehre-
re Spalten neu einstellen.

Sie versetzen den rechten Rand 1 der Spalte, in welcher sich der Cursor
befindet, um eine Stelle nach links bezw. nach rechts. Dabei wird auch
der Zeilenumbruch fiir alle Spalten, die zwischen der aktuellen Spalte
und dem Zeilenumbruch liegen so verschoben, dass nachher samtliche
Spalten am selben Ort umbrechen.

5.5.2 Spaltenbreite und
Randeinstellung bei
mehrspaltigen
Dokumenten

Normalerweise erfolgt der Zeilenumbruch fiir alle Spaiten am rechten
Bildschirmrand. Diese Einstellung ist vor allem fiir das Erstellen von
Tabellen innerhalb einer einzigen Spalte geeignet. Die Option Insert on
Wrap auf dem Men(i Options Page steht urspriinglich auf Rows (Zeilen), um
sicherzustellen, dass Text in nebeneinanderliegenden Spalten ausgerich-
tet bleibt.

Es ist aber auch méglich, Dokumente mit zwei oder mehr unabhéngigen
Spalten zu erstellen, dhnlich wie die Spalten in einer Zeitung.

Dazu versetzen Sie bei jeder Spalte den Rand an den &usserst rechten
Spaltenrand. Durch anschliessendes Setzen der Option insert on Wrap auf
den Wert Columns (Spalten) wird sichergestellt, dass der Text einer
beliebigen Spalte bearbeitet werden kann, ohne die danebenliegenden
Spalten in irgendeiner Weise zu beeinflussen.
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Um beispielsweise das unten gezeigte dreispaltige Dokument zu erstel-
len, wiirden Sie folgendermassen vorgehen:

(® Legen Sie die Breite der Spalten A, B und C mit dem Width-Befehl
im LAYOUT-Menii folgendermassen auf 24 fest:

New width 24
Specify column Yes A
New width 24
Specify column Yes B
New width 24
Specify column Yes C

@ Versetzen Sie mit dem Cursor in Spalte A den Rand an das rechte
Ende der Spalte A, indem Sie 0<1 so lange driicken, bis der Randzei-
ger genau eine Stelle links von der Spaltenbezeichnung A steht
(sieche untenstehende Abbildung). Dieser Vorgang wird ebenfalls den
Rand der Spalten B und C an deren rechtes Spaltenende versetzen.

® Driicken Sie ©0, um in das Menili Options Page zu gelangen. Dort
andern Sie die Option Insert on Wrap auf Spalten, indem Sie {J
driicken, bis der Cursor auf diesem Parameter steht und dann C ein-
geben
Insert on Wrap C
Dann driicken Sie [ESC], um das Menii OPTIONS PAGE zu verlassen.

@ Geben Sie bei jeder Spalte den gewiinschten Text ein; dieser wird
dann automatisch tiber die ganze Spaltenbreite formatiert.

H3 AUAreS MIFASA BAMNNR. |
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+ e
1 1. Send your name and 2, Within 18 days you 3. If not completel
2 address with a postal will receive your own satisfied, return the
3 order for £20.10 personal piranha fish, fish for a full refund,
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5.5.3 Textausrichtung

Text kann auf folgende Arten ausgerichtet werden:
(@ Linksbiindig am linken Spaltenrand.
@ Rechtsbindig am rechten Randzeiger.

® Zentriert zwischen dem linken Spaltenrand und dem rechten Rand-
zeiger.

@ Teile der Zeile kénnen linksbiindig, zentriet sowie rechtsbiindig
sein (LCR-Ausrichtung).

Text, welcher mit einem der untenstehenden Align-Befehle in einer Zelle
ausgerichtet wurde, wird bei der Neuformatierung eines Absatzes nicht
mehr verandert.

Auch Resultate in Formelzellen kdnnen linksbiindig, zentriert oder
rechtsbiindig in der Spalte angezeigt werden.

Right Align - ©LAR (nach rechts ausrichten)
Left Align - oLAL (nach links ausrichten)

Richtet den Text in der aktuellen Zelle am rechten bezw. linken Rand
der Spalte aus. Die Ausrichtung wird erst sichtbar, wenn Sie mit dem
Cursor die Zelle verlassen. Mit dem linksbiindigen Ausrichten kénnen Sie
z.B. vermeiden, dass Text in einer Tabelle unabsichtlich durch eine
Absatzneuformatierung (Reformat Paragraph) verandert wird.

Centre Align - oLAC (zentrieren)

Zentriert den Text der aktuellen Zelle oder in allen Zellen eines mar-
kierten Bereiches innerhalb der Spalte.
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LCR Align - oLLCR (LCR-Ausrichtung)

Eraubt das linksbiindige und rechtsbiindige Ausrichten sowie Zentrieren
von Textteilen einer Zelle oder aller Zellen eines markierten Berei-
ches. Der Text der Zeile muss folgendermassen eingegeben werden:

Jlinks/zentriert/rechts/

wobei die Begriffe links, zentriert und rechts fiir die entsprechenden
Textteile stehen, die linksbiindig, zentriet und rechtsbiindig erschei-
nen sollen. Das Zeichen '/’ ist ein willkiirlich gewahltes Trennzeichen,
das sonst nirgends in dieser Textzeile vorkommen darf.

Free Align - OLAF (Ausrichtung aufheben)
Hebt jegliche Ausrichtung der aktuellen Zelle oder aller Zellen eines

markierten Bereiches auf. Text oder Werte aus Formeln werden demnach
wieder linksbiindig in der Zelle dargestelit.

5.5.4 Feststellen von Zeilen
und Spalten

Fix Row - OLFR (Zeile feststellen)

Blockiert die aktuelle Zeile sowie alle dariiberstehenden als eine Art
Titelzeile auf der Anzeige. Falls der Rahmen angezeigt wird, so sind
die festgesteliten Zeilen an einer horizontalen Linie im linken Rahmen
erkennbar. Wenn Sie sich nun mit dem Cursor im Arbeitsblatt hin- und
herbewegen, so werden nur die nicht festgestellien Zeilen bewegt, so
dass z.B. die Uberschrit immer auf der Anzeige stehen bleibt. Die
Feststellung wird dadurch aufgehoben, dass der Befehl auf der festge-
stellten Zeile nochmals eingegeben wird.

Fix Column - oLFC (Spalte feststellen)

Blockiert die aktuelle Zeile sowie alle links davon stehenden auf der
Anzeige. Falls der Rahmen angezeigt wird, so ist eine festgestelite
Spalte an der durchgezogenen Linie auf dem oberen Rahmen erkennbar.
Wenn Sie sich nun im Dokument mit dem Cursor nach links oder rechts
bewegen, so bewegen sich nur die Spalten rechts von den festgestellten
Spalten und die Zeilenbezeichnungen z.B. bleiben jederzeit sichtbar.
Die Feststellung wird durch nochmalige Eingabe des Befehls aufgehoben.
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Im folgenden Beispiel haben wir die oberste Zeile mit den Monatsiiber-
schriften sowie die linke Spalte mit den Produktbezeichnungen festge-
stelit, indem wir mit dem Cursor in Zelle At die beiden Befehle oLFR
und oLFC eingegeben haben:

A1 !
-___HlllIlllllIIBIlIllIIlIllCIllllll!llIDl (_IIIIIIII-IEIIIIIIIIIIJ'F ] i
—_1 H Januarg Februarg March ’ April Mag E]q 3
2 Mint chips 2 34 33 435 4
3 Choc browns 18 9 11 23 r
3 Erasthe 3 % % 5 12
2 Quaoh cakes 124 145 167 189 234
Nun kénnen Sie den Cursor nach Belieben bewegen und die Bezeichnungen
bleiben trotzdem immer sichtbar.
5.5.5 Zahlenformate Formeln kénnen mit einer bestimmten Anzahl Dezimalstellen oder mit

Fliesskomma angezeigt werden. Negative Zahlenwerte kénnen entweder mit
vorangehendem Minuszeichen oder in wissenschaftlicher Notation, d.h. in
Klammern angezeigt werden. Berechnete Werte kénnen mit verschiedenen
Vorzeichen wie '$' sowie mit verschiedenen Folgezeichen wie '%’ ange-
zeigt werden. Welche Vorzeichen und Folgezeichen fiir das jewellige
Dokument gelten sollen, geben Sie im Menii der Seitenoptionen (OPTIONS
PAGE) an.

Sie konnen das Anzeigeformat einer beliebigen Zelle mit dem Befehl
Default Format (Vorgabeformat) jederzeit auf den im Seitenoptions-Menii
definierten Vorgabewert zuriicksetzen.

Samtliche Formatbefehle beziehen sich bei der Ausfiihrung entweder auf
die Zelle, in welcher der Cursor sich befindet oder auf einen Bereich,
den Sie zuvor markiert haben.

Decimal Places - ¢LDP (Anzahl Dezimalstellen)

Gibt die Anzahl gewiinschter Dezimalstellen einer Formelzelle oder eines
Bereiches solcher Zellen an. Folgende Aufforderung erscheint:

Number of decimal places (Anzahl Dezimalstellen)
Foating format No (Fliesskomma)
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Sie kdnnen hier zwischen 0 und 9 Dezimalstellen wahlen oder angeben,
dass Sie die Anzeige mit Fliesskomma wiinschen, wobei dann soviele sig-
nifikante Ziffern wie méglich angezeigt werden.

Sign Brackets - ¢LSB (Negative Werte in Klammern)
Sign Minus - oLSB (Negative Werte mit Minuszeichen)

Gibt an, ob ein negativer Zahlenwert in wissenschaftlicher Notation
innerhalb Klammern oder mit einem vorangehenden Minuszeichen ausge-
geben wird.

Leading Characters - ¢ LCL (Wahrungssymbol)
Trailing Characters - ¢ LCT (Folgezeichen)

Bestimmt, dass die Zahlenwerte der aktuellen Zeile oder des markierten
Bereiches mit einem Wahrungssymbol davor bezw. einem Folgezeichen
danach ausgegeben werden. Die vorgegebenen Symbole sind '€’ bezw. '%’,
sie kénnen aber auf dem Menii SEITENOPTIONEN veréndert werden.

Default Format - oLDF (Vorgegebenes Format)

Gibt an, dass die Zahlenwerte der aktuellen Zeile oder des markierten
Bereiches wieder im urspriinglich bei den Seitenoptionen bestimmten
Format ausgegeben werden. Samtliche Zellen, die Sie mit einem der
Befehle Decimal Places, Sign Brackets, Sign Minus, Leading Characters
oder Trailing Characters verdndert haben, werden anschliessend von
Veranderungen im Menii SEITENOPTIONEN nicht mehr beeinflusst. Sie
kdénnen diese zellspezifischen Formatdefinitionen mit dem Befehl Default
Format wieder entfernen.
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5.6 Dokument - Optionen - OPTIONS

_;l!_ggngﬁM Options Page +0 nocs (= ¥ 4
FILES

LAYOUT

OPTIONS
PRINT

ACTION
[ESC]
RESUME

Im Menii OPTIONS finden Sie lediglich einen einzelnen Befehl, OPTIONS
PAGE oder ¢0. Wenn Sie diesen ausfiihren, erhalten Sie eine ganze Seite
mit Angaben (ber das aktuelle Dokument sowie mit den globalen Para-
metern, welche die Funktionsweise der verschiedenen Befehle beeinflus-
sen und die hier geédndert werden kénnen.

Page

Text/Nunbers T
Borders ¥
Just1fg N

lengtﬁ 66

Line spacing 1
Start page

Insert_on wrap
Calc: RutosMan
Columns/Rows
Decimal places
Minus/Brackets
Lead chs.
Trail chs.

R Margins: Top 8 File Mo File

[a] Header 2 Page 1 Insert
c Footer 2 Free 2048a

2 Bottom 8

M Left @ Title

£ Header

% Footer

Durch Driicken der Taste kehren Sie zu lhrem PipeDream-Dokument
zuriick.

5.6.1 Angaben liber das

Dokument

in der &ussersten Spalte rechts werden verschiedene Angaben (ber das
aktuelle Dokument gemacht.

File (Datei)

Hier erscheint der Name des Dokumentes, der vom geladenen Dokument
iibernommen oder mit dem Befehl Name (OFC) festgelegt wurde. Wenn kein
Name festgelegt wurde, erscheint

No File

Dieser Name erscheint auch auf der Anzeige der unterbrochenen Aktivita-
ten im Index.
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Page (Seite)

Zeigt die Seitennummer, in welcher sich die Zeile mit dem Cursor befin-
det. Diese Seitennummer entspricht der Numerierung nach dem Ausdrucken
des Dokumentes, es sei denn, Sie hatten Zeilen mit dem Befehl Fix Row
des LAYOUT-Menlis festgestellt oder bei den Seitenoptionen die Seiten-
lange auf Null gesetzt.

Insert/Overtype (Einfiigen/Uberschreiben)

Gibt an, welcher Schreibmodus gerade aktuell ist. Verandert wird dieser
mit dem Befehl Insert/Overtype im EDIT-Menii. Urspriinglich gilt jeweils
der Einfligemodus.

Microspace (Mikroschritt)

Wenn hier die Angabe Microspace erscheint, so wurde im PRINT-Menii die
Option 'Mikroschritt’ fir den Druck gewédhlt. Normalerweise wird hier
nichts angezeigt.

Free (Freier Speicher)

Zeigt an, wieviel Speicherplatz in Zeichen noch fiir das Dokument ver-
fugbar ist. Die Angabe wird auf das nadchste Mehrfache von 256 Zeichen
abgerundet. Sie sollten mit der Texterfassung aufhéren, falls weniger
als 300 Zeichen (ibrig bleiben und zuerst durch Abbrechen von Aktivita-
ten oder Léschen von Dateien Speicherplatz frei machen.

5.6.2 Optionen

In dieser Seite wird bestimmt, wie Text und Formeln in einem Dokument
angezeigt werden (inkl. dem Vorgabeformat fiir die Anzeige von errechne-
ten Werten in Formelzellen). Ebenfalls wird hier das Druckbild fiir ein
Dokument festgelegt, indem Kopf- und Fusszeilen, oberer, unterer und
linker Rand definiet werden. Zusatzlich kdnnen Sie hier die Seiten-
lange, den Zeilenabstand sowie die Seitennumerierung steuern.

Optionen verindern - Next Option
Wie an vielen andern Orten bewirkt der Befehl Next Option, ¢J hier ein

Umschalten auf den anderen von 2 méglichen Werten, beispielsweise von Y
auf N oder von Text auf Numbers.
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Diese Werte kdnnen aber auch durch Eingabe des entsprechenden Buchsta-
bens gesetzt werden. Bei Optionen, die mehr als 2 mdgliche Werte ken-
nen, wird mit ¢J der urspriingliche Vorgabewert wieder eingestellt.

Andere Optionen kdnnen dadurch geéndert werden, dass der Cursor auf die
gewiinschte Option bewegt wird, wo dann der dort stehende Wert mit den
Tasten &, © editiert wird oder mit ©G oder geléscht wird.
Bei numerischen Werten, wie bei der Seitenlange zum Beispiel, wird
automatisch der Uberschreibmodus eingeschaltet, unabhéangig von der
aktuellen Einstellung des Einfiige-/Uberschreibmodus.

In der nun folgenden Liste der Optionen wird jeweils in Klammern der
Vorgabewert angegeben.

5.6.3 Textformat

Die folgenden Parameter beeinflussen die Darstellung des Textes im
Dokument:

Text/Numbers (T) Text/Zahlen (T)

Steht normalerweise auf T (Text), damit alle Zellen des Dokumentes fiir
die Aufnahme von Text vorgesehen sind. Wenn der Zahlenmodus mit N
gewahlt wird, so brauchen Sie vor der Eingabe einer Formel nicht mehr
©X einzugeben und die Cursortasten > und <3 springen automatisch von
einer Formelzelle zur andern, wie [TAB] und [SHIFT|[TAB|.

Borders (Y) Rahmen (Ja)

Bei Y (Ja) wird ein Rahmen um die Tabelle angezeigt, bei N (Nein)
nicht. Das Unterdriicken des Rahmens ermdglicht es, einen grésseren Teil
des Dokumentes anzuzeigen und kann bei Textverarbeitung niitzlich sein.

Justify (N) Blocksatz (Nein)

Bei N wird Text im Flattersatz angezeigt, bel Y wird der Text gleich-
massig am rechten Rand ausgerichtet. Wenn Sie einen Textabschnitt nach
dem Andern dieser Option anpassen wollen, miissen Sie den Befehl Format
Paragraph, ¢R ausfuhren.
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Wrap (Y) Zeilenumbruch (Ja)

Bei Y wird eingegebener Text am rechten Rand automatisch auf die nach-
ste Zeile umgebrochen, bei N nicht.

Insert on Wrap (R) Spalten synchronisieren (Zeilen)

Bei R (Rows=2Zeilen) werden nebeinanderliegende Zeilen in verschiedenen
Spalten gegeneinander ausgerichtet, dagegen wird C (Columns=Spalten)
zum Erstellen - von FlieBspalten im Zeitungsstii verwendet. Siehe auch
Abschnitt §.5.2 {iber mehrspaltige Dokumente.

5.6.4 Neuberechnungs-
modus

Die Option Calc bestimmt, wie Formelzellen im Dokument neu berechnet
werden.

Auto/Man (A) Auto/Manuell (A)

Hier wird bestimmt, wann Formelzellen neu berechnet werden.

Bei A (Automatisch) wird bei jeder Verédnderung einer Formelzelle das
gesamte Dokument neu durchgerechnet, bei M (Manuell) findet eine Neu-
berechnung nur auf Verlangen statt, und zwar bei Eingabe des Befehls
©A. Wenn Sie Daten in grosse Tabellen eingeben, soliten Sie die Option
auf M stellen, um schneller arbeiten zu kénnen.

Columns/Rows (C) Spalten/Zeilen (Spalten)

Bestimmt die Reihenfolge der Neuberechnungen: R fiir Querberechnung der
Zeilen zuerst oder C fiir vertikale Berechnung der Spalten zuerst.

5.6.5 Zahlenformate

Hier wird das standardméssige Format zur Anzeige von Werten in Formel-
zellen festgelegt.

Decimal places (2) Anzahl Dezimalstellen (2)

Wabhlen Sie 0 bis 9 Stellen hinter dem Komma oder F fiir Fliesskomma.
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Minus/brackets (M) Minuszeichen/Klammern (-)

Bei M wird bei negativen Zahlen ein Minuszeichen (-) vorangestellt, bei
B werden negative Zahlen in wissenschaftlicher Notation in Klammern
angezeigt.

Lead chs. (£) Wahrungssymbol (£)
Trail chs. (%) Folgezeichen (%)

Hier kénnen Sie eine max. 4-stellige Zeichenkette angeben, die bei der
Anzeige von Werten vorne bezw. hinten angefiigt wird, sofern fir die
entsprechende Zelle der Befehl ¢LCL bezw. ¢LCT eingegeben wurde.

5.6.6 Seitenformat

Hier wird angegeben, wie der Zeilenabstand und Seitenumbruch beim Aus-
druck des Dokuments sein soll.

Page length (66) Seitenldnge (66)

Eine Zahl zwischen 1 und 127, welche angibt wieviele Zeilen, inklusive
oberer und unterer Rand sowie Kopf- und Fusszeilen, eine Seite enthal-
ten soll. Wird 0 eingegeben, so erfolgt (iberhaupt kein Seitenumbruch
mehr.

Line spacing (1) Zeilenabstand (1)

Ein Zahl zwischen 0 und 255, die angibt, wieviele Leerzeilen zwischen
zwei Textzeilen eingefiigt werden solien.

Start page Anfangsseite

Eine Zahl zwischen 0 und 255, welche die Seitennummer der ersten Seite
angibt.

5.6.7 Kopf- & Fusszeilen

Hier kdénnen Sie Kopf- oder Fusszeilen definieren, die jeweils oben
bezw. unten auf lhrer Textseite mit ausgedruckt werden. Jede Texizeile
kann aus 3 Komponenten bestehen, welche linksbiindig, zentriert und
rechtsbiindig ausgegeben werden.
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Der linke Rand, die Leerrdume Uiber der Kopfzeile und unter der Fuss-
zeile sowie der Abstand zwischen Kopf- oder Fusszeile und Haupttext
kénnen einzeln festgelegt werden, womit das gesamte Druckbild definiert
wird.

Beachten Sie bitte, dass durch die Definition von Kopf- und Fusszeilen
die verfiigbare Anzahl Textzeilen auf der Seite reduziert wird.

oberer Blattrand

Kopfzeile

unterer Kopfzeilenabstand

linker Haupttext der Seite
4 Rand

oberer Fusszeilenabstand

Fusszeile

unterer Blattrand

sacacos D RIS

Die vollstindige Seite mit Kopf- und Fusszeilen und deren Absténden,
wird auf der Seitenlibersicht rechts auf der Anzeige dargestelit.
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Header Kopfzeile
Footer Fusszeile

Sie kénnen Textzeilen definieren, welche am Anfang und am Ende jeder
Seite ausgedruckt werden. Jede Zeile hat folgendes Format:

Jlinks /zentriert/rechts/

wobei links, zentriet und rechts fir Textteile stehen, welche dann
linksbiindig, zentriet und rechtsbindig ausgegeben werden. '/’ steht
fir ein beliebiges Trennzeichen, das nicht anderswo im Text vorkommen
darf.

Title Titel

In dieses Feld konnen Sie einen bis zu 244 Zeichen langen Text einge-
ben, welcher als Titel fir das Dokument verwendet wird. Der Titel kann
im Dokument oder in der Kopf- oder Fusszeile mit @T@ aufgerufen werden,
siehe auch Abschnitt 5.8.4 (iber @-Einfligungen.

5.6.8 Randeinstellungen

Hier kdnnen Sie jeweils mit einer Zahl zwischen 0 und 255 angeben, wie
gross der Abstand in Zeillen vom oberen Papierrand zur Kopfzeile,
zwischen Kopfzeile und Haupttext, zwischen Haupttext und Fusszeile
sowie zwischen Fusszeile und unterem Papierrand sein soll. Der linke
Blattrand kann ebenfalls zwischen 0 und 255 Zeichen gewéhit werden:

Margins: Top O oberer Rand
Header 2 Abstand zur Kopfzeile
Footer 2 Abstand zur Fusszeile
Bottom 8 unterer Rand
left O linker Rand
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Eine typische Einstellung kdnnte folgendermassen aussehen:

Margins: Top
Header
Footer
Bottom

Left
Header /@T@//Maxo AG/
Footer //Seite @P@//

ADNNDNN

Title Quartalsbericht

Die @-Einfligung @P@ wird dann durch die aktuelle Seitenzahl und die
Einfiigung @T@ durch den Titel ersetzt, was folgenden Ausdruck ergibt:

Quartalsbericht Maxo AG

Seite 1
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5.7 Ausdrucken von Dokumenten - PRINT

FPIFPEDREAM Print . ¢P0 | Underline SPU Insert Highlights SPHI FAEN) oz
BLOCKS Microspace Pitch oPM | Bold ¢PB | Remove Highlights oPHR | ADVANCE
CURSOR Ext, Sequence +P¥ | Highlight Block 4PHB | &2 & &
EDIT Italic <¢PI SELECT
FILES Subscript oPL ENTEF,

LAYOUT Superscript <+PR ACTION
OPTIONS Alt. Font <+PA

PRINT User Defined <¢PE RESUME

Die Befehle des PRINT-Menlis dienen zum Ausdrucken |hres Dokumentes und
erlauben es lhnen, die Moglichkeiten lhres Druckers, wie Fettdruck,
unterstrichener Text oder andere Schriften zu nutzen.

Print - oPO (Drucken)

Druckt ein Dokument oder einen Teil davon aus. Folgende Optionen
erscheinen auf der Anzeige:

Print only range of columns No  (nur Spalten-Bereich drucken ?)
Select rows to print No (Zeilen-Selektion)
Wait between pages No (bei Seitenwechsel warten ?)

Wenn nichts anderes angegeben, wird mit dem PRINT-Befehl das ganze
Dokument ohne Pausen zwischen den Seiten ausgedruckt.

Die Seitennummer der ersten Seite wird bestimmt durch den Wert des
Parameters Start Page bei den Seitenoptionen, es sei denn, es werde ein
markierter Bereich oder nur eine Gruppe von Zeilen ausgedruckt. In
diesem Fall werden die Seiten mit 1 beginnend numeriert und automati-
sche Seitenumbriiche werden ignoriert.

Print only range of columns: wenn Sie diese Option auf Yes setzen, kon-
nen Sie einen Bereich von Spalten angeben und zwar in der Form von zwei
Spaltenadressen, getrennt durch eine Leerstelle. Es werden dann nur die
Spalten gedruckt, die dazwischen liegen (inkiusive).
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Select rows to print: wenn Sie diese Option auf Yes setzen, konnen Sie
eine Formel eingeben. Es werden dann nur Zeilen ausgedruckt, bei denen
die Auswertung dieser Formel WAHR oder ungleich Null ist. Die Formel
darf Verweise zu andern Zellen beinhalten, diese werden nach jeder
Zeile nachgefiihrt, es sei denn sie seien durch den $-Operator fixiert.

Nehmen wir an, Sie hatten ein Dokument, in dem sich der eigentliche
Text in Spalte B befindet und die Spalte A ein '*' enthalt, wenn diese
Zeile bei der letzten Revision des Dokumentes verdndert wurde. Wenn Sie
nun allein die abgeénderten Zeilen ausdrucken méchten, so geben Sie an:

Select rows to print Yes Al="*

Schlagen Sie auch im Abschnitt 2.3.9, wo sich ein Beispiel befindet,
nach.

Wait between pages: wenn Sie diese Option auf Yes setzen, stoppt der
Drucker nach dem Ausdruck jeder Seite, damit Sie Einzelblatter manuell
zufiihren kénnen. Dabei wird folgender Text angezeigt:

Pagen ..

wobei n die Seitennummer ist. Sie haben nun die Wahl zwischen folgenden
Steuermdéglichkeiten:

M um die Seite zu Uberspringen

C um alle restlichen Seiten ohne weiteres Stoppen auszudrucken

ein beliebiges anderes Zeichen (z.B. Leertaste)) um die Seite zu
drucken

ESC| um den Druckvorgang abzubrechen.

Printing a marked block: falls bei der Eingabe des Druckbefehls ein
Block markiert ist, so wird nur dieser Bereich ausgedruckt.

Muiti-file documents: fihren Sie den Druckbefehl in einem Mehrdateien-
Dokument aus, so wird zuerst das aktuelle Dokument gesichert (falls es
verandert wurde) und anschliessend das ganze Dokument, beginnend mit
der ersten Datei, ausgedruckt.
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Microspace pitch - oPM (Mikroschritt)

Wahit die Mikroschritt-Technik fir den Ausdruck. Es erscheint folgende
Frage auf der Anzeige:

Microspace printed output No  Ausdruck mit Mikroschritt

Wenn Sie diese Option auf Yes setzen und driicken, so werden
anschiiessende Ausdrucke mit Mikroschritt-Technik ausgedruckt, d.h. mit
einem horizontalen Vorschub von 12/120-tel Zoll, was 10 Zeichen pro
Zoll entspricht. Sie kdnnen jedoch durch Eingabe einer Zahl einen ande-
ren Zeichenabstand wahlen; 10 ergdbe z.B. 12 Zeichen/Zoll. Ist diese
Option gesetzt, so erscheint das Wort Microspace rechts auf der Anzeige
der Seitenoptionen.

5.7.1 Hervorheben von Text

Sie konnen die Schriftart des Textes in lhrem Dokument &ndern, indem
Sie vor dem entsprechenden Text einen Steuercode einfiigen. Die Hervor-
hebung hért auf, wenn derselbe Code hinter dem Text nochmals erscheint.
Steuercodes

Wir schlagen folgende Zuordnung der 8 moglichen Codes vor:

Code: . | Funktion’ usdrucksbeispi
1 Unterstreichen unterstrichener Text
2 Fettdruck fett gedruckter Text
3 erweiterter Zeichensatz fico
4 Kursivschrift auch ltalic genannt
5 Tiefstellen H>O
6 Hochstellen e=mc2
7 zus. Schriftart andere Schriftart
8 benutzerdefiniert

Damit Sie mit Ihrem Drucker auch die richtigen Resultate beim Ausdruck
erzielen, mag es erforderlich sein, dass Sie einen entsprechenden
Druckertreiber erstellen; siehe dazu Kapitel 9 - Der Printer-Editor.
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Diese Steuercodes werden mit Hilfe folgender Befehle in den Text einge-
flgt:

Unterstreichen (1) oPU
Fettdruck (2) oPB
erw. Zeichensatz (3) oPX
Kursiv (4) oPI

Tiefstellen (5) oPL
Hochstellen (6) oPR
zus. Zeichensatz (7) oPA
Benutzerdefiniert (8) oPE

Bei Eingabe dieser Befehie wird der entsprechende Steuercode an der
Cursorposition eingefiigt. Darauffolgende Steuercodes setzen die ent-
sprechende Funktion jeweils wieder ausser bezw. in Kraft.

Bei den Codes 1,23 und 4 (unterstreichen, fett, erweitert und kursiv)
wird Text auf der Anzeige resp. unterstrichen, fett, hell und mit win-
zigen Zeichen dargestellt. Dies wird jedoch erst sichtbar, wenn der
Cursor auf die nachste Zeile, resp. auf eine andere Zelle bewegt wird.
Solange der Cursor sich in der aktuellen Zelle befindet, erscheinen die
Codes als weisse Zahlen auf schwarzem Hintergrund.

Fir die Formatierung und den Blocksatz nehmen diese Zeichen selbst-
verstandlich keinen Platz ein.

Hinweis: Mit ©LEERTASTE kdnnen Sie einen sog. ‘fixen Leerschritt’ er-
zeugen. Dies kann z.B. beim Unterstreichen von Texten hilfreich sein.

Insert Highlights - oPHI (Steuercode einfiigen)

Fligt an der Cursorposition einen Steuercode in den Text ein. Fragt Sie
nach der Nummer des Steuercodes

Highlight number

worauf Sie mit einer Zahl zwischen 0 und 8 antworten. Wenn Sie an-
schliessend driicken, wird der gewiinschte Code eingefiigt.
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Remove Highlights - oOPHR (Steuercodes entfernen)

Entfernt samtliche Steuercodes eines bestimmten Typs in einem markier-
ten Textbereich. Fragt Sie nach der Nummer des Steuercodes

Highlight number

worauf Sie mit einer Zahl zwischen 0 und 8 antworten. Wenn Sie an-
schliessend driicken, werden samtliche Vorkommen dieses Codes im
markierten Block geldscht.

Highlight Block - ©PHB (Steuercode in Block einfiigen)

Versieht samtliche Worter eines markierten Textbereiches mit Steuer-
codes eines bestimmten Typs. Fragt Sie nach der Nummer des Steuercodes

Highlight number

worauf Sie mit einer Zahl zwischen 0 und 8 antworten. Wenn Sie an-
schliessend driicken, werden zuerst samtliche Vorkommen dieses
Codes im markierten Block geldscht und anschliessend samtliche Wérter
mit diesem Code versehen (davor und dahinter). Da jedes Wort einzeln
mit dem Steuercode versehen wird, kann garantiert werden, dass auch
nach einer Neuformatierung oder iiber einen Seitenumbruch hinaus der
Text korrekt ausgedruckt wird.
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in einem PipeDream-Dokument kann jede beliebige Zelle als sog. Formel-
zelle definiet werden. Dies bedeutet, dass die darin enthaltene Formel
berechnet wird und das Resultat an der entsprechenden Position im Doku-
ment angezeigt wird.

Um eine Formel einzugeben, verwenden Sie den Befehl Edit Expression aus
dem Meni EDIT oder geben einfach ¢X ein, worauf der Cursor auf die
Editierzeile am oberen Bildschirmrand geht. Dort geben Sie die Formel
ein und schliessen die Eingabe mit ab.

Sie kénnen aber auch im Menii Seitenoptionen (OPTIONS PAGE) den Para-
meter Text/Numbers auf N setzen, was bewirkt, dass sémtliche Zellen als
Formelzellen behandelt werden.

5.8.1 Formeln

Formeln kénnen aus Zahlen, Verweisen zu andern Zellen, Funktionen, die
mit andern Formeln Operationen ausfilhren oder einer Kombination all
dieser verbunden mit mathematischen Operatoren, bestehen. Das Resultat
einer Formel kann numerisch, ein Datum oder eine Zeichenkette sein. Bei
ungiiltigen Formeln wird eine Fehlermeldung als Resultat ausgegeben.

Zahlenwerte

Zahlenwerte konnen entweder in der iiblichen Art oder in wissenschaftli-
cher Notation ausgedriickt werden, beispielsweise

1, -1.7632, 1.4e27, 0.001

Samtliche Berechnungen werden mit einer Genauigkeit von 9 Dezimalstel-
len ausgefiihrt. Zahlenwerte kénnen zwischen 1e38 und 1e-38 liegen.

Zeichenketten

Zeichenketten werden zwischen Anfilhrungszeichen eingegeben und dirfen
Leerstellen enthalten. Ein Verweis zu einer Textzelle ergibt als Resul-
tat eine Zeichenkette.
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Zellverweise
Ein Verweis zu einer andern Zelle sieht so aus:
Spaltenadresse Zeilennummer

Spaltenadresse bezeichnet eine der 64 Spalten A bis Z und weiter von AA
bis BN

Zeilennummer ist eine Zahl zwischen 1 und 32768.

Normalerweise sind Zellverweise relativ; d.h. die Verweisadresse wird
beim Verschieben der Formelzelle abgedndert, damit diese sich weiterhin
auf die richtigen Zellen bezieht.

Sie konnen aber jeden der zwei Teile eines Verweises fixieren, indem
Sie vor die Spaltenadresse oder Zeilennummer das $-Zeichen setzen.
Folgende Méglichkeiten sind vorhanden:

Al normaler Zellverweis

$A1 fixierte Spaltenadresse

A$1 fixierte Zeilennummer

$A$1  sowohl Spalte wie Zeile fixiert

Der fixierte Teil eines Zellverweises wird beim Kopieren mit den Befeh-
len Replicate oder Copy nicht veréndert. Dasselbe gilt bei Verwendung
in einer Selektionsformel bei den Befehlen Save und Print.

Wird eine Zelle, auf welche verwiesen wird, geldscht, so wird der Zell-
verweis mit einem '%’ versehen, um anzuzeigen, dass die angesprochene
Zelle nicht mehr existiert. Beim Berechnen der Formelzelle wird an
Stelle des Resultates die Fehlermeldung Bad slot ausgegeben.

Bezeichnung eines Zellenblocks - Bereiche
Gewisse Funktionen kdnnen auf einen Bereich von Zellen ausgeiibt werden,

welcher mit der ersten Zelle oben links und der untersten Zelle rechts
bezeichnet wird.
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Als Beispiel bezeichnet
A2 D8

alle Zellen, die sich in den Spalten A bis D und den Zeilen 2 bis 8
(inklusive) befinden.

In einigen Félien ist eine Funktion nur sinnvoll, wenn der Bereich auf
eine einzelne Zeile (ein ’Zeilenbereich’), wie A1 D1 oder auf eine ein-
zelne Spalte (ein 'Spaltenbereich’), wie B8 B20 beschrankt ist.

Bezeichnung mehrere Zellen - Listen

Es gibt Funktionen, um eine Liste von Elementen zu zahlen, darin eine
Auswahl zu treffen oder daraus das Maximum bezw. das Minimum zu ermit-
teln. Eine Liste besteht aus einzelnen Zelladressen oder Bereichsanga-
ben, welche jeweils durch ein Komma getrennt sind. Die Liste

13, Bl B5, C7

beinhaltet demnach folgende 7 Zellen: 13, Bl, B2, B3, B4, B5 undC7.
Datumsangaben

Ein Datum wird folgendermassen eingegeben:

TT.MM.JJJJ oder MM.TT.JJJJ

je nachdem, ob im Panel das européische oder das amerikanische Datums-
format gewahit wurde.

Datumsangaben kénnen chronologisch sortiet werden. Zuséatzlich kdnnen
mit den Funktionen DAY, MONTH und YEAR die Werte fiir das Tagesdatum,
den aktuellen Monat oder das laufende Jahr abgerufen werden.
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5.8.2 Operatoren

In den Formeln kénnen folgende Operatoren verwendet werden:
Arithmetische Operatoren

Die arithmetischen Operatoren verbinden 2 Zahlenwerte als Operanden.

+ Addieren - Subtrahieren
* Multiplizieren /  Dividieren
A Exponentieren

Die Operatoren '+’ und -’ kénnen auch mit Datumsangaben kombiniert
werden, z.B. wird der Ausdruck

12.10.1987 + 127

das Datum ausgeben, das 127 Tage nach dem 12. Oktober 1987 liegt, d.h.
der 16.2.1988 (unter der Voraussetzung, dass das europdische Datums-
format gewahit wurde). '

Relationale Operatoren

Mit relationalen Operatoren kdnnen Sie Datumsangaben, Zeichenketten
oder Zahlenwerte vergleichen. Die zwei Operanden miissen desselben Typs
sein und das Resultat ist immer ein logischer Wert von 0=FALSE (UNWAHR)
oder 1=TRUE (WAHR).

< kleiner als = gleich wie
<= kieiner oder gleich >  grosserals
<> ungleich >= grdsser oder gleich

Beim Vergleichen von Zeichenketten kénnen (wie beim Replace-Befehl) in
der zweiten Zeichenkette die folgenden Jokers benutzt werden:

A? steht fiir ein beliebiges einzelnes Zeichen
A steht fiir eine beliebige Anzahl Zeichen
e steht fiir das Zeichen ~
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Logische Operatoren

Die logischen Operatoren arbeiten mit numerischen oder logischen Wer-
ten. Die Bool’schen Werte haben folgende numerische Entsprechungen:

FALSE (UNWAHR) = 0 TRUE (WAHR) = 1
Folgende logische Operatoren sind gebrauchlich:

& UND H ODER
! monadisches NICHT

5.8.3 Funktionen

ABS

ACS

ASN

ATN

Absoluter Wert

ABS (Zahl)

Ergibt den absoluten positiven Wert des Argumentes.
Arcuscosinus

ACS (Zahl)

Ergibt den Arcuscosinus des Arguments, in Bogenmass.
Arcussinus

ASN (Zahl)

Ergibt den Arcussinus des Arguments, in Bogenmass.
Arcustangens

ATN (Zahl)

Ergibt den Arcustangens des Arguments, in Bogenmass.
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CHOOSE

coL

COos

COUNT

Auswahl eines Elementes aus einer Liste

CHOOSE (Liste)

Findet ein Element in einer Liste, indem der Wert des ersten Elements
als Index fir die weiteren Elemente verwendet wird. Wenn beispielsweise
die Zelle B4 den Wert

17.2.1987

enthélt, so ist das Ergebnis der Funktion

CHOOSE (MONTH(B4),"Jan","Feb","Marz","Apr")

Feb.

Spalte

coL

Ergibt den numerischen Wert der Spalte, in welcher die Funktion ausge-
fihrt wird. Spalte A ergibt 1, Spalte B 2, usw.

Cosinus

COS (Bogenmass)

Ergibt den Cosinus des Arguments.
Elemente ziihlen

COUNT (Liste)

Ergibt die Anzahl der belegten Zellen in der Liste.
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DAY Tageszahl
DAY (Datum)
Isoliert die Tagesnummer aus der Datumsangabe im Argument.
Steht in Zelle A1 z.B. 17.3.1961, so ergibt DAY (Al) die Zahl 17.
DEG Grade aus Bogenmass
DEG (Bogenmass)
Rechnet die Bogenmassangabe des Argumentes in Grade um.
EXP Exponent
EXP (Zahl)
Berechnet e (2.71828184..) hoch die Zahl im Argument.
IF Bedingung
IF (Bool'scher Ausdruck, dann, sonst)

Ist der Bool'sche Ausdruck WAHR , d.h. ungleich Null, so ergibt die
Funktion dann; andernfalls ergibt sie sonst.

Enthalt z.B. die Zelle A1 den Wert -23 so ergibt
If (A1<0,"Debit","Credit")

Debit.
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INDEX

INT

LN

LOG

LOOKUP

Indexiere Zelle

‘INDEX (Spalte, Zelle)

Ergibt die Zeichenkette oder das Resultat der Formel, die in der Zelle
gefunden wird, welche sich an der Schnittstelle der angegebenen Spaite
und Zeile befindet. Enthélt z.B. die Zelle A2 die Formel

IF (100,"Debit","Credit")

so ergibt die Funktion

INDEX (1,2)

Credit.

Integer

INT (Zahl)

Ergibt den ganzen Teil der Zahl im Argument.

Natiirlicher Logarithmus

LN (Zaht)

Berechnet den natlrichen Logarithmus (Log ¢) des Arguments.

Logarithmus zur Basis 10

LOG (Zahl)

Berechnet den Logarithmus zur Basis 10 (Log 1g) des Arguments.

Liste durchsuchen

LOOKUP (Schliissel,Bereich1,Bereich2)

Ergibt den Wert der Zelle in Bereich2, die in derselben Position ist

wie die Zelle in Bereich1, in welcher der Inhalt von Schiiissel gefunden
wird.
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Schiiissel muss eine Zelladresse sein. Die untenstehende Tabelle wiirde
entstehen, falls in Zelle B4 die Funktion LOOKUP(A3,A1 F1,A2 F2) einge-
geben wird:

R L PO e ot
111 222 333 444 993 666

BRI~

MAX

MONTH

Wird der Inhalt von Schliissel im Bereich1 gefunden, so wird als Resul-
tat der Inhalt der Zelle in Bereich2 ausgegeben, welche dieselbe Spal-
tennummer hat wie die Trefferzelle in Bereich1.

Wird der Inhalt von Schliissel in Bereich1 nicht gefunden, so wird die
Fehlermeldung

Lookup

ausgegeben. Im Schliissel kbnnen die Joker **?’ und '~#’ enthalten sein.
Maximalwert einer Liste

MAX (Liste)

Ergibt den hdchsten Wert aus den in der Liste enthaltenen Zellen.
Minimalwert einer Liste

MIN (Liste)

Ergibt den kieinsten Wert aus den in der Liste enthaltenen Zellen.
Monatszahi

MONTH (Datumsangabe)

Isoliert die Monatsnummer aus der Datumsangabe im Argument.

Steht in Zelle A1 2.B. 12.6.1987, so ergibt MONTH (Al) die Zahl 6.
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Pl

RAD

ROW

SGN

SIN

SQGR

Zahl Pi

Pl

Ergibt den Wert 3.141592653.

Bogenmass aus Graden

RAD (Grade)

Wandelt den Gradwert des Argumentes in Bogenmass um.
Zeile

ROW

Ergibt die Zahl der Zeile, in welcher die Funktion ausgefiihrt wird.
Vorzeichen

SGN (Zaht)

Ergibt -1, 0 oder 1 je nachdem, ob der Wert im Argument negativ, Null
oder positiv ist.

Sinus

SIN (Bogenmass)

Ergibt den Sinus des Arguments, in Bogenmass.
Quadratwurzel

SQR (Zahl)

Berechnet die positive Quadratwurzel des Arguments.
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SUM

TAN

YEAR

Summe

SUM (Liste)

Berechnet das Total aller Zellen der Liste.

Tangens

TAN (Bogenmass)

Berechnet den Tangens des Arguments, in Bogenmass.
Jahrzahl

YEAR (Datumsangabe)

Isoliert die Jahresnummer aus der Datumsangabe im Argument.

Steht in Zelle A1 z.B. 12.6.1987, so ergibt YEAR (Al) die Zahl 87.

5.8.4 @-Einfigungen

Dank den speziellen @-Einfiigungen von PipeDream kénnen Sie problemlos
die Seitennummer, das Datum, den Dateinamen oder den Wert einer Formel-
zelle in |hr Dokument einbeziehen.

Folgende Einfiigungen sind verfiigbar:

ere aktuelle Seitennummer

epe Tagesdatum

eTe Dateiname (wie bei Seitenoptionen)
@ref@ Wert der Zelle ref

ee @

Mit einem oder mehreren '@’ hinter der Kennung geben Sie die Grésse des
einzufiigenden Textfeldes an.

epeeee

erzeugt z.B. ein Textfeld, das 4 Zeichen lang ist.
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Der anzuzeigende Wert wird jeweils richtig ausgerichtet, vorausgesetzt
das Textfeld ist genug gross, um den Wert aufzunehmen.

Das Textfeld

@ref@eRER

halt demnach 5 Stellen fiir die Anzeige des Wertes von ref bereit.

Handelt es sich bei ref um eine Formelzelle, so wird der Wert im glei-
chen Format wie in der urspriinglichen Zelle, d.h. ohne zusétzliche Aus-
richtung, angezeigt.

Bei einer Textzelle, welche eine @-Einfligung enthalt, wird normalerwei-
se das Ergebnis der Einfligung angezeigt. Wenn Sie jedoch den Cursor auf

diese Textzelle bewegen, so wird die aktuelle @-Kennung angezeigt, die
dann auch editiert werden kann.
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Kapitel 6

Die Agenda

Die Agenda kann aus dem Index-Menil oder aus jeder Applikation heraus
mit oD aufgerufen werden. Es kann jeweils nur eine Kopie der Agenda in
der Liste der UNTERBROCHENEN TATIGKEITEN erscheinen.

Nach dem Aufruf erhalten Sie in der Agenda die Seite fiir den laufenden
Tag oder, falls vorhanden, die vorher editierte Seite.

DIARY
ELOCKS
CURSOR
EDIT
FILES

o

DIARY DATE [a)4

TUESDAY

17TH
MARCH
1987

INSERT
MODE

Text wird in der Agenda in freiem Format eingegeben und mit den Cursor-
tasten editiert, gleich wie in PipeDream. Auch hier wird Text beim
Erreichen des rechten Randes automatisch auf die nachste Zeile umgebro-
chen, im Gegensatz zu PipeDream wird aber der restliche Text auf der
Seite nicht umformatiert. Dies geschieht absichtlich, um den Aufbau der
weiteren Agendaeintragungen nicht zu zerstéren.

Mit der Taste kénnen Sie jede Men{i-Option wieder verlassen.

Wenn Sie den Kalender aus der Agenda aus aufrufen, kdnnen Sie dort mit
den Cursortasten ein neues Datum anwéhlen. Durch Driicken der Taste
gelangen Sie dann wieder in die Agenda zuriick und haben vor Ihnen die
Agendaseite des neu gewahlten Tages. (Fir weitere Details schlagen Sie
bitte im Abschnitt 3.1.5 nach.)

Gleichermassen wird verfahren, wenn Sie aus der Agenda heraus den
Wecker aufrufen. Das Datum im Wecker entspricht dann automatisch dem
aktuelien Agendadatum. Wenn Sie dann jedoch wieder zur Agenda zuriick-
kehren, so befinden Sie sich auf dem gleichen Tag, wie vor dem Aufruf
des Weckers.
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Mangel an Speicherplatz

Wenn der Speicherplatz knapp wird, so erscheint im rechten Fenster
DIARY DATE der Anzeige eine Warnmeldung. Bevor Sie weiterarbeiten,
soliten Sie dann nicht mehr benutzte Agendaeintrdge mit dem ¢DEL-Befehl
I6schen.
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6.1 Operationen mit Textblocken - BLOCKS

DIARY Mark LinesBlock +2 Search <BSE (o F 4
BLOCKS Clear Marks ¢Q | Next Match <EHNM ADVANCE
CURSOR Copy Block ¢BC | Previous Match +BPM a4
EDIT Move Block +BH Replace <BRP SELECT
FILES Delete Block <ED

List +BL po IT

RESUME

Dank den Befehlen des BLOCKS-Meniis kdnnen Sie mit einem einzigen
Befehl eine Operation mit einem ganzen Textbereich ausfilihren. Ein markierter
Textbiock kann aus einer einzelnen wie aus mehreren Zeilen eines Tages
bestehen oder sich iber mehrere Tage, Monate oder sogar Jahre erstrecken.

Um einen Block zu markieren fihren Sie den Mark Block-Befehl aus, ent-
weder auf der gewiinschten Zeile oder am Anfang und am Ende des ausge-
wabhiten Bereiches. Der markierte Bereich wird dann auf der Anzeige hervor-
gehoben.

Mark Block - ¢Z (Block markieren)

Markiert eine Zeile oder die erste und letzte Zeile eines Zeilenbereiches flr die
nachfolgende Ausfilhrung eines blockbezogenen Befehles.

Clear Mark - 0Q (Markierung léschen)
Hebt jede friiher vorgenommene Markierung eines Bereiches wieder auf.
Copy - ©BC {Block kopieren)

Kopiert den Inhalt eines markierten Textbereiches in die Agendaseite des
Tages, wo sich der Cursor befindet.
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Move - ©BM (Block bewegen)

Bewegt einen markierten Bereich von seiner urspriinglichen Stelle in der
Agenda zur Cursorposition.

Delete- oBD (Block l6schen)

Léscht einen markierten Textbereich aus der Agenda, wobei die folgenden
Eintragungen nach oben geschoben werden, um die entstandene Liicke zu
schliessen. Denken Sie daran, dass diese Daten unwiderruflich verloren sind -
verwenden Sie demnach diesen Befehl mit der nétigen Vorsicht.

List - oBL (Eintrdge auflisten)

Gibt die gesamte Agenda oder einen Teil davon auf dem Bildschirm oder
Drucker aus. Die folgenden Optionen kénnen gewéhit werden:

List on screen Yes (Ausgabe auf Bildschirm?)
List on printer No  (Ausgabe auf Drucker?)
List only marked block Yes (nur markierten Block drucken?)

Wenn Sie einfach driicken, so wird die gesamte Agenda auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Méchten Sie nur einen Teil der Agenda auflisten, so markieren Sie vorgangig
den gewiinschten Bereich mit Hife des Mark Block-Befehls aus dem
BLOCKS-Menil.

Bei der Ausgabe auf dem Bildschirm erscheint nach jeder vollen Seite die PAGE
WAIT Anzeige:

Driicken Sie die Leertaste um weiterzufahren oder um den Vorgang
abzubrechen.
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6.1.1 Suchen und Ersetzen

Mit den Befehlen Suchen und Ersetzen kénnen Sie Informationen suchen, die
sich irgendwo in lhrer Agenda befinden und, falls erwiinscht, diese durch
einen anderslautenden Text ersetzen.

Immer wenn in der Agenda gerade ein zeitintensiver Vorgang, wie z.B. das
Absuchen einer grossen Datenmenge oder das Ausfiihren sehr vieler Erset-
zungen ablauft, so verschwindet der Cursor.

Search - ¢BSE (Suchen)

Es wird nach einer bestimmten Zeichenkette gesucht und beim ersten Tag, wo
diese vorkommt, angehalten. Sie kdnnen die Suche auf einen markierten
Bereich beschrénken und alle Zeilen, in welchen der gesuchte Begriff vor-
kommt, ausgeben oder ausdrucken.

Folgende Optionen erscheinen auf der Anzeige:

------------ STRING TO SEARCH FOR -~~~ = ===~ --~
EQUATE UPPER AND LOWER CASE .........cccccccoreoee Yes
SEARCH ONLY MARKED BLOCK .............ccocerrvrersies No
PRODUGCE LIST .....coococcovreneesssssessssssssssnsssssons No
PRINT LIST ... No

Soliten Sie zum Beispiel jeden Speseneintrag in Ihrer Agenda mit den Buchsta-
ben 'SP:' am Anfang versehen haben, so kénnen Sie durch Eingabe von SP:
als Suchbegyiff sdmtliche Spesenausgaben suchen oder auflisten.

Equate upper and lower case: normalerweise wird beim Suchen nicht zwi-
schen Gross- und Kleinbuchstaben unterschieden, d.h. dass beim Suchen
nach die sowohl die wie auch DIE, usw. gefunden wird. Andern Sie den
Wert auf No, so werden nur die Zeichenketten gefunden, die exakt dieselbe
Schreibweise wie der vorgegebene Begriff haben.

Search only marked block: wenn Sie diesen Parameter auf Yes setzen, so wird
die Suche auf den vorgangig markierten Bereich beschrankt.
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Produce list/Print list: andern Sie diesen Parameter auf Yes wenn Sie eine Liste
der gefundenen Begriffe wiinschen. Je nach verwendeter Option wird diese
angezeigt oder ausgedruckt. Dies kann beim Zusammenstellen von Eintrédgen
zu einem gegebenen Thema, wie z.B. Sitzung sehr niitzlich sein.

Next Match - ©BNM (Néchster Treffer)

Nach einem Suchbefehl kénnen Sie mit dem Next Match-Befehl das néchste
Vorkommen des Suchbegriffes suchen, und zwar ausgehend von der momen-
tanen Cursorposition.

Previous Match - 0BPM (Vorangehender Treffer)

Nach einem Suchbefehl kénnen Sie mit dem Previous Match-Befehl das vor-
angehende Vorkommen des Suchbegriffes suchen, und zwar ausgehend von
der momentanen Cursorposition.

Replace - ©BRP (Ersetzen)

Sucht alle Vorkommen eines bestimmten Suchbegriffes und ersetzt diese
durch einen neuen Text. Normalerweise wird hier die Schreibweise (Gross-
/Kleinbuchstaben) jener des ersetzten Begriffes angeglichen. Vor jeder Erset-
zung werden Sie sicherheitshalber nochmals gefragt, ob Sie diese effektiv
machen wollen. Sie kénnen den Ersetzungsvorgang auf einen markierten
Bereich beschréanken.

Folgende Fragen erscheinen dann:

---------- STRING TO SEARCH FOR -~ === = ===~~~
---------- STRING TO REPLACE WITH = = = = = == - = - - - -
EQUATE UPPER AND LOWER CASE .........coorsvsiine Yes
ASK FOR CONFIRMATION .........cccoccvmeoseeeenere . Yes
SEARCH ONLY MARKED BLOCK ......coc.ccocrrrenrsssnee No

Replace with: gibt den Ersatzbegriff an, mit welchem jedes Vorkommen des
Suchbegriffes ersetzt wird.

Equate upper and lower case: bedeutet, dass beim Suchen und Ersetzen die
Schreibweise (Gross-/Kleinbuchstaben) berlicksichtigt wird.
Alle andern Optionen wirken genau gleich wie beim Suchbefehl (Search).
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6.2 Wie man sich in der Agenda bewegt

DIARY End of Line S o Next Word SHIFT o TAB LTrE | [MEny] 0z
BLOCKS Start of Line LX) Previous Word SHIFT <a Today oCT | ADVANCE
CURSOR Last Line ¢4 Screen Up SHIFT 4 Fxrsc Active Day OCFAD |2 & &
EDIT First Lipe ¢4 Screen Down SHIFT & Last Active Day +CLAD SELECT
FILES Save Position ©CSP | Cursor R $ht P Next Rctive Day O
Restore Position ¢CRP Cursor L & Previous Active Day o4 HCION
ENTER ENTEF: Cursor U @ Previous Day o4
Cursor Down g Next Day ad RESUME

Mit den Befehlen des Cursor-Meniis kdnnen Sie auf der Seite des aktuel-
len Tages in der Agenda den Cursor auf eine beliebige Position bewegen.
Sie kénnen aber auch zum vorangehenden oder folgenden Tag gelangen.

TAB - [TAB|

Fugt Leerstellen ein, damit der Cursor auf die nachste Tabulatorposi-
tion zu stehen kommt. Standardméssig ist bereits alle 8 Zeichen ein
Tabulator gesetzt.

ENTER -

Bewegt den Cursor an den Anfang der néchsten Zeile.

Save Position - ¢CSP (Position speichern)

Speichert die momentane Cursorposition ab. Wenn Sie anschliessend lhren
Cursor woanders hin bewegen, konnen Sie jederzeit mit dem Befehl
Restore Position auf diese frilhere Position zuriickspringen. Es kdnnen
bis zu 5 verschiedene Positionen zwischengespeichert werden, die dann
in der Reihenfolge aufgerufen werden.

Restore Position - ¢CRP (Zuriick zu erinnerter Position)

Bewegt den Cursor zur letzten abgespeicherten Position.
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6.2.1 Bewegungen in der Cursor Right - © (Cursor nach rechts)
Zeile
Bewegt den Cursor um eine Stelle nach rechts.
Cursor Left - & (Cursor nach links)

Bewegt den Cursor um eine Stelle nach links. Sie kénnen jedoch nicht
iiber den linken Rand hinaus fahren.

Next Word - [SHIFT|C) (zum néchsten Wort)

Bewegt den Cursor an den Anfang des nachsten Wortes der Zeile.
Previous Word - [SHIFT|] (zum vorangehenden Wort)
Bewegt den Cursor an den Anfang des vorangehenden Wortes der Zeile.
End of Line - o> (ans Zeilenende)

Bewegt den Cursor hinter das letzte Zeichen auf der Zeile.

Start of Line - 03 (an den Zeilenanfang)

Bewegt den Cursor auf das erste Zeichen in der Zeile.

6.2.2 Bewegungen Cursor Down - 3 (Cursor nach unten)
innerhalb eines Tages
Bewegt den Cursor innerhalb des aktuellen Tages nach unten.
Cursor Up - 1} (Cursor nach oben)
Bewegt den Cursor innerhalb des aktuellen Tages nach oben.

Last Line-o {} (zur letzten Zeile)

Bewegt den Cursor auf die letzte Zeile der aktuellen Seite.
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First Line - ¢ {} (zur ersten Zeile)

Bewegt den Cursor auf die erste Zeile der aktuellen Seite.

Screen Down - g (Bildschirm nach unten)
Bewegt den Cursor um einen ganzen Bildschirminhalt nach unten.
Screen Up - ') (Bildschirm nach oben)

Bewegt den Cursor um einen ganzen Bildschirminhalt nach oben.

6.2.3 Von einem Tag zum
andern

Today - oCT (Heute)

Bewegt den Cursor auf den heutigen Tag.

Next Day - o> (zum néachsten Tag)
Bewegt den Cursor zum néchsten Tag.

Previous Day - o (% (zum vorangehenden Tag)

Bewegt den Cursor zum vorangehenden Tag.

6.2.4 Aktive Tage

Tage, fir welche Eintragungen in der Agenda bestehen, nennen wir
"aktive Tage'. Mit den Befehlen Next und Previous Active Day kdénnen Sie
sehr schnell von einem aktiven Tag zum andern springen. Sie kénnen aber
auch mit den Befehlen Last und First Active Day sofort den allerersten
bezw. allerletzten Eintrag in lhrer Agenda finden.

Wenn Sie aus der Agenda aus den Kalender aufrufen, kénnen Sie alle
aktiven Tage sowie den eben bearbeiteten Tag durch die folgende Markie-
rung erkennen:

14 »15 16
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Next Active Day - OC> (Néachster aktiver Tag)

Geht zum néchstfolgenden Tag, der einen Eintrag enthalit.

Previous Active Day - 0 (Vorangehender aktiver Tag)

Geht zum néachsten vorangehenden Tag, der einen Eintrag enthalt.

Last Active Day - oCLAD (Letzter aktiver Tag)

Geht zum allerletzten Tag, der Eintrége enthélt.
First Active Day - ©CFAD (Erster aktiver Tag)

Geht zum allerersten Tag, der Eintrage enthalt.

6.2.5 Zusammenfassung der Cursorbewegungen in der Agenda

o g

zum
letzten
aktiven
Tag

(R

anden
Zeilen-
anfang

¢ {3 zum vorangehenden Tag
O {} zurersten Zeile des aktuellen Tages
{t eine Bildschirmseite nach oben
{t eine Zeile nach oben

a @ D D oD
zuvoran- zuvoran- zum zum an das
gehendem gehendem nachsten ndchsten Ende der
Wort Zeichen Zeichen  Wort Zeile

I  zur nachsten Zeile
{} eine Bildschirmseite nach unten
o}  zurletzten Zeile des aktuellen Tages
o{} zum nachsten Tag

oo

zum
nachsten
aktiven
Tag
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6.3 Editieren der Agenda - EDIT

DIARY
BLOCKS
CURSOR

Rubout
Delete
Insert
FILES Delete

Insert

Delete
Delete L

Character
Character

or -
to End of Line
ine
Line

DEL| ¥ s | Split Line $ESL Em OZ

oG %SESréaggertupe ¢S Jgin Lines oEJL |RDVANCE

¢U | Next Option ¢J LA

ST Memory Free <EMF SELECT

oD [EnTE]

oY ACTION

oN =
RESUME |

6.3.1 Editieren innerhalb

einer Zeile

Insert/Overtype - oV (Einfiige-/Uberschreibmodus)
Wechselt vom Einfligemodus, bei welchem eingegebener Text an der Cursor-
position eingefiigt wird, zum Uberschreibmodus, bei welchem der eingege-
bene Text den bestehenden {iberschreibt.

Der momentan aktive Modus wird jeweils auf der rechten Seite des Bild-
schirmes im Fenster Diary Date angezeigt.
Delete Character - oG oder (Lésche Zeichen)

Léscht das Zeichen, das sich an der Cursorposition befindet. Der ver-
bleibende Text rechts des Cursors wird um eine Stelle nach links ver-
schoben.

Delete to End of Line - ¢D (Lésche bis Zeilenende)

Léscht Text ausgehend von der Cursorposition bis zum Zeilenende.
Delete Word - ©T (Lésche Wort)
Léscht alle Zeichen ab Cursorposition bis zum Anfang des nachsten Wor-

tes. Setzen Sie den Cursor vor Ausfilhrung dieses Befehles an den Anfang
des Wortes, so wird das ganze Wort geldscht.
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Rubout - (Ausléschen)

Léscht jeweils das Zeichen, das links vom Cursor steht. Im Einfiigemodus
werden alle Zeichen ab Cursorposition und rechts davon um eine Stelle
nach links verschoben.

Insert Character - oU (Fiige Zeichen ein)

Fiigt an der Cursorposition eine Leerstelle ein.

Swap Case - 0S (Andere Schreibweise)

Andert die Schreibweise des Zeichens an der Cursorposition und setzt
den Cursor auf das nachste Zeichen.

6.3.2 Editieren innerhalb
eines Tages

Delete Line - ¢Y oder ¢[DEL] (Losche Zeile)

Léscht die aktuelle Zeile. Darunterliegende Textzeilen werden um eine
Zeile nach oben verschoben.

Join Lines - 0EJL (Vereinige Zeilen)
Fiigt den Text der nachsten Zeile an das Ende der bestehenden Zeile an.
insert Line - oN (Fiige Zeile ein)

Figt an der Cursorposition eine Leerzeile ein. Die bestehende Zeile
sowie alle folgenden werden um eine Zeile nach unten verschoben.

Split Line - 0ESL (Teile Zeile auf)

Teilt die aktuelle Zeile an der Position des Cursors auf und versetzt
den Text rechts vom Cursor auf die nachste Zeile.
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6.3.3 Weitere Editier-
funktionen

Memory free - OEMF (Freier Speicherraum)
Im Fenster DIARY DATE rechts auf der Anzeige der Agenda erscheint die
Angabe des freien Speicherraumes, in Bytes. Jedes Byte entspricht einem

Zeichen und fiir eine durchschnittliche A4-Seite werden ca. 2000 Zeichen
bendétigt.

Next Option - ¢J (Néchste Option)

Wechselt zur nachstméglichen Option.
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6.4 Laden und Sichern - FILES

DIARY Load SFL BHM (= ¥ 4
BLOCKS Save ¢FS ADVANCE
CURSOR e 4
EDIT SELECT
FILES
ACTION
RESUME

Die Befehle des FILES-Menii erméglichen Ihnen sowohl das Archivieren alter-
er Daten aus der Agenda als auch das Laden einer Reihe von Eintragungen ab
einem bestimmten Datum (z.B. ein Jahr spéter).

Load - OFL (Laden)

Fiigt die Eintragungen in einer Agenda-Datei bestimmten Namens in die aktu-
ellen Daten der Agenda ein.

Folgende Option erscheint auf der Anzeige:

START LOADING DATA AT DIARY DATE ..........cccocoersnirannnmnssioessessenens No

Sie kénnen eine Reihe von Agendaeintragungen von einem Datumsbereich zu
einem andern kopieren. MGchten Sie z.B. lhre aktuellen Eintragungen auf das
néchste Jahr (ibertragen, so sichern Sie diesen Bereich, springen im Kalender
zum gleichen Datum des nachsten Jahres und laden dort die Daten mit folgen-
der Option zurick:

START LOADING DATA AT DIARY DATE .... Yes

Da die hinzugeladenen Daten einfach an den bestehenden Inhalt der Agenda
angehéngt werden, wird zur besseren Lesbarkeit beim Laden eine zusétzliche
Leerzeile eingefiigt.
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Anstatt den Dateinamen einzugeben, kdnnen Sie diesen auch in der Datei-
verwaltung anwéahlen. Geben Sie ¢FL ein, rufen Sie anschliessend mit OF die
Dateiverwaltung auf und wahlen Sie die gewiinschte Datei durch Markieren
(siehe Abschnitt 4.5.4 - Dateien auswéhlen). Wenn Sie dann mit wieder
in die Agenda zuriickkehren, erscheint der gewéhite Dateiname in der Maske
des Load-Befehis. Sie brauchen dann nur noch zu driicken, um die
Datei zu laden.

Save - oFS (Sichern)

Speichert den Inhalt der Agenda in einer Datei ab. Die Datei erhélt den gegen-
wartig aktuellen Dateinamen, Sie kénnen aber auch einen andern Namen an-
geben. Sie kénnen auch nur einen Teil der Agenda abspeichern, indem Sie
vorgéngig den entsprechenden Textbereich markieren.

Folgende Option erscheint auf der Anzeige:
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Die Dateiverwaltung

In diesem Kapitel befassen wir uns mit den fortgeschrittenen Funktionen
der Dateiverwaltung. Sie soliten deshalb bereits mit den Ausfiihrungen
in bezug auf die Dateiverwaltung in Kapitel 3 vertraut sein. Die hier
beschriebenen Mdglichkeiten betreffen:

= Dateiverzeichnisse und das hierarchische Dateiablagesystem

= Der Befehiszeilen-Interpreter sowie die CLI-Dateien

7.1.1 Volistandige
Dateinamen

Die volistandig ausgeschriebene Form eines Dateinamens lautet:
:DATENTRAGER/VERZEICHNIS/VERZEICHNIS/ ..... /Dateiname

wobei VERZEICHNIS und Dateiname in der Form

Name.Erweiterung

angegeben werden. Name besteht aus 12 Buchstaben oder Zahlen und wird
wahlweise gefolgt von einer Erweiterung, weiche aus maximal 3 Buch-
staben oder Zahlen besteht.

Folgende Erweiterungen werden zu Systemzwecken verwendet:

.sgn  Furo+Kund o+$8 CLI-Dateien

.CLI  Fur BOOT.CL, siehe Abschnitt 7.1.3 - CLI-Dateien

.L Fur Listdateien (Mehrdateien-Dokumente) in PipeDream

VERZEICHNIS steht fiir einen Verzelchmsnamen und untersteht den glei-
chen Syntaxregeln wie Dateiname.

Zusétzlich kdnnen folgende Symbole verwendet werden:

../Name Das Name iibergeordnete Verzeichnis.
Aktuelles Verzeichnis
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Angabe

Folgend

n fiir Datentrager

e DATENTRAGER sind méglich:

:ROM.
:SCR.
:PRT.

:COM.
:INP.
:0UT.
:NUL.

[=Ne NN (=N N

RAM in Einschub 0 (interner Speicher)

RAM in Einschub 1 (externer Speicher)

RAM in Einschub 2 (externer Speicher)

RAM in Einschub 3 (externer Speicher)

beliebiger RAM-Speicher, z.B. 0,1,2 oder 3. Wird von
CLI firr Arbeitsdateien verwendet und geht bei einem
Reset verloren.

ROM

Bildschirmanzeige

Drucker, iiber den Druckertreiber angesteuert, damit
Steuercodes richtig interpretiert werden

Serielle Schnittstelle (fiir Dateniibertragung)
Standard-Eingabe

Standard-Ausgabe

Null-Ausgang: neutralisiert ausgegebene Daten und wirkt
bei Eingabe als Leerdatei

Hinweis

Joker

: Bei Betriebssystemversionen bis und mit 3.0 miissen

RAM. --Dateien vor einem «Soft Reset» geldscht werden.

Bei der Angabe von Datentrdger, Verzeichnis sowie Dateiname kénnen
folgende Joker verwendet werden:

*

?

//

steht fiir eine beliebige Anzahl beliebiger Zeichen (kann auch
keines sein)

steht fiir ein beliebiges einzelnes Zeichen

steht fiir eine beliebige Anzahl von Verzeichnissen (kann auch
keines sein)
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Hier einige Beispiele:

:*//Brief Findet die Datei Brief irgendwo

dok* Findet: dok.txt, dokument, dok27, dok, USW.
R Findet nur Dateien, die eine Erweiterung haben
../Fred* Findet alle Dateien, deren Name mit Fred beginnt und

zwar im iibergeordneten Verzeichnis

Die Zeichen '/’ und '\’ haben dieselbe Bedeutung und kdénnen gleicher-
massen verwendet werden.

7.1.2 Weitere Befehle der

Die nun folgenden Befehle ermdglichen das Erstellen von Verzeichnissen,

Dateiverwaltung die Verwaltung von Dateien innerhalb der hierarchischen Dateiablage
sowie das Ausfihren von Befehlsdateien. Dateien, die mit den Befehlen
Select Directory oder Execute verwendet werden, kénnen durch Markieren
ausgewahit werden (siehe Abschnitt 4.5.4 - Dateien auswihlen).
FILER Catal Fil oCF | Create Direct ¢CD | Catal EPROM SCE (gL
TOMMANDS | Gopy o 0 oo of0 | Selact Directory o51 | €3ve to EPROM ks |mouitics | 9%
Rename ORE | Up Directory SHIFT 4p Fetch from EPROM oEF (e 4 4
Erase ¢ER Down Directory SHIFT & Select Device ¢SY SELECT
Execute . ¢EX | Cursor Right = Tree Copy oTC ENTER
Select First File Cursor Left & Name Match SNM ACTION
Select Extra File SsHIFHIR Cursor Ue 4
Cursor Down ¢ RESUME
Select Directory - ¢Sl (Wahle Verzeichnis)

Macht das angegebene Verzeichnis zum aktuellen Verzeichnis. Folgende
Aufforderung erscheint:

Name : =

wobei der Name des aktuellen Verzeichnis (falls eines gewahlt wurde)
angezeigt wird.

Mochten Sie z.B. als aktuelles Verzeichnis das Verzeichnis TEXT im
aktuellen Verzeichnis haben, so geben Sie ein:

Name : TEXT

Falls das gefragte Verzeichnis nicht existiet, so wird folgende
Fehlermeldung ausgegeben: File not found
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Select Device - oSV (Wihle Datentréger)
Wabhlt den aktuellen Datentréger. Es erscheint folgende Aufforderung:
Name : :RAM.O

mit der Angabe des aktuellen Datentrégers. Diese Bezeichnung kann auf
den Namen des gewiinschten neuen Datentragers abgeandert werden.

Wenn Sie den Befehl Select Device ausfilhren, so wird das aktuelle Ver-
zeichnis auf das Hauptverzeichnis zuriickgesetzt.

Haben Sie die Dateiverwaltung aus einer anderen Aktivitat heraus auf-
gerufen, so werden sowohl der Datentrdger wie auch das Verzeichnis
dieser Aktivitit durch die Befehle Select Device und Select Directory
beeinflusst. Somit haben Sie die Mdglichkeit, fiir verschiedene Aktivi-
taten unterschiedliche Datentrdger und Verzeichnisse zu verwenden, ohne
dass Sie diese jedesmal neu angeben miissen.

Beachten Sie, dass Dateien, die Sie in einer Aktivitdt unter einem
bestimmten Datentrager/Verzeichnis abgespeichert haben, eventuell nicht
auf der DIRECTORY-Anzeige erscheinen, nachdem Sie aus einer andern
Aktivitdit heraus die Dateiverwaltung aufrufen. Kontrollieren Sie
jeweils die Anzeige des aktuellen Verzeichnisses oben im DIRECTORY-
Fenster um sicher zu gehen, dass Sie sich im richtigen Verzeichnis
befinden.

Down Directory - [SHIFT|(} (zum tieferen Verzeichnis)
UP Directory - [SHIFT| {} (zum hoheren Verzeichnis)

Mit diesen Befehlen kénnen Sie sich in der hierarchischen Dateiablage
bewegen. Zur Auswahl eines Verzeichnisses bewegen Sie den Cursorbalken
auf den gewiinschten Verzeichnisnamen im DIRECTORY-Fenster der Datei-
verwaltung und driicken [SHIFT] {}.

Um zum (bergeordneten Verzeichnis zuriickzukehren, driicken Sie einfach

[SHIFT] (Y.
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Execute - 0EX (Befehlsdatei ausfiihren)

Fiihrt die in einer CLI-Datei enthaltenen Befehle aus. Der Name dieser
Datei wird bei folgender Aufforderung eingegeben:

Name : =
Weitere Details folgen im néchsten Abschnitt - Befehlsdateien.
Create Directory - ©CD (Verzeichnis erstellen)

erstellt innerhalb des aktuellen Verzeichnisses ein neues Verzeichnis,
dessen Name bei folgender Auiforderung eingegeben wird:

Name : u

Tree Copy - ¢TC (Verzeichnisinhalt kopieren)

Kopiert eine volistandige Dateistruktur von einem Verzeichnis zum
andern. Fir Source (=Herkunft) sowie Destination (=Ziel) missen Sie

Datentrager- oder Verzeichnisnamen angeben. Hier ein Beispiel:

Source: :RAM.1
Destination: :RAM.2

kopiert samtiiche Dateien und Unterverzeichnisse vom RAM-Einschub 1 zum
RAM-Einschub 2.

Der Herkunftsbereich darf nicht innerhalb des Zielbereiches liegen.

Name Match - ONM (Setze Dateinamen-Filter)

Hier konnen Sie eine Dateibezeichnung mit Joker eingeben, um in einem
Verzeichnis nur die Dateien anzuzeigen, die dieser Angabe entsprechen.
Geben Sie 2.B. folgendes ein:

Name : *.bas

so haben Sie nur noch Zugriff auf die Dateien mit der Erweiterung bas.

Wenn Sie hier nichts eingeben, so gilt der Filter *, d.h. alle Dateien
werden angezeigt.
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Solange der Dateinamen-Filter aktiv ist, d.h. wenn Sie etwas anderes
als * eingegeben haben, so erscheint das Symbol NM links im DIRECTORY-
Fenster der Dateiverwaltung.

7.1.3 Befehlsdateien

Mit dem Befehl Execute, kurz ¢EX, kann eine Textdatei dem Befehiszeilen
-Interpreter (Command Line Interpreter - CLI) (bergeben werden. Damit
erreichen Sie den gleichen Effekt, wie wenn Sie die in dieser Datei
enthaltenen Zeichen {iber die Tastatur des Z88 eingeben wiirden. Mit
diesen Befehisdateien kénnen Sie also eine ganze Abfolge von Befehlen
oder Funktionen definieren, welche dann auf Knopfdruck ausgefiihrt wird.
Als Beispiel konnten Sie einen oft wiederkehrenden Ersetzungsvorgang
fur ein PipeDream- Dokument in eine Befehlsdatei eingeben.

Damit es moglich wird, in Befehisdateien Spezialzeichen einzugeben und
den Ablauf zu steuern, haben gewisse Zeichen eine spezielle Bedeutung
innerhalb der Befehlsdateien.

Es folgt eine Liste dieser Spezialzeichen mit ihrer Bedeutung:

# fuhnt eine O-Zeichen-Sequenz an

i flhrt eine ©-Zeichen-Sequenz an

~ wird zusammen mit einem Buchstaben verwendet, um andere Spezial-
tasten darzustellen
leitet als erstes Zeichen einer Zeile einen speziellen CLI-Steuer-
befehl ein

Mochten Sie einmal die obigen Spezialzeichen als solche verwenden, so
geben Sie diese einfach zweimal hintereinander ein:
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Tastenfolgen

~A einmaliges Driicken der O-Taste; ~A~A hat keine Wirkung
~C einmaliges Driicken der ¢-Taste; ~C~C hat keine Wirkung
~$

~I

~M

~H

~E

~X DEL

~T

~U O

~D g

~L a

~R o

' ESC

Steuerbefehle

Wenn der Punkt als erstes Zeichen einer Zeile erscheint, so leitet er

folgende Steuerbefehle ein:

Zeichenfolge |Bedeutung

.T>Dateiname | erstellt eine Ausgabedatei

.T<Dateiname | erstellt eine Eingabedatei

.T=Dateiname | erstellt eine Druckerdatei

.>Dateiname | leitet die Ausgabe um

.<Dateiname | leitet die Eingabe um

.=Dateiname | leitet die Druckausgabe um

.Dnnn verzégert den Ablauf um nnn Hunderstelsekunden

.S unterbricht die Ausfiihrung; Ein-/Ausgabeumleitungen
bleiben jedoch in Kraft

*Dateiname fiihrt eine neue Befehisdatei aus

J ' ignoriert die spezielle Bedeutung nachfolgender Escape-
Sequenzen

.;Kommentar wird nicht interpretiert
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Das 'T'-Zeichen verhdlt sich wie eine T-Kreuzung, da es eine zusétz-
liche Kopie der Eingabe oder Ausgabe auf eine bestimmte Schnittstelle
sendet. Als Beispiel sendet

.T>:RAM.0/Fred.txt
eine Kopie der Bildschirmausgabe zur Datei
:RAM.0/Fred.txt

Das 'J'-Zeichen steht fir das englische Wort JAM und unterbindet die
Interpretation von Escape-Sequenzen.

Eine Druckausgabe kann auf eine Druckdatei ausgegeben werden, indem man
das Zeichen ’=’ verwendet. Als Beispiel nimmt

.= :RAM.0/Druckausgabe

den Text, der zum Ausdrucken vorgesehen war und speichert ihn ohne die
entsprechenden Druckersteuerzeichen in der Datei

:RAM.0/Druckausgabe ab.
Abbrechen von Befehisdateien

Wahrend der Ausfiihrung einer Befehlsdatei erscheint das CLI-Zeichen im
OZ-Bereich rechts auf der Anzeige. Sie kénnen die Ausfilhrung einer
Befehlsdatei durch Driicken von abbrechen. Befinden sich mehre-
re Befehlsdateien in Ausfiihrung, so kénnen sie alle abgebrochen werden,
indem Sie mit gedriickter ¢-Taste eingeben.
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Umleitung von Tastatureingaben und Bildschirmausgaben

Die folgenden Zeichenfolgen kénnen zur Umleitung von Tastatureingaben
und Bildschirmausgaben angewendet werden:

Folge | Wirkung

O+P |Alle Bildschirmausgaben werden zusétzlich zum Drucker gesandt
0+$ |Alle Bildschirmausgaben werden zur Datei :RAM. -/S.sgn gesandt
O+K |Alle Tastatureingaben werden zusétzlich zur Datei :RAM.-/K.sgn
gesandt

Sie kénnen beispielsweise O+P dazu verwenden, einen Katalog der Dateien
im EPROM oder RAM auf dem Drucker auszugeben.

Die Sequenzen mit dem ’'--Zeichen heben den entsprechenden Befehl
wieder auf. a+P und 0+ 8 schliessen sich gegenseitig aus.

Die Befehle 0+S und o+K erstellen die Dateien K.sgn und S.sgn im tem-
pordren RAM. Diese sollten nach Gebrauch mit dem Befehl Erase der
Dateiverwaltung geldscht werden.

Editieren von BASIC-Programmen mit PipeDream

BASIC-Programme werden in einer codierten, komprimierten Form abgespei-
chert und kénnen demnach nicht direkt in PipeDream geladen und editiert
werden. Dank den CLI-Befehlsdateien gibt es jedoch einen einfachen Weg,
um eine Auflistung eines BASIC-Programmes zu erhalten, welche editiert
werden kann um anschliessend wieder im BASIC ausgefiihrt zu werden.
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Dazu gehen Sie folgendermassen vor:

®

®

Listen Sie das Programm in die Datei :RAM. -/S. sgn auf, indem Sie
LIST o+S eingeben.

Sobald die Auflistung beendet ist, schliessen Sie die Datei mit

a+S ab.

Jetzt kann die Datei :RAM.-/S.sgn in PipeDream als gewdhnliche
Textdatei geladen und editiert werden.

Fugen Sie die Zeichen

J
NEW
am Anfang der Datei hinzu und speichern Sie die Datei in PipeDream
ab, und zwar mit der Option Save as plain text.

Holen Sie die editierte Datei ins BASIC zuriick, indem Sie BASIC
aufrufen und folgendes eingeben:

*CLI .*Dateiname

Dies ruft den Befehlszeileninterpreter auf und veranlasst ihn, die
Datei auszufiihren.

Wenn alles fertig ist, l16schen Sie die Datei :RAM.-/S.sgn in der
Dateiverwaltung.

Die .J-Folge am Anfang der Datei bewirkt, dass Zeichen wie z.B. # nicht
interpretiert werden. Damit entfallt die Notwendigkeit, diese vorgangig
durch ## zu ersetzen.
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Ausfiihren einer Datei bei einem «Reset»
Wenn Sie das System nulistellen, wird geprft ob eine Datei mit Namen
BOOT.CLI

auf einem EPROM-Einschub in Steckplatz 3 vorhanden ist. Ist dies der
Fall, so wird diese Datei nach

:RAM. -/B0OOT.CLI

kopiert und dort ausgefiihrt. Sie sollten die Datei I6schen, sobald Sie
diese nicht mehr bendtigen.
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Kapitel 8

Die Terminal-Funktion

Mit der Terminal-Applikation steht der weitverbreitete VT52-Standard
zum Datenaustausch zwischen einem Z88 und einem andern Rechner oder
zwischen 2 Z88-Rechnern zur Verfiigung. Die Kommunikation erfolgt Uber
die serielle Schnittstelle.

Die Terminaifunktion kann vom APPLICATIONS-Men( des Index aus oder
einfach durch Eingabe von OV aufgerufen werden. Verlassen wird sie
durch gleichzeitiges Driicken von [SHIFT] und [ENTER].

Konfigurieren der seriellen Schnittstelle

Die Parameter fur die serielle Schnittstelle kénnen im Panel, welches
mit O0S aufgerufen wird, eingestellt werden. (siehe Abschnitt 4.6.2 -
Die verschiedenen Parameter)

8.1.1 Steuertasten

Die untenstehende Tabelle zeigt die den VT52-Kontrolitasten entsprech-
enden Z88-Tasten sowie den ausgesandten Code:

DELETE $7F
BACKSPACE SHIFT][DEL $08
uP o ESC A
DOWN g ESC B
RIGHT o ESC C
LEFT & ESC D
FO SHETI O} ESC P
F1 SHIFTI ESC Q
F2 BHFT O ESC R
F3 SHIFT] {} ESC S
CONTROL o -

Diese Funktionen kénnen auch im COMMANDS-Menii der Terminalapplika-

tion ausgewéhit werden.
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Dort ist auch noch der folgende Befehl verfligbar:
Exit - (Terminal verlassen)
Bricht die Terminalfunktion ab und kehrt zum Index zuriick.

Wenn Sie sich im Index befinden, kdnnen Sie dort auch ¢KILL eingeben.

8.1.2 Drucker-Spooler

Sie kénnen die mit der Terminalfunktion erhaltenen Informationen in
eine Datei zum spéateren Ausdrucken spulen. Diese Funktion schalten Sie
ein, indem Sie vor Beginn des Datenaustausches 0+S eingeben. Die Daten
werden dann automatisch in die Datei :RAM. -/S.sgn im temporéren RAM-
Speicher abgelegt. Diese Datei sollte nach Gebrauch geléscht werden.

Die Spooling-Funktion kann mit 0-S wieder aufgehoben werden.

8.1.3 Senden von Dateien

Eine einfache Ant, eine Datei zu einem andern Rechner zu Ubermitteln,
besteht darin, die Datei nach :COM zu kopieren.

Rufen Sie die Terminalfunktion auf und nehmen Sie wie (iblich Kontakt
mit der Gegenstelle auf. Anschliessend geben Sie OF ein, um in die
Dateiverwaltung zu gelangen.

Markieren Sie dort die zu Ubermittelnde Datei und wahlen Sie im Menii
der Dateiverwaltung den Befehl Copy (siehe Abschnitte 4.5.4 und 4.5.5
betreffend der Auswahl von Dateien). Ein Dialogfenster erscheint,
worauf Sie als Ziel (Destination) :COM eingeben und driicken. Die
Datei wird dann Uibermittelt.

Nachdem die Ubermittiung beendet ist, verschwindet das Dialogfenster
und Sie befinden sich in der Anzeige der Dateiverwaltung. Sie kénnen
dann driicken, um zur Terminalfunktion zuriickzukehren.



200

Kapitel 9 - Der Printer-Editor

Kapitel 9

Der Printer-Editor

Mit PipeDream koénnen Sie Dokumente erstellen, welche Steuercodes zur
Schriftdarstellung, wie z.B. Fettdruck, Unterstreichen, hoch- und tief-
gestellter Text, enthalten. Da die verschiedenen auf dem Markt erhalt-
lichen Drucker unterschiedliche Techniken anwenden, um diese Effekte zu
erzielen, braucht der Z88 einen Druckertreiber. Dieser wandelt die
Standardcodes von PipeDream um in die fiir den entsprechenden Drucker
erforderliche Codesequenz. Der Druckertreiber kann jederzeit auf die
speziellen Eigenschaften eines bestimmten Druckers angepasst werden.

Der 288 wird mit einem eingebauten Druckertreiber ausgeliefert, welcher
fur die weitverbreiteten EPSON-Matrixdrucker sowie die damit kompa-
tiblen Drucker ausgelegt ist.

Erstellen eines neuen Druckertreibers

Mit dem Printer-Editor des Z88 kénnen Sie lhren Druckertreiber anpas-
sen. Sie brauchen dazu nur die im bestehenden Druckertreiber vorhande-
nen Definitionen um die von Ihnen gewiinschten zuséatzlichen Funktionen
zu erweitern.

Sie kdnnen aber auch jederzeit einen Druckertreiber fiir einen andern
Drucker erstellen. Dazu benétigen Sie das Handbuch des verwendeten
Druckers, damit Sie herausfinden, welche Codesequenzen dieser Drucker
fiir welche Funktion erwartet.

Wenn Sie einen neuen Druckertreiber erstellt haben, kénnen Sie den
bestehenden damit ersetzen. Dazu verwenden Sie den Befehl Update
Driver.

Den Printer-Editor kénnen Sie aus der APPLICATIONS-Liste des Index aus
aufrufen, aber auch aus jeder andern Applikation heraus, indem Sie OE
eingeben.
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Die Definition des Druckertreibers wird auf 2 Bildschirmseiten darge-
stellt. Um von einer Seite zur andern zu gelangen, verwenden Sie die
folgenden Befehle:

iy wechselt von Seite 1 zu Seite 2
O wechselt von Seite 2 zu Seite 1

Wiahrend der Entwicklung und dem Austesten eines neuen Druckertreibers
ist es angebracht, dass Sie den Printer-Editor als unterbrochenen Akti-
vitét offen halten. Wenn Sie lhre Arbeit beendet haben und die neue
Druckerdefinition gesichert haben, soliten Sie den Printer-Editor
abbrechen. Dazu geben Sie-im Index den Befehl ¢KILL ein.

9.1.1 Editieren der
Treiberdefinition

Um die Definition des Druckertreibers abzuéndern, bewegen Sie einfach
den Cursor mit den Tasten (¥, {}, <1, © zum entsprechenden Feld und
geben dort den richtigen Wert fiir die Funktion ein. Im CURSOR-Menii
finden Sie eine Aufstellung aller Editierbefehle.

Einige Funktionen konnen lediglich ein bezw. ausgeschaltet werden. Um
den Wert (Yes/No) zu verdndern, kOnnen Sie entweder den Befehl Next
Option, ¢J verwenden oder durch Eingabe von N oder Y direkt den gewiin-
schten Wert ansteuern.

Die meisten Funktionen jedoch bestehen aus einer Liste von Codes, die
voneinander mit einem Komma getrennt werden.

Codewerte

Druckercodes kénnen auf folgende Arten eingegeben werden:

Dezimalwert 90 27
Hexadezimaler Wert $5A $1B
ASCII-Zeichen 'Z"

ASCII-Symbol ESC

Bei beiden Beispielen haben wir mehrere gleichwertige Arten der Dar-
stellung angegeben.
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Jedes standardmassige ASCII-Symbol kann zur Darstellung der Werte 0 bis
31, oder $0 bis $1F verwendet werden. Sie finden eine ausfiihrliche
Liste dieser Codes im Anhang D - Der Z88-Zeichensatz.

9.1.2 Steuercodes

Auf Seite 1 des Printer-Editors kbnnen Sie fiir jeden der 8 méglichen
Steuercodes von PipeDream angeben, was dieser auf lhrem speziellen
Drucker bewirkt.

FRINTERED FRINTER CODE
CURSOR EDITOR

FILES
son

Fage - SH t FT

1
2
3
4
]
6
4
+

ON Underllne 2?,45,1 OFF 27,495.0 Off Yes| OZ
Str1ne ) Bold 27,69 String 27,70 65 $es
Xt. sequence es
talics 27,52 27,33 Yes
Subscript 27 23,1 27,84 Yes
Suserscr1pt 2? 83 5] 27,84 Mo
1 18 Hao
User defined 27,128,1 27,120,0 No

Wir schlagen folgenden Zuordnung der Steuercodes vor:

1 Unterstreichen unterstrichener Text

2 Fettdruck fett gedruckter Text

3 erweiterter Zeichensatz igco

4 Kursivschrift auch ltalic genannt

5 Tiefstellen H20

6 Hochstellen e=m

7 zus. Schriftart andere Schriftart
8 benutzerdefiniert

Ein zweites Vorkommen desselben Steuercodes hebt die entsprechende Her-
vorhebungsfunktion jeweils wieder auf. Mit Ausnahme der Codes 7 und 8
werden Hervorhebungen auch jeweils am Ende einer Zeile oder Zelle
wieder ausser Kraft gesetzt.
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In der Tabelle des Printer-Editors finden Sie fiir jeden der 8 Steuer-
codes die folgenden 3 Spalten vor:

ON String Die zum Einschalten der Funktion nétige Codesequenz

OFF String  Die zum Ausschalten der Funktion nétige Codesequenz

Off at CR enthélt den Parameter Yes oder No, je nachdem ob diese
Funktion am Ende einer Zeile/Zelle jeweils wieder ausser
Kraft gesetzt werden soll oder nicht

Mit den Tasten {2 und > wechseln Sie von einer Spalte zur andern und mit
den Tasten {} und {} bewegen Sie sich jeweils um eine Zeile hinauf oder
hinunter.

«ON String» (Einschaltsequenz) und «OFF String» (Ausschaltsequenz)

Der sog. «ON String» gibt die Codesequenz an, die zum Drucker gesandt
werden muss, um die entsprechende Hervorhebungsfunktion einzuschalten.
Sinngemiss enthalt der «OFF String» die zum Ausschalten der Funktion
nétige Codesequenz. Bei jedem Vorkommen eines Steuercodes in einem mit
PipeDream erstellten Dokument wird abwechslungsweise eine dieser
Sequenzen an den Drucker gesandt.

Falls der Drucker zum Ein- und Ausschalten einer Funktion dieselbe
Codesequenz verwendet, so brauchen Sie in der Spalte 'OFF String’
nichts anzugeben. Der Z88 sendet dann beim Ein- und Ausschalten die
gleiche Sequenz.

Das Prinzip des Uberdruckens

Gewisse Typenraddrucker unterstreichen Text dadurch, dass Sie nach
jedem gedruckten Zeichen wieder um eine Druckstelle nach links auf das
eben gedruckte Zeichen zuriickfahren und dort zusatzlich einen Strich
ausdrucken. Dies muss natiidich fiir jedes einzelne Zeichen des zu
unterstreichenden Text erfolgen.

Um diese Technik auch mit lhrem Z88 anwenden zu kdnnen, verwenden Sie
das Zeichen '?’ in der Einschaltsequenz. Immer wenn dieses Fragezeichen
in einer Einschaltsequenz vorkommt, weiss der Druckertreiber, dass
diese Sequenz bei eingeschalteter Funktion nicht nur am Anfang sondern
bei jedem gedruckten Zeichen ausgesandt werden muss.
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Mochten Sie z.B. auf die oben bereits erwéhnte Art unterstreichen, so
geben Sie folgendes ein:

1 ON Underline 2.B§,~"

Bei jedem ausgedruckten Zeichen (durch ? dargestelit), geht der Druck-
kopf um eine Druckstelle zurlick (BS = Backspace) und druckt dann einen
waagrechten Strich (*_").

Wenn in einer Einschaltsequenz das Fragezeichen vorkommt, so wird die
Ausschaltsequenz ignoriert. Sie sollten in diesem Falie also die Spalte
"OFF String’ leer lassen.

Off at CR (Ausschalten bei Zeilenschaltung)

In der letzten Spalte geben Sie an, ob eine Hervorhebungsfunktion am
Ende einer Zeile (oder Zelle) automatisch ausgeschaltet werden soll. In
den meisten Textverarbeitungssystemen wird dies bei Hervorhebungsfunk-
tionen, die auf Wortbasis arbeiten, wie z.B. Unterstreichen oder Fett-
druck, so gehandhabt. Bei diesen Funktionen steht dann Yes in dieser
Spalte.

Falls der Drucker selbst die entsprechende Funktion bei einer Zeilen-
schaltung wieder aufhebt, sollten Sie auch Yes angeben.

No wird verwendet bei Funktionen, wie Schriftwechsel, die jeweils auf
einen ganzen Bereich des Textes wirken sollen. Beachten Sie, dass in
diesem Fall Kopf- und Fusszeilen, die im hervorgehobenen Bereich lie-
gen, auch betroffen sind, d.h. auch in der anderen Schriftart ausge-
druckt werden.
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9.1.3 Drucker-Optionen

Auf der zweiten Seite des Printer-Editors kénnen Sie verschiedene
Drucker-Optionen einstellen sowie bis zu 9 Zeicheniibersetzungen ange-
ben.

PRINTERED PRINTER CODE Printer on 27,64 Trapslations | E = oz
CURSOR EDITOR Printer off Character &
FILES End of page 12 Changes to 27,82,3,
Allow line feed Yes Character
E?IEEEZI HMI: Prefix Changes to
pson ££ix Character
Fage 2 Offset Changes to
User
Printer on (Drucker-Initialisierung)

Hier geben Sie die Codesequenz an, die jeweils vor dem Drucken eines
Dokumentes an den Drucker gesandt wird. Die Sequenz 27,64 im EPSON-
Druckertreiber z.B. initialisiet den Drucker. Kann vor allem nitzlich
sein, um z.B. auf einen andern Zeichensatz umzuschalten.

Printer off (Drucker-Riickstellung)

Hier kénnen Sie eine Sequenz angeben, welche den Drucker auf die vor-
eingesteliten Werte zuriicksetzt.

End of Page (Seitenende)

Die hier eingegebene Sequenz wird bei jedem Seitenumbruch an den
Drucker gesandt. Normalerweise erzielt PipeDream einen Seitenumbruch,
indem so viele Zeilenschaltungen an den Drucker gesandt werden, bis der
untere Seitenrand erreicht ist. Wenn Sie hier jedoch den Wert 12 (FF =
Seitensprung) eingeben, so wird gleich nach der letzten Textzeile dem
Drucker der Befehl fiir einen Seitenauswurf gegeben. Sofern lhr Drucker
diese Funktion unterstiitzt, erreichen Sie damit einen schnelleren und
vor allem leiseren Seitenauswurf.

Allow line feed (Erlaube Zeilenschaltung)

Hier wird bestimmt, ob am Ende einer Zeile zusétzlich zum Wagenriicklauf
(CR) auch noch eine Zeilenschaltung erfolgen soll. Im eingebauten EPSON
-Treiber steht hier der Wert Yes. Sollite lhr Drucker diese Zeilenschal-
tung selbst vornehmen, so werden Sie feststellen, dass lhr Text jeweils
mit doppeltem Zeilenabstand ausgedruckt wird. In diesem Falle setzen
Sie die Option einfach auf No.
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Hinweis: Bei Betriebssystemversionen bis und mit 3.0 wird bei No der
Wert ASCII 0 (Null) anstelle von ASCII 10 (LF) ausgesandt.

Microspacing - HMI (Mikroschritt-Technik)

Bei gewissen Druckern kann die Bewegung des Druckkopfes in Schritten
von 1/120-tel Zoll gesteuert werden. Dadurch wird bei Blocksatz eine
bessere Verteilung des Leerraumes und damit ein gleichméassigeres Druck-
bild erreicht.

Das untenstehende Beispiel wurde ohne Mikroschritt gedruckt:

This sample of text demonstrates the
improvement gained by justifying text with
microspacing.

Derselbe Text mit Mikroschritt sieht so aus:

This sample of text demonstrates the
improvement gained by Jjustifying text with
microspacing.

Um die Mikroschritt-Technik anwenden zu kdnnen, miissen Sie dem Drucker
angeben, wieviele Mikroschritte (HMI = Horizontal Motion Increment)
nach jedem Buchstaben gedruckt werden sollen. Dies wird nach einem
Praefix angegeben und bei gewissen Druckertypen muss auch noch ein
Suffix angegeben werden. Fiir die genauen Sequenzen schlagen Sie bitte
im Handbuch lhres Druckers nach.

Translations (Zeicheniibersetzungen)

Die eingebaute Zeicheniibersetzungstabelle eraubt es, fir bis zu 9
Zeichen eine Ubersetzung vorzunehmen. Damit kénnen Sie den mitgeliefer-
ten Zeichensatz teilweise abandern. Fiir jedes zu andernde Zeichen kon-
nen Sie eine vollstindige Codesequenz eingeben.

Nehmen wir als Beispiel den EPSON-Drucker und schauen wir uns die
Sequenz an, die nétig ist um bei eingebautem US-Zeichensatz das '€’
Zeichen zu drucken. Zuerst wiirden wir den Dezimalwert des gewiinschten
'g’-Zeichens, also 163, bel Character eingeben.
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Bei Changes to geben wir dann folgende Sequenz ein:
27,82,3,35,27,82,0

was, aufgeschliisselt, Folgendem entspricht:
ESC,"R",3 Wihle englischen (UK) Zeichensatz

35 Drucke das Pfund-Zeichen
ESC,"R",0 Setze wieder US-Zeichensatz als aktuell

9.1.4 Das FILES-Meni des
Printer-Editors

Im FILES-Menii des Printer-Editors finden Sie Befehle zum Aktivieren
eines bestimmten Druckertreibers, sowie zum Abspeichern und Laden
eigener Druckertreiber. Sie kbénnen auch den aktuellen Druckertreiber
auf den urspriinglichen EPSON-Treiber zuriicksetzen.

PRINTERED Load
CURSOR Save
FILES Name

ew .
Update Driver

oFL <) 4

oFS ADVANCE

SFC e b
¢FNEW SELECT

ofF ENTER

ACTION
[ESC ]
RESUME

Der Name des jeweils aktuellen Druckertreibers, urspriinglich EPSON,
erscheint links in der ‘Anzeige des Printer-Editors. Er wird -ebenfalls
in der Liste der offenen Aktivititen des Index in der Spalte YOUR REF.
angezeigt.
Load - ¢FL (Druckertreiber laden)

Damit kbénnen Sie einen vorgdngig ersteliten und abgespeicherten
Druckertreiber in den Printer-Editor laden. Es erscheint folgende Auf-
forderung:

Filename "

Beachten Sie, dass der geladene Druckertreiber erst aktiviert wird,
wenn Sie den Befehl Update Driver ausfiihren.
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Save - oFS (Druckertreiber abspeichern)
Speichert den aktuellen Druckertreiber unter dem angegebenen Namen ab.
Name - oFC (Benenne Druckertreiber)

Gibt dem aktuellen Druckertreiber einen Namen.

New - OFNEW (Setze Druckertreiber zuriick)

Ladt den urspriinglichen Epson-Druckertreiber in den Printer-Editor
zuriick und macht ihn zum aktuelien Druckertreiber.

Update Driver - oFU (Aktiviere Druckertreiber)
Ubernimmt die Definitionen des momentan angezeigten Druckertreibers und

installiert diese als aktuellen Druckertreiber, welcher von nun an zum
Ausdrucken verwendet wird.



BBC BASIC

209

Kapitel 10

BBC BASIC

PipeDream erlaubt lhnen zwar, die fiir Zahlen und Text meistbendtigten
Funktionen, wie Eingabe und Editieren, Suchen, Sortieren und Berechnen,
auszufiihren. Fiur gewisse Aufgabenstellungen missten Sie jedoch eine
ganze Folge verschiedener Operationen ausfiihren, was mit PipeDream
umsténdlich und zeitraubend sein kdnnte. Solche Aufgaben kdnnen Sie
besser mit der Programmiersprache BBC BASIC I&sen, welche mit threm Z88
mitgeliefert wird.

Im allgemeinen dienen Programmiersprachen dazu, dem Rechner eine Folge
von Operationen anzugeben, die mit Text und Zahlen ausgefiihrt werden
sollen. BASIC ist eine solche, allgemein einsetzbare, Programmier-
sprache. Sie ist auch die auf Mikrocomputern noch am meisten verwendete
Programmiersprache. Gegenilber anderen Programmiersprachen besitzt
BASIC einen gewichtigen Vorteil, seine Interaktivitit. Diese erlaubt
lhnen namlich, in lhrem Programm Befehle abzuandern und das neue Ergeb-
nis sofort zu sehen, ohne zusétzliche Operationen (wie Codeumwandlung-
en) vornehmen zu missen. Auf diese Weise kdnnen Programme sehr rasch
entwickelt werden.

in diesem Kapitel finden Sie ein ausflihrliches Verzeichnis des voll-
standigen BASIC-Befehlssatzes. Es ist jedoch nicht unsere Absicht, auf
diesem kleinen Raum einen ausfithdichen Lehrgang dieser Programmier-
sprache zu erteilen; es gibt auf dem Markt viele sehr gute Blcher zu
diesem Thema.

Der Befehlssatz wird in 4 Kategorien aufgeteilt:

Systembefehle sind Instruktionen, die (ber die Tastatur eingegeben
werden und zur sofortigen Steuerung des Programmiervorganges dienen.
Sie werden im interaktiven Modus nach dem BASIC > Aufforderungszeichen
iiber die Tastatur eingegeben. Befehle kénnen nicht innerhalb eines
BASIC-Programmes vorkommen.
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Anweisungen sind die effektiven Ablaufinstruktionen, welche zusammen
ein BASIC-Programm bilden und dem Rechner mitteilen, was er zu tun hat.
Die meisten von Ihnen kénnen auch direkt im interaktiven Modus eingege-
ben werden, worauf sie gleich ausgefiihrt werden, damit Sie das Ergebnis
sofort sehen kénnen.

Als Programmanweisungen werden die BASIC-Anweisungen normalerweise
als erstes nach einer Zeilennummer eingegeben.

Funktionen, als zusitzlicher Bestandteil eines Programmes, dienen dazu,
etwas zu berechnen. Sie werden jeweils gefolgt von Argumenten innerhalb
Klammern und geben das Ergebnis einer bestimmten mit diesen Argumenten
ausgefiihrten Operation aus. Sie sind vergleichbar mit den Funktionen in
PipeDream.

Eine Funktion wird von einem oder mehreren Argumenten gefolgt und gibt
als Ergebnis eine Zahl oder eine Zeichenkette. Funktionen, die nur ein
Argument verwenden, brauchen die Klammern um das Argument herum nur,

falls der Ausdruck komplex ist. Ist das Argument eine einfache Zahl,
eine Variable oder eine andere Funktion, so sind keine Klammern nétig.

Schliesslich dienen Operatoren dazu, die einzelnen Komponenten eines
Ausdruckes miteinander zu verbinden.

Hinweis: Die folgenden speziellen Instruktionen von BBC BASIC sind auf

dem Z88 nicht implementiert und geben beim Ansprechen folgende Fehler-
meldung aus:

Sorry, not implemented
Bereich Graphik: CLG, COLOUR, DRAW, GCOL, MODE, MOVE, PLOT, POINT
Bereich Tonausgabe: ENVELOPE, SOUND

Bereich Analogverarbeitung: ADVAL
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10.1.1 Aufruf von BBC BASIC

Sie kdnnen BBC BASIC aufrufen, indem Sie aus der Applikationsliste des
index BASIC wahlen, oder aus jeder anderen Applikation heraus durch
Eingabe von OB. Sie erhalten dann folgende Anzeige:

BBC BRSIC (280} Uersion 3.68
g% Copyrioht R.T Russell 1987

Der Arbeitsbereich von BASIC in einem gewdhnlichen Z88 ist 8 KB. Bel
einer ausgebauten Version, die mindestens 128KB RAM im Einschub 1 ent-
hélt, betragt der Arbeitsspeicher 40 KB.

10.1.2 Eingabe der
Instruktionen

Viele der BASIC-Instruktionen kdnnen bei der Eingabe eines Programmes
abgekiirzt werden. Sie werden spéter vom Interpreter ausgeschrieben. Wo
dies der Fall ist, werden wir die abgekiirzte Form in Klammern hinter
der ausgeschriebenen Form angeben; z.B. AUTO (AU).

Samtliche Instruktionen miissen in Grossbuchstaben eingegeben werden, so
wie sie in der anschliessend wiedergegebenen alphabetischen Liste
erscheinen. Um dies zu ereichtern, kdnnen Sie mit O/CAPSLOCK| den sog.
Inversen CAPS-Modus wahlen (siehe Abschnitt 1.4.1). Jede Tastaturein-
gabe ergibt dann automatisch Grossbuchstaben, es sei denn, Sie driicken
gleichzeitig die Umschalttaste, was dann Kleinbuchstaben erzeugt. Um
zum normalen CAPS-Modus zurtickzukehren, driicken Sie ¢[CAPSLOCK|.
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10.1.3 Editieren von BASIC-

Das nun folgende Programm stellt lhnen auf dem Z88 einen Zeileneditor

Programmen fur BBC BASIC zur Verfigung. Der Zeileneditor funktioniert folgender-
massen:
® Um eine Zeile zu editieren, geben Sie folgendes ein:
PROCE (Zeilennummer) [ENTER
Der Editor wird hierauf die Zeile auflisten und den Cursor ans
Zeilenende setzen.
® Sie kénnen nun mit den Cursortasten auf der Zeile hin- und hergehen
und lhre Anderungen anbringen. Ebenfalls sind hier die meisten
Editierbefehle von PipeDream, wie Delete Word u.v.a. einsetzbar.
® Nachdem Sie samtliche gewiinschten Anderungen vorgenommen haben,
driicken Sie [ENTER], um die Zeile ins Programm zuriickzuspeichern. Um
die Anderungen zu annullieren, driicken Sie einfach und die
Zeile wird nicht verandert.
Um den Editor einzusetzen, miissen Sie erst das untenstehende Programm
eingeben. Danach kdnnen Sie damit beginnen, lhr eigenes BASIC-Programm
zu schreiben. Wenn Sie lhr Programm abspeichern, so wird der Editor
gleichzeitig abgespeichert.
60000 END 60120 A=INKEY(Q)
60010 DEF PROCE(B) 60130 A=0PENIN B$
60020 REM Cambridge Computer Ltd. 60140 INPUTH#A,AS$, AS
60030 IF B=0 THEN ENDPROC 60150 CLOSE{A
60040 A=0PENOUT":RAM.O/EE.CLI" 60160 A=0PENQUT B$
60050 B$=":RAM.0/E.CLI" 60170 PRINTH#A,".J",A$
60060 PRINT#A,".>"+B$ 60180 PTR#A=PTR#A-1
60070 PRINTH#A,".J","LIST"+STR$(B),"PROCF" 60190 BPUT#A,Q
60080 CLOSEf#fA 60200 CLOSE#A
60090 *CLI .*:RAM.O/EE.CLI 60210 VDU 8
60100 ENDPROC 60220 OSCLI"*CLI .<"+B%
60110 DEF PROCF 60230 ENDPROC
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Wenn Sie bereits Programme besitzen und diese mit dem Editor erweitern
moéchten, so miissen Sie den Editor mit PipeDream erfassen. Auf der
ersten Zeile geben Sie den CLI-Befehl .J ein. Dann speichern Sie die
Datei als gewdhnlicher Text (Save as plain text) unter dem Namen EDBAS
ab. Dann starten Sie BASIC und laden das gewiinschte Programm. Um den
Editor am Ende des Programms anzufiigen, geben Sie ein:

*CLI .*EDBAS

wobei darauf zu achten ist, dass sich die Datei EDBAS im aktuellen
Verzeichnis befindet.

Beachten Sie, dass der Editor bei Zeilennummer 60000 beginnt. Falls |hr
Programm hohere Zeilennummern besitzt, soliten Sie es umnumerieren,
bevor Sie den Editor anfiigen.

Der Editor generiert 2 Arbeitsdateien in :RAM.0. Sie heissen /EE.CLI
und /E.CLI und kdnnen nach Gebrauch geldscht werden. Sofern Sie einen
RAM-Einschub in Steckplatz 1 oder 2 besitzen, kénnen Sie das Programm
so abandern, dass die Arbeitsdateien in :RAM.1 oder :RAM.2 angelegt
werden. Dazu éndern Sie die Zeilen 60040, 60050 und 60090.

10.1.4 Ausdrucken mit BASIC

Das folgende Programm ist ein Beispiel, wie man aus einem BASIC-Pro-
gramm druckt:

100 LET PRT_ONS$=CHRS$(5)+"["

110 LET PRT_OFF$=CHR$(5)+"]"

120 LET LF$=CHR$(10)

130 :

140 LET PRT=0PENQUT":PRT"

%28 IF PRT=0 THEN PRINT" CAN'T OPEN PRINTER ":STOP
170 PRINT#PRT,PRT_ONS

180 FOR I=1 TO 4

190 PRINT#PRT,"Text "+STR$(I*PI)+" and numbers!"+LF$
200 NEXT I

210 PRINT#PRT,PRT_OFF$

220

230 CLOSE4#PRT
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Wird es ausgefiihrt, druckt es folgendes:

Text 3.14159265 and numbers!
Text 6.28318531 and numbers!
Text 9.42477796 and numbers!
Text 12.5663706 and numbers!
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10.2 Der BASIC-Befehlssatz

ABS

ACS

AND (A.)

Absolutwert (Funktion)
Ergibt den positiven Absolutwert des Argumentes.
Arcuskosinus {Funktion)

Ergibt den Arcuskosinus des Arguments, in Bogenmass. Das Argument muss
im Bereich -1 bis +1 liegen.

Beispiel:

PRINT DEG(ACS(0.5))

druckt den Wert 60 aus, da COS(60°) gleich 0.5 ist.

Logische Konjunktion (UND) (Operator)

Errechnet bitweise die logische Konjunktion zweier Operanden, die beide
vor der Operation intern zu 4 Byte langen Ganzzahlen umgewandelt

werden.

Wird meistens dazu verwendet, 2 Bedingungen in einer IF oder UNTIL-
Anweisung zu verbinden, z.B.

IF Tength > 10 AND width > 10 THEN PRINT "OK"

stellt sicher, dass ein Rechteck grésser als 10 x 10 ist.
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ASC

ASN

ATN

AUTO(AU.)

ASCIl-Wert (Funktion)

Liefert den ASClI-Wert des ersten Zeichens der im Argument angegebenen
Zeichenkette. Das Beispiel:

PRINT ASC("Z88")
druckt die Zahl 90 aus, da der ASCll-Went von Z gleich 90 ist.

Die Klammern sind nicht erforderlich.
ASC"" (Null-Zeichenkette) ergibt -1.

Arcussinus (Funktion)

Ergibt den Arcussinus des Arguments, in Bogenmass. Das Argument muss im
Bereich -1 bis +1 liegen.

Arcustangens (Funktion)

Ergibt den Arcustangens des Arguments, in Bogenmass.

Automatische Numerierung (Systembefehl)

Ereichtert die Erfassung eines Programmes, indem die Zeilennummern
automatisch generiet werden und nicht einzein eingegeben werden
missen. Den Zeilennummern wird jeweils das Aufforderungszeichen >
vorangestelit.

Wenn nichts anderes angegeben, beginnt die Numerierung mit 10 und geht
in 10-er Schritten weiter. Sie kdnnen diese Werte aber auch angeben,
2.B.

AUTO 20

beginnt mit Zeile 20 und

AUTO 100, 20

beginnt bei Zeile 100 und erhoht jeweils um 20. AUTO generiert Zeilen-
nummern so lange, bis Sie driicken.
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BGET# (B.#) Byte aus Datei lesen (Funktion)
Liest ein Byte aus der Datei, deren Dateinummer im Argument angegeben
wird. Der Dateizeiger wird nach dem Lesevorgang erhéht.
Beispiel:
character=BGET#c
liest das nachste Zeichen aus der Datei c.
BPUT# (BP.#) Byte ausgeben (Anweisung)

CALL (CA)

Schreibt ein Byte in die Datei, deren Dateinummer im ersten Argument
angegeben wird. Das niedrigstwertige Byte des zweiten Arguments wird
ausgegeben. Der Dateizeiger wird nach dem Schreibvorgang erhéht.

Beispiel:

BPUT#kanal, zeich

schreibt zeich in die Datei kanal.

Aufruf von Maschinencode (Anweisung)

Ruft eine Subroutine in Maschinencode an einer angegebenen Adresse auf
und Ubergibt Parameter, weiche sich in einem vom IX-Register des Z88
adressierten Parameterblock befinden. Das |Y-Register wird auf die
Adresse der aufgerufenen Subroutine gesetzt. Die Register A, B, C, D,
E, F, H und L des Prozessors werden mit den niedrigstwertigen Bytes von
A%, B%, C%, D%, E%, F%, H% und L% respektive initialisiert.

Da diese Anweisung den Speicherinhalt des Z88 grundlegend verandert,
solite sie nur von erfahrenen Programmierern angewendet werden.

Der Parameterblock hat folgenden Aufbau:

Anzahl Parameter 1 Byte (IX+0)
Typ des ersten Parameters 1Byte (IX+1)
Adresse des ersten Parameters 2 Bytes  (IX+2,1X+3)
Parametertyp wird so oft wie

Parameteradresse ndtig wiederholt
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CHAIN (CH.)

CHR$

Parametertypen:

0 8-BitByte (z.B. 7a)

4  32-Bit ganzzahlige Variable (z.B. !'b oder c%)

5  40-Bit Gleitkomma-Zahl (z.B. d)

128 Zeichenkette, an einer bestimmten Adresse (z.B. $e - abgeschlossen
mit &0D)

129 Eine String-Variable (z.B. f$)

Im Falle einer String-Variablen ist die Parameteradresse die eines
«String Information Block»s, welcher die aktuelle Lange der Zeichen-
kette, die Anzahl der zugeordneten Bytes und die Startadresse (in
dieser Reihenfolge) enthalt.

Beispiel:

muldiv=1234
CALL muldiv,A,B$,C%

Laden und Ausfiihren eines Programmes (Anweisung)

Ladt das Programm, dessen Dateiname im Argument angegeben ist, und
fuhrt es aus. Damit kann ein Programm aus einem anderen geladen werden.
Mit den statischen Variablen @% sowie A% bis Z% kdnnen Daten zwischen
Programmen ausgetauscht werden.

ASCIlI-Zeichen (Funktion)

Ergibt die ASCIil-Zeichenkette, die dem niedrigstwertigen Byte des nume-
rischen Arguments entspricht.

Beispiel:

A$=CHR$(90)

setzt A$ auf "Z*, da ASC'Z" gleich 90 ist. Mit der folgenden Programm-
zeile kdnnen Sie die Zeichen, die den Dezimalwerten grésser 32 entspre-

chen, auf dem Bildschirm ausgeben:

FOR N%=32 TO 255: PRINT CHR${N%);: NEXT
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CLEAR (CL.) Programm loschen (Anweisung)
Léscht alle Variablen, inklusive Zeichenketten, jedoch mit Ausnahme der
statischen Variablen @% und A% bis Z%.
CLOSE# (CL.#) Datei abschliessen (Anweisung)
Schliesst die Datei mit der angegebenen Dateinummer ab.
CLOSE#c
schiiesst z.B. die Dateinummer C.
CLS Textbereich loschen (Anweisung)
Léscht den Textbereich der Bildschirmanzeige. Der Textcursor wird zur
Ausgangsposition (0,0) der Textanzeige, d.h. zum ersten Zeichen oben
links zuriickversetzt.
COS Cosinus (Funktion)
Ergibt den Kosinus des Arguments, in Bogenmass.
X=COS(Winkel)
COUNT (COU.) Zeichenzdhlung (Funktion)
Liefert die Anzahl Zeichen, die seit der letzten Zeilenschaltung zur
Ausgabestelle (Bildschirm oder Drucker) geschickt wurden.
Beispiel: .
PRINT A$;:REPEAT PRINT ".";:UNTIL COUNT = 72
filit die Zeile bis zur 72sten Stelle mit Punkten auf.
DATA (D.) Daten (Anweisung)

Definiert eine Liste von Daten, die dann mit einem READ-Befehl (siehe
READ) eingelesen werden.
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DEF Prozedur-/Funktionsdefinition (Anweisung)

DEG

DELETE (DEL.)

Geht einer vom Benutzer definierten Funktion (FN) oder Prozedur (PROC)
voraus. DEF muss am Anfang einer Programmzeile stehen.

Beispiel:
DEF FNcelsius(f) = (f-32)*5/9

definiet eine Funktion, die Temperaturen in Fahrenheit in Grade
Celsius umwandelt. Die Ausfiihrung von

PRINT FNcelsius(98.4)

druckt die fir 98.4 Grad Fahrenheit entsprechende Celsius-Temperatur
aus.

Grade (Funktion)

Ergibt den Wert in Graden des im Argument enthaltenen Bogenmasses.
Beispiel:

PRINT=DEG(PI/2)

druckt 90 aus.

Zeilen Iéschen (Systembefehi)

Léscht einen Bereich von Zeilen im Programm.

Beispiel:

DELETE 123,456

I6scht alle Programmzeilen zwischen 123 und 456 inklusive, wobei die
Zeilen 123 und 456 nicht unbedingt vorhanden sein miissen.
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DIM

DIV

ELSE (EL.)

END

Dimensioniert ein Datenfeld (Anweisung)

Dimensioniert ein Datenfeld oder reserviert einen Bereich des Speichers
fir spezielle Anwendungen.

Beispiel:

DIM a$(10,20)

definiert ein zweidimensionales String-Feld a$, welches die indizierten
Elemente a$(0,0) bis a$(10,20) enthélt. Datenfelder kénnen eine oder
mehrere Dimensionen (Indices) haben und ko&nnen String-Felder, Gleit-
komma-Felder oder Ganzzahlen-Felder sein.

DIM X%24

reserviert 25 Bytes im Speicher und setzt die Variable X% auf die
Adresse des Bytes 0.

Ganzzahlige Division (Operator)
Liefert das ganzzahlige Resultat einer Division von 2.Elementen.
Beispiele:

X=A DIV B
y=(top+bottom+l) DIV 2

SONST-Klausel (Anweisung)

Als fakuitativer Teil einer IF ... THEN- oder ON ... GOSUB/GOTO-Anwei-
sung, leitet diese Klausel die Aktion ein, die ausgefiihrt wird, falls
die gepriifte Bedingung nicht erfillt (FALSE) ist oder der ON-Ausdruck
ausserhalb der Grenzen liegt.

Ende Programm (Anweisung)

Kehrt zum direkten Modus zuriick.
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ENDPROC

EOF#

EOR

ERL

ERR

Ende Prozedur (Anweisung)

Zeigt das Ende einer mit DEF PROC erstellten Prozedur an.

Ende einer Datei (Funktion)

Ergibt -1 (TRUE), wenn das Ende einer bestimmten Datei erreicht wird.
Beispiel:

REPEAT
Zeich%=BGET#daten

UNTIL EOF#daten

liest Zeichen bis zum Ende der Datei, deren Dateinummer der Variablen
daten entspricht.

Logisches Exklusiv-ODER (Operator)

Fiihrt bitweise eine logische Exklusiv-ODER-Operation zwischen 2 Operan-
den durch, die vor der Ausfihrung intern in 4 Byte lange Ganzzahlen
umgewandelt wurden.

Letzte fehlerhafte Zeile (Funktion)

Gibt die Zeilennummer der Programmzeile aus, bei welcher der letzte
Fehler auftrat.

Fehlercode (Funktion)
Gibt den Fehlercode des letzten aufgetretenen Fehlers aus.
Beispiel:

PRINT "Fehlercode" ERR "bei Zeile" ERL
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EVAL (EV.)

EXP

EXT#

FALSE (FA.)

FN

ASCil-Wert (Funktion)

Liefert das Resultat der Berechnung des als Zeichenkette angegebenen
Ausdruckes.

Beispiel:

a=6 : b=7
PRINT EVAL ("a + b")

Exponentialfunktion (Funktion)
Ergibt das Resultat von 'e’ (2.71828183) mit dem Argument potenziert.
Dateigrésse (Funktion)

Liefert die Gesamtldnge der Datei, deren Dateinummer im Argument ange-
geben ist.

Die Datei muss mit OPENIN, OPENUP oder OPENOUT er6ffnet worden sein.
Logisch Falsch (Funktion)

Liefert den Wert 0, welcher dem logischen UNWAHR (FALSE) entspricht.
Beispiel:

REPEAT PRINT "*" : UNTIL FALSE

wird mit dem Ausdrucken von Sternen unendlich fortfahren.

Funktion (Anweisung)

Leitet eine benutzerdefinierte Funktion ein. Das erste Zeichen der
Funktion kann ein Buchstaben, ein Unterstreichungszeichen oder eine

Zahl sein. Zwischen dem Funktionsnamen und der eréffnenden Klammer des
eventuell vorhandenen Parameters darf kein Zwischenraum sein.
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FOR (F.)

GET/GET$

GOSUB (GOS.)

FOR-Schileife (Anweisung)
Initialisiert eine FOR ... NEXT-Schleife. Die Schieife wird fiir jeden

der in der Steuervariablen angegebenen Werte, die sich im angegebenen
Bereich befinden, mindestens einmal durchlaufen.

Beispiel:

FOR karte=1 TO 6
PRINT karte

NEXT karte
druckt | 2 3 4 5 6
Auf Tastatureingabe warten (Funktion)

Wartet auf eine Tastatureingabe. GET liefert den ASCll-Wert und GET$
liefert das entsprechende Zeichen.

Beispiel:

REPEAT UNTIL GET = 13

wartet bis die Taste gedriickt wird.
Subroutinen-Aufruf (Anweisung)

Ruft einen als Subroutine definierten Programmteil an einer bestimmten
Zeilennummer auf. Das Programm verzweigt beim Durchlaufen einer
RETURN-Anweisung in der Subroutine zuriick zur niachsten Anweisung nach
dem Aufruf. Eine Subroutine kann eine andere Subroutine aufrufen (oder
sich selbst). (Rekursivitat)

10 GOSuB
20 END
400 PRINT"Hallo":RETURN
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GOTO (G.) Verzweigung (Anweisung)
Der Programmablauf verzweigt zu einer bestimmten Zeilennummer. Die
Zeilennummer kann entweder direkt angegeben oder berechnet werden.
Beispiel:
GOTO 100
GOTO (X*10)
Es wird nicht empfohlen, die Version mit der berechneten Zeilennummer
zu verwenden, da bei einer Neunumerierung des Programms mit dem
RENUMBER-Systembefehl die Zeilennummer nicht mehr korrekt wére.
HIMEM (H.) Obere Speichergrenze (Funktion)
Eine Pseudo-Variable, welche die Adresse des ersten Bytes freien Spei-
chers enthalt.
IF Bedingung (Anweisung)
Enthdlt eine Bedingung, die den weiteren Programmablauf beeinflussen
kann. Ist ein Teil der IF .. THEN ... ELSE-Struktur. Meistens ist das
Schliisselwort THEN optional.
Beispiele:
IF Taenge=5 THEN 110
IF A<C OR A>D GOTO 110
IF A>C AND C>-D THEN GOTO 110 ELSE PRINT "CCL"
INKEY/INKEY$ Tastatureingabe (Funktion)

Wartet eine vorgegebene Anzahl Zeitimpulse (3 10 ms je) ab. Erfolgt
wahrend dieser Zeitlimite keine Tastatureingabe, so liefert INKEY den
Wert -1 und INKEY$ ein Nullzeichen; andernfalls liefert INKEY den ASCII
-Wert der gedriickten Taste.
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INPUT (1)

INPUT LINE

INPUT#

INSTR

Werteingabe (Anweisung)
Erfragt Werteingaben iiber die Tastatur.

Wenn nichts angegeben, druckt die INPUT-Anweisung fiir jede einzugebende
Variable ein Fragezeichen aus. Es kénnen aber in der Liste der Variab-
len auch Zeichenketten eingefiigt werden, die dann als Aufforderung aus-
gedruckt werden. Wird nach der Zeichenkette das Komma weggelassen, so
wird das entsprechende Fragezeichen nicht ausgedruckt.

Beispiel:

INPUT "Geben Sie Alter:" alter%, "und Namen ein",name$
Zeileneingabe (Anweisung)

Funktioniert wie INPUT, wobei jedoch die ganze Zeile, inklusive Komma-
zeichen, Anf(ihrungszeichen und vorangehende Leerstellen in einer String
-Variable abgespeichert wird.

INPUT LINE A$

Dateieingabe (Anweisung)

Liest Daten aus einer Datei und speichert diese in spezifizierten
Variablen ab.

Die Daten in der Datei miissen vorgéngig mit PRINT# geschrieben worden
sein.

Substring (Funktion)

Liefert die Position einer Zeichenfolge innerhalb einer Zeichenkette,
wobei die Suche an einer bestimmten Stelle aufgesetzt werden kann. Die
erste Stelle der Kette entspricht 1. Falls die Zeichenfolge nicht
gefunden wird, gibt die Funktion den Wert 0 aus.
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INT

LEFT$

LEN

Beispiel:

PRINT INSTR("z88","8")

druckt 2 aus und

PRINT INSTR("PipeDream","e",5)

beginnt die Suche beim 5. Zeichen und druckt 7 aus.
Ganzzahl-Funktion (Funktion)

Wandelt eine Realzahl in die nachsttiefere oder gleiche Ganzzahl um.
INT(99.8) ergibt 99 |
INT(-12) ergibt -12

INT(-12.1) ergibt -13

Linker String-Teil (Funktion)

Liefet eine bestimmte Anzahl Zeichen aus einer Zeichenkette, links
beginnend. Falls sich nicht geniigend Zeichen in der Herkunft-Zeichen-
kette befinden, so werden séamtliche Zeichen Uibertragen.

D.h. wenn A$="BANANEN" so wiirde

PRINT LEFT$(AS,3)

"BAN" ausdrucken.

Stringldnge (Funktion)

Liefert die LAnge der im Argument angegebenen Zeichenkette.
Beispiel:

X=LEN" fred"

setzt die Variable X auf den Wert 4.
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LET

LIST (L.)

LISTO

Zuweisung (Anweisung)
Leitet optional einen Zuweisungsbefehl ein.
Programm auflisten (Systembefehl)

Listet das Programm auf.

Beispiele:

LIST Listet das ganze Programm
LIST ,99 Listet alles bis zur Zeile 99
LIST 11, Listet ab Zeile 11 bis zum Ende
LIST 11,99 Listet Zeile 11 bis.99 inklusive
LIST 55 Listet nur Zeile 55 auf

Um einen Ausdruck des Programms auf einem am Z88 angeschlossenen
Drucker zu erhalten, tun Sie folgendes:

@ Schliessen Sie den Drucker an und schalten Sie ihn ein.

® Geben Sie LIST, dann 0+P ein und driicken Sie [ENTER].

® Nach Beendung geben Sie O-P ein.

LIST-Optionen (Systembefehl)

Beeinflusst das Aussehen eines gedruckten Programmes. Die auf den

Befehl folgende Zahl gibt an, welche der folgenden Format-Optionen
bendtigt wird.

Es werden keine Leerstellen eingefiigt
Nach der Zeilennummer wird eine Leerstelle eingefiigt
FOR ... NEXT-Schleifen werden eingeriickt

AN -=O

REPEAT ... UNTIL-Schieifen werden eingeriickt

Durch Addieren der einzelnen Zahlenwerte kénnen die Optionen kombiniert
werden. Der vorgegebene Wert ist 7.
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LN Natiirlicher Logarithmus (Funktion)
Liefert den natiidichen Logarithmus (zur Basis e) der Zahl im Argument.
LOAD (LO.) Programm laden (Systembefehl)
Ladt ein neues Programm aus einer Datei und 16scht alle Variablen.
Beispiele:
LOAD "STAT4"
LOAD ":RAM.0/CONVERT.BAS"
LOCAL (LOC.) Lokale Variablen (Anweisung)
Definiert Variablen zum lokalen Gebrauch innerhalb von Funktionen (FN)
oder Prozeduren (PROC).
LOCAL AS$,X,Y%
LOG Logarithmus (Funktion)

LOMEM (LOM.)

MID$

Liefert den Logarithmus (zur Basis 10) der Zahl im Argument.
Untere Speichergrenze (Funktion)
Eine Pseudo-Variable, welche die Speicheradresse angibt, wo dynamische

Datenstrukturen abgelegt werden. Der Vorgabewert ist TOP, was der
ersten freien Adresse am Ende des Programms entspricht.

String-Mitte (Funktion)

Liefert eine Zeichenfolge, welche ein Teil aus einer Zeichenkette dar-
stellt.

A$ = MID$(B$, start, laenge)

ibertragt aus der Zeichenkette B$ 1aenge Zeichen ab der Zeichenposition
start in die Zeichenkette A$. Wird die Lange nicht angegeben oder
befinden sich nicht genug Zeichen im Ausgangs-String, so werden alle
Zeichen ab start (bertragen.
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MOD

NEW

NEXT (N.)

NOT

Beispiel:

PRINT MID$("DOZY",2,2)

druckt 0Z aus.

Modulo (Operator)
Ergibt den Rest (mit Vorzeichen) der Ganzzahl-Division.

X=A MOD B

entspricht auch

X =A - ((A DIV B) *B)

Neues Programm (Systembefehl)

Initialisiet den Interpreter, so dass er zur Eingabe eines neuen
Programms bereit ist. Solange noch keine Programmzeilen eingegeben
wurden, kann ein friiheres Programm mit dem OLD-Befehl nochmals zuriick-
geholt werden. Die Variablen @% sowie A% bis Z% bleiben nach einem NEW-
Befehl erhalten.

Ende einer FOR-Schleife (Anweisung)

Beendet eine FOR ... NEXT-Schleife. NEXT kann von einer optionalen
Steuervariable gefolgt sein, die jedoch dieselbe sein muss wie die in
der FOR-Anweisung verwendete, ansonsten eine Fehlermeldung ausgegeben
wird.

Logische Negation (NICHT) (Operator)

Ein undrer Operator (mit gleicher Prioritdt wie ein undres -), welcher
eine bitweise bindre Inversion des rechts stehenden Arguments vornimmt.
Das Argument kann eine Konstante, eine Variable, ein mathematischer
oder bool'scher Ausdruck sein. Wird oft in IF ... THEN- oder UNTIL-
Anweisungen verwendet, um den Sinn der Bedingung umzukehren. Aus-
driicke miissen in Klammern angegeben werden.
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OLD Altes Programm zuriickholen (Systembefehl)

ON

ON ERROR

Annulliert die Wirkung des NEW-Befehls, vorausgesetzt es wurden noch
keine Programmzeilen eingegeben oder geléscht, keine Variablen defi-
niert und weder Popdown noch Applikation aufgerufen.

Mehrfachanweisung (Anweisung)

Erméglicht mehrfache Verzweigungsmdglichkeiten, die vom Wert einer
Steuervariable abhéngen. Die angegebenen Zeilennummern kdnnen Konstan-
ten sein oder berechnet werden. Die Berechnung erfolgt nur, wenn zu
dieser Adresse verzweigt wird.

Beispiel:
ON action GOSUB 1000,2000,3000,4000
Fehler abfangen (Anweisung)

Erméglicht das Abfangen von auftretenden Fehlern. Wird eine ON ERROR-
Anweisung durchlaufen, so {ibergibt ihr BASIC die Kontrolle beim Auftre-
ten eines Fehlers (ohne Ausdrucken einer Fehlermeldung). Damit kénnen
Fehlersituationen vom Programm selbst kontrolliert werden. Der
Kontrollstapel des Programms wird jedoch beim Auftreten des Fehlers
trotzdem neu initialisiert und es ist auch nicht mehr mdglich an den
Programmpunkt zu verzweigen, wo der Fehler auftrat.

Beachten Sie, dass es Situationen geben kann, wo wegen einer ON ERROR-
Anweisung BASIC wiederholt Fehler generiert, was dann einen «Soft
Reset» nétig macht. Dies kann jedoch durch Einbau eines INKEY$-Aufrufs
vermieden werden. Sie sehen unten ein solches Beispiel, bei welchem Sie
aus BASIC aussteigen kénnen und den Index aufrufen kénnen, um dort die
Aktivitdt mit ©KILL abzubrechen:

10 ON ERROR REPORT: Q$=INKEY$(100)
20  ERROR



232

Kapitel 10 - BBC BASIC

OPENIN (OP.)

OPENOUT

OPENUP (OPENU.)

OPT

Datei fiir Eingabe eréffnen (Funktion)

Erdffnet eine Datei zum Lesen oder Nachfithren und liefert die ’'Datei-
nummet’ der Datei oder den Wert 0, wenn die Datei nicht erdffnet werden
kann. Diese Dateinummer wird anschliessend als Verweis fiir die Instruk-
tionen BGET#, INPUT#, EXT#, PTR#, EOF# und CLOSE# verwendet.

Datei fiir Ausgabe eréffnen (Funktion)

Erofinet eine Datei zum Schreiben und liefert die ’Dateinummer der
Datei oder den Wert 0, wenn die Datei nicht eroffnet werden kann. Diese
Dateinummer wird anschliessend als Verweis fiir die Instruktionen BPUT#,
PRINT#, EXT#, PTR# und CLOSE# verwendet.

Beispiele:

X=OPENOUT(A$)
X=OPENOUT (" : RAM. 0/DATA. DAT")

Datei fiir Nachfiihren erdéffnen (Funktion)

Eréffnet eine bestehende Datei zum Nachfiihren und liefert die ’Datei-
nummer’ der Datei oder den Wert 0, wenn die Datei nicht ertffnet werden
kann. Nach der Erdffnung kann die Datei nachgefithrt oder erweitert
werden.

Assembler-Optionen (Anweisung)

Ein Assembler-Pseudo-Operation, welche die Assemblierungsmethode
steuert.

Wird von einer Zahl zwischen 0 und 3 gefolgt, welche die Assem-
blierungsmethode angibt.

0 Fehler werden unterdriickt, keine Listenausgabe

1 Fehler werden unterdriickt, eine Liste wird ausgegeben
2 Fehler werden angezeigt, keine Listenausgabe

3 Fehler werden angezeigt, eine Liste wird ausgegeben
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OR

OSCLI

PAGE (PA.)

Pl

Der Code wird an der in P% angegebenen Adresse im Speicher assembliert.
Beispiel:

10 DIM code 100
20 FOR pass = 0 TO 3 STEP 3

30 P%=code

40

50 OPT pass
60 ..........

70 \ Backslash leitet einen Kommentar ein
80 \ es werden Standard-Symbole des Z88 verwendet

]
100 NEXT pass
110 END

Der assemblierte Code kann aber auch an der durch O% angegebenen
Adresse abgelegt werden, wobei die Etiketten abh&ngig vom Wert in P%
generiert werden, indem zum Wert obiger Optionen jeweils 4 addiert
wird.

Logische Disjunktion (ODER) (Operator)

Fahrt bitweise eine logische ODER-Operation mit 2 Operanden durch, die
vorgangig zur Ausfllhrung zu 4 Byte langen Ganzzahlen umgewandelt
wurden.

Befehisiibergabe an das Betriebssystem (Anweisung)

Erméglicht die Ubergabe einer Zeichenkette an das Betriebssystem, 2.B.
im BASIC-Editor (siehe Abschnitt 10.1.3)

60220 OSCLI "*CLI.<" + B$
Programmbereich (Funktion)

Eine Pseudo-Variable, welche die Startadresse des akiuellen Programms
im Speicher angibt. Das niedrigstwertige Byte von PAGE ist immer 0.

Pi (Funktion)

Ergibt den Wert 3.141592653.
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POS Cursorposition (Funktion)

PRINT (P.)

Liefert die horizontale Position des Zeigers auf der Bildschirmanzeige.
Die linke Spalte hat den Wert 0 und in der rechten Spalte betragt der
Wert eins weniger als die Breite der Anzeige.

Text drucken (Anweisung)

Gibt Zeichen auf der Bildschirmanzeige oder auf dem Drucker aus.

Die einzelnen Elemente kénnen durch Kommas, Semikolon oder auch nicht
getrennt werden.

PRINT "EINS" I% "ZWEI"

Der Ausdruck von Zahlen erfolgt in einem Format, das abhéangig ist vom
Wernrt der Variable @%. Diese Variable wird auf einen hexadezimalen Wert
mit folgender Struktur gesetzt:

@% = &SSNNPPWW

wobei

SS das Format von mit STR$ ersteliten Zeichenketten angibt.

Ist SS=01 so benutzt STR$ das durch @% angegebene Format, andernfalls
wird @% ignoriert.

NN gibt die Notation an.

NN=00 Normale Notation: Ganzzahlen werden ohne Dezimalstellen ausge-
druckt, Zahlen zwischen 0.1 und 1 werden als 0.1, usw. ausgegeben und
Werte, die kleiner als 0.1 sind, werden in wissenschaftlicher Notation
ausgegeben.

NN =01 Wissenschaftliche Notation: 100 wird z.B. als 1E2 ausgegeben.
NN=02 Fixformat-Notation: passt die Zahl in die angegebene Feldgrésse,

so wird sie mit der in PP spezifizierten Anzahl Dezimalstellen ange-
zeigt. Andernfalls wird die Normal-Notation verwendet.
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PRINT# (P.#)

PROC

PTR#

PP gibt die Anzahl anzuzeigender Dezimalstellen an.

WW gibt die Gesamtldnge des Ausgabefeldes an.

Vorgegeben ist @%=&0000090A, was der Normal-Notation mit einer Feld-
lange von 10 Zeichen entspricht. Der Hexadezimalwert dieser Variablen
kann mit

PRINT ~@%

ausgedruckt werden. Allgemein kdénnen Zahlen jeweils durch Voranstellen
von ’'~' hexadezimal ausgedruckt werden.

Datei schreiben (Anweisung)

Schreibt die interne Darstellung einer Liste von Variablen, die mit
Kommas getrennt sind, in die angegebene Datei.

Prozedur (Anweisung)

Leitet eine benutzerdefinierte Prozedur ein. Das erste Zeichen eines
Prozedurnamens kann ein Buchstabe, ein Unterstreichungszeichen oder
eine Zahl sein. Zwischen dem Prozedurnamen und der dffnenden Klammer
des eventuell vorhandenen Parameters darf keine Leerstelle sein. Die

Prozedur Gbergibt beim Durchlaufen einer ENDPROC-Anweisung die Ablauf-
kontrolle wieder zuriick ans aufrufende Programm.

Dateizeiger (Funktion)

Eine Pseudo-Variable, mit welcher der Dateizeiger einer angegebenen
Datei gelesen und verandert werden kann.

Beispiel:
PTR#F=PTR#F+5

geht zur nachsten Gleitkommazahl in der Datei mit der Dateinummer F, da
fiir jede Zahl 5 Bytes verwendet werden.
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PUT

RAD

READ

RENUMBER (REN.)

REPEAT (REP.)

Ausgabe (Anweisung)

Sendet Daten an die angegebene Z88-Schnittstelle. Sollte nur von erfah-
renen Programmieren eingesetzt werden, da unsachgemésse Anwendung
den Z88 beschadigen kénnte. Die volle erweiterte Adressierung des Z88
steht zur Verfligung.

PUT A,N :REM sendet N zur Schnittstelle A.

Bogenmass (Funktion)

Wandelt den im Argument angegebenen Wert von Graden in Bogenmass um.
RAD(90)

Daten aus DATA einlesen (Anweisung)

Liest Daten aus einer DATA-Anweisung des Programms und weist sie Varia-
blen zu. Zeichenketten, die vorangehende Leerstellen oder Kommas ent-

halten, miissen zwischen Anfiihrungszeichen stehen.

READ A%,B,C$
DATA 27,-12.34,"Hello"

Kommentar (Anweisung)

Leitet einen Kommentar ein, d.h. der Rest der Zeile wird nicht mehr
interpretiert.

Programm neu numerieren (Systembefehl)

Numeriert die Zeilen eines Programmes neu und flihrt die Verweise nach.
Es sind die gleichen Optionen wie bei AUTO verfiigbar.

REPEAT-Schleife (Anweisung)

Leitet eine REPEAT .... UNTIL-Schieife ein.
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Beispiel:
REPEAT PRINT ASC "=*";
UNTIL COUNT = 80
druckt 80 Sterne aus.
REPORT (REPO.) Fehlerbericht (Anweisung)

RESTORE (RES.)

RETURN (R.)

RIGHT$

RND

Druckt die Fehlerbeschreibung des zuletzt aufgetretenen Fehlers aus.
Trat kein Fehler auf, so wird die Copyright-Klausel ausgedruckt.

READ aufsetzen (Anweisung)

Setzt die Zeilennummer auf, bei welcher anschliessende READ-Anweisungen
Daten lesen werden.

Riickkehr aus Subroutine (Anweisung)

Verzweigt zuriick zur Anweisung, die dem letzten GOSUB folgt.

Rechter String-Teil (Funktion)

Liefert eine bestimmte Anzahl Zeichen aus einer Zeichenkette, rechts
beginnend. Falls sich nicht geniigend Zeichen in der Herkunft-Zeichen-
kette befinden, so werden samtliche Zeichen libertragen.

D.h. wenn A$="BANANEN" so wiirde

PRINT RIGHT$(AS$,3)

"NEN" ausdrucken.

Zufallszahl (Funktion)

Liefert eine willkkiiliche gewdhite Zahl. Die Art der Zahl sowie der

mégliche Bereich, sind abhéngig vom optionalen Parameter aus folgender
Liste:



238

Kapitel 10 - BBC BASIC

RUN

SAVE (SA.)

SGN

SIN

SPC

X<0 | Liefert X und setzt den Zufallsgenerator auf -X.
X=0 | Liefert nochmals die letzte von RND(1) gegebene Zufallszahl.
X=1 | Liefert eine Zufallszahl zwischen 0 und 0.999999.

X>1 | Liefert eine ganzzahlige Zufallszahl zwischen 1-und X (inkl.)

Programm ausfiihren (Anweisung)

Beginnt die Ausfiihrung eines Programmes, nachdem sémtliche Variablen
mit Ausnahme von @% und A% bis Z%, initialisiert wurden.

Programm abspeichern (Anweisung)

Speichert das aktuelle Programm in internem, komprimierten Format in
einer Datei ab.

Beispiele:

SAVE "Meinprog.BAS"
SAVE A$

Vorzeichen (Funktion)

Liefert -1, 0 oder +1 je nachdem ob das Argument negativ, Null oder
positiv ist.

resultat=SGN(antwort)

Sinus (Funktion)
Liefert den Sinus des in Bogenmass angegebenen Arguments.
Leerstellen drucken (Anweisung)

Druckt die angegebene Anzahl Leerstellen. SPC kann nur als Teil einer
INPUT- oder PRINT-Liste eingesetzt werden.

Beispiel:

PRINT "Name"; SPC(4); "Alter"; SPC(6); "Adresse"
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SQR

STEP (S.)

STOP

STR$

Quadratwurzel (Funktion)
Liefert die positive Quadratwurzel aus dem Argument.
z=SQR (x*2+y*2)

Schrittweite fiir FOR-Schleife (Anweisung)

Als Teil einer FOR-Anweisung, gibt dies den fiir jeden Durchlauf anzule-
genden Schrittwert der Steuervariablen an.

Beispiel:

FOR i=1 TO 20 STEP 5
PRINT 1i;

NEXT

druckt: 1 6 11 16

Programm stoppen (Anweisung)

Die Syntax ist gleich wie bei END, STOP druckt jedoch noch eine Meldung
aus:

STOP at line X

wobei X die Zeilennummer ist.

String (Funktion)

Liefert die String-Form eines numerischen Arguments, so wie es ausge-
druckt wiirde. Eine Zahl A% kann mit folgender Funktion in eine Zeichen-

kette im Hexadezimal-Format umgewandelt werden:

STR$~A%
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STRINGS$

TAB

TAN (T.)

THEN (TH.)

TIME (T1.)

String-Wiederholung (Funktion)
Wiederholt eine Zeichenkette so oft wie angegeben.
A$=STRINGS$ (5, "HA")

setzt A$ auf "HAHAHAHAHA".

Cursorpositionierung (Anweisung)

Bewegt den Cursor zu der angegebenen Position auf dem Bildschirm. TAB
kann nur als Teil einer PRINT- oder INPUT-Anweisung eingesetzt werden.

Es gibt 2 Formen:

TAB(X) druckt Leerstellen aus, bis der Cursor die Spalte X (auf dersel-
ben oder auf der nachsten Zeile) erreicht.

TAB(X,Y) setzt den Cursor direkt an der Koordinate X,Y auf, wobei 0,0
dem ersten Zeichen oben links auf dem Bildschirm entspricht.

Tangens (Funktion)

Liefert den Tangens des in Bogenmass angegebenen Arguments.
Bedingungsklausel (Anweisung)

Ist ein optionaler Teil einer IF ... THEN ... ELSE-Anweisung und gibt
die Aktion an, die ausgefiihrt wird, wenn die gepriifte Bedingung erfiillt
(TRUE) ist.

Uhrfunktion (Funktion)

Eine Pseudo-Variable, welche die abgelaufene Zeit misst. Der Wert von
TIME muss vor Gebrauch initialisiert werden.
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TIMES

TO

TOP

Beispiele:

TIME=100

setzt den Wert von TIME auf 100 Hundertstelsekunden und
X=TIME

Ubertragt die momentan abgelaufene Zeit in die Variable X.
Datum und Zeit (Funktion)

Liefert eine Zeichenkette, die die aktuelle Zeit und das Datum enthélt,
z.B.:

Wednesday 29 April 1987, 10:12:32
Die Funktionen LEFT$, MID$, und RIGHT$ kénnen dazu eingesetzt werden,
Teile dieser Zeichenkette zu isolieren. Sie kbnnten z.B. die Zeitangabe

folgendermassen abfragen:

A$ = RIGHT$(TIMES,8)
PRINT A$

was
10:12:32 ergibt.

Endwert einer FOR-Schileife (Anweisung)

Gibt den Endwert einer FOR .. TO .. STEP-Schleife an. Die Schleife
wird beendet, wenn der Wert der Steuervariablen diesen Endwert {iber-
steigt.

Obere Programmgrenze (Funktion)

Liefert den Wert des ersten freien Speicherplatzes nach dem aktuellen
Programm.
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TRACE (TR.)

TRUE

UNTIL (U.)

o
USR

VAL

VDU (V.)

Trace ‘ (Systembefehl)

TRACE wird verwendet, um die Kontrolle {iber die Ausfiihrung eines
Programms zu erlangen. Bei TRACE ON druckt der Interpreter zur leichte-
ren Fehlersuche bei jedem Durchlauf einer Instruktion deren Zeilen-

nummer aus. Die Funktion kann mit TRACE OFF wieder ausgeschaltet
werden.

Logisches WAHR (Funktion)

Liefert den Wert -1, der einem logischen WAHR entspricht.

Ende einer REPEAT-Schleife (Anweisung)

Beendet eine REPEAT ... UNTIL-Schleife.

Aufruf von Maschinencode (Funktion)

Ruft eine in Maschinencode geschriebene Routine an der im Argument
angegebenen Adresse auf. Die niedrigstwertigen Bytes der ganzzahligen
Variablen A%,B%,C%,D%,E%,F%,H%,L% und F% werden beim Aufruf in die
entsprechenden Z88-Register ibertragen.

Im Gegensatz zu CALL liefert USR ein 32 Bit langes Ergebnis, das sich
aus den Inhalten der Z88-Register H, L, H' und L' (hdchstwertig zu

niedrigstwertig) zusammensetzt.

Diese Funktion sollte nur von erfahrenen Programmierern angewendet
werden.

String-Wert (Funktion)

Wandelt eine Zeichenkette, die eine Zahl enthélt, in die numerische
Form um.

X=VAL(a$)
Bildschirm-Ausgabe (Anweisung)

Sendet die niedrigstwertigen Bytes der in einer Liste enthaltenen
numerischen Argumente als Zeichen zur aktuellen Ausgabestelle.
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VPOS (VP.)

WIDTH (W.)

*CLl

*ERASE

*NAME

Vertikale Position (Funktion)

Liefert die vertikale Position des Cursors. Die erste Zelle der Anzeige
entspricht 0.

Breite der Anzeige (Anweisung)

Gibt die zu Ausgabezwecken verwendete Gesamtbreite des Ausgabemediums
an. Der vorgegebene Wert von WIDTH ist 94. Wenn Sie z.B. vor dem
Drucken folgende Anweisung geben:

WIDTH 80

so wird jeweils nach 80 gedruckten Zeichen eine Zeilenschaltung vorge-
nommen.

Befehisiibergabe an CLI (OZ-Befehl)

Ubergibt einen Befehl an den Befehiszeilen-Interpreter (CLI). Siehe
Beispiel im BASIC-Editor (Abschnitt 10.1.3):

60090 *CLI .*:RAM.O/EE.CLI

Datei iéschen (OZ-Betehl)
Léscht die angegebene Datei.

Beispiel:

*ERASE dateiname

oder, mit CLI

OSCLI "*ERASE "+datei$

BASIC-Aktivitit benennen (OZ-Befehl)

Gibt der laufenden BASIC-Aktivitét einen Namen, der dann in der Anzeige
der unterbrochenen Aktivitaten im Index erscheint.

*NAME meinprog
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*RENAME Datei umbenennen (OZ-Befehl)

Andert den Namen einer bestehenden Datei.
Beispiel:

*RENAME alt neu

oder

OSCLI"*RENAME "+alt$+" "+neu$

10.2.1

Spezielle Z88-Infos

Folgende Systeminformationen sind verfligbar:

PRINT ~PTR# -1 Die Anzahl der noch freien Ein-/Ausgabestellen und
die ROM-Version.

PRINT EXT# -1 Gibt die geschatzte Grésse des freien Speicherraumes
an.

PRINT EOF# -1 Ergibt 0 bei einem nicht erweiterten 288, -1 bei
einem Z88 mit mindestens 128K in Steckplatz 1.
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10.3 Die BASIC-Operatoren

Folgende Operatoren kénnen in Formeln eingesetzt werden:
Arithmetische Operatoren

Die arithmetischen Operatoren verbinden jewells 2 Zahlen als Operanden.

+ Addieren . - Subtrahieren
*  Multiplizieren / Division
“~  Exponentiation

Relationale Operatoren

Relationale Operatoren vergleichen Zahlenwerte und liefern einen logi-
schen Wahrheitswert von FALSE=0 oder TRUE=-1.

< kleiner als = gleich
<= kleiner oder gleich > grdsser als
<> ungleich >= gleich oder grosser

Logische Operatoren

Logische Operatoren arbeiten mit numerischen oder logischen Werten. Der
Bool’'sche Wahrheitswert FALSE (UNWAHR) wird als 0 interpretiert, TRUE
(WAHR) als -1.

Adress-Operatoren

Die folgenden Operatoren ermdglichen es dem Programmierer, auf eine
bestimmte. Speicheradresse direkt zuzugreifen (wie PEEK-Anweisungen in
anderen BASIC-Versionen) oder den Inhalt bestimmter Speicherstellen zu
verandern (wie POKE in anderen BASIC-Versionen).

Diese Operatoren sollten nur von erfahrenen Programmierern eingesetzt
werden, da damit die Wirkungsweise anderer Aktivititen des Z88 veran-
dert werden kann. Normalerweise sollten nur Adressen verandert werden,
die innerhalb eines mit einer DIM-Anweisung definierten Bereiches lie-
gen.
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?  Byte-Adressierung ! Wort-Adressierung

$ String-Adressierung
Die Ubliche Art, diese Operatoren einzusetzen, besteht darin, dass man

zuerst mit einer DIM-Anweisung einen Vektor definiert und anschliessend
mit den Adress-Operatoren die Elemente dieses Vektors manipuliert.

Als Beispiel definiert
DIM vec 15

einen Vektor von 16 Bytes und weist dessen Adressen der Variablen vec
zu. Diese Bytes kdnnen dann wie folgt adressiert werden

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
vec?0 | veclz?z vecl:?4 vecI:?G ' ve<|:?8 vecl?lo Vei!?12
vec?1 vec?3 vec?5 vec?7 vec?9 vec?11

Beachten Sie, dass ?vec eine andere Schreibweise von vec?0 darstellt.
Eine typische Manipulation kénnte die folgende sein:
vec?l = vec?l + 1
Der Vektor kénnte aber auch als 4 Byte lange Worte adressiert werden:
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
| ]
vec!0 vec!4 vec!8 vec!12

Schiiesslich kann mit der String-Adressierung eine Zeichenkette direkt
an einem bestimmten Speicherplatz abgelegt werden.
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$vec = "788 Computer"

z.B. legt die Zeichen folgendermassen im Vektor ab:

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Z | 8|8 |&0 | C|O|M|P|U|T|E|R |&D
$vec

Auf die Zeichenkette kann mit dem $-Operator zugegriffen werden, so
dass folgende Anweisung

PRINT $vec

den Inhalt der Zeichenkette ausdruckt.

Auf einzelne Zeichen kann mit dem ?-Operator zugegriffen werden.

10.3.1

Prioritaten

Die Prioritédten der verschiedenen Operatoren ist wie folgt:

Gruppe 1

Gruppe 2

Gruppe 3

Gruppe 4

Gruppe 5

0
NOT

VAV AL A
v

Addition

gleich wie
kleiner als oder gleich

unéres Minus

Klammern
logische Negation

Exponentiation

Multiplikation

Division

Subtraktion

kieiner als

grosser als
nicht gleich
grosser als oder gleich
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Gruppe6 AND logische Konjunktion (UND)

Gruppe7 OR logische Disjunktion (ODER)
EOR logisches Exklusiv-ODER

was bedeutet, dass z.B. A-B*C"D gleichwertig ist mit A-(B*(C"D)).
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Anhang A

Auswechseln der Batterien

Wenn beim Einschalten des Z88 das Warnzeichen fiir schwache Batterien
erscheint, ist es angebracht, die Batterien sofort auszuwechseln. Der
Rechner solite bis zum Einsetzen neuer Batterien ausgeschaltet werden.

Die Ersatzbatterien sollten alkaline Zellen der Grosse UM-3 (AA) und
des Typs LR6 oder MN1500 sein.

Beachten Sie, dass wahrend des Austauschvorgangs der Speicherinhalt des
Z88 dank dem eingebauten Hochleistungskondensator erhalten bleibt.
Diese Uberbriickungsspeisung ist jedoch zeitlich beschrinkt, deshalb
raten wir thnen, den Z88 wahrend des Austauschvorganges mit dem Netz-
adapter zu betreiben. Vor allem gilt dies, wenn Sie in threm Z88 Spei-
chereinschiibe haben.

Besitzen Sie keinen Netzadapter, so erledigen Sie die folgenden Hand-
griffe speditiv, indem Sie die hier angegebenen Zeitlimiten im Auge
behalten.

Speichererhaltungszeit

Die Zeit, wahrend welcher Ihr Speicher erhalten bleibt, hingt von der
Anzahl RAM-Einschiibe ab. Ohne RAM-Einschiibe sind die Daten flir eine
Dauer von 3 Minuten geschiitzt. Mit einem RAM-Einschub reduziert sich
diese Zeit auf 1 Minute und mit 2 RAM-Einschiiben sind es nur noch 30
Sekunden.

Wir raten davon ab, den Rechner mit 3 RAM-Einschiiben zu versehen, da
der dritte Steckplatz eigentlich fiir den Einsatz eines EPROM-Einschubes
vorgesehen wurde. Es ist zwar méglich, den Steckplatz Nr. 3 fiir einen
RAM-Einschub zu verwenden, aber dies wird den Stromverbrauch erheblich
steigern.

Die Zeitlimite ist nicht von der Speicherkapazitit der RAM-Einschiibe
abhéngig, sondern nur von deren Anzahl. EPROM-Einschiibe haben keinen
Einfluss auf die Zeitlimite.
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Die angegebenen Zeitlimiten wurden fiir den schlimmsten Fall berechnet.
Normalerweise sind diese etwa zweimal grosser, Sie sollten sich aber
nicht darauf verlassen.

Besitzen Sie einen Netzadapter, so soliten Sie den Z88 daran anschlies-
sen, wahrenddem Sie die Batterien auswechseln.

Vorgehen

Lesen Sie die folgende Prozedur aufmerksam, denn Sie sollten in der
Lage sein, die verschiedenen Handgriffe ohne Unterbrechung auszufiihren:

() Nehmen Sie die neuen Batterien aus lhrer Verpackung heraus und
halten Sie diese auf der rechten Seite Ihres Z88 griffbereit.

® Schalten Sie den Z88 durch gleichzeitiges Driicken beider
Tasten aus.

® Legen Sie den Z88 mit der Tastatur nach unten auf den Tisch und
entfernen Sie die Abdeckung des Batterieschachtes.

@ Notieren Sie sich die Uhrzeit und schauen Sie in den Ausfiihrungen
auf der vorhergehenden Seite nach, wieviel Zeit Sie fiir das Aus-
‘wechseln zur Verfiigung haben.

® Entfernen Sie die alten Batterien aus dem Schacht, indem Sie néti-
genfalls das Gerat schrig halten, damit die Batterien herausfallen.

® Legen Sie die alten Batterien weg, damit Sie diese nicht mit den
neuen verwechseln.

@ Setzen Sie je eine neue Batterie in beide Enden des Schachtes,
indem Sie die Polaritat beachten. Stellen Sie dann die beiden ver-
bleibenden Batterien wie ein A in der Mitte des Schachtes auf und
beférdern Sie diese durch sanftes Driicken von oben in den Schacht.
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Kontrollieren Sie, ob alle Batterien richtig eingesetzt sind, vor
allem ob ihre Richtung (und damit die Polaritat) stimmt. Von jetzt
an stehen Sie nicht mehr unter Zeitdruck.

Setzen Sie die Abdeckung des Batterieschachtes wieder auf, bevor
Sie den Rechner wieder einschalten.

NICHT RESET DRUCKEN !

Nun koénnen Sie durch gleichzeitiges Driicken beider [SHIFT]-Tasten den
Rechner wieder einschalten. Ihr Z88 ist dann wieder betriebsbereit
und die Batteriewarnanzeige sollte nicht mehr aufleuchten.
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Die serielle Schnittstelle

In diesem Anhang beschreiben wir die Anschlusspunkte des seriellen
Steckers des Z88.

Die folgende Pinbelegung gilt flir ein Anschlusskabel, das die serielle
Schnittstelle des Z88 mit einem 25-poligen 'D'-Stecker fiir serielle
Drucker, oder dhnlich, verbindet:

1 = -

2 TxD -> 3 RxD

3 RxD <- 2 TxD

4 RTS -> 5 CTS

5 CTS <- 20 DTR

6 - S

7 GND 7 GND

8 DCD <- 20 DTR

9 DTR -> 6,8 (DSR,DCD)

wobei die Abkiirzungen fiir folgende Signale stehen:

TxD Ubermittelte Daten (Transmitted Data)
RxD Erhaltene Daten (Received Data)
RTS Anfrage zum Senden  (Request to send)
CTS Bereit zum Senden (Clear to send)
GND Signalmasse (Signal ground)
DCD Tragererkennung (Data carrier detect)

DTR Datenendgerét bereit  (Data terminal ready)
Hinweise

Der serielle RS232-Anschluss des Z88 ist als Datenendgerat (DTE = Data
Terminal Equipment) verdrahtet.
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Pin 1 darf nicht fiir RS232-Signale verwendet werden. An ihm liegen +5V
bei 10 microA, auch bei ausgeschaltetem Gerat.

Verwenden Sie den Pin 6 des Z88-Anschlusses nicht.

Pin 9 ist das RS232-DTR-Signal. Es liefert bei eingeschaltetem Gerét
+5V bei 1 mA zur Speisung von CMOS Seriell-Parallel-Wandier.

Fiir die Ubermittiung von Daten muss CTS am Z88 HIGH sein, fiir den Emp-
fang muss DCD am Z88 HIGH sein. Fir gewohnlichen RS232-Einsatz verbin-
den Sie die Pins 5 und 8 mit Pin 9 sowie die Pins 2 (TxD), 3 (RxD) und
7 (GND) mit dem andern Rechner.

Tritt wéhrend des Sendens oder Empfangens von Daten eine Batterieschwa-
che auf, wird das Gerat ausgeschaltet oder die Einschubabdeckung ge6ff-
net, so erscheint die Meldung Suspended. In diesem Falle miissen Sie den
Datentransfer nochmals wiederholen.
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Fehlermeldungen

PipeDream-Fehlermeldungen

-ve root

All columns zero width

Bad argument

Bad column

Bad date

Bad file

Bad index

Bad list file

Bad name

Bad number

Bad option

Negative Wurzel: Das Argument der SQR-Funktion war negativ,
2.B. SQR(-1).

Alle Spalten Nullbreite: Sie haben versucht, die Breite aller Spalten
auf Null zu setzen.

Unpassendes Argument: Sie haben fiir den Befehl Next Match (¢BNM) ein
Argument angegeben, ohne vorher einen Search-Befehl ausgefiihrt zu
haben.

Ungiiltige Spalte: Der Sort-Befehl (¢ BSO) wurde mit einer ungdiltigen
Spaltenangabe ausgefiihrt.

Ungliltiges Datum: Das Argument fiir eine der Funktionen DAY, MONTH oder
YEAR ist kein giiltiges Datum, z.B. DAY (27).

Ungiiltige Datei: Der angegebene Dateiname ist ungiiltig.

Ungiiltiger Index: Die CHOOSE- oder INDEX-Funktion wurde mit einem un-
guitigen Index aufgerufen, z.B. CHOOSE (-2,1).

Ungiiltige Listdatei: Die mit dem Load-Befehl (¢ FL) geladene Listdatei
enthélt entweder keine glltigen Dateinamen oder sie wurde nicht mit der
Option ‘Save as plain text’ abgespeichert.

Ungdiltiger Name: Der bei einem Load-, Save- oder Name-Befehl angegebene
Dateiname ist ungiitig.

Ungiiltige Zahl: Das bei einem der Befehle Insert Highlights (o PHI),
Remove Righlights (¢PHR), Highlight Block (©PHB) oder Decimal Places
(©LDP) angegebene Argument liegt nicht im giltigen Bereich.

Ungiiltige Option: Die angegebene Option ist fiir diesen Befehl nicht
anwendbar.
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Bad range Ungiiltiger Bereich: Der bei einem Replicate- oder Save-Befehl angege-
bene Zellbereich ist nicht giiltig, wie 2.B. -
Save only range of columns CA

Bad slot Ungdiitige Zelle: Bei diesem Befehl wurde eine ungliltige Zelladresse
angegeben; z.B. Go to Slot (¢CGS) AQ.

Bad " field Ungiiltiges ~-Feld: Die ~-Sequenz in der Zeichenkette eines Search- oder
Replace-Befehls ist ungiiltig; z.B.
String to search for “H

Divide by 0 Teilung durch 0: Bei einem Ausdruck erfolgte eine Division durch Null;
z.B.2/0.

Edge Randiiberlauf: Der kopierte oder versetzte Block passt nicht in die

Editing expression

End of list file

Escape

Exp range

Expression too long

FP overflow

Log range

Lookup

maximale Grosse der Tabelle; z.B. beim Kopieren von A1 Z6 nach AA1.

Editiert Formel: Der angegebene Befehl kann wahrend des Editierens
einer Formel nicht aufgerufen werden; z.B. Load (¢FL).

Ende Listdatei: Das Ende einer Listdatei wurde erreicht: z.B. Bottom
File (0FB) am Ende eines Dokumentes.

Die [ESC]-Taste wurde wahrend der Bearbeitung eines Dokumentes gedriickt.

Exponent-Bereich: Der mdgliche Bereich fiir die EXP-Funktion wurde Gber-
schritten; z.B. EXP(100).

Formel zu lang: Diese Zeichenkette ist zu lang, um in eine Zelle zu
passen; d.h. sie ist langer als 240 Zeichen.

Fixkomma-Uberlauf: Die Berechnung dieses Ausdruckes ergab eine Zahl,
die so gross ist, dass sie nicht mehr dargestelit werden kann; z.B.
1007100.

Log-Bereich: Das Argument der LOG-Funktion ist unglltig; z.B. LOG(-1).

Die LOOKUP-Funktion kann keinen passenden Begriff finden.
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Loop Unendliche Schieife: Zwei Zellen mit Stringwerten verweisen gegenseitig
auf sich.

Memory full Speicher voll: Fiir die aktuelle Tabelle ist kein Speicherplatz mehr
vorhanden.

No list file Keine Listdatei: Ein Mehrfachdatei-Befehl, wie z.B. Bottom File (¢FB)
wurde ausgefiihrt, ohne dass eine Listdatei geladen wurde oder nachdem
in der Listdatei ein Fehler aufgetreten ist.

No marked block Kein markierter Block: Um diesen Befehl auszufiihren, muss zuerst ein
Bereich markiert werden; z.B. bei Move.

Overlap Uberlappung: Die bei einem Move- oder Copy-Befehl angegebenen Herkunft-
und Zielbereiche liberlappen sich.

Propagated Verbreitung: Diese Formelzelle verweist auf eine andere Zelle, die
einen Fehler aufweist.

Stack overflow Stapeliiberlauf: Die Formel ist zu komplex und kann nicht berechnet wer-
den.

Too few arguments Zu wenige Argumente: Beim Ausfiihren einer IF-, CHOOSE- oder INDEX-
Funktion wurden zu wenige Argumente angegeben; z.B. INDEX(2).

Too long Zu lang: Die Linge einer Zeile, die aus einem Join Lines- oder Replace-

Too many columns

Typing error

Befehl resultiert, libersteigt 240 Zeichen oder die bei einem Search-
oder Replace-Befehl angegebene Zeichenkette ist Ianger als 240 Zeichen.

Zu viele Spalten: Sie wollten in einem Dokument, das bereits 42 Spalten
(das Maximum) aufweist, eine Spalte einfligen oder hinzufiigen.

Eingabefehler: Diese Formel ist unglltig; z.B. A1 +*3.
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Agenda-Fehlermeldungen Die Agenda-Fehlermeldungen werden im Fenster DIARY DATE rechts zwi-
schen der Datumsangabe und dem Modus angezeigt.

Memory Low Speicherplatz knapp: Sie sollten sofort Daten in der Agenda oder in
anderen unterbrochenen Aktivitaten 16schen. Um eine Zeile zu léschen
geben Sie ¢[DEL] ein, gefolgt von ¢Y, um weitere Eintrage zu I6schen.

No String Kein String: Sie haben mit einem leeren String-Begriff einen Such- oder
Ersetzungsbefehl aufgesetzt.

No Room Kein Platz: Sie haben den Befehl Save Position (¢ CSP) ausgefilhrt, nach-
dem bereits 5 Textstellen gespeichert waren.

No Marker Keine Markierung: Sie haben bei Suchen/Ersetzen keine Markierungen
angegeben.

Not Marked nicht markiert: Sie haben einen Next/Previous Match (Suche innerhalb

des markierten Bereichs) aufgesetzt, aber der Cursor befindet sich
ausserhalb des Blocks.

Date Range Datumsbereich: Sie haben versucht ausserhalb des giiltigen Bereichs zu
gelangen.
Overlaps Uberlappung: Sie haben eine Blockoperation aufgesetzt, aber der Cursor

befindet sich im Block.

n Found n gefunden: Schlussmeldung beim Replace-Befehl.

Zusétzlich werden auch Systemfehlermeldungen, wie z.B. ‘File not found’ in einem andern Fenster, meistens oberhalb
der ausgefilhrten Funktion, angezeigt.
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BASIC-Fehlermeldungen

OWCOJOOTIPWN=O

No room

Out of range
Byte

Index

Mistake
Missing

Type mismatch
No FN

$ range
Missing "

Bad DIM

DIM space
Not LOCAL
No PROC
Array
Subscript
Syntax error
Escape
Division by zero
String too long
Too big

-ve root

LOG range
Accuracy lost

252

EXP range

No such variable
Missing )

Bad hex

No such FN/PROC
Bad call
Arguments

No FOR

Can't match FOR
FOR variable

No TO

No GOSUB

ON syntax

ON range

No such line

Out of DATA

No REPEAT
Syntax

Channel

End of file
Suspended

File not found
Read protected
Write protected
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Hex Dec Code

00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
0C
0D
OE
OF
10
11
12
13
14
15
16

= s
W OWONO O PBWNDEF,O

14

NUL
SOH
STX
ETX
EOT
ENQ
ACK

Description

Null

Start of Heading
Start of Text

End of Text

End of Transmit
Enquiry
Acknowledge
Bell

Backspace
Horizontal Tab
Line Feed
Vertical Tab
Form Feed
Carriage Return
Shift Out

Shift In

Data Line Escape
XOn

Aux On

X Off

Aux Off
Negative Acknowledge
Synchronous File
End of Transmitted Block
Cancel

End of Medium
Substitute
Escape

File Separator
Group Separator
Record Separator
Unit Separator

Hex Dec
20 32
21 33
22 34
23 35
24 36
25 37
26 38
27 39
28 40
29 41
2A 42
2B 43
2C 44
2D 45
2E 46
2F 47
30 48
31 49
32 50
33 51
34 52
35 53
36 54
37 55
38 56
39 57
3A 58
3B 59
3C 60
30 61
3E 62
3F 63

Code

—

| + kN 203 T

e OO NOOT PR WN PO N

DNV A

Description

Space
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Hex Dec Code Description Hex Dec Code Description

40 64 @ 60 96 ¢

41 65 A 61 97 a

42 66 B 62 98 b

43 67 C 63 99 ¢

44 68 D 64 100 d

45 69 E 65 101 e

46 70 F 66 102 f

47 71 G 67 103 g

48 72 H 68 104 h

49 73 1 69 105 1

4A 74 6A 106 ]

4B 75 K 6B 107 k

4C 76 L 6C 108 1

40 77 M 6D 109 m

4 78 N 6E 110 n

4F 79 O 6F 111 o

50 80 P 70 112 p

51 8l Q( 71 113 ¢

52 82 R 72 114 r

53 83 S 73 115 s

54 84 T 74 116 t

55 85 U 75 117 u

5% 86 V 76 118 v

57 87 W 77 119 w

58 88 X 78 120 «x

59 89 Y 79 121 vy

50 90 Z 7A 122 2z

58 91 [ 7B 123 {

5 92 \ 7C 124 1}

50 93 ] 70 125 )

5E 94 7E 126 ~

5 95 _ 7F 127 DEL Delete
A0 160 .. Exact space
A7 163 £ Pound
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Erweiterung des Zeichensatzes bei Geriten fiir die Schweiz & Deutschland:

167

G

§
196 A
214 o)
220 V]
223 B
224
226
228
231
232
233
234
235
238
239
244
246
249
251
252

COCO0 ™ T OO D O A A
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Diese kénnen in BASIC mit der Anweisung VDU 1,n
generiert werden, wobei n die Zahl aus untenste-
hender Tabelle ist.

Wert Zeichen

32 'Exakte’ Leerstelle

33  Glockenzeichen

39  umgekehrtes Anfilhrungszeichen
42  Rechteck

43  Raute

45  [SHIFT]-Symbol

224 SPACE-Symbol (3 Zeichen)
225 [ENTER]-Symbol (3 Zeichen)
226 [TAB-Symbol (3 Zeichen)
227 [DEU-Symbol (3 Zeichen)
228 [ESC]-Symbol (3 Zeichen)
229 [MENU]-Symbol (3 Zeichen)
230 [INDEX]-Symbol (3 Zeichen)
231 [HELP-Symbol (3 Zeichen)
240 hohler Pfeil nach links

241 hohler Pfeil nach rechts
242 hohler Pfeil nach unten
243 hohler Pfeil nach oben

244 voller Pfeil nach links

245 voller Pfeil nach rechts

246 voller Pfeil nach unten

247 voller Pfeil nach oben

248 einfacher Pfeil nach links
249 einfacher Pfeil nach rechts
250 einfacher Pfeil nach unten

251

einfacher Pfeil nach oben

Zeichenmodi

Die untenstehende Anweisung schaltet den entspre-

chenden Modus jeweils ein bezw. wieder aus.

VDU 1,ASC"B" Fettdruck
VDU 1,ASC"F" Blinkende Zeichen
VDU 1,ASC"G" Helle Zeichen

VDU 1,ASC"R" Inverse Anzeige (weiss auf schwarz)

VDU 1,ASC"T" Winzige Zeichen
VDU 1,ASC"U" Unterstrichene Zeichen
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Das PipeDream-Dateiformat

Das PipeDream-Dateiformat wurde so konzipiert, dass diese Dateien ein-
fach von anderen Programmen verarbeitet werden kénnen. Abgesehen von
Wagenriicklaufen, welche als Trennzeichen dienen, verwenden wir keine
Steuerzeichen, d.h. auch keine Zeichen mit einem Wert > 127 (es sei
denn, diese seien absichtlich eingegeben worden). Die Dateien sind
sequentiell aufgebaut und kénnen mit jedem Editor verarbeitet werden.

PipeDream-Steuerbldcke

Die Angaben iiber die Dateistruktur werden in Steuerblécken abgespei-
chert, die aus einem oder mehreren alphabetischen Zeichen zwischen
Prozentzeichen bestehen. Es kénnen vor dem endgiltigen Prozentzeichen
noch zusdtzliche relevante Angaben (ber die Steuerbldcke eingebettet
sein.

Am Anfang der Datei befinden sich einige Steuerbldcke, welche die Werte
der Seitenoptionen (OPTIONS PAGE) wiedergeben. Anschliessend folgt der
Haupttext.

Vor jeder Spalte des Textes erscheint ein Spalten-Steuerblock, der
Angaben macht Uber den Spaltenaufbau und gefolgt wird von einem Eintrag
pro Zelle.

Jeder Zelleintrag kann detaillierte Angaben (ber die Zelle enthalten
und wird von einem Wagenriicklauf abgeschiossen.

Seitenoptionen-Steuerblock
%0P%Parameter Wert WR
Parameter 2 Zeichen, die den Parameter identifizieren

Wert Der Wert des Parameters
WR Ein Wagenriicklaufzeichen (CR)
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Die méglichen Parameterwerte sind:

AM
BM
BO
DE
DP
FM
FO
HE
HM
w
Ju
LM
LP
LS
MB
PA
PL
PS
RC
™
N
P
WR

Auto/Manuell
unterer Blattrand
Rahmen

Titel

Anzahl Dezimalstellen
Fusszeilenabstand
Fusszeile

Kopfzeile
Kopfzeilenabstand
Synchronspalten
Blocksatz

linker Rand
Wahrungssymbol
Zeilenabstand
Minuszeichen/Klammern
Seiten

Seitenldnge

erste Seitennummer
Zeilen/Spalten
oberer Blattrand
Text/Zahlen
Folgezeichen
Zeilenumbruch

Spaiten-Steuerblock

%C0:Spalte,Breite,Umbruchzone%

Spalte
Breite
Umbruch

Buchstaben, der die Spalte bezeichnet
Dezimalzahl, welche die Spaltenbreite angibt
Dezimalzahl, welche die Umbruchzone festlegt
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Die folgenden Sequenzen kénnen beliebig in jedem Zelleintrag erschei-
nen: i

%B% Format mit eckigen Klammern

%C% Zentrieren

%Dn% n Dezimalstellen

%DF% Gleitkommaformat

%F% Ausrichtung aufgehoben

%HN% Hervorhebung: n ist der Steuercode

%JL% linksbiindig

%JR% rechtsbiindig

%% Linksausrichtung

%LC% Format des Wahrungssymbols

%L.CR% LCR-Ausrichtung

%PNn% Seitenumbruch: n = Argument, 0 bedeutet unbeding-
ter Seitenumbruch

%PC% Prozentzeichen

%R% Rechtsausrichtung

%TC% Format des Folgezeichens

%V% Zelle ist eine Formelzelle

Allgemeines Format:

Steuerblock Text Steuerblock Text ..... WR
Steuerblock einer der obenerwahnten Steuerblécke
Text Inhalt der Zelle in ASClI-Zeichen

WR Wagenriicklauf (CR)
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Z88-Geratespezifikationen

Speisung

Gewicht
Masse

Tastatur

Ton

Serieller Anschluss
Betriebssystem
Betriebstemperatur
Mikroprozessor

Interner Speicher

Speichereinschiibe

CMOS RAM

CMOS EPROM

4 alkalische 1,5V-Zellen der Grésse UM-3 (AA), Typ LR6 oder MN1500
- geniigend fiir 20 Betriebsstunden

900 g (1.98 Ib.)
294 mm (B) x 210 mm (T) x 23 mm (H) (11" x 8%" x 7 /g")

QWERTZ, national angepasst (in der Schweiz VSM-Ausfilhrung)
gerauschlos, 64 Tasten inkl. INDEX], [MENU] und {HELP]|

Miniatur-Lautsprecher fiir Weckfunktion und Warnmeldungen

RS232, 9-poliger D-Anschluss (Buchse)

eigens fiir Z88 entwickelt (Parallelbetrieb, 4MB Speicheradressierung)
0°- 40° C (32° - 104° F)

CMOS Z80

RAM CMOS 32 KB

ROM CMOS 128 KB

Steckplétze 1, 2 und 3: max. 1 MB pro Einschub

Steckplatz 3: auch EPROM-Einschiibe

«Random Access Memory» (Arbeitsspeicher). Daten bleiben erhalten,
solange das Gerét eingeschaltet ist.

«Erasable, Programmable Read-Only Memory». Daten bleiben liber mehrere
Jahre erhalten. Einschub kann ohne Gefahr des Datenverlustes aus dem
288 entfernt werden. Loschgerét kann bei Ihrem Wiederverkaufer oder bei
Cambridge Computer bezogen werden.
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