T bty WISION 1.0

Spectrum Benutzeroberfladche Y I 5 I ON 1 . @O

Al lgemeines:

Iie Benutzeroherflache kann man als OS5, Disk Operating System,
betrachten. Mit ihre ic2t es, ebenas wie Im alten TR-DOS, miglich,
mit der Diskette zu arbeiten. Allerdings besteht der Unterschied
zu dem herkimmlichen DS in der Ohersichtlichkeit der Hand-—
habung. Wahrend im alten D08 die BEefehle und Pragramonamen Ubher
die Tastatur eingegeben wurden, entfallt die Aufgabe pun. Die
Operationen, die durchgefihr:t werden, sind in ihrer Handhabung
veratBndlicher. Will man beispiploweise einen File 14dschen,
selektiert man es mit dem Pfeil und zieht e= auf demn ALfall. Die
durchgefithrie Handlumg lautete also: Werfe dieses File weg. Oder
ein anderes Beispiel: Man will ein File von der Diskstation A
auf die Dickettenstation B kopieren. Man wihlt nun  das  zu
kopierende File aus und zieht es auf Disk B, Hier igt die
Handlumg auch klar zu wverstehent Nehme File von Disk A und
kopiere as anf Diak B.

naAS VISION BETRIEDGOYSTEM

Um YISION aufzurufen, kann man den newen DOS-Befehl . " einge—
ben. Da der Contreler der Version 4012 sutomatieeh bobtet, war—
de bei WISION darauf geachtet, dald sin mit "boot" benanntes File
auch startet, cohne dafl sich VISION einblendet. Eefindet Bich
aber kein File mit dem Filenamen "boot" auf der Diskette, oder
befindet sich keine Disketiem im Lauwfwerk, dann blendet sich
HYISION" wie folgt ein:s
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T VMISION 1,6

Das Pfail Feichen:

Mit diesen Zeichen werden alle Operationen durchgefibrt. Es kann
mit den Tasten Q,A,0,P, <Space> bzw. mit dem Sinclair Joystick
ofer der Joystick-Maus bewegt werden. Die Tasten LA 0,F dienen
der Steuerung des Ffeils, die Taste <SPACE> wihlt dann die ent-
sprechende Cperation aus. Im folgenden sprechen wir bei dEr Aus—
wahl eingr Operatien ven "anklicken". Aquivalent daru ist der
Joystick anzuwenden, bei dem dey Feuerknopf der SFACE~-Tacte snt-—

sprictht. Bewegen Sie den Ffeil probeweice sin wenig, wun damit
vertraut zu werden.

Bas Floppy—TDisk Zaichen:

Wird epines dieser Zeichen angeklickt, gilt es als "aktivw". Er—
kannt wird das aktive {gerade in Mutzung bafindliiche) Lanfwerk
an oer schwarzen Farbe, wihrend die inaktiven Loaufwerke wedif gE-—
farbt sind. Es sind, falls verhanden, vier Lanfuerhke {(&—]) AREL—
sprechen. Wird ein Laufwerk aktiviert und danach zweimal kurz
hintereinander angeklickt, wird ein sogeranntes Fenster eedfi-
net. In diecem Fenaster erscheint dana das Directory der Disk.
Dieser Befehl entspricht alsc dem CAT-REefehl. Das Laufwerkszei—
chen hat nech eine weitere Funktion, welche aber erst Bed  den
Fopiefunktionen besprochen wird.

Das Fenster:

In inem Fencter sieht man das Directory der Diskettenestation.
Es werden hier, wie bei seinem rormalen CAT~Befehl, alle wverfig-
baren Files dargestellt. Allerdings werden hier roch die Start-
adresse und die Ldnge des Files angezeigt. Man kann nun gin Prao-=
gramn starten, indem man mit dem Pfell auf das betreffende Fro—
gramm fahrt und es zweimal kurz hintereinapder anklickt. Wil
Manm es nicht starten, sondern andere Operationen dwrchfiijhren, so
wird der Filename nur einmal angeklickt. Ef erscheint danm  in
inverser Darstellung. In der unteren linken Ecke ist ein Kreusz
zu sshen. Um das Fenster wiseder zy schlielen, fahrem Sie mit dem
Pfeil awf dieses Kreuz und klicken es  an. Me Anzeige des
Katalegs wird dadurch geldscht. Ein ahnliches Symbol finden Siwe
in der cberen rechten Ecke. Das Quadrat vergrifert das FEppster
auf maximale Gréate. Das ist aber nupr nitigy, wenn Sie mehrere
Fenster gleichzeitig geéffnet haben {wac bedeutet, dalF die
Inhalte von mehreren Dizkettenstationen geEsehen werden). In
diwsem Fall steht weniger Sichtfliache zur Verfigung. wWill man
Blso einen wollen Fensterinhalt sehen, dann empfielt e=s =ich,
die rechte ocbere Ecke mit dem fuadrat anzuklicken. Um odas
Fenster wieder auf die normale @rdRBe zu bringen, %licken Sig
dieses Quadrat erneut an. Es kann der Fall Beimtreten, daf3 nicht
2118 auf der Diskette vorhandenen Files angezeigt werden kénnen,
dg d&s Fenster eine begrenzte Hihe hat. An der rechten Seite des
Fensters ist ein Balken zu erkennen, mit dem umgebhl Attert werden
kann. M kann sich die gesamte Héhe des Balkens als vollstdndi-—
gen ¥atalog der Diskette vorstellen. Der Teil des Balkens, der
sChwarrz daroestellt wird, ist gder Teil des Disketteninhaltes,
der im Fenster dargestellt wird. Klickt man den weiffen Teil des
Balkems an, €0 wird wumgeblittert. Das beift, man sieht den Teil
der Filenamen, der aufgrund der DarsteltungsmBglichkeit tm Dis—
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play nicht mehr 2u sehen war. Das gleiche Yerfahren ist auch auf
den Balken am unteren Fensterrand anzuwenden. Allerdings st
dies nicht notwendig, wenn nur- 2im Fenster getffnet ist, da man
hier alle verfiigharen Daten sieht. Sind jedoch 2wei oder mehs
Fenster getffnet, so wird der hintere Teil der Daten abge—
schnitten. Hier kann man durch Verschieben des Balkemns zsuch die
hinteren Informaticnen lesen. Die obere Leiste des Fensters gibt
die Disketteninformationen aus. Ohen links steht der Irdes  des
ausgewshlten Laufwarks, Damh folgt der Diskettenname und das
Format der Diskette (z.B., 2#B0 Tracks). Die nichsten beiden
tahlen geben an, wWieviele Files sich auf der Diskette befinden
und wieviele gelischt wurden {(0EJ steht fir Ohiekited. Die Anzahl
der freien Sekteren ist als letzte Information aufgefihrt.

Der Abfalleimer:

Dies ist das Symbol fir das Lbschen von Daten. Die Fupktion des
Abfalleimers gntepricht der ERASE—Funktion. Um ein File =zu l&—
schen, geht man wie folgt wor: Man 1&3t =ich den Inhalt dor
Diskette in eimem Fenster ausgeben fzweimal kurz snklicken'. man
fdahrt mit dem Ffeil auf das zu ldschende Programm vwnd klickt es
&ns der Programmogme ist nun invertiert dargestellt. Jetzt wird
der Frogrammname nochmals angeklickt und gleichzeitig eine der
Bewegungstasten gedriickt. Man erkennt einen rechteckigen Rahmen
in der Umgebung des Pfeils. Bewegen sie nmun den Pfeil  auf  den
Abfalleimer und laseen 2ip die SPACE-Taste bzw. den Feuerkpopf
erst 1o, wenn Sie sich mit dem Pfeil iber dem Abfalieimer be-
finden. DIe.-laten werden nun gelischt. Sie kinnen auch mabeeFs
Files aus dem Directory anklicken {es sind damn die ausgewihlten
Files alle invers dargestellt) und dann auf eines diesger Files
fahren. Wieder muR die Auswahltaste zusammen mit der fewegungs—
tazte gedriickt werden. Allerdings ist der gezeigte Kastern sehr
viel grifier und umfaBt alle vorher selektierten Files. Der Fieil
wird wieder ilber den Abfalleimer gefahren und die SPACE-Tamtg:

losgelassen. Es werden jetzt alle vorher ausgewbhiten Files .ge-
lbscht.

Das Infozeichen:

Ist dieses Feichen apgeklickt worden, begimnt ec zu blimkes. Mas
kann nun eip File aus dem Fenster mit eimem Doppelklick
auswghlen, um =& als Zahlen pder Ieichen aucsgeben zu lassen. Man
wirft alee einen Blick in das Fitle, ahbnlich wie bei esinem
Dizkettenmonitor. Die Auswahl, ob s sich um Buchstabken oder um.
Zahlen handeln soll, kdnnen Sie selber treffen. Dazu aber spiter
mehr . Bﬂﬁ-HUﬁgewéhltE File wird nun als Auflistung won Daten in
ginem Fenster dargestesllt. Will man abbrechen, wird die Box mit
dem Eintrag "Abbruch" angeklickt. Mochte man weiter in das File
gucken, dann klickt man "weiter" an. Méchten Sie dann wisder in
den Lademodus dbergeten, dann klicken Sie das Infozeichen noch-
mals an. Es hort dann auf zu blinken, was bedewutet, daff die
Info—Funktion wieder aufgehobhen wWurde.

Der Drucker:

Alle Ausgaben, die auf dem Bildschirm getatigt werden, kénnen
wahlweise auf dem Drucker asusgegeben werden. Falls Sie z.3. den
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Katalog elner Diskette ausgedruckt haben wollem, klickern Sie dac
Frinter-Zeichen an. Es beginnt zu bBlinken. Mun k1icken Sie, wWie
oben beschrieben, das entsprechende Laufwerk zweimal kurz
hintereinander an. Jetzt sollte das Directory der Dickette suf
dem Drucker ausgegeben werdern.

Kopieren:

Wollen Bie Files von einem Laufwerk anf eln anderes Laufwerk ko-
pieren, gehen Sie wie folgt vor: Klicken Sie das gewinschte File
-im Fenster an (inverse Darstellung). Bewegen Sie es dann wig
bei "Abfalleimer" auf das Fenster, in das das Frogr amm kopiert
Wwerden soll. Lassen Sie dort die Tasten los, worauf der Kopier—
vorgang beginnt.

Tie Kopfleiste

Dig einzelnen in der Leiste angegebenen Mendpunkte werden mit
dem FPf&il angestewert. Wenn der gewinschte Punki erFeicht wird,

mui er angeklickt werden. Ea erscheint dann ein sogenanntes
"Pulldownmeni™. :

MISION Info:

Wenn Sie diese Feichen anklicken, erscheimen Copyrightmeldung
und die Versionsnummer des VISTON=Fetriebssystems. Um sie wigrder

zu loschen, klicken Gie bitte die Copyrightmeldung innerhalb des
késtchens an.

Lauvtfwerk:

40 Spur

. B0 Spur Fulldownmenl zu "Laufwerk
Test

Hier konnen Sie das Format der Diskettenstation einstelilen. EB
stehen die Auswahlpunkte 40580 Track und Test =ur Yorfigung. Mit
Test wird die Stepperrate gewdhlt, die ihrem Laufwerk optimal
entepricht. Der Controller arbeitet dann mit der entsprechenden
Steprate. Der 40/80-Befehl entspricht dem DOS—EBefehl a4, 80,

Diskettes

e L T —

Move

Formatieren Fulidownmenil zu "Diskette®

umbenannen

Move entspricht dem MOVE-DOS—Befehl. Er ist immer flr das aktive
Lanfwerk giltig. Um zu “"moven", Fahren SHie den Pfeil auf
"Mowe" und klicken den Befehl an. Formatieren entspricht dem
DOS5—Befehl "FORMATY, allerdings sind hier Sicherungen eingebaut.
Hat man wie bel move "Formatieren” angeklickt, wird zuerat der
Hinwat=z "Format léseht alle Daten auf der Disk" ausgegeben. Man
kant nunm mit dem Ffeil den Kasten "OK" oder den Easten "abbruch™
Wwahlen. Wahlt man "OK", erscheint die Formatspur. Durch  anklik-
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ken dee entsprechenden Késtchens wird mitgeteilt, ob die Disket-
te einseitig oder zweiseitig formatiert werden eocll. Degn  MNamen
der Diskette muBR man bei IHsknamen eintragen. Dazu mufy dieses
Feld angeklickt werden, damit sin Curser erscheint. Daraufhin
wird iiber die Tacstatur der Diskettenname eingetragen. Nach
Beendigung der Eintragung wird mit ENTER abgeschlossen und der
Formatiervorgang beginnmt. Iet das Formatieren abgeschlomsen, er—
scheint wieder der Ffeil. Der FPunkt "umbenennen" entspricht dem
MEW-Hefehl dee DOS. Es muB zuerst ein CAT eingegeben werden. Dacs
File, das einen neusn Namen erhalten soll, wird einmsl ange-
klicikt {imverse Darstellungl. Danach f8RrFt man mit dem Efell aud
die Menilleiste "Diskette” und klickt diesen Pumkt an. Fs mulF
jetrxt "umbenennen" angeklickt werden. Damh erscheint in elnem
Feld der alte Mame des Programms zweimal, In der unteren
Darstellung des Mamens ist ein Cureor zu sehen, mit dem (ber die
Tastatur der neue Mame eingegeben wird. Mit ENTER wird dan die
Operation durchgeflibrt. Es wird immer nur ein File umbernannt.

ALsgabe:

DEI-Zanl

HEX-Zahl Pulldownmenlt *u "Ausgabe™

Text—Info

Izhl -Info

Wige aus der Beschreibtwung des Infozeichens bereite bekannt, kann
ein File als Iahl ader ale ASCII-Zeichen dargestellt werden. Die
Auswahl erfolgt lber die Mendleiste "Ausgabe". Hat man die
Ausgabe als ABCII~feichen gewdhlt, dann werden die Daten, aus
denen =2ich das File zusammensetzt, als ASCII-Ieichen susgegeben.
Ist Bit 7 des gelesenen Byies gesptrt, w0 wird das ASCYII-Yeichen
invers dargestellt. Wenn man sich +Fir die fAusgabe =1s Zshl

entwchieden hat, kann man avBerdem auch zwischen dezimaler Lwad
hexidezimaler Ausgabe wihlen.

Rick lehr:

mit CLR

ohme CLR Pulldownmenil zu "Rickkehr

Wird diesr Punkt der Menidleiste angeklickt, kamm man zum
normalen DOS zuriickkehren. Grafik ung Ferpsterinformationes  von
WI510M belegen Flatz im BASIC-Speicher. Ym diepse Informationen
wieder zu loschen, wdhlen Sie die Optien “mit CLE". Um nur

kurzsfristig in den Kommandomodus des TR=DOS zu gehen, whhlen Sie
dig Option “ohne CLR".



