BETA — DISK +~ REIM GEHEIMNIS

Ein THskettenlaufwerk ist schon eine feine Sache. Mun entfaslit

eine bis ru acht Minuten lange Wartezeit, die uwnter Umstasnden

mit der Meldung "Tape loading error” ein nochmeliges 1laden

erforderlich macht. €3 gibt keine amoklaufenden Microdrives

mehr, deren Datensicherheit night gerade begeistert uwund die

darueper hinaus - bel mageren 70 KByte Speicherkapazitaet - auch

noch relativ teuwer sind.

Aus der Falette der verschiedene Systeme, die fuer den ' Spectrum

mittlerweila angeboten werden, weist das Beta—Dif =k W

Technol ooy— Resemsrch einige Worteile aof.

— hohe Bpelcherkapazitaet won  knapp &40 KByte pro Diskette
ient=pr. etwa dem Inhalt Riner C-&0-Cazsette)

= Industriestandard, da Shugart—kompatibel. -Das bedewtet, dasz
bei Systemwscheel die Dimpkettenlaufuerke wei terverwendet,
Wi#Fden koennen (etwa fuer Atari 5T, IEM PC und Kompatibled

— Bis zu vier Laufwerke lLasgen =ich glelchzeitig anschHliessen,
nach 40 ader 80 Tracks oder 2.%9°  wund Sanen woellig
gleickhgueltig

— Iie Beta-Disk funktiormert auch mit angeschlossenen
Intertace I

- E= werden nur stwa 112 3Byte RAM fuer zussetrliche System—
varlablen bzw. FPuffer benaetigt

Fuer die EBeta Disk gibt es  inzwischen eing gante Reihe wvon

Betriebssystemsn 1DOE= Dime DOperating System). BRllpine  wen

fechnel ogy—Hesearch sind mir die Versionen Z.90, 4.0, 4.05, 4,07,

.11, untt 5.0 bekannt, wowven letztere auch zum Speetruam 128

kompatibel ist. Danebsn erxistieren #ine grosze Anzahl  ven

modifizierten Ausfuehrungen, die wvon findigen Tueftlern fuer

bestimmte Zwecke geschrieben wWurden, sowie ein DDS, das uwnter

der Hezeichnung YISION seit kurzem zu kaufgn ist und eine Art

Benutzeroberflaeche a la Atari ST bietet. Die DOS Yersionen sind

bis auf wenigse Au=gnahmen absclut kompatibel. DMe Ausnahmen
beschragnken sich im wesentlichen awf dig unterschiedlich
FORMAT—Prozedur, die Behandlung apquentieller und

fandom—Access—Files, die ab TOS 4.7 als dption worhanden sind,
soWiE den RAM-Imgge-3AVER {(auch bekannt als Magic Buttont, der
ebentall=s ab Fassung 4.0 existiet.

benn Sie beim laden woen Fremddisketten unerkl aerliche
Verzoegerungen bei Code—Bloecken bemerkén, so liegt dap  &n der
ab  Version 4.4 geaenderten Formatierungsroutine. Dipse
Formatierungsroutine i=t nicht oang kompatibhel =L
Z.ux—husfuehrung. Mit 2.0-D0S formatierte Diskettmn laufen aut
ailen WVersionen, washrend die mit den peweren Fassungen
formatierten Scheiben Schwierigkeiten machen, wenn Sie noch
ueber zines der arsten Heta-lisk=-Systeme verfuegen.

Die einfachste Abhilfemoeglichkelt beteht darin, alle Disketten
mit dem alten DOS zZu formatieren. Die etwas gufwendiocere ist,

2ipe der neuwsn Yerzlionen mit ins  ERPROM des Imteartace
einzubrennen und per Schalter umzuschal ten., Ba das
Criginal —EFROM mur wvier der worhanden acht ¥Byte belegt, muss
man =ich fBicht einmal ein neues EPRDOM  anschaffen. MNoch

kompfortabler wird wird die Geschichte mit einem 1& KByte EFROM
sder gar etwa einem 32 KAyte EPROM. Sehwierig ist darmm, noch
einen Flatz fuer den Umschalter in dem mit 2wei Flatinen
vworl loetopften Gehapuse zu finden. Aber immerhin kann man  dann
weber wvier wverschieden DOS—Versionnen per Umschalter werfuegen,
WERT man beruecksichtiob, dasz b 4.¢2% das S etwa 2 0 kBEyie
werschlingt, da werschiedene Utilities mit aufgenommen wurden.,
die sonst von Disketten nachrul aden waren. Dee Umechalter wird
s¢ installiert, dasz er die werschiedengn Ba®hike deg EPROME
enrtapreched umschaltet.



IHe ab B3O8 4.0 vorhandens Moeglichkeit, mit sequentiellern oder
Random—Access~-Files zu arbeiten ist eine wertvolle Hilfe fuer
diejenigen, die grosze Datenmengen verwalten woilen. His zu &00
KByte koenmen solche Dateien umfassen., Den letzten Eintrag einer
socloh groszen Datei findet der Spectrum in Windeseile., Er gibt
ikt ipmerhalb einer Zenntelsekunde auB. Sie  muessen Jedoch
darauf achten, dasz diese Dateien nur mit dem DOS  wieder
eingelesen werden, mit dem die Abspeicherung stattfand, denn
leider sind alle Ausfusherungen in diessem Punkt inkompatibel.
Unter Umstaenden tritt in solchen Faellen ein irreversibler
Datenverluat auf. Gleiches gilt fuer BACKUPs, die mit dem Magic
Buttom erstelit wurden. Buch hier sind die verschiedenan
Versisnen nicht miteipander vertraeglich.,

SCHEIBE WwOM FORMAT

hag Heta-Disk—System teilt die Diskette, j# pnach Art des
Laufwerks in 40 oder 80 Spuren zu je 146 Sektoren auf. Ein Sektor
enthaslt 2546 Byte. Das ergibt pre Spur oder Track pime
Kapazitaet won 14&6#%256 Byte, also 4 KBvte, Eei einem
doppelseitigen Laufwerk mit 80 Tracks pro Seit bedeutet dies
#ine Gesamtkapazitaet wvon &40 KByte fuer pine Diskette.

In Wirklichkeit werden fuer Jede Spur Jedoch knapp & KByte
verbraucht, da das System schon beim Formatieren esine  Menge
von Datem auf der Scheibe ablegt, wipe Prufsummer: ,
Sektorkennziffern usw. Dem Benutzer stebhen auch nicht wolle &40
EEyte zur Verfuegung, sondern npur 6386 KByte davon. Die fehlenden
vwier KByte werden fuer die Buchfuehrupg de= Svystems henoetigt.
Dafuer ist Track ¢ ressviert.

DEM TRACK MULL AUF DER SPUR

ey ——— — = -

Immer, wenn BEie sich mit CAT das Inhaltsverzgichni= einer
Dishette ansehen, faehrt der Lesekof auf die Spur NUI1 uyrg  gibt
die dort in den Sektoren 0O bhis 7 stehenden Datelen an den
Rechner auwg. Mit andern Worten, diese Sektoren snthaiten den
Kataleg, in dem jedes File mit ceinen Kenndaten eingeiragen ist.
Ein Eintrag besteht aus 1& Byte und sieht folgemdermaszen aus.

BYTE INHALT

el [ EY S S —

o-7 Mame des Files

] File Typ (CsCode, B=BASIC, D=DATA, #=seq./rand. acec.
Filem= ab Vers. 4.01

G=10 enthaglt in Low—/High-Byte—~ Form entweder Startadresse
bei Code oder effektive Laenge bei BASIC cder dir Laenge
dese Feldes bei DATA

11-12 in Low-/High-Byvte Farm die RANDOMIZE USR Adres=e einec
Code-Files oder BASIC—-Laenge ohrne Variasblen oder ab
Version 4.0 die effektive Laenge des Code-Filecs
i3 Anzahl der Sekioren, die das File belegt

i3 Sektornummer, ab der daea File beginnt

13 Mummers des Tracks in dem das File beginnt



Die restlichen Sektoren 10 bis 15 werden wvom System nicht
benutzt, erfreuen sich allerdings bei einigen Programmierern
besonderer EBeliebtheit, da sie sich fuer sllerlei  Gemeinheiten

(Kopierschutz, Unkennlichtmachen des Kataleges usw.)] pinsstren
lassen.

DS PRAXIS

——— i e

Bis asuf 254 JByte., ocie in den FAdreseen 15340 bis 18615
untergebracht sind; sisht man vom DOS normalerwelsas pichits. Der
Ae=t der wier biw. eBoht KHEyte ist unter dem Sinclair—ROM
versteckt und wird bei Bedarf ein~ oder ausgeblendet. Die
Funmktionen des D0OS bestehen aus einer FReihe won Routinen. Ab
Ausfuehrung 4.00 haben digse ihre eigenen Kennummern, mit denen
&ie, ashnlich wie bei CF/M, aufgerufen werden koennen.

Betrachten wir zunaechst das alte DOE mit der WYersionsnummer
S.%¥. Um Sektoren lesen oder schreiben zu koennen,; muessen BFBL

einmal einige CPU-Regli=ter mit den noetigen Parametern geladen
werden.

Regicster Farameter

i I i . il e e i e e e e e e e e e e e

HE figl adreses eines 2w 1 adenden Sektors oder
Quell adresse abzulegender Hytes

B Anzahl der Sekteren, die delesen oder geschrieben
werden socllen

b Mummeyr des Tracks, in dem das File steht (le=en! oder
stehen =0ll {(schreiben? (O0-159)

E Nummer des ersten Sektors, ab dem das File beginnt
tlasan) oder beginnen soll {gchreibenl (0-15)

Machdem die Farameter gesetzt sind, koennen wir nun daran gehen,
die entsprachenden DOS-Funktionen aufzurufen.

CALL 15530 DOE epinechalten

CALL 1534569 Sektoren lesen bzw.

Call 15577 Sektoren schreliben

CaLlL 15550 0S5 ausschalten

RET furueszk zur Ebeng des Hauptprogrammes

Un etws ein Titelbild zu laden gehen Sie wie folgt wor:

LD HL,1&384 Iieladresse (hier Bildspeicher}

iDL 8,27 FAnzahl der zu lesenden Sektoren (Z7*2ZS4=
&1} :

LT o ¥ = Nummer des Tracks, in dem das BRild
steht

LD E.v v = Mummer des Sektors, in dem dam Bild
baginnt

CaLL 159530 MS einschalten

CALL 15348% Routine "Ssktoren lesen” aufrufen

CALL 15550 DOS wieder abschalten

RET rurueck rum Basic



Mit diesen fAngaben ist es moegligh, jedes File auf der Diskette
wniweideutig zu finden. Geben Bie folgendes kleine Basic—Frogram
ein, um dies selbst =inmal zd sehen:

10 CLEAR ZE767: RANDOMITE USR 15363: REM LOAT "3ILD" CODE 32768.
aF12

20 FOR I=43%73 TO Z378L

IO IF I<ZETADZ THEM PRINT CHRE® FEEX 1

40 IF I<2378%1 THEM FRINT PEEK I

0 MEXT I

Statt “BILDY in Igile 19 bkenutzen Sis den HNamen eines
Titelbildes auf siner Ihrer Disketten uwnd laden dies gemaess
den Yeorgaben in Igile 10. In den Adressen 2I7T7E bis 257584 werden
Sie nun folgende Daten finden: BILINAMESCAD 1287027/ niy (v und v
sind Bektor—F Spurnummer des Bildes auwr Threr Diskettel. Iieses
Frogram funkticoniert, weil bei jedem Ladevorgang das DOS eine
Hopie des Wataleogeintrages in die R&M-Adrassen 23773 bis 23785
hineinschreibt.

Yialleicht maben Ble aich 2inmsl gewundert, warum Sie keinm File
mehr abspeichern konnten, cocbwohl die. BiskKette noech gar nlcht
voll war. Die maximal meeglich Anzahl der Files, die sich auf
einer Diskette speichern laeszt, betraegt 128. Ein Rechenexempeal
erklasrt, warum das s& iat. Wir sagten, der Kataleog steht in den
Sektoren O bis 7. Jeder Eintrag hat die Laenge vem 1& Byte, DPa
ein Sektor 254 Byte umfasst, passen in  einen 1&, rm acht
Sektoren Folglich 128 Fifein. nbhilfe achatfen hier
doppeleceitige Digketten, die man einseitig formatiert wuwund danm
gbhen von Hand umdrehit. Bo hat jede Seite ibren Kataleg mit  je
128 Eintragungsmoeglichkeiten.

Bektor &8 der Spur O 18t der scgenannte Drganisationssektor. Er
wird nach Jjedem Schreib— odeFr Loeschvorgang aktualisiert. Jede
YVeraenderung awuf der IDiskette musz hier festgehaltenmr werden,
demit das System hintescher potbh etwas wiesderfindet. e
Eintragungen in diesem Sektior beginnen ab HByte 225:

BYTE THHALT
225 Mummer des naechaten freiem Sektors
225 Mummer des naschsten freien Tracks
23 Diskformats:

Fit O—>0 40 Tracks
Hit 0=>1 BD Trachks
Bit i—3*0 eins=sitig
Bit 1->1 zwelesitig

225 Arnzahl aller Files einschliesrxlich der geloeschten
229-ZE0 Anzahl der freien Sekieren
221 ‘¥ Anzahl! der Sektaren pro Track
232-233 [ enthalten immer ©
234-242 — acht Zeichen fuer Faswort (Version 3.xx)
243 ! enthaelt immer O
244 Anzahl der gelesschten Files
245-252 acht Igichen Diskname

Sektor 7 der Spur O dient dem System als FPuffer. Wenn das DOS im

ftatalog herumsucht, wird der Inphalt des Printerpuffers
zwischengespeichert, demn dieser ist dabei als kKurzzeitspeichner
erforderlich. Sein Inhalt wird nach der Operation wieder

zurueckgeschrieben. Veorsicht ist  alsc bei  schreibgeschustzten
Disketten geboten. Der Frinterpuffer kann bei diesenr Disketten
richt gerettet werden und wverschwindet -unter Umstaenden asuf
Mimmerwieder=sehen.

ie restlichen Sektoren 10 big 15 werden wom  System nicht

benutzt, eprfrecen sich allerdings beld ®sinigen  Prggrammlersrn
heeanderer Beliebtheit. da eig sich fuer allerlei @Gemeinhelten



Kommen wir mech zu einem etwas praktischeren Heispiel, das den
Katalog der Diskette in den Speicher einliest, so dasr Sie nach
Felieben darin herumsuchen koennen.

LD HL 840000 Zipladrease im Speicher

LD B,T die ersten neun Sektoren der Diskette Das
LD B,O ergibt siech aus digser Track—Nummer

LD E,O zusammen mit dieser Sektornummer

CALL 15530 D08 einschalten

CalLlL 153%4% Eektoren lesen

CALL 155350 D05 abschalten

RET rurueck zum EBasaic

Es kann =ein, dazsr diese VYerfahren bei VYorhandensein dese
Interface I nicht funkticniert.

Ab Version 4.00 sisht del ganze Sache stwas anders osus. Hier
gibt es 20 durchnummerierte Funktionen, deren Eennunog 5Sie nur

ine C-=Register laden muessen. Die neeh erforderl ichen
fenderungen fuer das vorletztie Beispiel tLaden eines
Titelbilden) werden spaster grklaert.

Einige der 20 Funktionen =ind offenbar Erweiterungen

vorbehalten, denm sie tun nichits wetiter, ale nur mit RBRET  zum
Hauptprograam zurueckzuspringen, Hier die wichtigstens

MR. FUNET TON FARAMETER

ek B

0 Systemneinbindung (Parameter setren keine
1 auf werkbestimmung usw. )

E_ Sektoren schreiben keine
& Sektoren lesen _ . keine
7 Katalog ausgeben A-Regiearer mit
- Ausgabekanal
11 Bvites saven HL -Startadresse

DE —-Lasnge

14 Bvtes laden A ~Raeg.=m( =3
Ziel adresse
unveraendert
A -Reg.=1 —>
HL musz peue
Liel adreszse
enthal ten

18 File loeschen Filename” Tvp

Dag DOB wird mit CALL 154&1 eingeschaltet, CALL 15385 bewirkt
das Suchen der Funktion, deren Ausfuehrung und das HWegschalten
des DOE. Veor Aufruf der Funktionnen 11 14 18 musz in den
Speicherstellen 23773 bis 23780 der Name des Filesa und in 23781
sein Tvp abgelegt werden.



Man koennte mun auf die Idee kommen, €S gEhuege zum lesen  eines
Sektors einfach die entsprechende Funktion aufzurufen, nachdem
man die notwendigen Parameter ushergeben het. Das ist zwar im
Prinzip richtlig, furktioniert aber in der Praxis ~uor mit
qQuaBklender Langsamkelt. Daher ist es wichtig, wor dem Bufruf
lesen oder Schreiben die Fumktion O anzuwaehlen. Vermutlich
liegt hier auch die Ursache dafupr, dasz bei den mit DOS 4. uw
formatierten Pisketten in der alten VYersion die Geschwindigkeit
sehr 2u wuenschen uebrig laesrzt.

An einem praktischen Beispeil sall das Wirken des neuen DOS  nun
noch einmal gezeigt werden. wir wellen sinen Screen in den Bild—
speicher laden. Dazu poken Wir zunaechst sinmal den File=-Namsn

und -Typ in die genannten Speicherzellen und =tarten dann
folgendes Maschinenprogrammd

CALLL 15444 OS5 einschalten

FUSH HL DOE-Auschaltadresse auf den Stapel
LD C,0 Funktion © rufen

cAalLl 14385 Funktion O suchen und ausfuehren
LD} HL,14383 Ziepladresse in HL laden

LD 8,27 27 Sektoren lesen (6912 Bytesy

L O, X ¥ =Tracknummer in D 1laden

LD E,¥ ¥ =Sekternummer in E 1laden

Lo L5 Funktion S waehlen

CALL 13385 Funktion 5 suchen und ausfuehren
RET zurveck rum Basic bzw. Hauwptprogramm

Falls ein File mit einer anderen Zigladresse als auf der Disk
abgelegt, geladen werden gpll, ist hinter dem PUSH HL pech
elnzufuegen 3 LD A,t (Merker fusrt Achtung reuss Ziel)j

LD HL,neue lieladresse

Laut Eedienungeanleitung ist es recht einfach auftretende Fehler
zu erkennen. Die Fehlernummer steht immer in Adresse 23573, Sie
muessen nhur noch wissen, dasz dieme Adresse lediglich im Falil
eines Fehlers weraendert wird und sie sinnvollerweicse vor
irgendwelchen Aktionen auf Null setzen, falls Sie Wert auf eine
exakte Fehlermeldung legen. lhre Experimente, die Bie nun auf
Grumd all dieser Informaticnnen durchfuehren koennen, socllten
Sie nur mit selchen Disketten wagen, auf denen  keine wichtigen
Daten stehen. Das waere zumindest am Anfang zweckmasszig.
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Einbau das RO in den B—Disk Controller:
Das mlte B-Disk Betrimhssystem wird herausgezogen, und gegen des
beiliegende ROf ausgetauscht. Zu beachten ist, dap PIN £6 vorher
hochgebogen wird, de diesar noch mit siner Busleitung verbundsn
werden muB. Achten Sim darauf, dal die Kerbe des Bausteins, von
oben gesehen; nach hinten zeigen muB. Heben Sie den Baustein so
eingesetzt, dann ldten Sim minan Draht an den hochgebogenen Pin.
Da= andere Endme des Orahtes wird mit dem pberen Buslsisten-
kontakt & wverbunden. MNun ktinnen Sie den Controller wieder
zuschrauben. Hier noch die entsprechsnden Anschlufbilder, um die
Arbeiten korrekt durchzuflhran: i '

AN



