1§50~ ROM version 8.0,
PROGRAMMNBESCHREIBUNG

1) Der Start s
Der erste Unterschied zum Originsl-ROM, der Ihnen auffallsn
solite, ist dis geénderte Einschaltroutine:
Wenn Sim das arste Mel den Netzsteckar des Computers hineinstsk-
kan, ethalten Sie das geohni Bild. Der Bildschirm wird fir ei-
nige Sekundam schuarz, bover dis Copyrightmeldung erscheint.
Ushrend dieser Zait wird der gessmte Arbeitsspeicher des SPEC-
TRUM geltscht und auf richtige Furktion gepriift. Uir neanen dies
sinen sogsmannten "Kaltstert®. Nachdom dies einmal = durchgefiihrt
worden ist, erfolgt bsi jedam weitersn Durchlsuf der Einschalt—
coutine ein "Warmstart. Hisrbel werden nur dis Systemvariablen
mit den richtigen Vertsn initislisjert. Der Speicher wird nicht
gelBscht, Nach dem ersten Einschalten gidbt es also nur noch
ainen Reset ohne Programmvarlust.
Gabon Sim jetzt einmal in: PRINT USR @ oder betitigen Sie den
Raset-Taster, Der Bildschirm uird nicht schusrz und die Copy-
rightmeldung erscheint sofort. Daran arkenasn Sie den Usrmstart.
Michten Sie softusremifig einan Kaltstsrt durchfifhren, geben Sie
aNEyn {an dieser Funktion hat sich nichts gedndert) bzw. VPRINT
USR 198 (entspricht dem alten "PRINT USR ") ain.
R MC-PROGRAMMIERER: Es gibt jetzt ein Unterprogramm zur Initi-
Denken §ie daran,
Sie Progromme ha-

alisierung der Systemvariasblen bei 4699 dez.
daf: die £inschaltroutine gedndert ist, falls
ben, die Adressen id der alten Einschaltroutine aufrufen.

2) Der erveiterts Editor

Ladsn Sie jetzt einmal ein langerss BASIC-Programm, Suchen Sie
eich eine Zeilennummer aus und geben Sis eint LIST (Nummer>. Der
Jeilencursor, der anzeigt, welche Zeile im Auganblick die akiu=
slie ist, (die mit EDIT editiert werden kenn) ist im ISO-ROM
blinkend. So srkannen Sie auch in léngeren Listings ouf einen
Blick die ektualls Zeile.

Suchen Sie eine Zeile aus, die hesonders lamg ist. Geben Sis
jetzt eins # (Symbol-Shift und 3) gefelgt von der Zeilennummer.
Die gewinschte Zsile wird direkt editiert (also ohns den Unveg




Uher LIST). Beachten Sis, da@ Sie den neuen EDIT-Bafshl (# Num-
mer ) nur ale Direktkommando eingeben knnen. Es ist also nicht
mwglich, dissen 8efehl in BASIC-Zeilen zu verwenden.

Driickan Sie jetzt Caps<Shift und 6. Der Curser wandert eins Zei-
e nach unten. Innerhalb einer editiertan Zsile konnon Sis bei
150-ROM den Cursor in alle 4 Richtungen beusgen, Beachten Sie,
def bai Cops-Shift und 6 bzw, Caps-Shift und 7 der Cursar meist
nicht ganay oberhalb bzw. unterhald der bisherigen fPosition lan-
det, weil er nicht mitten in ein Keyword gasetzt werden Kkann.
Wenn mit "Cursor nach unten” das Enda der Zeile erreicht ist,
wird uie bisher der Zeilancursar nach unten verschoben (d.h.
die aktuslle Zeilennummer vird um eins erhbht. Ebenso wird am
Zeilenanfang der Zeilencursor nach oben verschoben.

Verschiaben Sie den Curser jetzt uieder zum 7Zeilenbeginn und
lsschen Sie das Keyvard. Bevegen Sie den Curser dann wieder mit-
ten in die Zeile und driicken Sie <Enter>. legen das fehlenden
Keywords enthilt die Zeile jetzt einen Syntaxfehler. Baachten
Sie, da@ der Cursor jetzt sutamatisch zu der Stelle mit dom Feb-
ler (direkt neben das hlinkende Fragazeichsn) fihrt.

3) Deutsche Unlauta

Nach ASCII-Norm. Sia Finden:

5 auf {
suf [
auf |
auf \
auf }
auf J

pont
auf

® e oo m



1) LBschen der neuen Svatemvariablen

Nach einem NMI oder einem Reset bleiben die vom Interface 1 oder
Beta-Disk Interface geschaffenen neuen Systemvariablen zunichst
erhialten. Beim Versuch auf das Microdrive zuzugreifen, komnt os
zur Fehlermeldung "Microdrive not present". Geben Sie in einem
solchen Fall "§" (Symbol-shift und 4) gefolgt von (ENTER> ein.

5) ssertes Cat fir Microdrive

Zum Aufruf der erwejterten CAT-Routine geben Sie bitte ein:
CAT USR 15360 CENTER>

Als erstes erscheint.dann in der obersten Zeile des Bildschirms

ein Strichmuster. die Sectormap. Jeder semkrechte Strich zeigh
den Zustand eines Sektors der Cartridge an. Dabei bedeutet ein
Strich in der INK-Farbe: Der Sektor ist nicht zu beschreiben, d.
h..er ist belegt oder nicht formatiert. Die letsten Sektoren der
Cartridge (Striche ganz rechts) werden nie formatiert.

Das verbesserte CAT liefert dann die Headerinformation der auf
der Cartridge vorhandenen Files. Bei Basic wird die Autostart-
zeile (wenn vorhanden), bei Arrays der Variablenname und bei
Codebldcken Startadresse und Linge ausgegeben.

Eine mit OPEN erdffnete Schreibdatei wird durch OPEN # gekenn-
zeichnet. Die Informationen Uber Art und Linge der Files werden
dabei so ausgegeben, wie man Sie auch nach dem SAVE-Befehl ein-
geben mifte. Beispicl:

Abgesaved worde mit:  SAVE "Name® CODE 40000,711

Anzeige der CAT-Routine Name CODE 40000,711

Ds lassen sich maximal 22 Files katalogisieren. Bs ist micht
ratsam, den Vorgang mittels BREAK zu unterbrechen, bevor die
ersten Headerinformationen auf dew Bildschirm erscheinen.

6)_USR-Taste

Wenn Sie bei ihrer Bestellung eine gewinschte USR-Adresse ange-

geben haben, konnen Sie die entsprechende Routine jetzt durch
". <ENTER>” aufrufen. Ansonsten nimmt der Computer diesen Be-
fehl nicht an.

7) Vereinfaghte Syntax

Durch ein vorangestelltes "!" wird -je nach ihrer Bestellung

entweder die Microdrive- oder die Beta-Disk-Syntax genmerier



78} Bota-Disk Lade/Save-gefenle

Wenn ein Bata-Disk Interface angeschlossen ist, wird avtomatisch
das DOS aufgerufen, wenn Sie vor dis entsprechenden Befehle ein
018 getzen. Statt "RANDOMIZE USR 15363: REM: CATY schreiben Sis
also z.B. einfach "L CAT", Enthielt der nach dam 1" folgende
Befehl sinen Syntsxfehler, erhalten Sis dis Fehlermeldung "C
Nonsensa in BASIC". Findet das DOS einan anderen fehlsr, wird
die Fehlermeldung "F Invalid file neme" ausgagaben.

Dan Bota-pisk Aufruf "i® kinnen Sie ohne usiteres aush in Pro-
grammzeilen verwendsn, Beachten Sis sber, da in diesem Punkt
dann keine Softuarekompatibilitit mehr gegeben ist, d.h. des
antsprechende Progremm argibi auf einem SPECTRUM ohne ISO-ROM
die Fahlermeldung "Nonsense in BASIC". Ohne angeschlossensm fe-
ta-Disk Interface srhalten Sie auch bei ISO-ROM diese Fehlermel-
dung.

#) fehlerkorrektur / Syntaxerlaichterung
Die Fehler dus Driginal-ROM's sind bei 1SO0-ROM beseitigt. Insbe
sondare kbnnen Sie die SCREEN$~Funktion jetzt uneingeschrinkt in
und die Zehl =65536 wird im

g
richtigen Format suf dsm Kalkulstorstapel abgslegt. CHRS §  ist
jotzt sin druckbares Steuerzeichen, Es verschiebt dim Printposi-
tion um sinen nach rechts.

In einigen Punkten ist die Syntaxpriifung jetzt etwas weniger
streng:

Um ain Programm mit Auto-Start am Anfang sbzusaven, kinnen Sie
Setzt auch "SAVE <Rame> LINE® statt "SAVE <Name> UINE BV schrei-
ben (was falschlicherwsise beraits im Original Handbuch steht)
Statt MPAUSE BY kénnen Sie jetzt auch einfach "PAUSE! schreiven.

7B)Microdrive Befehls

Die hiufig viederkshrende Zeichenfolge 'a'm';j13! bzw.
wird im 150-ROM eutomatisch generiert, wenn Sie einfach vor
entsprachanden Befenls ein 1! schreiben. Statt 'LOAD x'm'il;
wyamen! schreiben Sie alsc einfach '1 LOAD "Name''. Die Befehle
LOAD, SAVE, VERIFY, MERGE, ERASE und FORMAT werden so enorm
vereinfacht. Wichtig ist, da8 dis.Befehls sich auf das Micro-

vyt

sie

drive Nummer 1 beziehen missen. Da dis 'richtige!' Syntax durch
gas '1' generiert wird, kdnnen Sie disse Befehls bei voller

Saftwarekompatibilitt such in Programmzeilen veruenderi.



8) Der Monitor

150-ROM hat einen eingebauten Maschinensprachenmonitor. Zum Auf-
Tuf dieses Monitars gibt es zusi Wege:

a) Vom BASIC aus geben Sie den Befahl '@ (Symbol-Shift und 2)
gefolgt van <Enter> ein.

b) Der ueitaus wichtigere Ueg ist der Aufruf {ber ¥mI.

NMI {non maskable interrupt) nemnt man die Unterbrechungsart dex
CPU mit der hichsten Priferenz. Wenn der entsprechende Eingang
der CPY aktiviert wird, hilt jedes laufende MC-Programm an  und
verzueigt zum Monitor, Betdtigen Sie jetzt einmal-.den NMI-Taster
Sie sahen auf dem Bildschirm nebeneinander vier Spalten mit
Adressen (invers gedruckte 2 Byts Hex-Zahlen)., Rechts daneben
sehen Sie jeueils dis Inhalte der entsprechenden Speicherstellan
Die arsten Bytes der vorgegebanen Seite snthalten wichtige In-
formationen: In ABSC findet sich der Wert des Programmcounters,
bei dem der NMI auftrat {venn diese Adresse nicht im ROM lisgt).
In AASC ist der Vert des Stapelzaigers zum Zsitpunkt des NMI‘s.
In ACSC ist der ert der Systemvariablen CHARS gersttat. Beach-
ten Sie, daB der Monitor fir sich selbst CHARS immer auf den
Character-Set im ROM setzt.

In den unterstan zuei Zeilen des Bildschirss sehen Sis die In-
halts der CPU-Register und Flags zum Zeitpunkt des NMI. In der
zueituntersten Zeile finden Sie dabei nebensinander die Inhalte
von &, be, da, hl und iy-Register. In der Gntersten Zeile die
der entsprachenden Alternetivrogister (a' bis hl') und des ix-
Registers, Rechts danaben sind die Inhalte der Flags z, ¢ und =
(letzteres als p oder m) varzeichnet. Bei gesetzten Flags blin-
ken die entsprechendsn Buchstaben. Mit verzeichnet finden Sie
such den Zustand des maskierbaran Interrupts IRQ. "ei” bedeutst,
dar Interrupt war freigegeben,"di er war gesperrt. Ssachten Sis
da8 der Monitor fiir sich den IRQ immer fraigibt.

mitten auf dem Bildachirm sehen Sie sinen blinkenden Cursor. Den
Inhalt dissar Speicherstalle kénnen Sis dndern. Wenn Sie nach
der Eingabe der ersten Hex-Ziffer diese korrigieren wollen,
driicken Sie bitte <Delate> (Caps-Shift und B). Nach besndster
£ingabe driicken Sie <Entery. €s wird eine neue Seite mlt um eins

T Anf Der Cursor blaibt aber an

seiner Position. Wenn Sie Caps-Shift und <Enter> driicken, wird
die Anfangsadresse um einen vermindert.
Zum Ansehen von Adressen, die weit von der bisherigen Start-
sdresss entfernt sind, ist das wiederholte Drliicken von <Enter>
bzu. Caps-Shift und <Cnter> viel zu langsam. Dricken Sia daher
"N" (wie "nichste Seite). Sie erhaltsn dis Seite, die genay
dort anféngt, wo die bisherige aufhirt. So kinnan Sie "nach vern
umbléttern®, Umgekehrt erhalten Sis mit "U" die vorige Seite
{umblittern ruckuirts),
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E£ine andera MGglichkeit ist des direkts Eingeben siner Start-
adresse. Driicken Sie mSY fir "Startadresse®. Der Curser springt
in die Spslta mit den Adressen. Geben Sie jetzt die Adrasse ein,
yte-Zehlan
eingsgeben

auf die der Cursor zeigan soll. Beachten Sis, dad 2
im Monitor Immer so ausgegeben werden (und auch
werden missen), wie sie im Speicher stehen, d.h. das LO-Byte
atent grundsétzlich vorna.

Schreiben Sie jetzt an einer belishigen freien Stells im RAM ein
Mmaschinenprogremm. Driicken Sia danach "R". Das Wort PRUN" ar-
scheint und dar Curser springt fn die Adressenspalte. Gaben Sie
die Startadresse Ihres MC-Programms ein und dricken Sie (Enter>.
Ihr Progremm wird ausgefihrt. Nach dem ret-Befehl springt das
Prograwm in den Monitor zurick. Dis susgedruckten Register und
Flegs gelten jetzt fir den Zeitpunkt dor Rickkshr aus Ihrem
prograpm in den Monitor,

Un den Monitor wieder zu verlassem, driicken Sie Caps-Shift und
<Breaky. Eln Wort der Wernung:

Mit dem eingebauten Monitor kdnnen Sie zuar jedes frogramm an-
fhalten und jeden Absturz auffangen, das heiBt aber lange noch
nicht, dad eine Ruckkehr ins BASIC mdglich ist. Gerade bef Sys-
temabstirzen kinnen umfangreiche Neu-Initislisierungsn von Sys-—
temvariablen notwendig werden. Notfslls kénnen Sis salenge den

Monitor wieder aufrufen, bis alles bersinigt fst.
Allgemein ist der Monitor so geschrieben, daB er miglichst venig
mit enderan Programmen kellidieren kann. An Variablen benutzt or
nur die Bytes von ABSC bis AFSC in MEMBOT. Verdndert warden fol-
gends Systamvariablen: CHARS, FLAGS, FLAGS2, DFSZ, PFLAG und na-
tiirlich DFCC/OFCEL und SPOSN/SPOSNL.

CODPYRIGHT -~ HIKRWETLS

sintliche im Originel-ROM nicht vorhandenen Programmteils des
150-RGM's, inshesondere alle Bytes ab 14446, sind das Copyright
von INDIVIDUAL SOFTWARE. Eine Ueitergabe dieser Programmteils an

Dritte ader das Kopleren Ihres EPROM's als Ganzes ist ausdriick-

lich untersagt.
VERSTHSSE GEGEN DIESE BESTIMMUNG WERDEN STRAFRECHTLICH VERFOLGT!

Wir machen darauf aufmerksem, dal jades IS0-ROM sine geheime Se-
riennummer in sich trégt, an der notfalls der Kunde zu identifi-

zieren ist.



8) Anhang

a) Hardware-Kompatibilitét

Viele Harduaresrueiterungen, vor allem Orucksrinterfsces, die
ohne zu lsdende Stevstsoftuare auskommen, benutzan wie 150-ROM
den Erueiterungsbersich des ROM's ab Adresse 14446. Oabei wird
Ger entsprechende Bereich des AOM's durch des Interface stillge-
legt und sn seiner Stelle das in einem EPRON vorhandene Steuer-
programm eingeblendst. Dis Erweiterungen des 1S0-ROM's werden
somit durch das Steuerprogramm Gberschrieben. 1In den meisten
Fallen hat sich folgendes Vorgehen bewdhrt, um beids Erweiterun-
gen zu nutzen:

Baven Sis in die 45 V-Leitung des Interface ainen Schalter ein.
Lassen Sie danach das Druckerinterface immer angssteckt, schele
ten Sie es jedoch nur ein, wenn gedruckt werden soll. Bei einge-
schaltetem Interface benutzen Sis nur dis Funktionen und Befehle
die auch im normalen ROM sind, 1

Sie nicht die “Cursor nach pben’~ und "Cursar nach unten“-Funk:

r des £ditors.

b) Softuarekompatibilitit

finige wenige Spielprogramme laufen auf dem IS0-ROM nicht bel
angeschlossenem Kempston Joystick-Interface. Das hat nichts mit
srgenduelchen Einsprungsadressen zu tun  (einige Spiele z.B.
Chequered flag oder die ersten Fassungen von Ghostbusters laufen
auch mit dem Originsl-ROM und Kempston Joystick-Interface
nicht), sondern resultiert sus folgendem Umstand: Die FProgramme
benutzen den Interruptmodus 2 und legen die entsprechends
Adressentabelle im shemals leeren Erueiterungsbereich des ROM's
an. (In dem leeren Bereich stand ibsrall das Byte 255,
entsprechend einer Adresse van 65535)

£infache Abhilfe:

Dis Probleme treten nur beim Originel Kempston Joystick-lInter-
face suf. Die meisten kempston-kempstiblen Joystick-Intsrfaces
(z.B. dk'tronics) haben das Problem nicht.



Es gibt drei verschiedene Backup-Routimen. die sich nur durch
das verwendete Speichermedium unterscheiden:

Backup M (BM) ... saved auf Microdrive und Opus-Disk
Backup B (BB} ... " “ Peta-pisk
Backup K {BK) ... “  Kassstte

Bedienung:

Laden Sie das zu kopierende Prograwm vbllig normal ein wnd un-
terbrechen Sie es durch Driicken des NMI-Tasters (vorzugsweise

an einer ruhigen Stelle im Programmablauf, z.B. Menmii~ oder High-
scoretabelle} .

Sie héren dann einen Ton. der die Aktivierung der Backup-Routine
anzeigt und Ihnen auch Zeit gibt, dem Taster wieder loszulassen.
In obersten Bildschirmdrittel werden einige Bytes mit Daten
fiberschrieben. Danach folgt eine kurze Pause . Wihrend dieser
Zeit wird der gesamte Speicher auf nicht belegte Bytes unter-
sucht und diese gegebenfalls entfernt. Der Speicherinhalt wird
also "komprimiert®.

Im unteren Bildschirmdrittel erscheint die Meldung “ISO-ROM 8*
gefolgt von der Version (BM,BB oder BK) und einem blinkenden
cursor. Sie kénnen jetzt, genau wie Sie es von BASIC her gewohnt
sind, Befehle eingeben, um die verschiedenen Optionen der
Backup-Routine anzustewern. Dabei sollten Sie aber die "Cursor
nach oben®, "Cursor nach unten” und “EDIT“-Taste nicht benutzen.
Hier nun eine Liste der Optionen mit Beispielen fiir die Syntax:

OPTION SYNTAX Bemerkungen

SAVE SAVE "ALIEN 3" oder Bei Backup K verher
SAVE ALIEN 8 den Rekorder starten!

POKE POKE 51736,0

cLs cLs

RETURN RETURN




Was leisten nun die einzelmen Optionen?
SAV)
namlich ein BASIC-Loader, (der den von Ihnen eingegebenen Namen
erhalt) und zwei Codebldcke. Bei diesen Codeblécken wird an den

Es werden drei Teile auf Ihr Speichermedium abgesaved,

eingegebenen Namen noch eime "1 bzw. "2 angehingt. Folgende
Fehler kénnen wihrend des Absavens auftreten:

a) Nicht geniigend Platz auf der Cartridge / Diskette

b) Name auf der Cartridge / Diskette bereits vorhanden

©) Keine Cartridge / Diskette eingelegt

{Bei BACKUP X gibt es diese Fehler natiirlich nicht}

d) BREAK-Taste gedrickt (alle Versionen)

Bei einem Fehler macht sich der Computer optisch und akustisch
bemerkbar und geht zurfick zur Befehlseingabe. Nach dem Absaven
lduft das unterbrochene Programm automatisch weiter.

Zur Obertragung des abgesaveden Programms auf ein anderes Spei-
chermedium (wichtig fir BACKUP K} kémnen Sie den BASIC-Loader
MERGE'n und seine Variablen abfragen:

Variable R --> Verwendetes RAMTOP. Nicht verdndern!
variable B --> Linge des ersten Codeblocks. Beginn ist 16384
Variable § --) Beginn des zweiten Codeblocks.

Variable L w~-> Lénge des zweiten Codeblocks.

POKE: Flihrt den entsprechenden POKE aus. Ein Fehler tritt auf,

wenn Adresse oder Wert kleiner als 0 oder grofer als 65535 sind.

CLS: Wenn es in Ihrem Programm eine Stelle gibt, am der auf einen

Tastendruck hin der gesamte Bildschirm neu aufgebaut wird,
kénnen Sie mit der CLS-Funktion dafiir sorgen, daf der Screen
nicht mit abgesaved wird. So sparen Sie weiteren Speicherplatz.

RETURN: Rfickkehr zum unterbrochenen Programm (z.B. nach POKE)

BACKUP 0, die Quicksave- ine:

Bei dieser Backup-Routine macht sich der Computer nach dem Druck
auf den NMI-Taster durch regelmiBige Streifen auf dem BORDER be-
merkbar. Durch Driicken einer der Tasten von 0 bis 9 wird Inr

Programm mit einer der folgenden Geschwindigkeiten gesaved:



0s-stufe: | o 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Baudrate: |2990(3180{3390]3640}3920{4080]4250|4640}5110]6400

Ab etwa Stufe 6 bemdtigen Sie Chromdioxid-Kassetten und einen
entsprechenden Rekorder.

Bei der Backup Q-Version mit eimer festen Baudrate kénnmen Sie
Zum Saven eine beliebige Taste driicken.

Das Wiedereinladen geschieht bei beiden Backup Q-Versionen mit
dem Befehl @ (Symbol-Shift + 2) CENTER?.

11) Drucken mif yariabler Zeichenbreit

Bei der Monitorversion des ISO-ROM's kénnen Sie mit 5 verschie-
denen Zeichenbreiten drucken. Somit haben Sie bis zu 64 Zeichen
pro Zeile. Folgende Zeilenlingen stehen zur Verfigung:

Zeichenbreite: 8 7 3 5 4

Zeichen pro Zeile: | 32 | 36 | 42 | 51 | 64

Die Modi mit mebr als 32 Zeichen pro Zeile sind reine Textmodi.
Farbanweisungen wie INK oder PAPER werden zwar gespeichert, aber
erst beim Drucken im 32-Zeichen-Modus wieder ausgefihrt.
Das Anwdhlen und Steuern der Druckmodi geschieht durch einfache
POKE's und zwar in die STREAMS-Information des Kanals # 15. Wenn
Sie also mit mehr als 32 Zeichen pro Zeile drucken wollen, kén-
nen Sie nicht gleichzeitig den Kanal # 15 benutzen. Beispiel:
POKE 23605,-5
wihlt eine Zeichenbreite von 5 an.Das Mimuszeichen unterscheidet
die Speicherstelle 33605 von einem gedffneten Kanal # 15. Den
32-eichen-Modus erreichen Sie einfach durch POKE 23605,0.
POKE 23604,3
legt die Druckposition genauer fest. Es wird an der aktuellen
stelle im Bildschirm (die z.B. mit PRINT AT festgeleqt ist) be-
ginnend mit dem 3. Bit gedruckt. So kdmnen also durch PRINT AT..
und POKE 23604,... insgesamt 256 Druckspalten angewidhlt werden.

10



42) Besonderheiten des Toolkit-ROM g
Das Toolkit-RON sthalt keine eigens NMI~Routine. Bei Betitigung
dos  MMI-Tasters wird vielmehr azur Haupteingabsschleife des

BABIC™s varzweigt. Es erscheint dis Meldung "0 OK, .

Die Befehle des Toolkits werden nicht durch "Symbol-Shift + Zif-
farnraste® wie beim Monitor aufgerufen, sondern mit eigensn Ba-
fehlewbrtarn. Diese Befehlswrter beginnen alle mit einem Punkt.
Die Befehle kinnen durch einen Punkt, ein Space oder (wenn ksi-
ne Parameter folgen) durch ein CENTER> abgekiirzt werden.

i den meisten Toolkit-Befehlen missen nach dem Bafehl noch ein
odnr mehrere Parameter singageben werden (im folganden jeweils
in eckigen Klammern aufgefihrt). Wenn mehrere Parametsr folmen,
missen sie jeweils durch ein Komma getrennt werden. Als Parame—
ter sind nicht nur Zshlen sondern belisbigs numsrische Ausdricke
arlaubt. Alls Toolkit-Befehls dirfen auch in BASIC-Zeilsn ver-
wondet werden.

Folgenda Befehla sind implementisrt:

.adit <Zeilennummar)
Die Zeile wird direkt aditievt. (Entspriocht dem #-Bafehl im Mo-
nitor-ROM)

Lele
Die Systemvariablen von Interface 1 ofar Beta-Disk werdan
aaléseht, (Entspricht dem S-Befshl im Monitor-ROM)

LTenum <Beginny,<Schrittwaits>,<Neusr Beginn>
Nummeriart das BASIC-Programm ab der Zsile <Beginn> bis zum En-
ds neu., Dabei werden die Zeilennummern 3awsils um <Schrittweite>
ernsht. Die Zaile ¢Beginn> erhalt die neue Zeilennummer (Neuer
Begion>. Dabei werdan folgends Zeilennummern als Srsatzwert
genommen, falls diess nicht spezifiziert sind:
Statt <Basginny —> Erste Zeilennummer des Programms
<Schrittweite> ~-> 10 ¥
" <Neusr Beginnd ~~> (Beginn>
BASIC-Bafehle, wis GOTO, GOSUB, RESTORE u.s.w., die sich auf die
umnummererten Zsilen baziehen, werden automatisch gadndert. Be-
rechnete GOTO"s warden nur dann richtig gedndart, wenn ksine Va-
riable als Anfangszeile darin vorkomme. Beispisl:
GOTO 100 + 10
wird richtig umgewandelt. wenn die Schrittweite glaichgeblizben
ist, aber

GOTO A 4 20 2
kann nicht umgewandelt werden. Hiar missen &ie selbar im Pro-
aramm die Definition der Varizblen A ndern.
Die Fehlermeldung 'A Invalid arqument’ tritt beim .renum-Befehl
unter folgenden Badingungan auf:
a3 Wenm eine Zeilemmummer gréfer als 9999 werden wiirds.
Beispisl: .renum 9990,20
b) Wenn eine Zeilennummer beraits sxistisrt.
Beispisk: .renum 1000,10.100 jwobsi 7sile 108 bereits sxis-
trart

M




.delste <Beginny,<Ends>
Loscht slle BASIC-Zeilen von <Beginn> bis einschlieflich <Ende»
aus dem Programm. Beide Werte missen eingsgsben werden. Fahler-
meldung A, wenn <Ende> kletner als <Beginn> ist,

.auto <Baginns
Durch dissen Befehl werden die Zeilennummern bsim Eingsben eines
BASIC-Progranms automatisch vorgegeben. Wemn Sie den Mert von
<Begion> nicht spezifizisren, wird als Ersatzwert 10 genommen,
Um dan Auto-Modus wieder zu verlassen, ldschen Sie einfach die
vorqagsbena Zeilsnnummar mit DELETE (Caps-§hift und 0) .

.onerror (Zeilennummer>
Mit Simsem Befehl haben Gis dis Mbglichkeit, eine sigene Fehler-
bshandlungsroutine in BASIC zu schreiben. Nachdem dieser Bafehl
ausgafGhrt ist, fohrt jeder Fehler nicht mehr zur Ausgaba einer
Penlermeldung, sondern dazu, d4aB das BASIC-Programm bei <Zsilen-
nummar> weiterarbaitet. Dort kénnen Sie dann Ihre sigens Fahlar—
bebandlung durchftinren, Folgende Variablen kémnen IThnen dabet
helfen:

PEEK 23610 argibt die Fehlsraummer — 1 (bzw. 255, bei § OK)

PEEK 23662 + 256 * PEEK 23663 ergibt die Zeilannummer, bsi der
der fehler auftrar

PEEK 23664 ergibt die Statemsntnummer innerhalb dieser Zeile,
boi der der Fehler auftrat.

Ganz wichtin: Um dis Pahlerbshandlung durch Thrs Routina wiedsr
absustellen, lassen Sim den Bafehl .onerror (also ohne jede Zei-
lennummer) abarbeiten. Wenn Sis dies vergessen, blaibt der Rech-
nor nach Beendiqung Ihrss Programms in Ihcer Fehlecroutina hin-
gen (B OK 11), Wenn Gas Programm also nach Ihrer Fehlerroutine
szoppan soll. beenden Sie disse mit .onerror: STOP,

Wenn das Programm nach Abarbsitung Ihrer Fehlerroutine im Pro-
grammablauf weitsrmachen soll, beanden Sis die disse mit:

POKE 23618, PEEK 23662: POKE 23619, PEEK 23663¢ POKE 23520; PEEK
2365441 (brw. wenn dar Befehl mit dem Fenler wiedsrholt werden
5011 ...PERK 23664) .
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