
One Sheet Manual - Beta Disk Interface - TR-DOS

Die letzten drei Befehle gibt es erst ab TRDOS 4

USR Kennwort der Utility Disk ändern

CAT

ERASE BASIC Programm löschen

Assembler Programm löschen

ERASE "Dateiname" DATA Daten Datei löschen

LOAD LOAD "Dateiname" BASIC Programm laden

LOAD "Dateiname" CODE Assembler Programm laden

MERGE MERGE "alt" das Programm "alt" mit dem im Speicher vereinen

MERGE "B:neu" das Programm "neu" auf Laufwerk B mit dem im Speicher vereinen

MOVE MOVE oder MOVE "b:" Diskette "defragmentieren"

NEW BASIC Programm umbenennen

Assembler Programm umbenennen

Daten Datei umbenennen

PEEK PEEK "Datei" 30023, 1 Der erste Sektor der Datei "Datei" wird gelesen und der Inhalt wird in

PEEK "B:OLD" 30024, 10 Der zehnte Sektor der Datei "OLD" auf Diskette B wird gelesen und

POKE POKE "RECORD" 30023,1 Eine Sektorlänge Daten beginnend bei RAM Adresse 30023 wird in

den ersten Sektor der Datei "RECORD" geschrieben

POKE "B:OLD" 30024, 10 Eine Sektorlänge Daten beginnend bei RAM Adresse 30024 wird in den 

zehnten Sektor der Datei "OLD" auf  Laufwerk B geschrieben

RANDOMIZE USR 15360 Vom Spectrum zum DOS umschalten

RETURN DOS zum Spectrum

RUN RUN "file1" BASIC Programm laden und starten

RUN "file1" CODE Assembler Programm laden und starten

SAVE SAVE "file1" BASIC Programm speichern

SAVE "file1" LINE 1000 BASIC Programm mit Autostart bei

Zeile 1000 starten

SAVE "file1"CODE 10,200 Assembler Programm speichern

SAVE "file1"DATA a() Den Variablen-Bereich "a" speichern

SAVE "file1"DATA a$()

*"B:" Laufwerk B auswählen

GO TO

FORMAT FORMAT "DISKNAME"

COPY COPY "a:Whisky", "b:Whisky" 

COPY s COPY s "TEST" kopieren einer Datei mit nur einem Laufwerk

COPY b COPY b kopieren einer Diskette mit nur einem Laufwerk

Diskinhalt anzeigen

ERASE "dateiname"

ERASE "dateiname" CODE

NEW "neueDatei","alteDatei"

NEW "neueDatei","alteDatei" CODE

NEW "neueDatei","alteDatei" DATE

den RAM in die Buffer-Adresse 30023 geschrieben

der Inhalt wird in den RAM in die Buffer-Adresse 30024 geschrieben.

RANDOMIZE USR 15363: REM: RUN 
"sketch"

Startet aus BASIC das Programm „sketch“

GO TO "filename" CODE lädt und startet ein Programm das mit dem MagicButton gespeichert wurde

Prüft die Spezifikationen des Laufwerks und formatiert die Diskette. Eine 
"doublesided" Diskette kann dazu gezwungen werden als "singlesided" formatiert zu 
werden indem dem Namen der Diskette ein "$" vorangestellt wird. Dies ist ganz 
wichtig für die Verwendung mit dem MagicButton.

kopieren von Dateien mit mehr als einem Laufwerk - Wildcards können verwendet werden
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