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E111 frühen ıaıaııl
gıeısıııııiiıeıeı Neue -Inlıı-I
Das wünschen wir euch. dem treuen Rest von
bisher B9 verbliebenen Mltslledern im Club. wir
sind uns zwar sicher. das der ein oder andere
sanz bestimmt noch foleen wird. aber realistisch
äsehen nahern wir uns wirklich dem harten

ern.
Dennoch hoffen wir auch in diesem Jahr wieder
Monat fiir Monat ein interessantes info mit eurer
Mithilfe erstellen zu konnen. Diesmal bitten wir
euch auch. euer Auoenmerk auf den neuen wett-
bewerb zu richten. den wirklich viele mitmachen
konnen und dies hoffentlich auch tun. Doch nun
sieben wir erst einmal weiter an Hans Schmidt.
der sich so seine sanz eisehen Gedanken semacht
nat.

Einige Ci-Eırleııılızıeıı und
dan Tııtatıır-IF

Hello. ihr Snectrumfreuıdel
wieder ist ein Jahr versaneen. Jeder wird hoffen.
daß das kommende Jahr wehisstens so wird. wie
es das versanoene war. wenn moolich. sollte es
besser werden. Auf unser oemelnsames Hobbu
bezoaeh. hatte wohl ein leder so seine eisehah
Beziehunsen und Erlebnisse. Hard- und soft-
waremdßio dab es noch immer Beweouho und das
ist auch out so. denn sonst dabe es Stillstand und
das ware ia das Aus. Aber soweit ist es noch
lande nicht.
Trotzdem macht man sich so seine Gedanken.
wie kommt es bloß dazu. das man sich für einen
Tao ins Auto setzt. über B00 Kilometer fahrt.
nur urn fiir ein naar Stunden mit Glelchoesinnten
und Freunden zusammen zu sein? Da muß doch
iroehdeine treibende kraft dahintersteckeh. Nun.
ich sebe zu. dafl es wohl nicht nur uns so sehen
wird. Es oibt viele Menschen. die ihrem Hobbs
denauso frohen. Doch oft ist es ia auch so. daß
man nicht nur mit den Freunden reden will. man
hat ia auch was vorzuweisen. war fleifiie im
stillen Hammerieln. hat sebastelt und Dro-
srarnmiert. Und serade das erfüllt einen dann mit
Freude und Stolz. So setzt man sich mit neuem
Elan in sein Auto. fahrt wieder S00 Kilometer
zurück.
Gern denke ich noch heute an das letzte Treffen
in Moncnenaladbach. Men kennt sich schon. ist
nicht mehr so fremd. Gerade auch der
Erfahrunos~ und Gedankenaustausch mit den
hollandischen Usern ist für mich immer ein
I-loheounkt des Treffens.
Aber. und das habe ich von Ahfano an oesnürt. es
sibt keine Vorurteile untereinander. Jeder odnnt
Jedem seinen Erfolo. leder oibt iedem. ohne sich
zu zieren. von seinen oeistioen oder materiellen
Dinoen etwas ab. Da so-ielt es keine Rolle. ob
iernand alt oder luna ist. ob er aus Dst oder

west kommt. Und Jedesmal knünft man neue
Bekanntschaften.
Nun hatte ich ia mit meinem Tastaurinterface so
meine Schwierigkeiten. im info 5/'QT hatte ich ia
dariiber ausführlich berichtet. Aber auch noch in
Miinchensladbach zum Treffen konnte ich den
Effekt vorführen. daß die Tastenkombination SS +
A. also u.a. der Shruno zum Menu in Tasword ll.
nicht sind. Ebenso der Stonbefehl und die
kombination CS + s. also das oroße S.
Jean Austermunie (Hallein tloote auf die Folie.
Als er mich in Berlin besuchte. brachte er mir
eine mit. Nach einer woche nroblerte ich sie aus.
aber es blieb der oleiche Effekt.
Da ich in meinem l2Ber noch zwei weitere
Betriebssusteme habe. das normale 82er und das
Bier iSD-Hohl. konnte ich wahlen. im Bfer sind
der Stonbefehl in Basic. aber auch nicht im
Tasword. Da kam ich danz schon ans orübeln.
Der erste Gedanke war. das EPRUM hat eine
Macke. Aber alle Testereien brachten kein
sinnvolles Eroebnls.
Ein Lichtblick brachte das Abloten der ent-
snrechehden Leltuhsen an der Tastatur. wenn ich
diese direkt verband. funktionierte es. Aber da
ich keine Tasten außerhalb der Tastatur haben
wollte. mußte ich weitersucheh. Der Gedanke
kam. daß es am Kabel liesen konnte. Dbwotıl da
keine HF anlao. sollte es ein Ubersnrechen von
einer Leitune zur anderen neben?
Der nächste 'versuch brachte dann die Losuho= Es
liest ah der Folie. Der widerstand der Leltunoen
ist mit 40 bis 60 Dhm für das IF zu sroß. Ein
Glück. das ich "damals" bei A bis 2 mir zwei
Tastaturen mit mechanischen Kontakten eekauft
hatte. Jetzt holte ich sie hervor und machte mit
den wichtissten Adress- und Datenleitunsıeh einen
Test. Alles o. k. ll
Also. die oanze Tastaturnlatte. wie im lhfo 11x94
schon mal beschrieben. verdrahtet. Jetzt kann
ich wieder richtis mit meinem Spectrum ar-
beiten. Die Tasten Y und 2 vertauscht und die
Sonderzeichen mit der Elektronik verbunden - und
die deutsche "Profitastatur" ist fertis.
wolfsano (wol riet mir. ein interface für eine
PC-Tastatur zu kaufen. Aber da war mir der
Preis doch etwas zu haonio. Bunde 100 DM für
ein naar IC! Dazu noch die Tastatur for auch
noch 50 DM. Nein. da bastelte ich lieber und
hatte den Erfola selberl
So. liebe Soectrumfreunde. das war noch als
Ereanzuns zum Tastatur-IF oedacht. Traut euch
nur ran. ihr habt dann nur noch Freude mit dem
Rechnerlll
Noch ein Nachtrao an Jean: Das 12Ber Beta IF
seht hichtl Kein Zeichen. keine Melduno auf dem
Bildschirm. Das 3.5" Laufwerk east auch nichts.
wenn ich ihm Strom oebe lauft zwar der Motor.
aber er halt nicht an. wie es bei den 5.25"
Laufwerken der Fall ist.

Hans Schmidt. Fredersdorfer Straße 10
iD243 Berlin. Tel. 0301296 1959
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Das Jahr ist rum - der Pokal auf meinem Flegal ware
schon elngastaubt. wenn ich zwischenzeitlich nicht
umgezogen ware, und eine Idea geistert mir sehon seit
Monaten im Kopf herum - Zeit fiir den nachsten

ru cuEcn
hlelh, keine Mathematik, die das Hirn zum Dualrnen
bringt. keine Programmlerkhiffe sind gefragt!
Diesmal soll's was fiir alle sein. die mal wieder Lust
hatı-eh, ein naar Tasten eines SINCLAF- oder SAM-
Flechhers niederzudrllckeh, um S oder 4 verschiedene
Befehle zu einem Programm zu komponieren! Alles was
ihr braucht, sind die allseits beliebten Grafikbefehle
PLDT ind DRAW sowie der Befehl, mit dem ihr
vermutlich in grauer *vorzeit eure ersten Schritte ih
BASE gewagt habt! PPHNT.
Der Haken an der Sache? Kreativ mllfšlt ihr sein!

ALIFGAEE

Programmlert eine originelle
Strichzelchnuhg - zeichnet
mit einfachen Befehlen ein
Tier und gebt dem ganzen
einen Tlteli Als Vorgabe
erhaltet ihr von mir einen
Zecken, den ihr in das Bild
integrieren sollt. hleberı-
stehend seht ihr. was mir
dazu eingefallerı ist.
Das ganze soll ausschließlich
mit Brafikbefehlen auf weis-
sem Hihtergrund gezeichnet
werden, also ohne lJ=DGs,
l:'lfiI{*~lTs oder fertige Screen-
e e.

Eluratosıurus bıiı Husschiopfah
ALLER

Keine idee? Fragt Frau, Freundin, Partner,_._ Setzt auch
zusammen mit den Kindern vor den Combi, die werden
auch schon sagen! "Mach da hoch'h Strich hihi“ - “Du
mußt dem noch einen Schwanz malehl“
Lind dann geht probieren über studieren..
Da Woivlo end ich mochten, daß viele von euch
rnitmachen, gibt es eine Belohnung für den 10. Einsender,
siehe weiter unten.

W1E'S GEHT?

Jongliert mit den Graflkbefehleh PLDT und ,
DRAW; auch CIRCLE, warn ihr wollt. Mit 0FlFll›-l O
s,.g ktlnnt ihr Linien zeichnen, mit Dl=lFll-l i-i,.g,.z
Btigen. Fiir z am slnnvoilsteh sind werte /f
zwischen -Pl und Pl, probierte aus!
SA|vl~User benutzen Screen-MUDE 1 und kein
FlLL. urn gleiche Chancen zu gewährleisten.

Fiir den Zecken müillt ihr diese Pregrammzeile A
einbailera
kann 0FlFll.-«I 10,.20= DHFH 10,. ¬20
Zu viel Striche, Punkte usw. dürfen es aber nicht
werden. Die Anzahl ist begrenzt, da ihr insgesamt
makimal B0 Zahlen im Programm benutzen diirfti
Inclusive dem Zecken sowie ALLEN in Befehlen

verwendeten ausgeschriebenen Zahlen, z.B. auch in EDR.
LET etc. ich mochte damit Workaholics von der
Sisgghusarbelt abhalten, ein Bild aus einzelnen Pixeln zu
konstruieren...
Falls jemand in einer anderen Sprache als BASIC
schreibt. so soll er die Floutineh benutzen, welche
dieselben Ergebnisse wie die erwahnten Befehle liefern.
Genau ein PBNT soll schließlich den Titel des Bildes, z_B.
den hlamen des Tieres, auf den Bildschirm bringen.
Ansonsten laßt eurer Programmierlust freien Lauf.
Hier mein Listing zu obigem Bild:

1 HEH Hettbewerb Tiereeichnung
blddes Beispiel von Ingo

10 PHPEB ?= ELS
30 PLOT B0,?0
40 DBHH 40,¬40,1.5
50 DHHH 40,3B,1.5
E0 DBHH -20,B2,1
T0 DBHH ¬20,10,1
00 DRBH ~20,~10,1
S0 DHBH «E0,-B0,1

100 PLDT 00,10?
110 FOB i=1 T0 4
120 DBBH 10,20: DBHH 10,-20
130 HEKT 1
200 PHIHT HT 20,0;“5tμracosaurus bein

flusschlügfen“

JUHY

So ich alle eure Bilder beisammen habe, werde ich eine
Jurg bitten, ledes Bild danach zu bewerten, ob ein
Tierchen er-k.en.nbar und wie originell es dargestellt ist.
Die Jurg wird ebenso viele Mitglieder haben wie der
Wettbewerb Teilnehmer. Sie wird weiblich und mahnlich
besetzt ind altersmaßig breit gestreut sein.

WÄS Wñhfl FiBSE|'I]EN'P

Schickt mir am besten eine SAM- oder +0-Diskette,
Oous und Kassette tuh*s auch. Drauf muß natiirlich das
Programm sein, bei anderen Sprachen als BASIC der
komolllerte Code sowie der Cluelltekt als Listing. Bei
Eier-;[ı:ilhdei*s kurzen BASlC-Programmen reicht notfalls ein

s ng.
Einsendeschluß ist der 23. Februar, so daß ich im
Marzheft den Gewinner kllren kann.

FLNREIZ

Dem ID. Einsehder wird ein besonderer Spaß zu Teil:
Sein Tier erscheint auf dem Titelblatt des folgenden
SPC-Heftesl Falls es weniger Einsehder geben sollte, so
wird der 2. damit belohnt.
Dahn gibt es natiirlich noch den von Peter Meindl
gestlfteten Wahderookal fiir den Sieger und vielleicht
auch noch ein Bonbon, Wolvio [lilaro Ingo. wir sind dabei!
vielleicht sollten die Einsender zwei oder crei
ierfilllbarel Hard- oder Software-Wünsche nach dem
verwendeten Cornnutertgıo notieren, auf die wir dann
zurückgreifen ktlnhen.]'?
Ich wünsche allen Teilnehmern viel vergeitlgen und ein
gesundes Augerimaß beim Abschatzen der Zahlen!

ingo Wesehack, Dahlmaraistr. 10, 10529 Berlin
Tel! D30r'324S?D?, e-mail: ingwfics.tu-beriin.de
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BDOS Version 1.2
Information
ıasmsse ab em: eıınıt.
Tolle Nachricht für uns SAM-Freunde zum
Jahresanfano von Edwin Blink. Er sandte uns die
BDOS-Version. die für den Betrieb des von
Persona vertriebenen Harddisk-Interfaces (wir
schrieben schon mehrfach darüber) notis ist samt
nachfoloendem File (in enolisch). weiches zelot.
wozu BDOS fahls ist. Die BDOS-Version ist
Shareware. funktioniert auch ohne Harddisk und
kann von uns weiteroeseben werden.
wer noch keine Harddisk hat. sollte es sich nun
wirklich überleben. Der Vorteil bei dieser neuen
Version ist z.B.. das die Harddisk wie ein 2.
Laufwerk arbeitet. Damit entfailt die for die
Urversian fast unentbehrliche i MB $ı=:eicher~
erweiteruno. die auch kaum zu bekommen ist.
Obwohl mein Sustem zu meiner vollen Zu»
friedenhelt arbeitet (aber nur dank der oenialen
Utilities von lan Snenceri. darf man nicht
verkehnen. daß das HDO5 offensichtlich nicht
vorankommt (und eventuell mai wie Beethovens
"Unvollendete" in die Geschichte einsehen konnte).
Doch nun zurück an Edwin Blink.
introduction
B-DOS Is an irnnroved SAMDOS. B-DOS was
mainiu written to use a harddisk on the SAM
usins the internal harddisk interface. However
B-DOS can also be used without a harddisk but it
onlu works with one diskdrive.
To make usino a harddisk as user friendlsı as
possible. the hard disk works like a virtual
second disk drive. The storase canacitu of a
harddisk is devided into BOOK sections which act
like a flonnudisk. (1O sectors ner track. BO tracks
end 2 sides). Such a section is caiied a RECORD.
P: ràecord is selected bu the same basic com-
rnan .
B-«DOS has beside the all SAMDOS features a lot
of new features.
BOOTIHB
when B~DOS is booted (BOOT and no DOS in
mernoru or BOOT 1): The mode 3 screen is
selected and the B-DOS version is disnlaued.
B-DOS then starts lookins for a hard disk and if
found. it will nrint the tune of harddisk connected
and the harddisks specifications. lt will also
nrint how manu records are available on the
harddisk.
The DOS variables are autornaticaliu set to use
the harddisk so no manual settlnss are reouired.
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if a harddisk is connected but is not recosnized.
tru Dress 'R' to retru.
BDOS BASIC COIi›lHAliIIlS
Note: All between brackets is ontlonai and should
be entered without the brackets.
Example: DIR 1 (li Enter: DIR 1 or: DIR il
Hard disk motor control
DE;VICE ON: Puts the harddisk in idle mode (Motor
on.
DEVICE ON.n: As above and sets the APD counter
(Auto Power Down). The harddisk enters stand-bu
mode when the time set bu the APD counter has
elansed.

n=O dlsable APD counter
n=i2.f2-f+O APD active after n 1 5 seconds.

Note. The APD commands mau work different or
not work at all with certain harddisks.
DEVICE OFF: Puts the hard disk in stand-bu mode
(Motor offi idle mode is entered as soon as a new
command is issued.
DEVICE OFF.n: As above and sets the APO
counter.
DEVICE STOP: Puts hard disk in sleen rnode
(motor off and hard disk is no lonoer accessabie.
Also DEVICE D2 is set to non exist and DEVICE
is set to Di. Use DEVICE ON to re-activate.
RESTORE DEVICE: Resets hard disk ioslc and
selects DEVICE D2
RECORDs
The harddisk canacitu is devided into BOOK
sections which are called records. A record
most be selected before it can be used. A
record can be selected bu:
RECORD n: Seiects record number 'n' as
nermanent record
RECORD "name": Selects record named "name" as
nermanet record. Before a record is selected
and DEVICE D2 is set a test is made if that
record is available to B-DOS. (Records can be
reserved for other uses). The 'invalid record'
renort will be sıiven if a record is hat available
to B-DOS. (See FORMRT for more info).
RECORD can be used in combination with outer
commands. in that case a record is onlu selected
to be used bu that command and can be in three
forms: RECORD. RECORD n or RECORD "name". To
make thlnss easier the RECORD keuword can be
entered at once nresslns SYMBOL Z. Records and
dlsks can also be named with a name un to 16
characters (See RENAME).
The foilowino command can be used to list all
records with a name:
RECORD: will list all named records with their
record number. Record names which start with a



CHR1: O (no namei will not be dlsnlaued.
RECORD (ssl: Same as above but outnut to
stream s
RECORD (ısI."~": Same as above but usino wild-
cards
Directors
DIR onlu or DIR added with 'I' at the end will
oerform a short directoru (fiienarnes orlnteti
onlul. In all other cases a detailed directoru will
be olven.
DIR drive (li DIR ı›stream.drive (ll
DIR drlve."~" (li DIR ıstrearn.RECORD (ll
DIR RECORD (il DIR iistream.drive."-" (ll
DIR RECORD ."-" iii DIR +ı~stream.RECORD."-" ill
RECORD mau be: "RECORD" onlu. 'RECORD n' or
'RECORD "name"".
The file number of a file is nrinted in inverse if
that file ls nrotected. in screen mode 3 the
eitecute address of a CODE file is also nrinted
(third number). If BIT O of DVAR 38 and screen
mode 3 Date and time will be nrinted if the file
has a valid date.
Erasino files
ERASE "fllename" (fl: Erases normal file
ERASE OVER "filename" (fl: Erases a protected
file
(fl will activate 'Erase iVfl~IfCfEI ?' reouest
for each file to coou oress V to conu the file. hl
to skin the file.C to continue conulns without the
request. E to end the command. Anu other keu
will be seen as "hi".
Protectino fiiesirecords
PROTECT "fllename": Protects a file
PROTECT OFF "filename": Unnrotects a file
PROTECT RECORD ibackslashl n (backslashl
"name": Software write nrotect to orotect a
comnlete record aoalnst ans write oneratlon
tFDRhiAT tool
PROTECT OFF RECORD ibackslashl n Ibackslashl
"name": Removes record write nrotect
Hitlino files
HIäEH"filename": "filenarne" will not be disolaued in
a _
HIDE OFF "fiiename": To undo a HIDE
LOAD n: LOAD a file bu number. As slven in a
detailed DIR. hlote: The file is loaded from the
last used drive.
Sector commands
READ AT d.t.s.a.n: Reads 'n' sectors from drive 'd'
startins at track 't'. sector 's' to ram at 'a'.
hlote: 'h' must be in the ranm of 1638-fi to
S4OB?I. All sector formats (12B.*25Bf512 or
iO2=i) can be read. However multlnle sectors will
onlu work correctlu with standard disk format
(IO sectors ner track numbered I to IO).

:ıuniuv ısse SSPC Aıoııılbiiii 9?

wRiTE AT d.t.s.a.n: writes sectors to disk. See
READ AT also.
VERIFV AT d.t.s.a.n: Checks if contents of
EFEEÜFE IS UTE SÜITTE EIS IH Füffl. SEE HEPIÜ' HT
:El SU.

Renamlno filesfrecords
REI~lAhlE "oldname" to "newname": Renames
"oldname" to "newname". Note: The new name can
be the same as the old name to allow case
chanoes.
RIENDATIE TO "Label": Renames a dlskfrecortl to
hl a E ll

RLENDAIFE RECORD TO "label": Renames record to
ll B E I'

(RECORD can be: RECORD. RECORD n or RECORD
"name"l
Use CHB: O as "labei" to remove a dlskrrecord
name .Note: There is no check if records have
the same name.
FORHATTIHG DISKSIRECOIIIS
FORMAT (OVER) (RECORD) ("name"i:
OVER Formats immedlatelu without a request.
RECORD mau be:
RECORD: Formats last selected record
RECORD n: Formats record number n
RECORD "name" Formats record named "name".
"name" names dlskrrecord with name "name". if
Ist char of name is a CHR:ı: O or no name ls
oiven. the diskrrecorti will not be named.
Before a disk is formatted a check is made if
the disk has been formatted before and if so
'FORMAT tVrhlI" is oiven.
B-DOS formats both sides at the same track at
once ISAMDOSMASTERDOS formats all tracks on
side first and then side twol. which makes a
format about 20:: faster.
ote 1: Harddisks are hard sectored and can not
be formatted. B-DOS will fill all IBOO sectors in
a record with zeros instead.
hlote 2: B-DOS sets an BDOS ID in the first
directoru entru. Before a record is selected a
check is made for this ID. if the ID is not there
the record is not selected. This allows records
to be reserved for non B-DOS use. To select a
record without a ID uou can DPOKE the record
number directlu in DVAR 25. and do a POKE
DVAR 27.0: to dlsatıie a nosslble software write
orotect from the last selected record.
To set the ID in that record sou can enter
FORMAT OVER or RENAME TO CHR:ı O (or anu
other name uou likel. when uslno a harddisk for
the first time. load the file 'formatter' to format
the entire hard disk.
COPVING FILES
COPV (OVER1 source TO taroet ff): {OVER} will
inhiblt the 'OVERwRlTE (Vfl~ll' reouest if a file
on the taroet diskrrecord has the same name as
the file to conu.



(fl will activate 'COPY IVfhi.›'C.fEl "I" reouest
for each file. To conu ı=-ress Y to conu the file.
hi to skin the file. C to continue conuins without
the renuest. E to end the command. Ans other
keu will be seen as "li". Source and taroet mau be
ano of the foliowlns:
"-": All files usino the current device.
"d1:-": All files usino drive I
"d2:-": Ali files usino current harddisk record
RECORD: As above
RECORD."::": As above
RECORD 1: As above but usino record I
RECORD 1."::": As above
RECORD "name": As above but uslno record named
flnamell

RECORD "name"."::": As above. “-' mau be re«
ı=-laced with a strino to conu selected files.
IX FILES and SNAPSHOTS
BDOS 1.2 will conu ZX files includino SNAPSHOTS
correctiu. Also BDOS nrevents ZX files to be in
the first dlrectoru entru (the one startino with
number one ln a detailed directoru). The first
directoru entru holds hart of the diskrrecord
name at the same niace as ZX file lnfo.iAs with
hlasterdos. However. Masterdos allowes Z>< files
to be ln the first directoru entrul. A Z3-< file
with corrunted file info will be corrected bu
BDOS when cooled.
SIHIAPSI-IOTS: loadino salt SNAPSHOTS works es
with SAMDOSAHIASTERDOS. Before loadino them
the emulator files 'skelt.bin' and 'snaı=t.t:ıin' must
be loaded in memoru before ioadlno a snanshot.
Use LOAD n to load a SNAPSHOT. when the
break button is nressed while A SNAPSHOT is
runnino. the border will chanse and waitlno to
nress one of the followino keus to be nressed:

'2' return to SNAPSHOT
'3' Save screen to D1 or tn D2 if 'SHIFT'

nressed
'il' Save SNAPSHOT to D1 or to D2 if 'SHIFT'

nressed
'X' Return to SAM basic

Enter CALL MODE I in basic to return to the
SNAPSHOT aoelh.
DVABS [DOS VAHIABLESI

U 1 Bnrdır mask Dlnn hnrdır nhıngl,
1-? burdsr uhsnfiıd

1 1 Drivs 1 dıts Cnurıslμ ZOB fur
2lBD trsuks]

2 1 Driwı 2 dıtı C208 if hırddiık
:unnsntıd mıμ hı lııı if lııt
rıdurd is ss1sntıdJ
Dsfsult dswius uhr. Sst whsn
BDD5 hıı hıın huutsd
Dsfsult dıwiuı nu. Eıt whın BDDS
hıı hıun hnntıd
Sμıus ruμlıuımınt uhsrıutsr
EDIHJ.

E 1 Driws data last rsunrd svailıhls.

3 1

4 1

5 1

T 1 Vsrsiun huıhsr f1D -1D Evsrsiun
1.1 I 13

B 1 Harddisk hııı ssutur uf nurrsnt
rıuurd
Hırddiık nuuhır nf sınturs μır
trank + 1
Harddisk hıss hssd uf uurrsnt
rıuurd

11 1 Harddisk nuıhsr uf hssds
12 2 Harddisk hass uμlindsr uf

uurrsnt rıuurd
Harddisk nunhsr uf uμlindsrs
Harddisk hııds s ııuturs
Tutıl nunhsr uf sıdturs un
harddisk HDD E5535
Tutıl nuıhsr nf ssuturs un
hırdd±ıkiE5536
Humhır uf rsıırvsd ssuturs un
harddisk fur BDDT sıutnr ınd
HECDHD list. Equıl tu INT
E{rıunrdı+E3]f32J]
Tutsl nuıbsr uf rsdurds
svıilıhlı
nurrsnt rıuurd sslsutsd. Hıμ hs
DPDKEd sınuıllμ tu sslsut ı
rsuurd. Thu writı μrutsut stıtus
nf s rsuurd is nut uμdatsd if
this DUHH is DPDKEd.
Hrits μrntsnt status nf nurrsflt
rsdurd. Huth: unlμ uμdıtsd if a
rsuurd is sslsutsd using thı
HEEDHD uuııınd.
Tımpnrırılμ rıuurd

BD 2 flltsrnıtiws rsnurd
32 2 Hısırwıd
34 1 Hırddisk ıılınt [EBD Hııtırflüfl

ılıwıl
Eıll this dwır tu rs initislizı
Hsstsrfslıwı hırddiıh RECDHD 1:
PDKE DVHH 34,lBD¦ EHLL DUHH 25
tu uıı ı slıwı hırd disk.

BB 1 Dıtı flug hit D I 1 Prints dstss
un s dstailsd dirsuturμ in
surssn mdı 3
Dig
Hnnth

5 1

1D 1

14 2
15 2
1B 2

ZU 1

21 2

23 2

25 2

2? 1

2B 2 numhsr
numhır

35 3

39 1
4D 1
41 1 Yssr
42 1 Huur
43 1 Hinutıı

DVARS 39x43 are used to date stamn a file if
das ~::~ O. All values are declmal.

Edwin Blink. ltremersheerd 63
Hi.-973? PK Groninoen. Holland

Slıııcoupe lm Internet
Für alle. die sich die aktuelle Version des
Simcouırie aus dem internet ziehen wollen. hier die
Adresse ioefunden von Scott-Falk Huhn):

httnwwww. hen. uci. ac. uk.-waisrslmcouner
simcouoe__dos. html
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- the never eıiiiine siiıni...
Jeder der mich kennt. welll. daß ich recht
beharrlich an stehenden Problemen erbelte. Auf
direl-:tem was bin ieh la über BASiCODE 2. wesen
fehlender ZX Saveroutine. nicht zum Ziel se-
ltommen. Deshalb habe ich mir einen KCBSI4
(Rechner der ehemaiisen DDFO besorot. um vor
0rt. besinnend mit BASICDDE 3 (für KC). meine
Versuche zu starten. Ein weiterer Grund des
Beschaftieens mit dem KC waren die Datenver-
waltunos-Proeramme von Prof. HENRIDN einsehen
und mit 0risinaii=.ırafik laufen iassen zu itonnen.
Kurz zur Vorstellune des I<CB5.'4 einise
technische Details:
Prozessortuo: U B00 D: Schreib-.fLesesi=›eicher:
120 itBute dFlAM. für Anwender nutzbar ca. B4
i¬íBute: Festwertsıoeicher: 20 ltBute Bülil:
Biidaufbau= voiisrafisch. 520 :ic 246 Biidounltte:
Farben: 1B Vorder- und B Hinterorundfarben:
Tooerzeusuns: 2 Tonoeneratoren: Tonhohenumfane:
2 it S üittaven: Anzahl der Tasten: S-'-i: Frei
nroerammierbare Tasten: B. doooelt belesbar:
Prosrammiersorachen: BASlC (eineebaut). FDBTH
(Modul oder Software). PASCAL (Modul oder
Software). LOG0 (Software). Assembler tUBBOLi
Es existiert ein Dishettehaufsatz D004. der aber
nur noch aus 2. Hand erhaitlich ist.
Für mich verblüffend war. dafl ich ein BASICODE
3-Prooramrn. welches mir woifsano Haller am
Snectrum abeesaved hatte. mit in den l<CB5.f4
einladen konnte. selbst Teile der HRG-Graohik.
liefen out.
von HC-Usern habe ich erfahren. daß es auch ein
BASlCODE 2 für den KC sibt. Desweiteren habe
ich nochmals Verbinduns zu Herrn Dr. Flaats in
Holland aufeenommen. om den BASlCODE 2 Saver
für den ZX Bi zu erhalten. Mal senen. obs
diesmal ltiaoot.
Erstaunlich für mich war ailerdinm auch. daß
auch die 0risinalnreeran:me in BASICODE 3 in
hoilandisch so orobiemlos einiadbar waren. obwohl
sie doch einise Jahre suf dem Buckel haben.
Vorteilhaft ist die Kontroiifunktien bei der
Promammeiniesuns.
Die bisherisen Versuche lassen die oeoenseltiee
Softwarenutzuns der Sinclair-Comouter mit
anderen. z. B. auch KC und umeeltehrt unter der
aenlalen BASlCODE-idee als oraittiitabei er-
scheinen.
Auf diesem Gebiet werde ich weiter orobieren.
mein Hauntinteresse eilt dabei naturwissen-
schaftlichen Preerammen. aber auch outen
Anwenderorosrammen (Datenbanken. Textver-
arbeituns). natürlich aber auch suten HRG-Snielen
zur Auflockeruns.

Hennlno Bilder. Emmerieher Straße 35
46147 0b-erhmsen. Tel. 02031508969
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lies ist eigentlich BASICODE?
ich habe mir für dieses Jahr vorsenommen. zu
einioen Artikeln. die nicht unbedinet alloemeine
Sinclair-Themen behandeln. soweit es mir moolich
ist. etwas Erltltirendes beizutraoen.
Basicode ist einer der allerersten Versuche. eine
Proorammlersorache zu entwickeln. die von
moellchst vielen B-Bit Rechnern verstanden
wurde. im Prinzin handelt es sich um ein
Prosrarnm. welches erlaubt. eioene Prowamme in
einer Art Basic zu schreiben und in einer auch
für andere Rechner lesbare Form abzusoeichern
(sofern diese ebenfalls ein Basicode Prooramm
benutzen). Umseltehrt erlaubt es das Laden von
ebeh solchen Prewammen. z. B. auf unserem
Snectrum. sanz oieich ob diese auf einem ZX B1.
Atari XT. C 54. KC-Rechnern o.a. seschrieben
wiirden.
Basicode wirkt also einerseits als Ubersetzer und
andererseits als Presrammiersorache.
Grundlasen zum Prosrammleren in Basicode sind:
die Prosrammiersıorache Basic. der Basic-Dialekt
des Comouters. die unter Basicode erlaubten
Anweisuneen. Funktionen. üneratoren und
Variabiennamen. die Basicode-Subroutinen und
oewisse Fieoeln im Pros-rammaufbau.
So darf z. B. ein Prowamm unter Basicode erst
ab Zeile 1000 anfaneen. da die Zellen bis S50 mit
comoutersnezifischen Basicode-Subroutinen beleot
sind. Daeeeen ist der Snectrum aber nicht auf
Zeiiennummer 0999 limitiert. sondern kann nun
bis Zeile 3225? sehen.
Eine weitere Besonderheit ist. das man auf dem
Soectrum nun mit einer Zeilenbreite von 40
Zeichen arbeiten kann ibel manchen Rechnern
sooar B0 Zeicheni.
Auch beim Gebrauch von Variablen wird der
Sıriectrum User mit einer iileulolteit überrascht:
Variablen dürfen nur noch zwei Zeichen ians sein.
z.B. X1 oder XY. Nicht erlaubt sind hinsesen
Variablen. die mit dem Buchstaben '0' beeinnen.
Außerdem müssen elnise soezifiscne Variablen
benutzt und vor Programmstart mit einem wert
beieet werden. z. B. H0 und VE für die Cursor-
oder Te:-ttriositionierunsı auf dem Bildschirm oder
IN für die Tastaturabfraee.
Dafür wird man andererseits entschadiot. da nun
auch zwei Zeichen ianse Strinevariabien erlaubt
sind. wobei es auch hier einioe Voroaben sibt. die
definiert werden müssen.
in der Glanzzeit des Basicode oab es soear einen
Sender in Heiland. der reeeltrıaßio Basicode-
Proorarnme über den Ather sandte.
Es babe noch etliches zum Prosramrnieren unter
Basicode zu saoen. aber warum schaut ihr es
euch nicht mal selber an? Denn Basicode (version
3C. C ftir Farbe] ist PD und von uns samt über
100 Prosrammen dazu zu erhalten und I-aann leicht
an Jedes Dlsitettensustern anseoaßt werden.

we vom lıfofilo-Team
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Bel unseren Abenteuerreisen durch die welt der
Spectrum Adventures hat es uns heute oanz in
den Norden verschlasen. nach Schweden zu den
wlkinsern. Damit dürfte Freunden dieses Solei-
oenres benannt sein. womit wir uns heute
beschaftieen wollen. Es seht um Erll-1 the vlltins.
Bei diesem Preoramm aus dem Hause Level B
Comoutine schlünfen wir in die Gestalt eben
dieses Erllt und haben dabei einiee Ratsei zu
losen. wie immer in Proorarnmen aus dem Hause
Level 9 ist es nicht oanz einfach der Losuns
nahezul-iommen. Ganz absesenen davon. daß wir in
diesem Adventure sehr viele Seereisen unter-
nehmen mussan. An dieser Stelle sleich mal ein
'wort zu den Seerelsen. wir haben auf dem
beiliesenden Plan die Reiserouten nicht erfaßt. da
es manchmal notis ist eine Fiichtuno ofters
anzusteuern. Beim nachsten Soieldurchlauf ist es
wieder anders. Dies wurde unserer unmaßseb-
lichen Meinuno nach nur verwirrune stiften. wir
raten euch deshalb. die von uns voroeschlaeenen
Reiserouten einzuhalten. da sie meist ans Ziel
führen. Ansonsten ist es ratsem die Bildschirm-
texte auf den Seereisen aufmerksam zu lesen. da
sie oft recht hilfreich sind um ein bestimmtes
Ziel zu erreichen. Die einzioe Location die die
Seereise betrifft ist in unserem Plan also die
Nummer lB. wenn wir ein Ziel erreicht haben. so
beeinnt unser Plan immer an Bord des Schiffes
unmittelbar vor dem Landsans. Soviel dazu.
Kommen wir zu den Locations. die wir auf
unserer Heise antreffen:
D01] Un the ınuntıinıide
D02]
DUB]
U04]
U05]
BBE]
UD?)
DUB]

DUB]

U10]
U11]

peth
eırt-treek
bern I kindling, uhetetune

Un I fırmglrd H
Un e fermμırd B
Un e fırmμırd C
In the emithμ I hammer, nıile,
eeılıı
In the
:ten
In the

Un e
Un e
In ı

kitehen I blank stewpnt nf

greet hell
In the middle nf a μletfnrm I
treıtle tıhlee, eeenrted ruıheı,

D12]

D13]
U14]
D153

D151
D17]

D13]
U15]
DEU]

D21]
U22]
D231
D24]
B253
D25]
D27]
D28]
U29]
U30]
U31]
U32]
D331
Ü343
D351
D35]
U37]
U35]
D39]
B40]
B41J
B42]
B43]
B44]
D45]
O45]
U47]
U43]
U45]
B501
B51]
B52]
U53]

μlenhı, hluıblıdı
In fure un e beneh J bedding,
hurn
Un
Dn
In

e grıeeg h±11
the ehnre H
the hnethnuee I Ship Gulden

Dragan
Un
Un

heard uf the :hip
the hu11 under the denk I

eketee, medelliun
Gulden Drıgnn ie en the eee
Un
Un

deek en the ıhere
the ıhnre neır the deep fjerdf

driftunnd
In
In
In
Un
Un
In
In
Un
Un
In
In
In
In
In
In
Un
On
On
In
In
Un
ün
Dn
Un
In
In
In
In
In
In
In
In
In

the fnreet H
the fereet B
denne fereet
e ledge H
H Funk μlatfnrm
e dark eewe
e red rene H I ehılliee, nirrnr
the lhip neer en ineherg ledge
en inehırg ledgl
an iel eıwe
e euld tunnel
e freıt eıwern
ın ieı μeıeıgı
e giant hedrnnm
e eeld eellır H plug
the eee et the immenıe drıgnn
the eıet
the dregnn'e neue
a huge nnetril
e twietg meee
I rnek in the
the ehip nıer
e ruekg ehnre
the elifftep
ı pııııge
the enehınter'e hell H teμeıtrg
e gellew rene H
e red rnnn B
e red rene E
ı gellew reem B
a red renm D
e gellnu rnum C
the enehenterfe etudg I eup~

I feether
Hıelıtrem
e reekμ ehdrı

heard, lever, duet, eernll, green
been, ıpeetıeleı, tube rı be.. n n
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U54]
G551
D55]
D571
0533
U55]
DED]

D51]
DBZ]
D53]

U54]

U55]

U55]
UST]
DGB]
DGB]

UTB]
D71]
D72]
U73]

U74]
D75]
UTE]
U77]

DTB]
D75]

DBU]
D51]
DB2]
U53]
DB4]
U85]
DEG]
BBT]
BBB]

D593
DBU]
D51]
D92]
D53]
D94]
D95]
BBE]
D97]
DSB]

D59]
100]
1013

lD2]

In
ün
Un
Un
Un
In

the greund h

eerhle elehe I e
the lung gellerg

In the threne reen
eek eheet, fleek, J
μelleu ribhen

the ehip neer e etene queg
e etene queg I epellheund
e gelden reed I epellheund

pellheund
I epellheund
I epellheund,
er, epitteen,

Un the ehip neer elimμ reeke
Un elieμ reeke
In the hgre ef e er
needle
In e etene reeı I t
epede

eft I hegeteek,

eele, elippere,

Un the ehip neer a grawel heeeh I
helmet
Un the grawel heeeh
Un eteep reeke
Un e eliff ledge
Un e ledge B I etiek, eilwer
breeelet, ıenueent, untidμ neet,
eagle
On the ehip neer e
Dn the ehip en the
Dn the ehere B
Dn e greeeμ henk I
peel
Dn the
Un the
Dn the
Un the
tenhetene
In the ehureh

ehip neer e
ehedμ eewe
right treek

leeh
ehere

eilwer emulet,

ehedμ pnwe

path te e etewe ehureh I

In the ehıneel H hell, dendll,
heek
On
Dn
Dn
Dn
Un
In

Jprwik Hherf
e junetien
e etreet
the garden path
e heuee I tehhg

On the ehip near e
Swimming in the eea
Un the :hip neer a
heeeh
On
Dn
On
In
In
In
In
fln

e hill path

the eeirn
the greund B
e tight tunnel
e eleping tunnel
heeten greund

In e hut peeeege
In e reund eewe I ı
duerfe
Un the ehip neer e
Dn the eendg ehere

the ehip neer Jerwik Hherf

eet
delphin

eheltered

e eheltered beeeh

the hill I grenite eleh

ewen enering

eendg ehere

Dn e fertile welleμ H etene tree,
etene fruit, eeuntein reete
Un ehip neer the fertheet ehere

Un
Un
On
Un

1U3]
lU4]
105]
106]
IUTJ
108]

the fertheet ehere
renk greee
e hleek plein 1 degfightere
eruehed reek
ueetelend

Un Junhled reek euteide e prieen!
ineeriptien, eelf
flt Erih'e feeilg

Un

lÜ9J

Soviel zur Limsebuns. Kommen wir nun zu der
schrittweisen Losuns dieses Adventures. wir
stehen an unserem Aussanssounltt - 0n the
mountalnside - und starten folsendermassen:
D. 'w iwir erfahren. daß Eriirs Familie entführt
wurde). S. set ltindlins. exam ltindllns tbraucht
man zum Feuermachen). set whetstone. exam
whetstone iauch zum Feuermachen). N. w. w. N. hi.
set hammer. S. w. S. E. D. exam beddins. set horn.
U. exam rushes. set biuebiade. exam biuebiade.
exam table. breait table. loolt. set nianiis. w. fl. E.
N. il. w ion the shorei. alles ablesen. lnv. E. S. S.
w. set stewnot. E. N. set nails. set scales. exam
scales idient dazu. Silber zu wiesen). iii. w. set
hammer. set horn. set sianits. NE. renair shln.
blow horn tEril<'s Freunde - ziemlich finstere
Gesellen - kommen herbei). dros horn. null shis.
set Itlndlins. set whetstone. set biuebiade. in. alles
ablesen. lnv. 0. set siiates. set medaliion. exam
medaliion. U. alles ablesen. w. w. N. w' (wir sollten
letzt an der Küste (Shore) sein - wenn nicht
weiter rumseseln bis wir was von einem Flord
lesen - dort müssen wir hin).
Shore of dees flord
0ut. w. N. N. N. ii. in twir horen ein Gemurmeli. w.
set chalice idle Stimme fordert uns auf. das Zeus
zu trinlten - machen wir aber nlchtl. exam
chalice. throw chalice idle bose Zauberin wird
vernlchtetl. loelt. set mirror. E. 0ut. S. S. S. E. E.
set driftweod. in (wir sind wieder an Bord). alles
ablesen. lnv. E. S. E. hl (wir sollten letzt am
lcebers iedse sein. wenn nicht weiter nach Norden
bis wir ihn erreichen).
lcebers iedse
Get skates. wear states. set driftwood. set
ltindlins. set whetstone. 0ut leer was nach Norden
wird von Eiszasfen versnerrti. droo driftwood.
llsht driftwood tdas Feuer schmilzt die Eiszaofen
und der was ist freii. N. iv. hl. N. w. D. set nius
(wasser drinst ein und ssült uns wieder nach
obenl. E. S. S. S. S. in (wieder an Berdi. alles
ablesen. inv (wir haben noch die Schlittschuhe ani.
dran sltates. set olus (brauchen wir. um den
Maelstrom zu verschliessenl. Jetzt sllt es den
Drachen zu finden. wir seseln les....S. S. N und
letzt ca. zwanzis mal nach hi und S seseln
eventuell auch ein bischen kreuzen. Jedenfalls
wenn wir den immensen Drachen treffen seht es
so weiter....U. U. E. hl. set feather. S. w. D. D
(wieder an Bordl. Jetzt herumsesein um an den

SPC Ausoaea sr - Januar ıssa 9



Erik The Viking

Ei-E.
.Al the Dolphin L

| ss szl
'Kid __|

.___ E ai
-.li
or. ina saa fill

-[±í]_ig

Få-išl tå-@
ab

E Sandy Shore

_, immense Dragon
S91“ *Ltd

loehefg Lodge

-m-theei
Eldšíl
||_"-'| _' T-ı

ZL “'.3..'¦.'_t L'
Deep Fjord

ein

'_'.

liiHiii-i2"
afi-le

"`†~=¬.-zi
E-Eitel;

leFiie. :-@
iíši naaau sııare

 “~

âli..
__ |1ofl-|_:ag-riiefi-i~@_i1oeii-'lie-:ii--*fil-es

B 1:: ¬'" 'T
_ Fırllioıl Shore

-H._ si

] .so

=`]lš-äi

Eliši

W_Ii "`"- '?i'¬E i“_&?i
I
I

i_|-..__ 3 sa.Ü-[Ü

snaıiaraa aaaan iii]-“Ef-„E_ifl
lem

'-11 iii
F`T|`ı
[__

@'¬Ä
on ina sı-:ara

EtE-ifíirifši

1

ier Ü
Etdne Query

Jcirviltwharl'

n'

........=„.„ i“ dl
. ' E&"*-.H'E. ,-"” __ „

_? -~ 'x ` Gravel Beach
i i' mapped bjv "\ l /

-.„ .-"_ "ı. . E-. HR. V/ fg.. Samy Radu

""S~Qfi:iaLaJí9/

.euaaane oz - Januar ısss SPC



dees fiord zurückzukehren. wenn wir dort sind.
das Solel onbedlnst soeichern. Gleich werdet ihr
merken wieso. Jetzt sllt es namlich den
hiaelstrom zu finden. wenn wir also am dees
fiord sind seht es in folsende illchtunsen. S. S.
w. Jetzt mußten wie den wirbei des Maelstrom
sehen. wenn das nicht der Fall ist. alten Stand
einladen und nochmal versuchen. Es kann iibrlsens
mehrere versuche brauchen. um ans Ziel zu
kommen. wenn wir den wirbel sehen....threw
olus lder wirbel wird blockiert). Jetzt müssen
wir zum rocks shore. vom Maelstrom aus sind
daswdaünsfolsende Richtunsen....S. w. w. ti. N. w.
wi I f ı

The rocks shore
0ut. U. w. w. null taoestrs (wir finden einen was
nach Norden). ii. E. N. N. S. ooen door. S. onen
cuobeard. look. set bean. eat bean (wir fühlen uns
starker). set scroll. read scroll. droo scroll. set
bas. null lever (wir fallen nach unten). D. in
(wieder an Bord). alles ablesen. lnv. S. w. S. S. S.
S. S. w. S. S. S. S. S. S.
The stone ouası
0ut. fl. N. N. N. ooen chest (der Sseiihound frast.
ob wir sicher sind). ses. look. set .iar. set fiask.
set solttoon. inv. S. S. S. S. ln (zurück an Bord).
alles ablesen. E. N. iv. E. N. hl. E. E.
The slimu rocks
Out. E. exam hasstack. set needie. E. exam tools
(wir finden Schere und Snaten). set cliooers. set
soade. w. w. in. reoalr sail (das ist sanz wlchtis.
da sonst bei unseren weiteren Seselreisen die
Sesel kaouttsehen). alles ablesen. w. N. E. E.
The sravel beach
Emotu not iwir finden unseren Heim - letzt aber
nicht weiter beachten - das kommt soater). set
mutton. set soittoon. 0ut. U. U. U. set stick lder
Adler beißt in den Ssuknanf). sive mutton lder
Adler freut sich). set stick. set bracelet. D. D. D.
in. alles ablesen. S. w. S. S. E. S (wir sind in der
Nahe eines Lochs). S.
The Lech
Get stick. set net. 0ot. E. throw stick tes fliest
im Kreis wie ein Bumerans und brinst ein Amulet
mit zurück). set amulet. wear amulet tes ist
masisch und beinhaltet einen Telesortzauber wenn
wir es reiben. Dazu soater mehr). fill hot. rob
amulet (und schon sind wir zurück auf dem
Schiff. Das erssart uns noch so manche
Lauferei). Alles ablesen (außer dem Amulet). N.
N. E. S. E. E. E. E.
The shadu cove
0ut. E. E. kneei. oras (eine Tür effnet sich). ln. E.
set bell. set candle. set book. read book. droo
book. rub amulet. wenn wir an Bord sind seseln
wir welter. . .w. w. w. S. S. w. w.

The Jorvik wharf
Get scales. set bracelet. 0ut. N. N. E. N. set cat
(der wachter stehst uns und will zwei Unzen
Silber für die katze). welsh bracelet (wir wiesen
das Armband - zufallis senau zwei Unzen). sive
bracelet. set cat. rub amulet. set iar. tie bell to
cat idle katze schüttelt die Glocke ab). alles
ablesen (nicht das Amuiet). lnv. E. E. S. S. S. S. w.
w. N. Jetzt wieder das Soiel savenll wir sind
letzt am sheltered beach und müssen nunmehr
den Deiohin finden. Deshalb seseln wir auf der
Boote in ßicntuns Jorvik wharf. Hier mußte uns
der Delohin beseeien. S. E. E. N. ll. hl. hl. w. w.
Auf dieser Boote muß er sein. wenn wir ihn
nicht ansetroffen haben. laden wir den Ssielstand
wieder ein und versuchen es erneut. Das kann
mehrmals so sehen und dauert oft. bis man Glück
hat. wenn wir den Delshin treffen..set fiask. 0ut.
fill fiask. lN. Jetzt seseln wir zurück zum
sheltered beach.
The sheltered beach
lnv (wir haben noch die Flasche mit Luft und das
Amulet). Dron fiask. set whetstone. set candle.
llsht candle. dros whetstone. set heimat. wear
heimat. set hammer. set cllsoers. 0ut. U. U. hit
siab (sie effnet sich). ln. D. D. D. D. E. E (wir
finden Z schnarchende Zwerse vor). exam dwarfs
tes sind Frauen mit Barten - Meets Puthon laßt
sriißen). set beard. set beard. rue amulet (wieder
an Bord). alles ablesen. lnv. droo heimat. S. w. w.
N. N. hl. fvw. N. hl. N. nl. N. w. lil. w.
The sandu shore
Get not. set soade. 0ut. N. exam tree (voller
Steinfrüchte). shake tree (eine Frucht fallt herab).
look. set fruit. oiant fruit. emotu not (wasser
lauft aus und die Frucht besinnt zu wachsen).
look. set roots. rob amulet. alles ablesen. lnv (wir
haben nur noch das Amulet). E.S. E.S. S. S. S. S. S.
The stone mas (2. Besuch)
Get iar. set fiask. lnv (nachsehen ob auch Luft
drin ist). set si:-ittoon. set sinew. set roots. set
beard. 0ut. hl. hi. hi. li ikasarmi frast uns. ob wir
alle Zutaten haben). ses (er nimmt alles und
etwas erscheint). look (wir sehen ein selbes Band).
set riobon. rob amulet. Alles ablesen. lnv. E. hl. ti.
w. hi.
The farthest shore
Get ribben. set mirror. 0ut. w. w. w. w. w. read
inscriotion. tie ribben. droo mirror. droo amulet.
look (wir sehen den wolf ansebunden). onen door.
w..... ..The END
Erik hat seine Familie wieder sefunden. Das
Adventure ist seidst. wir hoffen. ihr hattet
'iıu'lEi'2|El` SDBB Elfi ÜEF 5fiE|`ıE. B15 ÜEFHÜHÜIST i`i1Ei` flfl
QlElCl'lEi` S11EllE'._...

Harald Fl. Lack. Heidenauer Str. 5. 83064 Hautılins
Hub. Kracher. Schulweo 6. 63064 Großholzhausen
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bu Miles Klnloch

i thousht l'd send sou another little routlne l
wrote to demonstrate a hi-.isotheticai aoolication
for the 'hidden tracks' idea. lt's orohabls of little
sractical use these dass. siven the decline in
demand for commercial Soectrumsoftware. but I
thousht the idea itself mas be of interest to
oeohle as it illustrates a oossible technioue. The
secret of its success would have lain in the
success of its secrecu. as the kes to its
effectlveness would have been unawereness of
the mechanism rather than ans inherent technical
obstacles to be overcome.
As the name sussests. ANTICOPY orevents a
werkins conu of srosram beins made on ans
medium other than the orisinal disk on which it
is suoolied. lt does this bs testins for the
sresence of track 60. and then carries out a
further check on the first 20 butes of its first
sector. which must add us to a soecified
checksum. (Unis the low-bute is tested. i. e. the
checksum valueis modulo 256.) To allow the
tracks to be used simuitaneousls for other
oorooses. the value can be altered to suit
existins data.
if the coos is run on a ssstem without a +D or
Discinle attached. the first hurdle of Command
Code 63 will cause it to fail. Should it set this
far but find track B0 does not exist er contains
a wrons checksum. the routlne will then orint a
warnins messase and reset the sustem on the
next kesoress.
To dissuise their aooearance. the characters in
this messase all have BIT Z set. Further
anti-hackins measures include calls to the
Soectrum ROM via HST 16 Dw nnnnn. which are
onllkeis to be disnlased as such bs most
disassemblers. while the shadow RAM is also
reset to srevent a snaoshot beios made at this
stase. if the routlne were used seriousls. the
code coole in addition be saved to auto-run. thus
eilminatlns the tell-tale USF-i all... but as itls
onls an academic exercise. i'ii avoid settins tee
carried awaui

10 REM BHTICÜFT DISK FÜBHHTTEB
20 CLS: IHPUT "Hhieh drive? "id
30 PBKE Id,210: FDBHHT dd: POKE Id,

200: HEH Create new treeke
40 PBKE 1B3B4,100: SHUE Id,B0,1,

15304: HEH Sedter 1 eheekeum
50 STUP

9999 SHUE de"FOBHflTTEB" LIHE 10

30
40
50
B0
T0
00
S0

100

110

120
130

140
150

150

155
170

175
100

150

200

210

220

230

240

250

BEH BH EHBHPLE HPPLICHTIÜH
BEH FOB HIBBEH TBHCKS IBEH
BEH
HEH Bg Hilee Hinleeh, 1997
BEH
BDBBEB 1: CLEBH 59999: G0 SUB 120
PHIHT "HHTICDPY HOUTIHE"""[11S
BTTES HELDCHTBSLE EO0E,"*“CUHBEHT
LY HT HBHESS E0000.J"""flCTIOH:"'
"PHIHTS THE 'IESSBSE 'THIS COF"i' IS
HOT BUTHSBISED' HHO BESETS THE SP
EETBUH HHD +0. HDBKS HITH S-BBS
HHB BETH-00S, HHB SHBULD HLSO BE
BK UH UHIDBS S BISCIPLE ETHDUSH
HOT TESTEO 0H THESE]."""TEST CHI
TEBIB: THE BRIGIHHL BISK HUST BE
0F THE STHHBHBB, BUUBLE-SIBEO 00
UBLE-BEHSITY TYPE, FORHflTTEO HITH
H TBBCKS FUKE EI1flI21 0F 210. THE
FIRST 20 BYTES IH SECTBB B0:1 HU
ST flLSO B00 UP T0 H CHECKSUH BF
100. THIS VHLUE IS IN STflBT+24 S
GBH BE CHBHSED."
PRINT l0;flT 0,0;"FHE55 'T' T0 TEST
HDUTIHE, EHT UTHEH KEY T0 SHUE HH
CHIHE CO0E.": PHUSE 0: IF IHKEY0l
"T" 0H IHKETÜl"t" THEH HHNDDHIZE
USB E0000: ELS: PHIHT" TEST FHB
SEB - SEHUIHE EDPY": STBF
SBUE de"ñntieepg.e"EO0E B0000,11S
STBP
BEH Cede Feker
HESTBBE: LET e=0: FBB e=B0000 T0
E0012: BEBD b: PDKE e,h: LET e=e+
hiEe<>B0024J: HEHT eı IF e<>14T21
THEH PHIHT "EHHUH IH BHTBI": STBP
BETUBH
BHTH 1?,1,B0,EOT,BS,11B,205,B2,0,
5B,S9,209
DBTB 5E,12,1,0,20,20T,E0,129,79,
16,250,254
SEH
BHTH 100: REH Cheekeum hgte - mag
he ehenged if deeired
BEH
BHTH 200,24S,213,207,T1,B1S,107,
ıs,sz,z,zıs
0BTfi 1,22,225,1?,?1,0,25,12S,254,
255,40,l2
DBTH 2S4,32,40,2,2S0,95,215,242,
21,S5,24,239
DHTH 33,255,E3,54,0,43,124,103,32,
2#9,1T5,21B
DHTH 254,31,5B,250,205,00,0,15S,
32,32,244,232
DHTH 233,243,32,227,209,240,24S,
3E,E33,243,32,230
DHTH 23S,244,32,225,2#5,24#,232,
23S,242,233,243,22S
DHTH 220,32,32,32,255

10 HEH ELDHE-FHO0F PHUTEETIUH S000 HEH
20 REH SSSS`SflVE dI"fiHTICOFY" LIHE 10
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"HHTICUPY" CUHHEHTED HSSEHBLY
50000
50003

50005
50005
50009
50010

50011
50012

50014

50017
50015
50020
50021
50023
50025

50025

50027
50020
50030
50033

50035

50035
50039
50042

50043
50044
50045

50045
50050
50052

50054
50057

50055

50050
50053
50055
50055
50057
50050
50070
50071
50073
50074
50075
50075

017
207

110
205
055
059

205
055

001

207
125
075
015
254
200

243

213
207
215
052

215

225
017
025

125
254
040

254
040
230

215
035

024

033
054
043
124
103
032
175
215
031
055
205
155

001
053

002

012

000

050

250
100

071
107
002

001

071

255
012

032
002
055

242

235

255
000

245

254

250
050

(50050-50111]

50112
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255

oso Lo oe,zo4eı , oE=Trı=nzsı=±ar c±.a. ao.ı1.
HST 000 00 053 ; Reed eeeter et 0E. CC fleg eet efterwerde

HBLT
000 CBLL 00002

DEE SP
0EC SF

POP DE
JH 0,50025

HST 000 00 050
H00 5,0

if errer.J
Heit firet fer en interrupt...
..-then dell HET in Spectrum RBH..-
..in erder te interregete eteek end...
..find pregrem eeunter (te eeleulete

eeege eddreeel-
[Fregrem eeunter POPped inte 0E.]
0 fleg efter HST S 00 53 Eeet if treek

; nen-eıietentl.

"Ì.̀.

"`.'\,.'\l

E"
'tl

020 L0 BC,05120 ; B=eeunter fer DJHZ leep, Eıeheekeun
, eeunter.

Set ıeeh hgte ef leeded eeeter inte B...
.edd te eheekeue eeunter...`-'Il e I

L0 0,0 - ...trenefer reeult te E regieter...
00H2 50017
CP 100
HET 2

01

FUSH DE

"Iı.

...end leep fer 20 bgtee.
Ceepere finel reeult with welue eıpeeted.
Return if thie telliee, i.e. diek ie bene
fide.
Bene here if eheekeum ureng er treek
deeen't eıiet.
Pueh pregree eeunter velue Cetill in DEJ.

1|'\ıı-ı.

li..'H1.:.*I-I

'\e

HST 000 0B 071 - Pege in +0f0ieeiple.\

013 HST 015 DH 03435 ; Cl11 CL5 in Speetrul 50H.
L0 B,002 ; Hehe etreee 2 eurrent (fer printing te

POP HL
000 L0 0E,00071

H00 HL,0E

L0 fl,CHL1
EP 255

; eereenl...
022 HST 016 DH 05639 ; ...end eıll 'ehennel epen' reutine in

Speetrue HOH.
Briginel pregree eeunter welue neu in HL.
Hdd effeet ef T1.-.

te eeleulete etert eddreee ef text
eeeeege.
Get eeeh ehereeter inte H.
Teet fer end ef eeeeege.

'H

7""en

7"*I-ı1"\I

I ı ı

JB 2,50050 - Hewe te next etege Creeetl if finiehed

CF 032
JH 2,50054
HHO 095

'H-

printing.
ESpeeee eıeepted frem BIT 7 eneeding-]

\ı1

3""lil

Heeet BIT 7 [end BIT 5 te meke eepitel
; letters] te ebtein true HSEII ehereeter.

1-1

021 HST 015 0H 05510 ; Eell print reutine in Speetrue HOH.
IHE HL ; Inereent eddreee fer next ehereeter te

; be μrifltlfl...
JB 50043 ; ...end leep heek (until end~nerker ie

053 L0 HL,153B3
L0 [HL],000
DEC HL
L0 H,H
05 H
JH H2,50053
H05 5
IH H,C2541
HHH

; reeehedl.
Peint HL te tep ef ehedeu HHH.
Heeet eeeh byte in turn te zere...until
...ell eddreeeee dene Cexeept firet 2551.
E5192-15SBS=+0 HHH, 0-B191=0ieeiple HflH.1

"'\eHe'\-II\l.'hl'

Heit fer kegpreee-..'ln

Ii.ill

JH 0,50070 ;
000 EHLL 00050 ; Page eut +0f0ieeip1e.

HST 000 ; Heeet Speetruı.
DH II THIS EOPY IS HOT BUTHDBISED " ; Cflieguieed uith BIT

; 7 eet.]
DB 255 ; End-ef-text eerker



Die grauen
Zellen des

-it-
.__-Spectrum
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Tell 4-ı llefrıeulı ""

Der "Hauot"-Soeicher des Soectrom besteht aus
dunamischen RAMS (DRAMS). Bei diesen muß im
Gesensatz zu statischem RAM der Sneicherlnhalt
reselmaßis "aofsefrischt" werden. Geschieht dies
nicht. verliert die Soeicherzeiie nach einer
sewissen Zeit ihre information. Man konnte nun
denken. klar. das sehen wir beim Anschließen des
Soectroms an das Netzteil: der vorher vor-
handene Screenlnhalt ist wes. weil die Elektronik.
die die Soelcherinhalte auffrischt (ses. Refresh)
keinen Strom hatte. Falschi Das slelche wurde
auch bei statischen RAi:ls oassieren. auch diese
verlieren ohne Batterieoufferuns ihren inhalt.
wenn die versorsunsssoannuns ausfallt.
Zum Erhalten der Sseicherinformationen senüst
es. mindestens alle 2 Millisekunden iede Zeile der
Soeicherzellenmatrix einmal zu adressieren. aiso
500 mal sro Sekunde. Dies seschieht sosar ohne
weitere vorkehrunsen. denn 50 mal sro Sekunde
muß auf den Blldsoeicher zusesrlffen werden. um
das Bild anzuzeisenl Genauer sesast sind es 50
Halbbilder sro Sekunde = 25 vollbilder. Da ein 16
K6it-RAM-Chin 126 Zeilen und Soalten hat und
leder Chin 1 Bit eines Butes aüsslbt. wird schon
bei 126 Butes. die seiesen werden. Jede Zeile
einmal adressiert. 32 Butes sind eine Screen-
Zelle. 126 Bstes also 4 Zeilen. Das sind 4f162 =
1246 des sesamten Bildes. Demnach wiederholt
sich das Adressieren der 126 Zeilen 46 mal sro
Bild. also 46 :› 25 = 1200 mal sro Sekunde.
Hurrah. das ist ofter als die seforoerten 500 mal
ı=-ro Sekunde. Beim Rücklauf des Elektronenstrahls
in der vertikalen Ssnchronisationsohase entsteht
iedoch eine Pause von 5 Millisekunden. wahrend
derer nicht auf den Speicher zusesrlffen wird. in
dieser Zeit muß die CPU den Refresh durch-
führen. Dazu besitzt der 260 Prozessor einen
Aussans RFSH (Refresh). ist dieser Low. hat der
Prozessor eine 2 bit-Adresse zur Soelcher-
auffrischuns auf den Adreßbus seiest. im
Gesensatz zu Lese- und Schreibonerationen wird
iedoch weder RD noch wil (Lese- bzw. Schreib-
vorsans) von der CPU aktiviert. Der RFSH-
Aussahs seht zur ULA. die die Adresse dann an
die DRAMS weiterschaitet. indem sie das
RAS-Slsnai an die DRAMS lest.

wie in Teil 2 der Serie beschrieben. werden bei
einer 32 KB Soeichererweiteruns die Sisnale RAS
und CAS nicht von der ULA erzeust. sondern von
Losiksattern. Diese aktivieren die RAS-Leituns
der Soeicher. sobald MREO an der CPU auf L0w
sesetzt wird. Auch dies ist nur wahrend der
'video-Ssnchronisation notis. dann die unteren Z
Bit des Adreßbus werden wahrend der normalen
videobiid-Erzeusuns standis seiesen und diese
unteren 2 Bit steilen die Zellenadresse dar.
Für dieienisen. die aussrobieren wollen. wie ohne
Refresh inhalte verloren sehen: wenn der Pin 26
(RFSH) des Z60 nicht mehr mit der ULA direkt
verbunden ist (Leiterbahn durchtrennen). seht der
Bildsoeicher und das übrise RAM wahrend der
vloeosi.-inchronisation "flbten".
So. das ist das Ende unserer kleinen Serie. ich
hoffe. es hat Soaß semact.

Anmtas Schonhorn. Gdsslnsstraße 44
44316 Dortmund. Tel. 02311217103

e-mall: schoenl:ıolI~Iıottlnser.de

Multi[t]aski11g
EIDE ABIHBTI 611 J. |{0EII'I"ifl'ı [lI'lf0 05. 36116 131

Als die Besriffe neu waren. sah es beide:
hiultlaskins (Frasen) und Muititaskins (Aufsehen).
Da es in meinem Beitras um die Aufsabe der
mehrfachen Abfrase eins. habe ich das (tl in
Klammern sesetzt. Es handelte sich also hierbei
urn eine Art wortsoielerei.
Der sehr interessante Artikel von Herrn Keelman
ist meines Erachtens auch kein echtes Multi-
taskins. sondern eine schnelle Umschalt-
mosiichkeit dreier Prosramme. Eines ist in
Betrieb. wahrend zwei ruhen. Multitaskins sollte
wohl sein. daß eine Aufsabe mit dem Anwender
zusammen bearbeitet wird. wahrend eine andere
oder mehrere wahrendessen vom Comouter
alleine absehandelt wird.

Herbert Hütte. Buchloe

ich mochte hier etwas Klarendes zum Besrlff
"Multitaskins" beitrasen: Beim Multitaskins werden
einzelnen Prosrammen Zeitzsklen zuseteilt. in
denen Jeweils ein oder mehrere Prosrammschritte
absearbeitet werden. bevor das nachste Pre-
eamm aufserufen wird. Die Prosramme werden
aiso tatsachlich abwechselnd absearbeitet. 0hne
eine überseordnete Software. die diese Zelt-
ahiaufe steuert. ist dies iedoch nicht mosiich. Ein
Beisolel aus meinem Arbeitsbereich für Multi-
taskins ist z. 6. das Arbeiten in einem Prosramm
wahrenddessen Daten zum Ausdruck an einen
Drucker sesendet und slelchzeitis Daten ner ISDN
emnfansen werden.

wo vom wohlo-Teanı
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Ja. die oute 'weihnachtszeit mit ihren für viele
freien Taeen. Sie bescherte uns und auch dank
einer moßartieen Fleißarbeit von Nele Plbels-
Ledwie diesmal ein

Them-atisches
Ja1'ıresinha1tsveı*zeicl^mis
für 1997
("I"1E:fl 1)

Die Eintraee erfoioen innerhalb der Sachoruooen
chronoloolsch. wobei thematische Uberschnei-
clunsen leider nicht immer zu vermeiden sind.
aber sooo lano ist das verzeichnis ia auch nichti
Das Format ist:
Mtiflflt (Seite). "Titel". f`lilJt(ir`= Kurzinhalt

Nicht aufoenommen sind die meisten redak-
tionellen Beitrtise. Artikel der Bubrik “Die Seite
für den SAMi“ sind den entsbrechenden Sach-
mıioåoent untereeordnet und mit (SAM) bekenn-
ze c ne .

I. SÜFTUABE

Januar (2i "LCD als Saboteur oeoutet“. 'weMo:
Ankundieuno des Patlence-Soiel 'indian Patience"

1.1. SPIELE W å ß ä ñ

von LCD I I
1 Januar (4). "Soul Maeician". Nice Kaiser: zwei
Levelcheats fur das eleichnamibe Sniel (SAM)
1 Januar (31. 'Hexaeonia Levelcodes". Nico Kaiser:
Levelcodes (SAM)
1 Februar (31. “Chess Mate". woivio: Uber das
bisher elnziee Schachnrowamm des (SAM)
1 Marz (3). "Batz'n'Ball Leveicooes". Nico Kaiser:
Leveicodes (SAM)
1 Marz (31. "Software-Test: Beetle Mania". wobio:
Sekebanbnniiches Selel (SAM)
1 Marz (31. “Software-Test: Laberlnth“. wohin:
Pacrnansniel (SAM)
1 April (41. "Snieietibs von Nice". Nice Kaiser:
Tios zu Dezonium. Bbleuiators. witchins Hours
Demo (SAM)
1 Mai (›*-il. “Prince of Persia Cheat". Nice Kaiser:
Cheat-Kombinationen (SP.MJ
1 Mai (4). "Software Test: Boote". woMo: Jumb and
Bun Seiel (SAM)
1 Juni (S). "Mans von Boller Coaster". lw'aMo:
einise Bildschirmkarten (SAMf5nectrumi
1 Juli (iii. “SAM: Cheats ftir `Swallower“. Nico
Kaiser: vier Cheats (SAM)
1 Juli (15). "(iuadra::<". i.›ı'oMo: Graflkadventure
1 Seotember (Si. "Plassroundi Turnmein in

Seectrum-Klassilf.ern". Heinz Schober: Pokes fur
Boller Coaster. Antics und Monte Mole
1 Sentember (?i. "Losuno und Plan zu Antics und
wie man BC Bill startet". Bernhard Lutz: Tios zu
beiden Proerammen
1 Oktober (41. 'Die 'Great Glana Sisters'
Geschlchtel. wohio: das vleleesucnte Prosramm
hat es niemals fur den Snectrurn eeseben
1 Dezember (8). "Sniel mal wieder". woMo: The
Neverendino Store. Psion Backeammon und Chaos
auf dem Seectrum
i. 2. TE><TP~.DVENTUBES
1 Januar (El. "The Destruction of the Galactic
Empire". Harald B. Lack und Hubert Kracher:
Adventurelosuno
1 Januar (If). “Colossal Cave Adventure". Nele
.Abels-Ludwio: Hintersrtlnde zu "Colossal Cave"
1 Februar (12). "Stranee Odi.issee". Nele Abels-
Ludwio: Adventurelesuno
1 Marz (11). "Adventure Guest". Harald Fl. Lack
und Hubert Kracher: Adventuraiosuno
1 Abrll (B1. "Adventure Quest (Teil 2)“. Harald B.
Lack und Hubert Kracher: Adventurelosune
1 Aorli (141. "Nestaleia im Abenteueriand". Nele
Abels-Ludwib: Kurzdarstellunb der Scott-Adams
Adventures Nr. 5 und 7-12.
1 Juni (12). "The Time Machine". Harald B. Lack
und Hubert Kracher: Adventurelosuno
1 .iuii (Bi. "Temole of Vran". Harald Fl. Lack und
Hubert Kracher: Adventureiiisuno

i Z ¦Z ¦ I I I. ÜT1'ÜfFT:ı_ı-111-`1`-fa-51'] ¦:'.1-'H ¦::' ¬ı.::::::: .1.3. ::. 1 =======  O Q
1 Januar (3). “Fountain PD Too 40". woMo: PD
Hitliste aus Dave Fountains Newsletter 6
1 Februar (?J. "weitere Plus D Utilities (Public
Domaim". woMo: Beim SPC erhaltliehe Plus D
Diskette
1 Anril (21. "Fountain PD existiert nicht mehr“.
woMo: üuereien in der britischen Seectrurn-Szene
1 Aeril (15). “Demo-Szene“. 'w'oMo: The Final
Strike 3. Acoustic Dreams 2. Pondlive Preview
Preview und interchrome
1 Mai (4). "Aneebob l-ielıı'-series". wohin: wo hat
zwei Disketten mit infos zusammensestelit (SAM)
1 Mai (12). "Ein Fiesuniee zum inhalt der PD
Utilities Disketten". Heinz Schober: Zusammen-
fassuns der von woMo aneebotenen Litiiitu-
Disketten für das 1D
1 Juli (15). "Demo-Szene". lw*oMo: Mic. Hanns
Birthday Alex. Brain Surseru. Yoika 97. Alwaes
On Mu Mind. Atari Shit 1+2
1 Juli (153. "PD-Szene". woMo: 'verbesserune des
"Steve Dotman Desioners“
1 Sebternber (31. "Demo-Szene: Peno ll - Flitschie
Returns". woMo: Bericht
1 November (151. “Demo-Szene: The Demo that
doesn't beein with lwoMo: Bericht

SPC nuseaee sr Januar 1998 15



II- 1-ı.

52"-T'Esea
"""_'""_"""""š"_'='5I5„-"FE 5 _ -"7`T"-"`"¬"""'.""""_""""""""""""""¬"'
Pl;?_'T¦_-:il-¦.¦: _ E13: ___ I-.L______fi_._ :_l__-_' |1_-l'..._ı:[_' '-_-'--|:'i':_±-II!
_ ._±. .:.;;¬ '_'1¦E 1 _, _iıäifiıı .1.__ „ ¦=_I ¦-'_ '-- - -- i-- :._ == -== - :._ _-.-I. 4. „amilo.__ : ¬' -_. -

1 Jf:`ii'll.hEII" (Q1. "PICK-Pfltifi-It". HEi|'lZ SEhifiDEi`=
šeälhreibuflä Bil'iE5 +D Hock-UIIHIES vOfi DFBB

IJ
1 Auoust (B). "Datei mit 22.5-facher Kaiflazitat".
Herbert Hartlo: Herbert hat sein Datenbank-
orooramm auf OPUS konvertiert
1 November (14). "Multlstore". Miles Klnloch:
PD-Utllitu fur das Multiface
1 November (15). "Tornado". Boeiof Konino:
Eiedienune des Editormssarnblers (+D)
1 Dezember (4). "Outwrite v2D". inoo wesenack:
Kurzbescnreibuno des Texteditors (SAM)
l.5. SONSTIGES
Februar (3). "Software-Test: Suncutiem". woMo:

Software-Samnler mit Spielen und Utilities (SAM)
1 Februar (14). "DTP leicht oemacht". wo von
woMo: DTP mit dem PCG Sbectrum Desk Too
Publishino Packase
1 Marz (7). "DTP leicht oemacht (Tell 2). wo von
woMo: s. o.
1 Oktober (B). "SAM-Software von Persona". wohlo:
Software fur den (SAM)
il. PROGBAMHIEBEN
1 Januar (11). "PCK-Grafik auf dem Spectrum".
Heise Keller: Utilitu zum Konvertieren von
schwarzweißer PCK-Brafiken
1 Januar (12). "ln der Kurze liest die Würze (Teil
2)". Buoert Hoffmann: Fernschreiberartioe Tekt-
aussabe auf dem Bildschirm
1 Februar (iO). "BASIC für Anfaneer (Tell 5)".
P. C. B.: Basic-Kurs
1 Marz (4). 'How to fill a block of memore with a
vaiue?". Dalnikovas Euseniius. Blockfilllen in
Maschinensorache
1 Marz (B). "in der Kürze liest die wtirze (Tell 3).
Bueert Hoffmann: Mehrfarbioer Bildschirmrand
unter BASIC
1 Marz (B). "Der Soectrum kann iesen". Herbert
Hartio: verwenduno von SCBEENs
1 Marz (B). "BASIC ftir Anftlneer (Teil BJ".
P. C. B.: Basic-Kurs
1 Aorii (B). "Proorammier wettbewerb: and the
winner is..."'. Peter Meindl: Auswertuno nes
Laubsabewettbewerbs von 1995
1 Aoril (B). "Drehrad". Nele Abels-Ludwio: Orehrad
zur Arbeltsanzeise
1 Mai (5). "Fraktale Grafiken für Basic-Anfanoer
(Tell 1)". Nele Abels-Ludwio: Aofelmannehen-
Prosrammierunb in Basic
1 Mal (11). "Headerless laden". Miles Kinioch:
neaderlose Nachiadetelle vom Taııe lasen
1 Mai (14). "Proorammanalese von Druckroutinen
in Basic". Herbert Hartie: Druckeroatches fur
z. B. View Boual

1 Juni (2). "Zusatziiche Funktionen des i2Bk-
Editors". Nele Abels-Ludwie: Editierfunktionen im
l2Bk-Basic
1 Juni (?). "W-3D fur den Kemoston Jos“. Miles
Kinioch: Patch zur Anoassuno an een Kemoston
Joustlck
1 Juni (il). "Autostoo". lw'oMo: Prooramme so laden.
dab sie nicht automatisch starten
1 Juni (B). "Fraktale Grafiken für Basic Anfaneer
(Teil 2)". Nele Abels-Ludwlo: Aofelmannchen-
Prooramrnieruno ln Basic
1 Juni (15). "Codins aus Fluilland". FBI of the
Uhbeiievables: Anmerkunoen zu Marz (4). "How to
fill a biock..."
1 Juni (15). "Terminkalender. Geoenktaoe. Er-
elonlsse". Herbert Hartio: fur 'veroeßliche
1 Juli (S). "in der Kürze liest die lwtirze (Tell 4)".
Fluoert Hoffmann: Flosettenorafik und Verwenduno
von Point
1 Juli (B). "Fraktale Grafiken fiir Basic-Anfiinoer
(Teil 3)". Nele Abels-Ludwio: Aofelrnannchen-
Prowammieruno in Basic
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NEWSFLASH
Anou Davis von AlchNews hat letzt Teile seiner
PD-Bibliothek im Netz. Sie konnen als seziote
Pius D Dlskimaees beladen werden. Transfer-
software fur den PC liebt bei. Bis Jetzt lieben
ein rundes Dutzend lmaoes mit Jeweils SO-BO
Prosrammen vor:

htte:n'www.ci)(.co.(ıitfi-miıa'roı1filıdei(.htı11
Siehe auch die Selten von AlchNews:

httı=:.Uwww.aichemist.clara.net.f

HOBBYAUFLQSUNG
2 ZX Soectrurn 4BK (Gummitastatur). 1 Betadisk-
lnterface + 2 Laufwerke (5.25 Zoll. 2 1:: 4O bzw.
2 ic BO Spuren) oius Netzteil. Kassettenrecoroer
mit Bandzahiwerk. BN-Kofferfernseber als
Monitor. B-Nadel-Drucker mit Interface. diverse
Bausruır-nen (Joustick. Sound). viele Prooramme
auf ca. BO Disketten (Soiele. Proorarnmieruno.
Anwenduno) - teilweise auch Kassetten. Literatur
(Hardware. Prooramrnierune. Handbücher). diverse
Ersatzteile. Alles zusammen fur ca. 550.- DM an
Selbstabholer.

Jens Mtlckonheim. I-ieideiberostraiie 2O
06577 Braunsroda. telefonische Absnrache unter:

Oi71f4B? O41? (ab 1B Uhr)
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