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Wegbeschrelbung zum Treffen des

S=P2P—C.

In MoOnchengladbach 1997

Das diesiahrioe Treffen des Spectrum Profi Club findet am

Samstag, 16. August und Sonntag, 17. August

Samstas: 9-20 Uhr; Sonntao: 10-17 Uhr (geschitzt) ¥
in Monchensoladbach-Rheindahlen statt. Die gengue Adresse. ist:

DI-EK Haus, Am Baumlehrofad 2, 41179 Monchengladbach

Das DRK-Haus ist euer Ziel. An der Ecke. wo ihwr
abbiegen muBt. konnt ithr mehrere oroBe Baume
tnd eine Kielne Tankstelle sehen.

J:ﬂ.:! | ' b - L‘:.:I:/‘) IRGE,H
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Bitte achtet auf das Temwolimit - hier wird
oft kontrolliert¥

Aohter ayf
dissen
Zaddy- Tasrarossa }

Um was oeht es eioentlich?

Ist doch Klar - Neues rund wm unsere
Rechner sehen. Hard- und Software
kaufen oder verkaufen. die Gelegenheit
nutzen, neue Kontakte zu knopfen, mit
Gleicheesinnten zu kionen wund vor
allem Spa8 zu haben.

Nach meinem Wissen werden vom ZX 81
Ober den Seectrum In den wver-
schiedenen Versionen bis hin zum SAM
alle wichtisen Rechner dieses Jﬂhr-
hunderts versammelt seinl

Wer ist dabei?

Na, hoffentlich soviele wie moslich,
elngeladen Ist Jeder, der Zelt und Lust
hat und Jle mehr es sind. umso inter-
essanter wird esl

Wir erwarten auch
Mitslieder des .
lesendéren ZX-Teams!

Oroanisiert hat das senze Peter Rennefeld, Genhodder 19, 41179 Monchenoladbach. Tel. 02161/571141
for das WoMo-Team Iin Koin
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Erstens: Wie kommt ihr hin?

Ihr kommt von der A61 (Nord-Sud- Verbindum; von
Venlo/NL bis Koblenz). An der Ausfahrt 12
"Monchensladbach-Rhewdt" fahrt thr ab. Ihr kommt
dann auf dle StadtwaldstraBe. welche ithr in
Richtune Rheindahlen fahrt. Nach etwa 3 Kilo-
metern und 2zwel Kleinen Ortschaften kommt
rechts ein Schild, welches nach Rheindahlen rechts
ab und nach Rheindahlen Industriesebiet seradeaus
weist, Da blest ihr sanz rechts ab. Das erste
Gebdude rechts wvon euch ist dann schon das
DRK-Haus.

Ihr habt auch die Mutglichkeit mit Zus uder
Flieser anzureisen. Wenn ihr mich vorher infor-
miert, kann ich eine Abholuno organisieren.

Der Flushafen MG-Neuwerk wird z.B. von London
aus alnstig angeflogen. Erkundist euchl

Zweltens: Die
Sonntao?

Ich werde noch mit den im Ort befindlichen
Hotels und der Jugendherberge im Hardter Wald
Kontakt aufnehmen, und baldmbslichst senaue
Infos nachschicken. Interessierte sollten aber
sowieso besser direkt mit mir telefonieren. Ich
mache dann hier alles Klar und ihr braucht euch
um nichts mehr zu kOmmern und habt am
Samstag abend oder evtl. schon am Freitas abend
ein Zimmer. FUOr kurz Entschlossene findet sich
im Notfall bestimmt auch noch eine Losung.

- Drittens: Vereflegung?

Kaffee glbt es gentgend und kostenfrel., Kalt-
getrdanke werde ich In sentisender Mense besnrnen
und zum Einkaufserels bereithalten.

Fur zwischendurch werde Ich auch beleste Brot-
chen orsanisieren und wer mas. hat in Rheindahlen
die Auswahl von Pommes-Bude uber Pizzeria und
Griechen bis Gutborgerlich., AuBerdem konnen
Selbstversoreer bel Plus, Aldl, Sear und Kaisers
elnkft;uflin. letzterer hat am Samstas bis 16 Uhr
peoffnet.

Hoffentlich sind Jjetzt alle Fraoen beantwortet
und ihr komimt auchl

Notice To Oumn fdrelgn
reande sl

‘Unterbrinoung von Samstao auf

In case of some personal reasons by the
WoMo-Team, Peter Rennefeld has manaoed this
years SPC-meeting from 16. to 17. Ausust In
Monchensladbach. For those of uou who like to
come we will alve here some useful informations:

1. How to come?

If wou are a driver then use freeway AGl1, which
connects Venlo (Netherland) with Koblenz in
Germany. Take the exit nr. 12 "Monchenslad-
bach-Rheudt" and follow direction "Rheindahlen”. If
you have to decide -for straisht ahead to
“Rheindahlen Industriecebiet” or risht to "Rhein-

dahlen* then drive risht. The first butidine on
the right hand side is the meetine point
(DRK-Haus = German Red Cross).

You can also come bu train or airplane (Alrport
Monchenoladbach-Neuwerk), If wou Inform Peter:
Rennefeld (adress see page 2), we will oreanize to
00 to meet uou at the station or aireort.

2. Stau over night?

If wou want to come for both daus we will find a
possibility for a nioht’s lodeing (Hotel or Youth
hostel). As before lnfarm Peter in this case.

3. What else?

Coffee is free. other drinks will be siven for the
cheapest possible price. For food uou find a lot
of possibilities in Rheindahlen.

‘We hope that a lot of wou will find the way to

the meeting - the more the better. We hore to
present wou hard- and software (bwy or sell),
interesting contacts and a lot of fun.

Smtrum—'!‘rﬂ"rfan- fixn
Filderstadt

In unserer Clubzeltschrift SUC-SESSION haben
wir es la bereits verdffentlicht. wir mochten es
aber nicht vers#umen, auch SPC Mitglieder nath
deren Meinung zu fragen.

Da die Resonanz auf unserem Treffen im letzten
Jahr so sering war (nur 14 Besucher) wollen wir
dieses Jshr schon Jetzt wissen.  wer eventuell
Interesse hitte zu kommen (soweit {roendwie
moglich). Es zdhit also nicht, wer vielleicht
serade mal Lust hatte, sondern antworten sollten
wirkiich nur die, die ernsthaft den Wee nach
Filderstadt nicht scheuen wirden.

Fur dieses Jahr haben wir den 15. November
vorgesehen (15. November = 15 Jahre Specch).
Nach bisherieer Resonanz wéren es oerade mal 9
Besucher. aber bis dahin kbnnen sich Ja noch
einise melden. Das Problem ist. daB wir froh
planen mussen um einen Raum 2zu finden. Durch
die schwache Besucherzahl im letzten Jahr. hat
der Betrelber des Hotels dieses Jahr Kkein

Interesse mehr uns die Raumiichkeiten zur

Verflleung zu stellen. Klar. trotz Mittasessen und
Getranke 188t sich mit 14 Leuten eben kaum
Umsatz machen, im Geoensatz zu 40 Leuten im
Jahr zuvor. WIir mussen also einen neuen Raum
finden und ktnnen das nur. wenn sich auch die
Besucherzahl abschdtzen 18Bt. Schreibt oder ruft
an, Ihr kbnnt auch serne Wolfsang eure Meinung
mittellen, wir stehen In Kontakt und er wird mir
Jede Info sicherlich weiterreichen.

Spectrum-User-Club, Thomas Eberie. Raindcker-
str. 4, 70794 Filderstadt, Tel/Fax: 0711/775033.
Bitte unbedinst meinen Namen in der  Adresse
angeben. Ich bin erst umoezosen und der

‘Brieftrdger kennt den Seectrum-User-Club noch

nicht.

SpPC
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P ua e BT Enn o e

Viele erinnern sich noch an die Zelten, wo man
hier sogar deutschsprachioe Seectrum-Magazine

oder solche mit Seectrum-Artikeln und ab-

tiepbaren Proorammen kaufen konnte. Ganz zu
schwelgen von den Klassikern der “damaligen”

Zeit wie Your Sinclair, Sinclair User, ZX Monthlu,-

Crash etc.

Heute verbleiben dem eingefleischten Seectrum
User mehr oder wenioer nur noch die Masazine
der Clubs. Es woibt aber auch heute noch
Magazine, die sich (melst nur u.a.) dem Spectrum
und setnen Usern widmen,

Solche "Papermass”
elnen besonderen Stellenwert und die in der
GroBe DIN AS stehen auch sduberlich seordnet
bel mir in einem Regal. Der Vortell dieser Maos
gegenlber Diskzines Ist, das man sie tberall und
ohne Computer lesen kann. AuBerdem erscheinen
sie zumindest mir als zeitloser.

Die folgende Auflistung nennt euch Bezugsauellen
von Herstellern diverser Papermass, die sich
-noch dem Seectrum widmen und die sich vielleicht
auch dber Unterstutzune., und sef es in Form
eines Abos, freuen wtrden.

8Bit Mart, Brian Wwatson, Harrowden, 39 High
Street, Button in the Isle, Ely, Cambs, CB6 Z2RA.
Ein monatlich erscheinendes
8-Bit Rechner. Ein Kopie erhsit men for 3 Pfund.
Adventure Probe. 52 Burford Road, Liverpool, L16
EAO.t Das Magazin fOr Adventure-Freunde uUber-
aupt. :

Classix. James Waddinston. 11 Finsbury Drive,
Wrose. Bredford, BD2 10A. Ein sutes Seectrum
Magazin, auBerdem unterhdlt James Wadington
noch einen Games Finder Service. Der Prels
elnes Parermags betrdat 1,50 Pfund.

Crashed. Allan Clarkson, 16 The Avenue, Manston,
Leeds, LS15 BIN. Eine Ausgabe kostet 2 Pfund.

Format, 34 Burton Road, Gloucester, GL4 OLE,

Ein meist technisch orientiertes Magazin, welches
sich dem SAM vermehrt, aber auch dem
Spectrum widmet.

PD Power. Martun Sherwood. 13 Rodney Close,
Dilton. Derby, Rusby CV22 7HJ. Papermag von
Prism Public Domain. sehr gut aufsemacht, fur
1,70 Pfund pro Aussabe,

Hoffentlich gibt es dlese Magazine noch sehr
lange, eine Garantie dafor oibt es nicht. Ich
erinnere mich noch out daran. das Ich nle
geolaubt hdtte, ein solch sutes Papermas, wie es
"Spectrum UK" darstellte, von heute auf morgen
verschwinden zu sehen. Wo vom \WoMo-Team

Das nichste Chminfo erscheint weoen

unserem Umzus wohl erst oceoen Ende Juli 97.
Wir bitten um \_fprst!ﬁﬂs.

hatten fur mich schon immer

Magazin for alle

ZumEtmiicihrvey Fumcstiomesan
dgesm 128k -EHaltorms

ich bin der Meinung, daB die menschliche
Beauemlichkeit ein Nebeneffekt der Entropie ist.
und damit auf natursesetziichen Grundlagen -
beruht. man alse nicht daran rutteln darf.
Deshalb hat es mich schon immer oestort, daB
der Editor des 128k Spectrums so furchterlich
unkomfortabel ist. Immerhin ist er zwar ein
Bildschirmeditor und damit dem des 48k welt
(iberiesen (von den abominablen Editoren des
Apple Il oder des TRS-80 reden wir mal lieber
nicht), aber besonders bel ldngeren Basic-
prosrammen oder -zellen winscht man sich doch
eine Moglichkelt, mal ortfere Stlcke des Codes
Uberseringen zu ktnnen. "Tia" hab' ich mir ge-
dacht, als ich mir In meinem Dilettanten-
ochrensessel sitzend zum ersten Mal das +2
Handbuch zu Gemite sefihrt habe, "da kann man
nichts machen. Mehr als DELETE und dle
Cursortasten ist eben nicht drin..." Und als ich
dann auf S. 201 vom Keupad und solchen
Wunderdingen wie “delete by word", "move by
page* und “delete to end of line" oelesen hatte.
konnte ich nur noch sehnsuchtio seufzen,

Nun ist das Handbuch des Spectrums im Veroleich
zu den Commodore-Infobidattchen la ein richtioes
Handbuch, und es steht auch vieles drin, aber
eben nicht alles. Die Funktionen des Keupad -

* lassen sich ndmlich auch Ober die Haupttastatur

erreichen. wie ich kbrzlich aus dem Internet (aus
der “Spectrum FAQ". Uber Planet Sinclair,
www, nvg, unit.no. zu erreichen) erfahren habe.
Man erreicht die Funktionen Ober die Im 128k
Editor wenig benutzte “Extended Mode" Taste.
Einlge der Tastenkombinationen sind ersonomisch
vielleicht nicht ideal. inssesamt wird die Arbeit
aber doch erleichtert:

Funktion Tante
Anfang des néchaten Hortes CE) s
Anfang des vorigen Hortes (E) I
10 Zeilen nach oben (E) P
10 Zeilen nach unten s 1
Zeilenanfang (E) (5) 2
Zeilanende (E) M
Erste Zeile CE) N
Letzte Zeile (BE) 7T
Screen (E) (S) 8
Zeichen unter Curasor ltschen (CE) (8) K
Wort linka ltachen (E) E
Hart rechta ldschen (E] H
Bis zum Zeilenanfang ltschan (E) K
Bis zum Zeilenmnds liéschan . J

C(Ed

' (E) = Extended Mode; (S) = Sumbol Shift

‘Nele Abeis-Ludwic, Am Mohioraben 4
25037 Marburg
uhels!stud-maller uni-marburo.de
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DIk SEHTE FPR DEN SAM

Hilfe 111

Zwischen dem letzten Info und dleser Aussabe ist
von eurer Seite kein Artikel eineesansen und Ich
hatte leider weniger Gelesenheit, am SAM zu
sein, als sonst. Dazu Ist mir aus Versehen ein
MiBoeschick passiert. weswesen ich auch Hilfe aus
dem Userkrels suche. Und zwar oseht es um den
Soundchip.

Was' Ist passiert? Nun - es war mal wieder
Neugierde. SchiieBlich habe ich Ja die "Prince of
Persia” Version fur den PC-Emulator. Lelder
kommt ober den Beeper des PC kein Ton und
Aktivboxen habe ich nicht. Was lag also n&her,
als der Versuch,

benutzten Moniter daflr ranzuziehen. Gedacht -
getan: Speccy Tonkabel raus. an den PC und:
nichtsl Leider danach am SAM auch nicht mehr,
d.h. der "BEEP" funktioniert noch, "SOUND" oder
gar E-Tracker-Musik jedoch nicht.

den vom SAM und Seeccy

Also muB ein neuer Sounﬂthin her. Desnalb meine
Frace: Wo um alles in der Welt bekomme Ich
einen "Philips SAA 1009" her? Gottlob habe ich
noch einen Ersatz-SAM. dessen Bild zwar etwas
schiiert, aber den Ton llefert. Und mal ehrlich:
Ein SAM ohne Musik Ist wie ein Auto ohne Motor.
Auf einen Rat von euch warte Iich dennoch
gespannt. Euer Wo vom WoMo-Team.

Meap=s vomn Roller
Coamtenr

‘Angesichts fehlender Artikel und Zeit habe ich

mich entschlossen, etwas fur die. Selelernaturen
zu brinsen. Die beiden sezeloten Mappen stammen
aus SAM-Supplement 21 und sind for “Roller
Coaster”, ein wirklich sehr schones, aber auch
sehr schweres Spiel. Also Emulator raus, Seiel
LH%EH (oder eleich am Spectrum spielen) und SpaB
aben.

whd

TreATT: Jlm.-d..l ._.fl

: --i-uuﬁ_.—llinlullll at i |

mmmmmm CORSTER
~EONHTI NUED
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Spectrum +D o MSDos

In einer der letzten Aussaben des SPC habe Ich
ein Verfahren vorgestellt. mit dem man Snap-
shots vom PC auf eine +P Diskette (bertracen
kann. Dleses Verfahren hat erhebliche Nachteiie:

1.) Nur 48k Snaps ktnnen Obertragen werden

2.) Diese Ubertragung ist unzuverldssie

3.) Durch den screenresidenten Code wird der
Einganasbildschirm ruiniert :

4.) Das ganze dauert viel zu lanse

. Auch die Emulation des +D Im Z80-Emulator lduft
zu unsicher und fohrt bel vielen Laufwerken
bestenfalls zu Lesefehlern. Durch das Prosramm
"Specutil2” von Willlam Fraser (kura@turing. tce,
ac.uk) sind alle diese Schwieriokeiten auf
elegante, sichere und schnelle Welse selist. Das
Prooramm {st Freeware und kann frel Kkoelert
werden. solange es nicht verdndert wird. Im
Internet st es unter fte.nve. unit. no/pub/
sinclalr/utlls/pc/specutil. zip zu finden.

"Specutil2® ist eln Hilfsprogramm. mit dem
alleemeine Datelen zwischen dem eerade aktuellen
Verzeichnis auf dem PC und einer +D Diskette im
Diskettenlaufwerk hin- und herkopiert werden
konnen. Im Awueenblick ist das Programm noch
mit einer sehr einfachen Benutzeroberfldche

versehen. Die Funktionen werden durch Tasten-

druck aus einer Liste aufgerufen, Dateinamen
mussen per Hand einoeseben werden, Aus dem
Prooramm heraus kann bls Jetzt nur das
Directory der +D Diskette dargestellt werden.
Auf ldngere Sicht soll jedoch eine Datelauswahl
per Ment implementiert werden., \Wahrend
alleemetne Daten und die melsten 48k Snaps bel
mir ohne Jede Schwieriokeit Obertrasen werden
konnen. bringen einige v3.0 Z80-Snhaps und
uneefshr ein Drittel der 128k Snaps das

Prooramm zum Absturz. Das konnte nattrlich an

meinem Laufwerk liesen (obwohl ich das
Prooramm an zwel Rechnern setestet habe). Wenn
man diese Snaps allerdings mit der oeeioneten
Konvertierungssoftware umwandelt, Ist das
Problem in den allermelsten Fallen behoben.

Belm Aufruf des Prooramms erscheint ein Ment
mit foleenden Funktionen:

1.) Directory der +D Diskette anzeigen. Dies ge-
schieht 1Im gleichen Format wie auf dem
seectrum.
2.) Eine Baslc, Code, Openture, 48Kk Snap oder
128Kk Snap Datel wird vom +D auf die Festelatte
kopiert. Basic-Dateien werden in Ascll umoe-
wandelt,  Controlcodes dabel im = Format
31*;He>~:zaa|hl (z.B. "tDF") dargestelit,

Diskette korleren. Snapshots ‘werden als.

erkannt - und Konvertiert. g

"4,) +D Flles auf +D

Datelen von der Festplatte auf dle 0.

Es kann dabel unter .

Umstanden vorkommen, daB In .Z80-Snaps Telle

‘des IF1-Roms eingeblendet sind., Der Snap kann

dann nicht so ohne welteres konvertlert werden.
Das Probiem 188t sich aber dadurch lbsen, daB
man diese Snaps-mif Konvertierunespraarammen,
wie zum Beisplel "Convz80" oder "SPConv" in
.SNA Snaps umwandelt, oder den Snap durch die

 Emulator-Hardwareeinstellung in einen reinen 48k

bzw. 128k Snap verdndert. Bel allen anderen
Dateien erscheint ein Unterment, mit Hilfe dessen
man verschiedene Konvertierungsarten wihlen
kann. Basiceroeramme Kkithnen als' Spectrum
Basicerooramme sespeichert werden.. aber es
konnen auch Code- und Opentuwre-Datelen erstellt
werden. Basicerogramme und Codedateien kKonnen
mit Autorunansaben versehen. werden. SCREEN$
Snaps konhnen zwar nicht erzeuot werden, aber
diese Schwierigkeit 188t sich dadurch  umsehen,
daB man die Screens als Codedatel speichert.

Disketten korieren. Die
Datelen werden auf der Festplatie 2zwischen-
gespeichert.

5.) und 6.) +D Files in einen MSDOS-File packen

und auf die +D Diskette zurOckladen.

7.) Elnen solchen ogepackten File einsehen

8.) tinloe +D Utilities: ,
- Diskette formattieren. Wenn wie wvorgesehen
eine DD Diskette formattiert wird, seschieht dies
sehr sicher und etwas schneller als beim echten
+D. Auf meinem minderwertigen Laptop-Laufwerk
formattierte Disketten: laufen sicher auf meinem
Spectrum. (Die +D Emulation des Z80-Emulators
funktioniert dasegen nicht mit meinem Laufwerk.)
Man kann dem Prooramm eine HD untermoseln.
wenn man das zweite Indexloch verklebt. Das

‘Formattieren klappt dann zwar problemios. aber

Schreib- und Lesezueoriffe auf dem Seectrum
werden dann  ©anz  erheblich  verlangsamt.
Kopieren mit “Toolkit+«D" lduft zwar fehlerfrel
und ein anschileBender mehrfacher Check mit
HROCHs "FileTest" zeist zwar keine Defekte, aber
ich worde prinzieieil nicht dazu raten, HDs zu
verwenden,

- Flles auf der +D Diskette luschen, die Loschung
rickosdnglg machen, die Dateninteoritdt testen.

9.) Verschiedene Eingtellunsen for "Seecutil2",

Interessanterwelse kommt es auf ‘meinen +D

Laufwerk ab und zu zu Lesefehiern. wonn dog

Laufwerk noch ket ist. Nech uneefshr 20 Minuten
Vorwidrmzeit® kbnnen -Dateien. die vom PC
geschrieben worden sind problemios oelesen
werden. Es emefiehlt sich sllerdinogs, diese
Datelen dann noch einmal mit dem Seektrum

umzukopleren, um elne hthere Datensicherheit zu
erhalten,

"Specutll2" Ist ein wirklich wichtioes
for Jeden +D Besltzer, der selnen Spectrum mit
dem PC verbinden will. Das hat viele Vortelle,

WCAN man seine Vorbehalte geoenu
ablesen Konnte (GruB an Jean Aust?e?*rr:mfrﬁ'en :JP C

Prooramm

6
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- echter ZX-81, was naturlich Folsen hat. z.B.

wir haben frelen Zueriff -auf das aisantische
Software- und Datenansebot Im Internet, wir
konnen unseren PC als Datenseeicher oebrauchen,
was gerade In einer Zeit knapper werdender DD
Disketten Interessant (st. wir kdnnen unsere
Texte an unséren Computerclub endlich mal mit
elner VERNUNFTIGEN Tastatur eintippen (GruB an
WoMo, Da seht Ihr mal, was Ich immer auf mich
nehme, um euch Arbeit zu ersparen... =-> GruB
" zuruck: Danke, wir wissen das auch sehr zu
schdtzen. Elne Frace beschdftiot uns aber nun
sehr: Was um alles in der Welt Ist eine
“vernunftloe" Tastatur?) Nicht zuletzt
leichtern wir durch dieses Prosramm den Weg
vom echten Spectrum iIns Internet. Dles ist eine
wichtise Hilfe, um unseren lleben alten Computer
noch sehr viel ldnser am Leben zu erhalten...
Nele Abels-Ludwio, Am Mohloraben 4
35037 Marburg
abelsestud-mailer.uni-marbura.de

Der Spectrum ist

auch ein ZX-811!
(aus der Reihe: "Willi Kldrt auf..”)

Wir hatten es Ja schon lanse vermutet, aber eine
deutsche Bedienungsanleitung der Fa. Vobls (die
" mussen es wissenlll) aus dem Jahre 1983 oibt uns
endlich die letzte GewiBheit. Der Seectrum ist
nicht, wie es lelder hdufie dareestellt wird, in
einem Labor entwickelt worden. Er ist auf dem
ganz naturlichen Wese der Evolution langsam aus
dem ZX-81 entstanden. Zuerst ist der Zeddy Im
Gehduse breiter seworden und die Tastatur hat
sich schrittweise verdndert. Danach kamen die
Streifen unten rechts und das RAM wuchs um
einise KBute. Wir Kkonnten bisher leider nicht
herausfinden, wer die Zwischengerdte oekauft hat

und heute noch besitzt. Aber irsendwann hat sich .

der ZX-81 zum Spectrum in der heutisen Form
herausgewachsen. Der Seectrum ist also ein
for
den SPC in Koln. WoMo moBte eisentlich sofort
nach dieser Erkenntnis mit seinem gesamten

Mitoliederbestand eine zweite Mitgliedschaft Im

ZX-TEAM beantragen. Die besitzen Ja nun alle
nachweislich einen ZX-811 Ich werde mit WoMo in
verbindune treten und die neue Situation kldren.
Inzwischen sollte Jeder ZX-Teamler seinen
Gerdtestand hdaufiger kontrollieren und sobald ein
Zeddy in die Breite wichst sofort Joachim, Kat.
Gernot oder mich benachrichtisenit Und nicht
einfach abwarten, bis ein ZX 81 Seectrum daraus

geworden Istil
wiilli Mannertz, Lindenstr. 12
24223 Raisdorf

Als Bewels fOr seine Theorie hat Willl noch eine
Fotokople der besasten deutschen Bedienungs-
anleitung von Vobis belgeleot, dle BLICh be-

' zelchnenderweise

er- -

v

einen Gummi-Speeccy unter

folgender Uberschrift zeiet:

OINCLAIR
ZX81 SPECTRUM

Das wirft naturlich auch unsererseits Fraoen auf:
Was veranlaBt die Zeddus dazu ein Speccy zu
werden? Wieviele ZX-Team User verberoen ihre

"Herangewachsenen" und sind noch nicht dem SPC

beigetreten? Warum sollen Benutzer heraus-
gewachsener Zeddies (also Seeccles) nun dem
ZX-Team beitreten? Der normale Wee ist doch
immer noch Kindergarten, Schule ... oder (ein
besserer Versleich fiel uns lelder nicht ein)? Was
meint thr dazu? Auf leden Fall werden wir das
mit Willl noch ausdiskutieren.. ;-) das WoMo-Team

Autostop

Auch heute wieder ein kleines Programm. das wir
auf einer unserer Disketten fanden und weliches
euch hilft, Prooramme so zu laden, das sle danach
nicht automatisch starten. Manche (Basic-)
Programme haben ndmlich einen BREAK-Schutz,
der es nicht einfach macht, diese z.B. auf eln
anderes Seeichermedium 2zu Obertragen. Das
Prooramm lduft nur im 48K Modus. Der Autor
Ist uns leider nicht bekannt. Das WoMo-Team

10 REM seses Automstop ess

FOR n=23296 TO 23314: READ a: POKE
n,a: NEXT n: RANDOMIZE USR 23296 .
DATA 62,1,33,16,91,50,116,92, 34,93,
92,205,14,6,207,8,34,34,13

30

VU-3D fiir den

Kempston Joy
von Miles Kinloch

Um VU-3D so zu konvertieren, daB es mit dem
Kempston-Joustick arbeitet. lgdt man den Code
und poked folgendes:
45658, 31; 45659,0; 45663,71; 45664, 40
45673,31; 45674,0; 45678,79; 45679,40
45696,31; 45697,0; 45704,40; 45713,87
A45714,202; 49802,31; 49803,0; 49807,679
49808, 40; 49832,31; 495833,0; 49838, 71
49839, 40; 49865,87; 49866,40; 49892,40 .
51292,31; 51293,0; 51297,79; %1298, 40
51306, 31; 51307,0; 51311,71; 51312, 40
51321, 40; 51329,87; 51330, 202

(Den langsamen Cursor erhdit man, ‘wenn man
beim Bewesen des Jousticks CAPS SHIFT ge-
drockt halt )
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Lraktale
Grafiken

fUr Basic-Anfdnger (Teil 2)

Das theoretische RuUstzeus fUr die Prosram-
mieruns eines Apfelménnchens haben wir uns im
letzten Tell erworben, und deshalb laufen wir
jetzt auch nicht mehr Gefahr, In fruchtloses
Herumprobieren zu verfallen. Das wird auch
htichste Zeit, denn ich hore im Hintererund schon
dle unoeduldieen Serechchore: "wir wollen pro-
grammieren! Wir wollen prosrammierenl® Gemach.
gemach... wir faneen Ja schon mit der Routine
an, die die Iterattonen berechnet. Es ist ratsam,
die Berechnung als Unterproeramm abzuleoen. auf
das mit einem GOSUB-Befehl zusegriffen wird.

Das erste Problem, das wir utberwinden missen
ist die Frase, wie eine komplexe Zahl Im
Seectrum darsestellt werden kann. Eine Komplexe
Zahl hatte ja ein Format wie z.B. 3-41. Unser
Speccl . kann aber nur "normale" Realzahlen
speichern, Das ist Jedoch keine Schwieriokelt,
wenn wir Real- und Imasindrtell eetrennt ableogen.
Da unser Apfelmédnnchen eine zweldimensionale
Grafik werden soll, verwenden wir dle nahe-
llesenden Variablen x und 4. Jetzt kommt die
elgentliche Schwierigkeit, das computerisierte
Rechnen mit komelexen Zahlen. und hier
besonders die Multirlikation. Eine solche Rechnung
hatte la wie folat ausgesehen:

(34+44) & (34+41)
= 383 + 3841 + 4831 + 161i*2

{*+2 hatte den Wert -l
sammengefaBt:

deshalb etwas 2zu-

9 + 241 - 16
= -7 +. 241

Wenn wir Jetzt statt der Zahlen unsere Variablen
X und Yy einsetzen. sieht die Sache foloen-
dermaBen aus:

Cx4yil & C[x+ydd
= xox 4+ xeyi + yexi + (-~ 1Jluiu
= xex-ysy + 2exeydl

Und das konnen wir wieder auf unsere Variablen
aufteilen. Der Realtell, also X, wird zu x+2-ut2,
der Imagindrteil, also Y wird zu 2exsy, Der
Buchstabe 1 diente nur 2zur Unterscheidung
zZwischen den beiden Teilen und half Verwirrung
zu vermeiden. FOr die eisentliche Berechnung ist
er ohne jede Bedeutuns. Um diese belden Formein

komplexen Zahl,

“herum wollen wir jetzt unsere Routine aufbauen.

Zur Ertnneruns: wir starten bei einer segebenen
die im Laufe der Iterationen
immer wieder zu der errechneten komplexen Zahl
hinzuaddiert wird, und die sich nicht verdndert.
Es ist deshalb naheliesend, sie in den Variablen
sX und sy abzulesen, was fur "StartX" und
StartyY" steht. Zusétzlich fuhren wir noch die
Variable maxiter ein, die dem Seectrum sast,
wieviele Iterationen er maximal berechnen soll,
sowle die Varlable iter, in der die Unterroutine
ihr Eroebnis ablest. Und jetzt fangen wir an:

497 REM

498 REM & Iterationen berachnan s
499 REM

500 LET x=0: LET y=0: LET iter=0

X und ¥ sind die Arbeitsvariablen fur die
lterationsroutine. Sle moOssen vor Jedem Aufruf
Zuruckeesetzt werden, da sie ansonsten die Werte
der wvorieen Berechnune behalten und das
Rechenereebnis verfdlschen. Das Ist Ubrisens eine
bellebte Fehlerauelle in Basicerogrammen und man
sollte es sich 2zur Gewohnhelt machen, die
Ausgangswerte von Variablen zu Oberprifen, wenn
etwas falsch lduft.

510 FOR i=1 TO maxiter

In dieser Schieife leﬁen wir fest, wie.lanee der
Spectrum rechnen soll bevor er resionierend
aufeibt und zuglbt, daB die Aussangszahl wohl in

der Mandelbrotmenee liegt. Wenn die Routine
fertlo Ist. kann man anhand dieser Schieife
uneefdhre Aussagen Uber die Dauer der.

Gesamtberechnung machen. Man stoppt dazu
einen Durchgang und rechnet das Eroebnis auf die

. zu berechnende Zahlenmense hoch. Dann erhdlt

man die maximale Dauver der Berechnuna.
Realistische Werte fur maxiter sind auf einem
Seectrum und mit einem - Basicprogramm ca.
15-50 : Iterationen. Auf einem 486er unter
Hinzuziehung des mathematischen Coprozessors
sind Uber 1000 Iterationen- kein besonderer
Aufwand. Aber eoal...

520 LET xn=xex-gay+ax
530 LET y=2Zexsyt+sy .

Hler wird nun die komplexe Zahl iteriert. Aber
Hopplal? Warum denn. die neue Variable xn?
Dieser Zwischenspeicher st notwendis. da der
Seectrum unsere Befehle sklavisch und ohne
Nachzudenken befolot. Wenn wir in Zeille 520
peschrieben hdtten "LET x=xex-usu+sx",” dann
whre der neue verdnderte x-Wert als Grundlase
for Zelle 530 genommen worden und h#tte das
Ergebnis verfdlscht. Deshalb erhaiten wir den
urserinolichen Wert x so lanee bis alle
Rechnunoen abseschlossen sind, und verdndern ihn
erst zum SchiuB:

8 " Aussabe 90 - Junl 1997
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540 LET x=xn
560 NEXT 1i: RETURN

Damit Ist dle Schieife oeschlossen und das
Unterprosramm beendet. Es fehlt allerdines noch
dle Oberertufuns, ob die Zahl gegen unendlich
diversiert. Fusen wir diese. vielleicht zundchst
etwas verwirrende Zelle ein:

550 IF SQRCxwx+yey) > 2 THEN LET
iter=41: LET i=maxiter

Die erste Halfte der Zeile dorfte klar sein, wir
wenden einfach nur den Satz des Puthasoras an.
Aber warum die komelizierte Variablenzuweisune
hinter dem  THEN? Das Nahellesende wére doch
gewesen, das Unterprogramm einfach mit RETURN
2u verlassen und den Wert 1 im Hauptprosramm
weiterzuverwenden, oder? Tatsdchlich war so
eine Vorgehensweise In den Anfangsiahren der
Basicerosrammieruns sang und adbe, und in alten
Homecomputerzeitschriften Ffinden sich haufen-
weise Beispiele dafur. Der Spectrum toleriert so
etwas auch, und in den melsten Fallen passiert
~auch ear nichts schlimmes. Also was spricht
daoegen?

Das Prinzie,
heraussprinsen soll, ohne sie zu beenden Ist mehr
als eine stilistiche MaBoabe. Bel den Befehls-
paaren FOR/NEXT und GOSUB/RETURN reserviert
der Sepectrum namlich einen Wert im Seeicher.

daB man aus Schietfen nicht

‘Bel FOR/NEXT Ist dies elne Variable. bel
GOSUB/RETURN eine Adresse. Wenn unser Basic-
programm aus so einer Klammer herausspringst,
bleibt der reservierte Seeicherbereich stehen.
Bel einfachen Proorammen macht das auch nichts
aus, aber wenn wir in unserem Programm oft auf
diese Weise hin und herseringen (was man fruher
"Spaghetti-Code" oenannt hat), dann wird
irgendwann einmal zu viel Seeicher reserviert
und unsere Nachldssiokeit mit “4: Qut of memory"
geghndet. Und diese Fehler sind giftis. Wweil sle
strukturell und nicht algorithmisch besrindet
sind: kann man sie kaum aufspiren. Die bei der
Fehlermeiduns angegebene Zeilennummer ist keine
Hilfe, da sie nur mehr oder wenig zuféllis den
Programmabschnitt in dem der Seeicher ausseht

anaibt, whrend die eisentliche Ursache wahr-
scheinlich sanz wo - anders' und vielleicht an
mehreren Stellen lieot.

Unser Verfahren ist besser. Dadurch.:da8 wir die
Schleifenvariable | auf den Maximalwert setzen.
beenden wir die Schieife sicher und elesant nach
den MaBoaben von Basic. Wir haben damit zwar
elne Variable mehr, aber wir ersparen uns eine

Menge moglichen Arger... Hier ist die Routine
noch elnmal zusammenhdnoend aufoelistet, dazu
ein Haurteroorammteil, der die Parameter setzt
und das Unterprooramm aufruft. Wer will, ann Ja
noch eine Zeile in die Unterroutine einbauen. die
die jeweilioen Werte x und ¥ auswirft, und so dem
Computer beim Rechnen zusehen:

7 REM

8 REM sas Tterationen sss
9 REM

10 LET maxitar=30
20 LET ax=0.35
30 LET sy=2
40 G0OSUB S00
S0 PRINT iter

60 STOP
495 REM
W96 REM —————mmmmmm e
497 REM sas Iterationan barschnen ses
498 REM ———————— e e e
499 REM :
500 LET x=0; LET y=0: LET iter=0
510 FOR 4 = 1 TO maxiter
8520 LET xn=x®x-—ysys+eax
530 LET y=2exsytay
540 LET w»=nx
550 IF SQRCxex+ysy) > 2 THEN LET
itar=1i: LET i=maxiter
560 RETURN

Im ndchsten Tell eroidnzen wir das Haupt-
programm S0, daB eine ganze Mandelbrotmenge
berechnet werden kann, und wir werden zwel
Verfahren finden. wie man diese Menge mit dem
Seectrum darstellen kann,

Nele Abels-Ludwio. Am Mahioraben 4
35037 Martiurs, Tel. 06421/210272
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Deutsche Obersetzuno des TECHINFO.DOC des
Sinclair ZX Seectrum Emulator "780° v3.05
- 11711796 - von G.A. Lunter

Vorwort zu dieser Ubersetzung: Ich habe - soweit
mein Englisch reicht - diesen, meiner Meinung
nach sehr interessanten Text ins Deutsche tber-
setzt. FUr Fehler, Fehl-Interpretationen oder #hn-
liches kann ich keine Gewdhr Obérnehmen. wirde
mich aber freuen., wenn mir in einem solchen Fall
jemand Bescheid seben ktnnte! Danke, Bernhard.

S. TECHNISCHE
INFORMATIONEN (4)

5.4 Der ZX Drucker ("Printer®)

wie immer, wie "sehr Sinclair®, ist dies ein sehr
einfaches aber sehr dberlestes Hardwareteil. Der
ZX Drucker wird Ober einen Port ansesteuert,
gnmtentgéch #FB. Er wird nur Ober A2 decodiert.
ort #rp:

Bit | 7 |6 |5 | 4| 3|2 | 2 |0

READ
HWRTE

styl| 0 | -] =] = | =] =
Data | - - - -~ | Mot

enc
Slow | -

Um zu drucken, muB man zuerst Port #FB lesen
und Oberprufen, das Bit 6 gleich O ist, was
bedeutet das der Drucker anseschlossen ist. Der
Drucker-Motor wird oestartet indem man ein
Bute O an #FB schreibt (Mot=0). Danach Bit 7
Ubererofen, bis es auf 1 ("HIGH") ogeht, das
bedeutet. das der Druckerkopf in der Start-
Position ist. Eine Zeille wird wie folst sedruckt.
Man wartet bis Bit O ("ENCODER") auf 1 seht und
schreibt dann eln Bit von Daten (1=Schwarzer
Punkt. "DOT") und dies macht man 256 mal. Das
Seectrum ROM sorst dafur, das die beiden letzten
Punkte langsam "SLOW" gedruckt werden. damit
wird sicherogestellt. da8 der Druckkopf senau am
Anfang einer neuen Zeile stehenbleibt, anstatt
halbweos in ihr. Den Drucker anhalten. indem man

ein Bute 4 schreibt. Siehe #0EF4 im ROM for die

relevante Routine.

Der Emulator gibt #FF auf ein IN vom Port #FB
zurtck. wenn kein Drucker an dem zur Aussabe .

gewdhiten LPT-Port angeschlossen Ist. Wenn der
Drucker OFF-LINE, -beschdftist oder -wenn kein
kein Papler mehr im Orucker ist, wird der
Emulator normalerweise auch #FF zurdckseben,
sodaB das Seectrumerosramm nicht daran denkt
Zu drucken, auBer man setzt die Option -xi. In
diesem Fall wird der Emulator 1 2zuruckeeben,
sodaB das Prosramm problert zu drucken. und
warten das der Drucker ON-LINE geht. Der Grund
fur den Schalter -xJ ist, das die Status-Leitungen
der Drucker nicht allzu zuverldssig sind, so das

Microdrive zu

gin Spectrum Programm bei einem COPY anhalten
kann, auch wenn Kein Drucker aneschlossen ist
(z.B. mit SuperSpy, welches den Bildschirminhalt
ohne vorherige Abfrase druckt ("Screen-Dump®)).
In der inneren Druck-Schleife testet- das ROM
nicht auf BREAKs., sodaB das Encoder-Bit immer
auf 1 oehalten wird. um zu verhindern. daB der
emulierte Seectrum nicht hancenbleibt. Wenn der
Drucker bereit ist weitere Daten zu empfangen.
oibt der Emulator #81 zuruck.

5.5 Das Interface |

Das Interface | Ist wirklich komelizlert. Es
benutzt drei verschiedene '1/0 Ports und enthsit
eine Loglk, um ein 8K ROM ein- und auszublenden.
wenn neue Kommandos benutzt werden. Ich werde
hier. nicht sehr oenau seins man Kkann Im
Source-Code des Emulators nachschauen, wenn
man einiee Detalls  wissen will, oder das
'Spectrum Shadow ROM Disassembly’ von Glanlura
carril, veroffentlicht bel Melbourne House lesen -
doch man solite nicht eine gleich detalllierte
Beschrelbune wie im ROM Disassembly Buch von
Ian Logan und Frank O’Hura erwarten.

Das ROM wird eingeblendet ("pased in*) wenn der
Prozessor eine Anweisung an der ROM-Adresse
0008 oder 1708 hexadezimal ausfohrt, der
Fehler- ("Error-") oder der CLOSE#-Routine. Es
wird ausgeblendet, wenn der Prozessor das RET
an Adresse 0700 ausfuhrt,

10 Port E7 wird benutzt um Daten zum
senden oder wvon dort Zzu
empfangen. Ein Zugreifen suf diesen Port hélt den
Prozessor an. bils das Interface 1 8 Blts vom
Microdrive Kopf ("HEAD") sesammelt hat: darum
bleibt der Spectrum h#ngen. wenn der Micro-
drive-Motor nicht lauft. oder wenn keine for-
matierte Cartridee im Microdrive ist. Das ist
der berthmte "IN O Crash’. _

Port EF wird fur verschiedene Dinse benutzt:

Bit - s | 4| 3 |2 ] 1 o

READ - busay | detr |(gap | sync |jwrte
= = - - - jprot.

HWRITE | wait| ctas erase [r/w |comms [comms
- - - - clk: |data

Die Bits DTR und CTS werden wvom RS232
Interface benutzt. Das Warte- ."WAIT-") Bit wird
vom Netzwerk zur Suncronisation benutzt; GAP,
SYNC, WR_PROT, ERASE. R/_W. COMMS CLK und
COMMS DATA werden vom Microdrive-Sustem
benutzt. Wenn das. Microdrive nicht benutzt wird.
wdhit der COMMS DATA Aussang die Funktion
des Bit O von Out-Port F7:

10
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Bit 7 6 bia 1 (1] ouT 31, Latch Resultat
READ txdata - net 10 S Hahlt 32K RAM Bank 0
' input (32768-65535)
11 " Hahlt 32K RAM Bank 1
WRITE - - net output/ ' (32768-65535)
rxdata 12 6 Schaltet Bespur aus
13 " Schaltet Bamper sin
14 7 -
JXDATA und RXDATA sind der Einsang und 15 " -

Ausgang des RS232 Ports. COMMS DATA wihit

aus, ob Bit O von F7 der Aussang der RS232 oder

des Netzwerk ist.

5.6 Das SamRam

Das SamRam enthdlt einen 32K Statischen CMOS
RAM CHIP. und. elniges an |70 Logik fur den Port

2]l. wenn dieser Port gelesen wird, olbt er-die.

Position des Jousticks 2zuridck. wie es ein
normales Kempston Joustick-Interface tun wirde.
wenn er eeschrieben wird, kontrolliert der Port

elnen prosrammierbaren Latch (=Riesel) Chip (den

74L5259) welcher 8 Latches enthalt:

Bit 7 bim 3 2 1 o

WRITE - addreass - bit

Die Adresse wihit einen der acht Latches: Bit 0
ist der neue Status des Latchs. Die 16 ver-
schiedenen Moglichkeiten sind Im untenstehenden
Diagramm gesammelt:

OUT 31, Latch AResultat

(1] 0 Schaltet Schreib-—
Schutz dea CMOS RAM
2in

Schreiben inas CHOS RAM
erlauvht )
schaltat CHOS RAM
(aiehe auch 6/7)
achaltet den CMOS RAM
aus (Standerd Spectrum
ROM)

w

" Ignoriere alle OUT’s an
31 nach diesem

Hi#hle CHMOS Bank 0
C(Basic ROM) )

Wahla CHMOS Bank 1
C(Manitor, ...)

4 Hshle Interface 1

" Schaltet IF 1 aus (IF1
ROM wird nicht

gepaged)

LEe ~N O nh
w

'Schreib-Schutz-

Belm Reset sind alle Latches sieich 0. Wenn ein
OUT 315 eemacht wird, kann man per Reset
wieder Kontrolle ober die Latches bekommen. Das
("Write-Protect-") Latch wird
nicht emuliert; man wird nle in der Laoe sein In
das emullerte CMOS RAM des Emulator 2zu
schreiben. Latch 4 zieht den M1 Output am
Expansion Port des Seectrum nach oben. Damit
wird das Interface 1 sein ROM nie mehr
einblenden. - -

9.7 Das Multiface 128

Dieses Gerdt bestent aus einem BK ROM,
eingeblendet von 0-8191 und 8K RAM einoeblendet
von B192 - 16383 und ein Latch welches das
Screen-Select-Bit des Seectrum 128k seeichert
(Bit 3 von QUT-Port #7FFD), ansonsten ist es
nicht moslich dessen Wwert zu bekommen (Das
Disciple weist den Benutzer zwanosldufig an, Y
oder N zu drucken, ob oder ob nicht der Screen
sich im Moment 'des Snapshots verandert hat.
damit es den Wert dieses Bits bekommt). Das
Multiface 128 arbeitet auch an den 48K
Maschinen.

Die Multiface ROM und RAM Seiten haben hochste
Prioritdt, hoher als beides, das sewthnliche ROM
(48K oder 128K) oder des Interface 1. Disciple
oder Plus D ROMs. Wwenn das Multiface ROM
gewdhit wird, verhalten sich der Seectrum und
die angeschlossenen Ger#dte (sPeripherie) wie
vorher. doch die Butes. welche der 780 sieht,
sind das Multiface ROM+RAM,

Der Multiface Seeicher wird elnseblendet. wenn
ein NMI auftritt, oder wenn der Prozessor von
der IN Addresse #BF liest. Bit 7 des zu-
ruckeelieferten Butes ist das Screen Select Bit
(oder, auf 48K Maschinen den Wert von Bit 3 des
Zuletzt an Port #7FFD geschriebenen Butes -
unwahrscheinlich, daB das irsendwie hilfreich ist).
gle anderen Blits foleenden dem sich veranderden
us.

- Wird fortoesetzt -

Bernhard LUTZ. Hammerstr. 12, 76756 Bellheim
Tel. 07272777372 (b. Serenser, Mo-Do ab 18 Uhr
Fax/AB/Mallbox: 07272-92108

emall: luzie®t-online.de
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'bee Time
N Jllf!atl)me

Hallo Adventurefreundell

Es ist wieder Adventure-Zeit hier im unserer
Clubzeitune und diesesmal haben wir uns das
Prooramm “The Time Machine® aus dem Hause
Adventure International vorsenommen. Dabel
geht es um die Erkundung diverser Zeitzonen
mittels elner Zeitmaschine. Das Ziel des Spieles
ist es, Doctor Potter. der entfohrt wurde, zu
befreien. Damit wissen wir. was zu tun ist., Das
Proaramm selbst ist relativ kompakt und deshalb
auch nicht untbersichtlich eroB. Wie Ihr aus dem
Plan entnehmen KkoOnnt, aibt - es nicht allzuviele
Locations die man erkunden muB. aber es aibt
penus Ratsel zu losen. Noch elne Kleine
Anmerkune alleemeiner Art. Auf unseren Relsen
mit der Zeitmaschine kommen wir auch zu einem
Timewarp. [hn ktnnen wir eetrost isnorieren.
Durch Einsabe von For(ward) und Rev(erse) an der
Zeitmaschine gibt man an, In welche Zeitrichtung
man reisen will. Allerdines sast ein Vorwdrts
nichts daruber aus, daB8 man nicht auch In der
Versanegenhelt landen kann. Es ist deshalb immer
notwendis, nach Ankunft in einer Zeitzone die
Maschine zu verlassen und drauBen nachzusehen
wo man ist. Soviel zu den alleemeinen Hinweisen.
Noch eine kleine Anmerkung. Das Seiel findet in
funf Zeitzonen statt, die wir nachfolsend in der
Losung darstellen werden. Kommen wir nun zu
den Locations des beiliesenden Planes: -

01) In a dense Fog A

02) In a Quagmire / bush

03) In a denae Fog B

043 Tn a dense Fog C

05] In a denams Fog D

06) T see 3 house to the north

07) In a doorway /7 bell, gloves

08) By a window / broken glasa

09) In a Study / painting, drawasr, kay,

pistnl, crawhar

In a hallway '

In a cellar / flashlight, cassette
recorder, strange machina

In a strange machine 7 3 empty
socketa, 2 buttona

On a sailing brig /7 glowing porital
By the forasmaat / rope, torn sail
ATt by tha rigging )

In a crowas nest / pouch => glasa
prism

By the deckhouse

In a deckhouse

10)
11)

123

13)
14)
15]
16)

17
i8)

213

19) In a ship’s plntru Fd lllt baet,
"biscuilts

In a cabin 7 chesat, hIIIEF

In tha captain’s n-hin / nasdle &
thraad, ship‘s log

By an ancient sphinx / shavel,

_ projecting stone

23] In

20)

22)

a hot fetid swamp A
24) In a hot fetid awamp B
25) In a hot fetid awamp C
26) By a steamy laks / brontossurus
271 On a causeaway / old boat
28) On a tiny island / glass prism
29 In a long passage / rock
30) In a weapon roaom / spear
31) In a atone hall
32) In a small temple / huge atatue
33) At the top of a satatue / glaas

priam

In a winding tunnal

On & grassy plain / metal plate
In a corridor / rabot guard

In a generator room / genarataor
In a guard room / Doctor Potter

34)
as)
36)
an
38)

Soweit die Locations zu diesem Adventure,
Ubrigens kann man bel diesem Prosramm auch die
intesrierten Grafiken ein- oder ausschalten. Ein
kleine Druck auf die Enter-Taste sentot. StUrzen
wir uns nun aber auf die Losung. Ausgehend von
unserer Startposition - in a dense fog - machen
wir wie folgt weiter

The House a Moors

S. grab bush, N, E; N. W, S: N, take gloves. waer
gloves, ring bell, W, smash window, enter window.

.examine paintinge, take keu. open drawer. examine

drawer. take crowbar, take pistol. E. open door, 90
door. take flashlight, examine cassette, play
cassette, 80 machine. remove gloves, drop gioves.
?rnp flashlight. examine buttons. press rev oder
or.

on the brig ,
Leave machine. N. take sall, take rope. S. S. climb

-rigaing, take pouch, D, N. enter machine, examine

pouch. drop pouch. take prism. insert erism. drop
sall, dror rope, leave machine. E. open door. 90
door, W, take beef, take biscuits. E. E, oren chest,

‘take hammer, W. U. W. enter machine. droe beef,
drop biscuits,

.drop pistol. drop crowbar. drop
hammer, leave machine. E. 80 door. S. take los,
examine loa, take needle & thread. N. U. W, enter
machine, drop log, drop needle & thread. press
rev oder for.

Eguptian Zone

Leave machine, take shovel, enter machine, press
rev oder for.
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Prehistoric Zone

Leave machine, enter machine, take biscuits, take
sall, take rope, take needle & thread, leave
machine, N, N, E, feed brontosaurus, 90 Causeway,
examine boat, fix boat. 80 boat, dig, take prism,
80 boat, W, W. S, S, enter machine, insert prism.
drop shovel, drop key, press rev oder for,

Esuptian Zone (second visit)

Leave machine, enter machine, take pistol. take
flashlight, leave machine, examine stone., push
stone, lioht flashlisht, o openins, take rock. S.
pull lever, wedoe lever, take spear, N, N, 90 door,
examine statue, climb statue, take prism. D»
shoot dog, 90 oeentng: S. enter machine. Insert
prism, drop pistol, unlisht flashlight, drop
flashlisht. drop spear, press rev oder for.

The Time Machine

Futuristic Zone

Leave machine, enter machine, take crowbar, take
flashllght, take hammer, leave machine, Prise
metal plate oeen, light flashlioht, 90 shaft, W,
gmatsh generator, E, 90 archwauy, take
'y Tod {1 AR

The final messase appears

Brilliant! You rescued the Doctor! Conaratulations
- Hero!

Das wars. Bis dann also hier in der
Adventureecke......

Harald R. Lack. Heldenauer Str. 5. 83064 Raubling
Hubert Kracher, Starenweg 14. 83064 Raubling

Prehistoric Zone
12 25—126 127 {128
oo
9 [—{10—111] 24
L“"— 87| (5 4 23
' Ay - Futuristic Zone
6| (13
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BUCLSENEINDBAU
OLIE BESCLADICUNG
A SPECTRUIM

Resettaste fOUr den Spectrum 48K oder auch ein
Monitoraussang - nicht schwer, wenn man etwas
nach den “Bauanleitunsen" Hiterer SPC-Infos
bldttert. Aber wohin mit der Taste bzw. der
Buchse? Locher in das Spectrum-Gehduse bohren?
Das kommt wohl kaum In Fraee, weil dadurch der
Seeccy nicht mehr original ist und verschandelt
wird. Also Taste oder Buchse an einem Kabel
baumeln lassen und dieses durch die vorhandenen
Gehdusedffnunsen nach auBen fohren?

. Es geht auch anders. Eine Befestisungsmoslichkelt
for die Telle bietet sich In der stabilen
Anfennenbuchse des Speccw an, die ja nicht mehr
bendtist wird, wenn ein Monitoreingang einoebaut
werden soll. In diese Buchse steckt man einen
losen Cinchstecker und an diesen schraubt man
eln klelnes Blech an. Blech deshalb, um etwas
Abstand zum Gehduse 2zu bekommen (siehe
Zeichnune). In dieses Blech kbnnen nun Taster,
Buchsen usw. elngebaut werden. Die Stabilitat ist
ausreichend gut, es wackelt auch nicht. wenn ein
langes Monitorkabel angeschlossen wird.

Roilals iy

!

FirLu-ancn-

Eﬁuhnu

Blach

Andreas Schonborn. Gussingstrade 44 .

44319 Dortmund

DIE GESCUICHTE
DES 7401
EIMULATORS

oder: wie kam es zu elnem ZX8l1-Emulator for
den ZX Seectrum?

Auf elnem der Treffen In Houten saote Jemand'

mit elnem SAM-Rechner: "Ich wirde so gerne noch
einmal 3D MONSTER MAZE’ spielen kGnnen!"

Die Idee for einen Emulator war oeboren,. denn
Splele vom Seectrum laufen Ja auf dem SAM, und

- Abfragen,

'wenn man einen Emulator auf dem Spectrum

hdtte. kdnnte es ja auch auf dem SAM laufen.

Es dauerte dennoch 1 1/2 Jahre. bis ein Emulator
funktionlerte. Der erste Emulator war sehr
langsam (etwa 3x). Deshalb wurde gleichzeitio auf
dem SAM ein neuer Emulator entwickelt. welcher
?gg Elia)lmzm halben Tag geschrieben wurde (August
Im. Oktober 1996 kam die- Idee auf. den
Seectrum-Emulator auf eine andere Welse zu
entwickeln. Im Dezember 1986 hatte der
Emulator immerhin schon eine Geschwindigkelit:
von 10x erreicht (vVersion 2).

Die Idee, den Emulator auf eine noch hohere
Geschwindiogkeit zu brineen kam dann im Januar

-1997. An dieser Version 3 wird noch searbeitet.

im Moment erreicht Version 3 etwa 33x des
Original ZX81 und steht Jetzt auch for Jer.len zZur
Verflsung. -

Noch einige kleine Anmerkunuen Zum SAMSI1-.
Emulator:

Es galbt noch einige bekannte Probleme: IN-
wie IN A{254) oder IN BJ{C)
funktionieren noch nicht so. wie es sein sollte.
Leider sehe ich Martin Groen nur in Houten. Ich
habe zwar eine Lbsung fOr dieses Problem. kann
diese aber nicht einbauen. Einise Prosramme

- werden auch noch nicht sut emuliert, z.B. Brick’

oder ‘Cosmic’.

wenn elne DI-Anwelsung auseefuhrt wird, wird der
Bildschirm nicht mehr erneuert,. wenn darauf
Anderunsen erfolsen. Nur im El-Mode wirkt dies
beim Emulator. aber auch hierfur habe Ich schon

- eine LOsung.

Die Zukunft fur die Spectrum-Version: Ich habe
schon einigse Teile des ROMs schneller gemacht
(z.B. CLS. Scanning, COPY, RST-Routinen). ich
kann Jetzt nur noch In den frelen Teil des
ZX81-ROM-Tells proorammieren (Adressen 8191
bls 16383). Ich versuche, noch eine Routine zu
entwickeln, welche mehrere Auftrdoe hinter-
elnander auf ‘voller Gechwindiokelt' ausfihrt. Die
totale Geschwindiokeit fOr den Seectrum-
Emulator wversuche Ich dann ebenfalls noch zu
beschleunigen.

Ich habe aiso noch viel zu tun und sitze schon
wieder hinter der Tastatur.

Johan Koelman, W. van de Veldestraat 1
NL-5831 BW Boxmeer. Nederland
e T
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WSERECKE

CODING
ML
Runrsmlsnanal

Vorab ogesagt. eine tolle Sache das die Jungs aus
Russland hier einise Tips abgeben. um das Coden
einfacher zu machen oder 2u verbessern.
Vielleicht fuhlt sich der ein- oder andere dadurch
mahl motiviert, auch elne Demo zu schreiben. Mal
sehen. " :

Im Mérz Info vertffentlichte .Zhenua elinige
Methoden 2zur Blockubertrasung. Ich michte
etwas auf die Methode einsehen, LDIR durch
mehrmaliees LDl zu ersetzen. Bel LDIR wird im
Geoensatz zu LDI das BC-Register dekrementiert

und ein interner RiOckspruns ausselost um den

Befehl solange zu wiederholen bis BC=0 ist. Eben
dafor muB auch das BC-Resister mit O verslichen
werden und das alles kostet enorm Rechenzeit.
Bel kleineren Blécken. z.B. eine Bildschirmzeile
mit 32 Zeichen ist es also durchaus sinnveoll 32
mal LDl zu schreiben. In diesem Zusammenhang
mochte Ich elne kleine Empfehluns fur “PRO-
METHEUS" abeeben., den dieser Assembler kann
neben vielen anderen Funktionen auch einzelne
Befehlszeilen oder ganze Prosramm-
korieren.
Dennoch 148t 32 mal LDI auch eiln kurzes Listing
lang und untbersichtlich aussehen. Den Uberblick
verliert man aber nicht, wenn man statt 32 mal
LDl einfach DEFW AAAA... schreibt. Das
bewirkt das gleiche, sieht aber (bersichtlicher
aus.
Dieser klelne Tip aus der Trickkiste kam von:
FBI of the Unbelievables

B |
Terminlialemden,
CGCedeniktage,

well ich wieder einmal den Geburtstas meines
Sohnes vergaB, habe Ich mir ein Vorerogramm
Zusammenoestellt, das mit “run" ladt und mich
unter anderen Moelichkeiten nach dem Datum
fraot, das wir eerade haben und mir dann ‘sofort
die fur den Tae wichtigen Ereionisse bekannteibt.
Dazu wird wieder die von mir schon vorsestellite
Datel verwendet, Ich habe sie auf S0 Eintrage
dimensioniert. es geht aber auch bis 400 und wer
viel braucht kann bel der OPUS uber eine
RANDOM-ACCESS-Datel bis auf 8888 Eintrioce
gehen. Vom Basic-Prosramm. der Datel verwende
ich aber nur die CALL-Funktion. wer ausdrucken
will kann das naturlich auch einbauen.

bereiche

1240

PRINT “g Termine"’“nochmal":
PAUSE O :
IF INKEY#="G" THEN CLEAR G5E3:
LOAD #l; "nawFND" CODE: LOAD eil;
"Tarmina" DATA a#(): GO TO 1200
IF INKEY#="N" THEN GO TO 1200
LOAD (folgendes Programm)

INPUT "(Datum, Nemm, Ereignis
usw.l";b®: IF b#="" THEN GO TO
1200

CLS: PRINT b#

LET C=USR 65100: LET E=C

IF C=0 THEN GO0.TO 1250

PRINT INVERSE 1;A8(C, TO 12)

PRINT A®(C,13 T0 )

LET C=USR 65110: IF C=0 THEN GO TO
1260

IF ASCC, TO 12)<>AS(E, TO 123 THEN
PRINT INVERSE 1;A®(C, TO 12)

PRINT A®(C,13 TO )

LET E=C: GO TO 1235
CLS: PRINT "HEUTE KEINE
PAUSE 0: 60 TO 1

PRINT INVERSE 1;"KEINE WEITEREN
EINTRRGE": PAUSE 0: 60 TO 1
SAVE »1;"run" LINE 1

10

12

1200

1210
1220
1225
1230
1234
1235

1237

1245
1250 TERMINE":
1260

Dieses Vorerogramm Kkanh ich nun fir jedes
Progsramm, jede Diskette benOtzen. die ich h&u-
figer verwende., sodaB Ich immer wieder nach-
sehen kann. welche Termine ins Haus stehen.
Das Datenflle “Termine" DATA AsOQ wird Im
Prooramm "Datel" zusammengestellt, erginzt,
gedndert usw., 8anz nach Wunsch. Hier wird noch
nicht einmal das Flle "TERMINE" DATA nO
benbtigt, das bei der Datei anfdllt,
Ich mae Programme die Klein und einfach sind,
dafur aber viel ‘konnenl Dieses Ist so eins. Ein
Anti-PC Prosramm sozusaeen,

Herbert Hortio, Postfach 323

86803 Buchloe

Speciti"uarm
autT CD-IRONM

Auch im Clubinfo liest man immer mehr wvon
Spectrum-Proarammen auf CD-ROM fur den Z80
Emulator. Ich michte die Sache nicht ganz
schlecht machen, aber ellckiich bin ich mit dieser
Situation nicht. Manche meinen vielleicht, dag ich
das aus Eiegeninteresse wi#re, immerhin ist
SINTECH weltoro8ter Seectrum-Softwarelieferant.
aber dem ist nicht so.

SINTECH-Kunden kaufen die Programme meist..
well sle entweder Sammler sind oder so die
Lelstungen des Prosrammierers wurdieen wollen.
In Jedem Falle wollen sle das Original, keine
Raukorie, auch nicht auf CD-ROM.

Auch ich habe mir schon die Vorteile der
Verbrettung von PC-Snaps zunutze semacht, z.B.
um ein Programm zu bekommen. das es auf dem
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Markt langst nicht mehr sibt. Noch nie habe ich
dllerdines richtis ein Seiel auf dem Emulator
?esli:;lelt...Ynu can't beat the real Specirum-
eeling.

Aber wenn man sich einmal in die Situation eines

PC-Users versetzt, der Uber den Emulator wieder
Lust am Seectrum bekommen hat und dann tber
so eine CD stoleert...uber 1000 Prooramme da
bekommt er doch einen Software-Schock. Mal im
Ernst, schlechte Qualitdt der Snaps (oft 48k statt
128k) und schlechte Auswahl (meist d&ltere
Prooramme, kaum von nach 1992, nichts von den
ganz neuen Prosrammen) tduschen sehr (ber
Niveau und Leistunesfahigkeit des Seectrums
hinwea. Aber nicht nur das Ist ein Problem, auch
alte Klassiker haben thren Reiz, Selbst Mike Mee
gibt zu, Jedes Prosramm auf seine CD brineen zu
wollen und das Ist oft das Problem. Es wird
einfach Jedes Prosramm genommen, um die CD zu
fullen. Verstédndlich bel soviel Speicherplatz, aber
da veroeht einem doch die Lust. Fruher hat man
beim Swappen vielleicht mal 1S Seiele setauscht.
‘Da konrite man sich noch ranmachen, die
Proeramme durchzuspielen und sich richtig damit
befassen. Aber uber 1000 auf einen Streich...der
PC-User wird sich bald nach dem n#chsten
Emulator oder Hugo 5 umschauen.
Es mag nur meine Meinung sein, Jedoch slaube ich
nah- genug am geschehen zu sein um so etwas
mitzukriegen,
Andere Meinuneen sind Jedoch erwlnscht,
Thomas Eberie. Rainickersir. 4
70794 Fliderstadt. Tel/Fax: 0711/775033

N It -
GENIUS | Avsamcan & 00

FZusmatmaralanl
HT “ﬂn: imn April-Info

Aus utoeischen Gronden haben sich leider Zu-
satzschwierigkeiten zum Zusatzmodul erseben. die
weitere Ergebnisse bis vielleicht zum n&chsten
April vor sich herschieben.
Verstandnis.

Nachtirag =iz g
Runlitifsace— 1nmngl
Genie-Artilkztelrn

Im Artikel "Eine vergleichende Gegentberstellung
fur Multiface One und 128" im Januar-info 1996
erganzt bitte auf Seite 11 nach der 13. ge-
schriebenen Zeile: Compress ON/OFF zum Ein-/
Ausschalten der Kompression

Im Artikel "Genie-Proeramme" im Juni-Info 96,
Seite 13 bitte nach dem Absatz fur FIND
erginzen: Select ROM/RAM: Nach Drucken von M
im Genie 128 kommt erst die Auforderung "Select
ROM: 0". Hier Kann man mit | oder 0 zwischen
ROM 1 oder ROM. O wahlen,

-Daher

- konnte.

Bitte viel SpaB und

Nach SPACE erscheint die Aufforderuns RAM: 0,
Mit 1 bis 7 lassen sich dann die ROM-B#nke 1 bis

7 einschalten.
. Heinz Schober. Taubenheimer StraBe 18
01324 Dresden

777 FRAGEN 777

HD-Launfwenrlk msmmam Plus D
Imnterfrace?T

Das Plus D Ist, soweit man aus der Anleituns
ersehen kann, fur DD-Laufwerke vorosesehen,
meine Frage: Lassen sich am Plus D
Interface auch HD-Laufwerke betreiben? Was sibt
es da for Besonderheiten? Vielleicht ktnnen zu
einer solchen Anfrace Spezialisten oder Er-
fahrunostridcer Auskunfte oeben. Man bekommt Ja
kaum noch solche "veraltete" Laufwerke, wie man
so In elnem “"Computer-Shop saot, HD-Laufwerke
dageoen’ eher. Aber welche Schwieriokeiten sind
bel einer eventuellen Anwenduns soicher HD-
Laufwerke zu Oberwinden?

Wer Ihhat
Polied(m) Tiin
. aAanticsm"™?T 2
“Antics", auch unter "The Birds and the Bees II"
bekannt, ist ein Seiele-Klassiker fUr den ich
bisher nirgends einen Tip, Cheat oder Poke finden
lch habe selbst etliche Seiten Listen
gesammelt, aber auch in der. umfanareichen
Sammlung von Bernadette Downsland, die ich mir
jetzt habe zukommen lassen, ist “Antics" nicht
erwdhnt. Deshalb biete ich for das Auffinden
elnes wirklich funktionierenden Pokes (unendlich
Stamina) eine Zielrramie von 20 DM an.
: Heinz Schober. Taubenheimer StraBe 18
‘01324 Dresden

BIETE /VERUAUFE

Verkaufe umeebaute +2A Rechner fur 140 DMI
Biete auch weiterhin nagelneue Kknalloranse
Double-Density Disketten zum Preis von 5. DM
per 10 Stock + Porto an. Die Mindestbe-
stelimense betrdgst weoen des Portos 30 Stick.
Ebenso sind auch noch Keuword-Tastatur-
Aufkleber fur den +2, +2/B, +3, PC und &hnliche
In Farbe zum Preis von 9 DM + 1 DM Briefporto
erhsttiich. :

" Und fur alle Besitzer eines 48K Im Plus-Gehduse

oder eines 128ers: Es golbt neue Tasten zum

- Auswechseln kaputter oder unleserlich sewor-

dener zum Prels von 1 DM pro Taste oder 25 DM
for einen kompletten Satz.

Peter Rennefeld. Genhodder 19

41179 Monchengladbach, Tel. 02161/571141
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