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EHroneumnter Ummnmsungsg odems
WoMOo-"Temmirs

Ja, Ihr habt richtie eelesen. Wir zlehcn erneut
umi Ab 1. Juli 97 befindet sich die SPC-Zentrale
Zzwar welterhin in 51069 Koln (Dellbruck), nun
Jedoch ‘Im Tannenforst 10°. Ob wir unsere
Telefonnummer behalten werden, 1488t sich zu
diesem Zeitpunkt nicht sagen.

Der Grund fUr unseren Umzus nach weniger als
einem Jahr wirde Seiten fullen, versuchen wir. es

kurz zu machen: Unsere Vermieter haben eine

villio elgene Vorstellung von dem, was sie dorfen,

und was wir als Mieter diurfen. Jedenfalls ktinnen

wir etliche Dinee nicht mehr akzeptieren (z.B.
wohnunoen in Abwesenhelt ohne Anmeldung: oder
Erlaubnis zu betreten, Besucher vom _Geldnde
verweisen, selber aber zu Jeder Taeeszelt Krach
machen), eine Besserung ist nicht zu erwarten,
also haben wir die Konseauenzen gezogen. Etliche

Clubmitolieder, die uns hier besucht haben. haben

diese Dinse zum Tell selber mitbekommen. Im
Nachhinein denken wir., das wir froh sein durften.
nicht nur eine hohen Miete zahlen. sondern auch
die- Wohnung selber betreten zu durfen.

Die Suche nach einer neuen Wohnung seit Januar
hat uns sehr geschlaucht und viel Zeit oekostet,
die wir z.B. for dle Clubarbeit viel besser
hatten nutzen konnen. Und dann sind uns Dinoe
passiert, die In all den Jahren zuvor nicht
vorgekommen sind. So erschien ein und derselbe
Artikel zweimal, im Januar und im Marz. Wie
wenig wir uns mit unserer Wohnung zuletzt noch
identifiziert haben Kkann man wohl - aus der
Mitgliederbeilage Im Marz ersehen: Dort haben
wir unsere ‘alte’ Anschrift stehen selassenl

Somit habt ihr auch sleich noch eine Erklérune.
warum das Clubtreffen bisher nicht stattfand: wir
wuBten Ja sarnicht, wann und wohin wir umziehen
und konnten somit auch egarnichts richtie planen.
Im Moment bitten wir also weiterhin um euer
versténdnis, wenn das Info relatlv spdt erscheint,
oder ihr ellenlang auf Post von uns wartet. Wir
sind uns sicher, das spitestens ab Anfano August
wieder alles im Lot Ist und danken euch dafur im
voraus wie auch im nachhinein. Das WoMo-Team.

Einige Dankemscindban

mbchten wir an dieser Stelle loswerden. Wenn
ndmlich einmal der Wurm drin ist... tia. dann
kommt's meistens dicke. Und so kam es. das
unser treuer Star LC10 den Geist aufsab. Mit
dem Laser konnten wir das letzte Info aber nicht
ausdrucken. Deshalb geht unser erstes Danke-
schon an Lothar Ebelshduser, der uns selbstlos
seinen Drucker fur die Ausdrucke des letzten
Mags sellehen hat und der auch diese Ausgabe
ausdrucken wird.

Das zweite Dankeschtn oeht an Herbert Hartig,
~der - als er von unserem Pech horte. uns einen
seiner Drucker vermachte, den er nicht mehr
unbedingt brauchte, Im Moment haben wir noch
das Problem, das unser Centronics-Stecker nicht

-Gerdteausfallen Kkeinerlel

an dessen GeoenstUck paBt, aber auch hicr Ist
schon Hilfe in Aussicht.

Am Rande sei erwdhnt, das unser +2 im Moment
nicht mit dem Plus D will. Peter Rennefeld wird's
schon richten (Dank i.v.). Gottlob haben wir aber
noch andere 128er.

Datel. dafur aber noch an Jean Austermuhie. Wwie
manche wissen. hatte-unsere "Bastelcrew” seplant.
ein Universal-Interface zu bauen, welches unter
anderem das Plus D belnhalten sollte. Jean hatte
versucht, von Datel die offizielle Erlaubnls fOr
einen solchen Nachbau zu bekommen. SchiieBlich
wird es von Datel nicht mehr hereestellt, Dabel
standen keinerlel wirtschaftiiche Interessen im
Vorderarund. sondern vielmehr die Sorge, bel
Ersatz mehr anbleten
ZU kdnnen. Jeder welB, wie schwer es Ist. an ein
gebrauchtes, seschwelge denn an ein neues Plus D
zu kommen. Zur Antwort bekam er eine eindeutia
klare Absage von Datel, die ihr im Orisinal auf
der nebenstehenden Seite findet. Sie hat in etwa
folsenden Wortlaut:
Sehr geehrter Herr Austermdhle.
Mit Hinwelis auf ihr letztes Schreiben bitten
wir unsere Entschuldioung fOr unsere ' ver-
2toerte Antwort zu akzeptleren.
Unglocklicherwelse sind wir nicht mehr in der
Lage unseren Reparaturservice fortzufohren,
seit Datel die Herstellune des Plus
Interfaces eingestellt hat. . Wir haben nicht
mehr die Einrichtunsen. um die. Posten zu
profen.
Bezuelich Ihrer Anfrage um Erlaubnis, das
Interface for Ihren Spectrum Club nachbauen
Zu durfen, teilen wir mit, das Datel dieses
Geblet nicht berthren mochte. Wir sehen daher
iei?en weg for elne Zustimmung In ireendetner
rt.
Ich hoffe, das die Information dieses Briefes
ausreicht, soliten Sie Jedoch eine Diskussion In
diesem Punkt weiterhin wlnschen, dann ztgern
Sie nicht mit mir Kontakt unter der senannten
Telefon- oder Fax-Nummer aufzunehmen.
Hochachtunssvoll, Julle Thomeson.’
Schade elgentlich. Der Mohr, sprich Spectrum-
User, hat jahrelang seinen Kdufe setan - nun kann
er sehen. wo er bleibt, Wir sehen das ledenfalls
nicht als die feine britische Art.

Neue Mitxilieadan
Zum AbschluB doch noch etwas erfreuliches.
Gleich drel neue Mitalieder verstdrken den Club
auf 108 User. Wir heiBen im SPC sanz herzlich
willkommen:
Bitirn -Eriksson, Stnwanen 4
S-16835 Bromma, Schweden
Hubert Ro8kamp. Kaninenbershvhe 35
45136 Essen und
Heinz Schnittker, GeiststraBe 14
59329 Wadersloh
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Tel: 01782 744707
Fax: 01782 744292
email: sales@datel.co.uk

KOPIE &

23rd December 1996

Mr J Austermuhle
Sternwartsr.69
D-40223
Dusseldorf

Dear Mr Austermuhie,

With reference to your recent letter, please accept our apologies for the delay in
replying to you.

Unfortunately, as Datel has discontinued the PlusD Interface this does mean that
we are no longer able to continue the repair service. We no longer have the facility
to test the items.

With reference to your request for permigsion/an agreement to build the interface
tor your Spectrum Club, unfortunately, this is an area that Datel do not wish to
enter. We would not be looking to enter any kind of agreement.

| hope that the information contained in this letter will be sufficient, although should
you wish to discuss the matter further, please do not hesitate to contact me on the
above telephone or fax number.

Yours sincerely
For Datel Direct Limited,

t BT\\QM TS0

Julie Thompson
Sales Assistant

Datel Direct Limited, Govan Road, Fenton, Stoke-on-Trent, ST4 2RS, England
Registered in England Number 2925887 Registered Office: As above



DIE SHTE FUR DEN SAM

Prince of Persia Cheat

"Prince of Persia" ist ja schon ein tolles Soiel.
Aber nicht ganz einfach. wenn man auch noch
gegen die Uhr spielen muB. Doch es gibt ein paar
Cheats, die uns das Leben erleichtern konnen.
Also. Erst einmal l#dt man das Prosramm. Nach
dem Laden druckt man "C". und auf dem
Eildschlrm erscheint der Schriftzue “Prince of
ersia”

Wenn man nun das Seiel mit "Space" startet, hat
man sgleich das Schwert, man Ist unsterblich und
man hat 8 Energieeinheiten. Lelder hat man aber

auch nur noch 30 Minuten Zelt um das Selel ZU_

lbsen.
wenn man aber das Spiel mit "I" startet. hat man
das Schwert, man Ist unsterblich, hat 3
Energleeinheiten und fanot im 3. Level an, Und
man hat 60 Minuten Zeit um dile Aufgabe zu
bewdltioen. Wenn man nun aus einem Level mit
CNTRL und "Q" rauseeht um dann mit “I" wieder
Zu starten, fangt man Jewells Im n#chsththeren
Level an. Man kann dies also solanse machen, bis
man im 13. Level anoelanst ist. durch den man
nur noch durchlaufen muB um das Seiel zu losen.
Soviel fur heute. Tschau bis bald. -

Nico Kaiser. Geschwister-Scholl-StraBe lia

98693 limenau

Angebot: Helpseries

Das Arbeiten mit einer Festplatte brinst viele
erfreuliche Dinge mit sich. Eine davon ist, das
- man sehr nutzliche Proeramme und/oder Text-
und Grafikfiles findet, Elne andere ist, das man
enorm Ordnung in die Vielzahl der angebotenen
Software bekommt. und das auf einfachstem
weoge. Die Inzwischen melstbenutzte DVAR
(Dos-Variable) ist bel mir der Schalter POKE
DVAR llldrive seworden. Das funktioniert
zumindest bel mir sicherer, als das DEVICE
Ddrive. warum auch immer. :

Lanee Vorrede kurzer Sinn Ich blete den
interessierten SAM-Usern wileder einmal etwas
an. Ich bin ndmlich hinoegangen und habe alles
das zusammengestellt, was melner Meinuna nach
an wichtigen Informationen for die Arbeit mit
dem SAM dient und was uber das hinausgeht, was
im Handbuch steht. Herausgekommen sind fast 2
Disketten wvoll Informationen. die ich
sinniserweise “Helpserie 1" und “"Heleserie 2"
genannt habe.

Was kann man nun konkret dort vorfinden?
Erkldrungen zum Soundchie, 0ber Animation
(Put/Grab), uber die Palettenfarben und deren
Handhabung, Ober diverse Befehle (Inkeus, Fill,

un-)

MEM$ usw.). Uber die Charactercodes. Keuwords.
Handbuch-Fehler, Bastelanleitungen (Monitor-
anschlisse, Cheapo-Maus, PC-Lautsprecher etc.)
und und und...

Der einzise Wermuttroefen (wie fast immer)
dabei: alles ist in enelisch seschrieben (es aibt
halt kein deutschsprachioes SAM diskmag).

Wer also mao, der schicke mir 1 oder 2 vor-
formatierte Disketten und 2 DM in Briefmarken
furs Ruckeorto. wWo vom WoMo-Team

Snﬁmare-Tt

Boaty -
Booty? Woher kennt man den Namen bloB? Ach la

‘richtie. Das eabs dech schon mal, und zwar als

Spectrum-Version.. Nun, .der SAM-User der sich
Booty holt, bekommt oleich beides, die
Spectrum-Version und  eben eine neve
SAM-Version, ,

worum geht es bei Booty? Als 'Jim Lad’ besibt
man sich durch 30 Decks eines Schiffes auf dle
Suche nach Beute (Bootw). In jedem Deck befinden
sich numerierte Tdren., die sich nur mit einem
ebenfalls gleich numerierten Schitissel 0Offnen
lassen. Soweit - soout. Aber vor den Erfolg
haben die Proorammierer nattrlich den SchweiB
gesetzt, und den gibt es hier reichlich in Form
von Geister-Piraten, Ratten, Moven, Uberfluteten
Gansen, verschwindenden Platformen und Liften.
Wohltuend fu#llt schon nach dem Booten der
hubsche Introsound auf, der diesmal auch ohne
Quazar oder #hnlichem vernommen werden kann,
im Spiel selbst oeht es zumindest bel der
SAM-Version ruhiger zu, es olbt nur FX-
Gersusche, z.B. wenn man Geoenstinde ein-
sammelt. Bei der Seectrum-Version dudelt da-
gesen der Beeper die oanze Zelt uber vor sich
hin. Die Graflk ist in belden Versionen sehr out,
in der SAM-Version naturgem#B auch farben-
froher. Der Selelablauf Ist flussie, die Decks sind
sehr detailliert sestaitet.

Fazit: Wer sich Bootu zulest macht sanz
bestimmt oute Beute. Eln Setel, das auch auf

ldngere Zeit Freude macht.
Zu erhaiten Ist es bel: Persona. 31 Ashwood

Drive, Brandiesholme. Buru., Lancs. BL8 1HF zum
Preis von 5 Pfund, Jedoch nicht mehr von Jupiter
(da - lduft- elne dumme Sache weoen der
vertriebsrechte). Stellt euren Scheck bitte auf
den' Namen M.D. Mackenzie aus. Ach Ja, unser
Rating fehlt noch :(SAM-Version):
Grafik: COCIRE  Mushk: CCE
Fun-Faktor: ORECIE
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Fraktale
Grafiken

for Basic-Anfénger (1. Teil)

Fraktale Graflken und Basicanfdneer...eleentlich
eine untbliche Kombination. nicht wahr? Die
melsten wvon uns werden Apfelménnchen wvon
Bildern aus dem Fernsehen kennen - hoch-
komplizierte.  hochmathematische  Computer-
grafiken, die von verschrobenen Professoren in
wichtia aussehenden weiBen Kitteln ausserechnet
werden, mit Hilfe wvon teuren Science Fiction
Gerdten wie der Crav-3 oder so. Die
mathematischen Anstrensuneen in Basic-Kursen
erschopfen sich dasesen melst in eisantischen
Rechenlelstungen wie  Wihrungsumrechnuneen,
Prozentrechnuneen oder vielleicht auch einmal
der einen oder anderen Datenkurve - jedenfalls in
Dingen. fur die mean eigentlich keinen Computer
braucht. MuB das elgentlich so sein? An der
beschrankten Leistuns des Spectrum kann's nicht
liesen. Der Bordcomeuter der Apollo-11 Mond-
fahre war nicht so leistungsfahie wie unser
Seeccl, und ein Rechenzentrum aus den 50ern
steckt er ohnehin locker in die Tasche, sogar in
der 48K Version. Verlieren wir also mal unsere
Scheu, rucken unseren Dilettantenohrensessel
zurecht und wasen uns an ein mathematisches
Problem fuor das man zwar einen Computer
braucht, das sich aber mit einfachsten
(versprochend Basicroutinen losen ldBt.

Aber bevor wir anfangen zu pProgrammieren,
mussen wir erst einmal nachdenken. (Er-
staunlicherwelse und allen Instinkten zum Trotz
erspart elnem das ndmlich viel Arbeit.) Richtiee
Mathematiker konnen diesen Abschnitt oOber-
springen, das erspart ihnen Lanceweile und mir
armen Geisteswissenschaftler manche Peinlich-

keit. Fur alle anderen will Ich jetzt einmal zu

erkldaren versuchen, was die Mandelbrot-Menge (so
werden Aefelménnchen auch oenannt) eloentlich
ist, und wo die fantastischen Farben und Formen
eieentlich herkommen. Die Menge wurde zuerst
von Benolt B. Mandelbrot. vom Thomas-J. -Watson
Forschungszentrum der Firma IBM in Yorktown
Heights (New York) definiert. Sie beschreibt die
Menge komplexer Zahlen. die bel elner
bestimmten Berechnung dasselbe Verhalten zeist,
auf das weiter unten noch zu kommen sein wird.
Doch was iIst eine komplexe Zahl? Es wirde hier
Zu welt fOhren, eine vollstdndiee Definition der
komplexen Zahlen zu geben, (Das ist ubrisens die
ubliche akademische Formulierung, wenn man
kaschieren will, daB man von etwas keine Ahnung
hat.) For die Zwecke der Comeuterorafik ist nur

wichtlg, daB eine komplexe Zahl aus zwel Tellen
besteht. die sus historischen Grunden Real- und
- Imagingrteil genannt werden. Ublicherweise wird
der Imegindrteil ‘'mit dem Buchstaben “i"
gekennzeichnet. Beispiele for komplexe “Zahlen
sind: 7+4i, i+1i, 3-61, 0.74267+0.00042i. Real-
und Imagindrtetl konren sehr schtn als
Koordinaten fUr eine 2zweidimensionale Ebene
herhalten, und tatsdchlich reerdsentiert Jeder
Punkt In einer Mandelbrot-Grafik eine komplexe
Zahl, Aber woher kommen nun die Farben, und,
was wird berechnet?

Wie oben schon erwdhnt beschreibt die
Mandelbrotmenoe das Verhalten komplexer Zahlen
bei einer bestimmten mathematischen Operation.
Hierbel handeit es sich um eine relativ einfache
Rechnune, die einer Parabeloleichune In der
herkommlichen Geometrie sehr. #hnlich ist: x-»>
x+2+¢c. Dabel sind die Varlablen X und cC
komplexe Zahlen., ¢ st der Punkt In der
Mandelbrotmense, von dem wir ausoehen. Wir

rechnen wie folot: Im ersten Schritt setzen wir

fur x den Wert O ein und addieren die komplexe
Zahl c. Das Ereebnis der Rechnuno ist offen-
sichtlich c, dies ist der neue Wert von X. Jetzt
wird die Rechnung erneut ausseflbrt. X wird
quadriert, ¢ wird addiert, der Gesamtbetrae wird
der neue Wert wvon x. Samtliche Iiterationen
werden auf diese Art und Welise forteefohrt. Bis
hierhin durfte alles klar sein, das funktionlert
genauso mit normalen Funktionen. Aber es oilt zu
bedenken, daB das Rechnen mit komplexen Zahlen
peringfligio anders vor sich geht. als das Rechnen
mit “normalen” Zahlen.

Wie rechnet man also mit komplexen Zahlen?
Addition und Subtraktion sind (berhaurt keine
Schwierigkeit, man verrechnet einfach die ein-
zelneri Teile. Belspiele:

7 + 41 3 4+ 14 5 4+ 54
+3 + 81 +9-814 -1-24
10 +124 12 - 74 4 + 71 ato.

Komplexe Zahlen zu mulitelizieren ist, 8h, etwas

komplexer, aber auch nicht weltbewesend. Wir

SPC
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rufen lanest im Malstrom der Zeit versunkene
Mathematikstunden In unser dumpfes Geddchtnis
zurlck und erinnern uns an dle binomischen

Formeln, die wir Irgendwann einmal auswendio
gelernt haben sollten. Bel komplexen Zahlen wird
ganz #hnlich verfahren. die einzelnen Kompo-
nenten werden namlich miteinander multieliziert:

(3+41) (5464) = 15418414201424442

Storend ist elsentlich nur noch das 1t2, Hier
kommt eine Seezlalitdt der komplexen Zahlen ins
Spiel. und zwar die, daB i*2 immer -1 ist. Wir
konnen also schreiben:

15+381i+24e(-1),
oder zusammengeafaft: -94+384

Damit haben wir eine
schone neue komplexe Zahl.

War doch eigentlich oanz
einfach, oder? Gehen wir
doch mal wirklich ‘ans

Eingemachte und fohren wir
ein paar dieser Iterationen - -
per Hand aus:

0. Iteration (1+14)

1_ " (14+34) R
2. L (=7+71)
3. L £1-974)

Die komplexe Zahl verhdlt sich sehr interessant.
sie kann Grofe und Vorzeichen auf dramatische
Weise verdndern. Die Art und Welse wie sich die
Zahl  verdndern wird, ist unvorhersehbar,
chaotisch. Aus dlesem Grund sind fraktale
Grafiken zum Symbol der Chaostheorie geworden.
Manch eiln Leser mag sich Jetzt fragen "Das ist
Ja alles sut und schon. aber was n0tzt uns die
seltsame Rechnerei fOr unsere Grafik?" Nur
Geduld, senau dahin kommen wir némlich jetzt.

welter oben habe  Ich erwdhnt, da8 die Man-
delbrotmenge dadurch defintert wird, daB sich die
in fhr enthaltenen Zahlen unter  den
Iterationsberechnungen auf elne bestimmte Art

und Weise verhalten. Dle genaue Definition lautet

-Beispiel von 1+11 ist

‘der,

(das ist nicht von mir. sondern ein Zitatkx "Die
Mandelbrotmenge besteht aus der Menge der
Zahlen c. deren Betrag unter beliebia langer
Iteration der Vorschrift x->xt2+c endiich bleibt."
Wir wissen bereits, wie die iteration durchoefohrt
wird, und der Betras einer komplexen Zahl 138t
sich auch leicht errechnen. Wwenn wir die beiden
Teile einer komelexen Zahl als Punkt In einem
Koordinatensustem nehmen, ist der Betraa nichts
weiter als der Abstand zwischen Urserung und

-diesem Punkt, und wird deshalb mit dem Satz des
" Puthagoras errechnet. Der Betras von 7+4i ist

also sgleich der Wurzel
unsefdhr 8.062.

aus T7+2+442, also

Das ist zwar fur sich senommen eine einfache
Rechnune, hat aber elnen Haken. Bis man
Aussagen UOber “"unendlich® auf empirischem Wese

‘machen konnte (und was sonst will man mit

chaotischen Glelchungen tun?) muBte man SEHR
lange rechnen. Und das wiirde sowohl die
Kapazitat des Seectrum als auch unsere Geduld
(iberanspruchen. Glucklicherweise ist aber eip
Ergebnls der komelexen [terationstheorie, daB
eine Iteration einer komrelexen Zahl, deren Betrag
grtBer Ist als 2, unwelgerlich froher oder spiter
gepen unendlich oehen wird. Bel unserem obisen
dies schon nach der 2.
[teration der Fall, und wir brauchen nicht weiter
nachzurechnen. Bei anderen Punkten wéchst der
Betrag vielleicht nach 15 Iterationen uber 2 oder
es bleibt der Betrag vielleicht unter 2, esal
wielange wir rechnen. Diese Punkte sind dann
Elemente der Mandelbrotmense. Und esenau hier
kommen die fantastischen Farben und Formen
einer fraktalen Grafik zustande. Jedem Punkt-der
Grafik wird ein Farbwert zusewiesen, ie nachdem

vieviele [terationen er durchiaufen hat, bis klar

wird, daB er oeocen unendiich divereiert. also den
Betras 2 Oberschreitet. Deshalb finden sich die
eieentlich interessanten Bereiche auch nicht In
Mandelbrotmense selber., Hier herrscht
odhnende Lancewelle, leder Punkt bleibt immer
unter 2. Vielleicht wird deshalb die Menge
traditionell schwarz einoefsrbt?

Hier endet der erste Tell. Im néchsten Part
werden wir das Untererooramm entwerfen, das
die Iterationen fUr beliebioe kompelexe Zahlen
durchfuhrt wund die Zahl der Iterationen
Zurickeibt. nach denen der Betras der Zahl segen
unendlich  ansteiat. Die Idee und die
mathematischen Grundlasen stammen aus A.K.
Dewdnew: "Das Apfelmannchen" In: “Computer-
Kurzwell", Heldelberg: Seektrum der Wissenschaft,
19688, S. 10-16. Dieses Buch und der zweite Band
dazu ist obrigens eine Fundorube fur Jeden, der
Anreounoen und Ideen zur Proorammieruns von
Microcomputern wie dem Seectrum sucht,

‘Nele Abels-1 udwio, Am Mohlorsben 4
35037 Marbure. '_I-‘el. 06421/,210272
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Deutsche Ubersetzung des TECHINFO.DOC des
Sinclair ZX Seectrum Emulator *Z80° v3.05
- 11711796 - von G.A. Lunter

Vorwort zu dieser Ubersetzung: Ich habe - soweit
mein Enaglisch reicht - diesen. meiner Meinung
nach sehr interessanten Text ins Deutsche Uber-
setzt. Fur Fehler. Fehl-Interpretationen oder #hn-
liches Kann ich keine Gewdhr Ubernehmen. wirde
mich aber freuen, wenn mir in einem solchen Fall
Jemand Bescheid oeben konntel Danke, Bernhard.

S. TECHNISCHE
INFORMATIONEN (3)

5.2 Der Spectrum 128K (Fortsetzung)

Das erste Bildschirm-Bute wird 14364 T States

nachdem der Interrupt seneriert wurde auf den
Bildschirm seschrieben.

Jetzt die anderen Dinse., Der Seeicher ist in
Banke von 16K aufgetellt. Die Bank bel 0000-
3FFF enthdlt entweder das originale 48K ROM
oder auch das neue 128K ROM. Das letztere wird
bel elnem RESET aktiv. Die Bank bei 4000-7FFF
enthdlt immer die RAM Seite ("Page”) S. Die Bank
bel 8000-BFFF ist immer Page 2. Die Bank von
COOO-FFFF enthdlt jede Pase wvon 0-7, inclusive
I;&ﬁe 2 und S. Wenn die Page 2 oder S in der
ohen

Sreicherbank aktiviert iIst, wird Jjedes Bute das
dorthin seschrieben wird in die andere Bank bei
4000 oder bei 8000 oespieselt. und umoekehrt.
Die Bildschirminformation wird, durch die ULA,
von den ersten 6912 Butes der Page S oder Pade
/ selesen.

All dles wird durch Schretben zum Port 7FFD
(oder auch belm Schreiben zu leder Port-Adresse
mit Bit 15 und 1 gleich 0:; diese Tatsache aber
bitte nicht benutzen; dies lduft nicht auf dem +3.
da dieser noch einen anderen Port 1FFD benutzt.
und dies wird auch nicht oenerell auf dem
Emulator laufen).

Port ®7FFD:
Bit 7 6 5 4 3 2 i1 0
Schreiban P|R| S Page Nr.

' Die Bits 0-2 bestimmen. welche Page in der Bank
COQO-FFFF llegt. Wenn S=0 ist, llest die ULA den
Screen von Page 5, wenn nicht liest -sie von Pase
7. Wenn R=0 ist. ist das 128K ROM aussewshlt In
Bank 0000-3FFF; wenn nicht das 48K ROM. Wenn
P=} ist, dann ist Port #7FFD abgeschaltet und
behdlt seinen Wert bis der Computer neu
gestartet wird (RESET). Dieses Blt ist oesetzt,

von comp, svs, sinclalr zusammengestellt.

wenn man Im 128K Start-Meni den 48K Spectrum
auswahlt, sodaB8 kein 48K Programm es (ver-
sehentlich) schafft, sich "ins Nichts zu brinegen”.
Der Sound Chip des Spectrum 128 wird im
ndchsten Abschnitt beschrieben. '

5.5 Der AY-3-8912 Sound Chip.

Der foleende Abschnitt wurde mit lnfnrmﬂgnnen
anke
geht an Alastair Brooker, der Im April '95 eine
detallllerte Beschrelbung Im Netz vertffentlicht
hat und wvon dem oroBe Telle der foleenden
Informationen stammen, und an lan Colller, der in
letzter Zeit einige srundliche Untersuchuneen des
AY Chip durchoefthrt hat. Der wird z.B. im
Sinclair ZX Spectrum 128/+2/+3, dem
AmstradsSchneider., CPC 464/664/6128. Mattel
Intellivision. Atarli ST, Sesa Master Sustem und
in MSX-Computern eingesetzt.

Der AY hat 16 Interne Register. Ein Register

" wird Ober eln OUT der Resister Nummer (Bits

0-3) an Port #FFFD ausgewdhit (nur AlS, Al4 und
Al werden decodiert). Danach kann man per OUT
an #BFFD einen Resisterwert schreiben, und Lesen
per IN wvon #FFFD. Wenn man ein Resister
ausliest haben unbenutzte Bits immer den Wert
0. Das Lesen bringt immer wieder den letzten in
dieses Register geschriebenen Wert, mit
Ausnahme von Rl4 und RIS wenn Bit 6 oder 7
von R7 zurotcksesetzt sind (R14 / RIS werden fir
den Eingans CInput™) benutzt. Wenn im AY-3-8912
das R7 Bit 7 zuruckeesetzt (‘Reset”) wird, erhait
R1S immer den Wert 255. Wenn man R14 oder R1S
schretbt, und sie sind for Input aussewshit, dann
werden die Ausqanas ("Output-") Register nicht

Beladen ,

Hier stnd die Namen der AY.Register: Bk
S

Reg. Name benutzt

RO Fein Ton Kontrolle (FTC) Kanal A

R1 Grob ("Coarse") Ton K. (CTC) Kanal A
R2 FTC Kanal B

R3 CTC Kanal B

R4 FTC Kanal C

RS CTC Kanal C

R6 Gerdusch Generator Steisunes Kontr,
R7  Mixer und 170 Kontrolle

R8  Amplitude Kanal A

R9 = Amplitude Kanal B

R10 Ampelitude Kanal C

R11 Envelore Fein Perioden Kontrolle

R12 Envelore Grob Perioden Kontrolle
R13 Envelore Kontrolle

Ri4 RS232 170

R15 1/0 port 2

Der AY Baustein (“ChiP") besteht aus drel Ton-
Generatoren, einem Gerdusch- ("Nolse®-) Gene-

ODOOOOO?OQQDODOO
d v O g B B B P O = O N
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rator, einem Hullen- ("Envelope-'d Generator. drei
Mixern, und drel Lautstirke- (*Volume"-) Gene-
ratoren.

Ton-Generator A wird tber RO und Rl sesteuert.
Er enthdlt einen 12 Bit Zdhler, der auf O
Zurlckeesetzt wird wenn der Wert ertBer oder
gleich RIRO ist (dle hoherwerticen ("most
significant™ Bits sind in R1) und wird mit einer
Frequenz von 221660 Hz hochgez#hlt (welches die
Treiber-Frequenz des Chips geteilt durch 8 ist).
Das Laden von RO oder Rl erzeuot direkt den
sewlnschien Effekt. Wenn der Interne Zahler
klelner als der neue Wert Ist, zdhit er elnfach
welter; wenn er dardber llegt wird er sofort zu O
Zurockeesetzt. Immer wenn der  Zshler
Zuruckeesetzt wird, wechselt der Ton-Generator
seinen Aussang von O auf 1 und umeekehrtm
sodaB die Frequenz des erzeusten Tones
110830/RIR0 Hz 1ist (Eine Periode besteht aus
zwel Halbwellen). Wenn RIRO Null enthalt, verhait
sich der Zd#hler, als ob RIRO Eins enthélt.
Der Noise-Generator enthdit einen 5. Bit
Aufwarts-Zahler, der auf O zurtckeesetzt wird
wenn er »= R6 ist. Er wird mit einer Frequenz
von 110830 Hz hocheezdhit (Treiber-Frequenz
geteilt durch 16) (1). Immer wenn er O erreicht,
wihit er zufdllle O oder 1 als neuen
Ausgangswert (2). Wwenn R6 Null ist. Ist der
erzeugte Ton der oleiche wie wenn R6 oleich Null
ist. Anderunsen in R6 haben nur einen Effekt.
~wenn der interne Zdhler O erreicht.

Bit 7 6 5 4 3 2 i a

R? D2 |DAL |Nc |Nb {Na |[Te |[Th| Ta

Wenn D1 Eins ist, wird R14 zum Output-Resister
(RS232 Output: Bit 2 Ist CTS, Bit 3 ist Data
Outputk wenn es Null ist wird R4 zum
Input-Register ®it 6 st DTR (3). D2 wird
jonoriert, da der AY Chier nur ein 1/0 Resister
hat; das Bit und sein Resister sind aber trotzdem
vorhanden. Das Lesen von R1S im Input-Mode
ergibt immer 255. Veranderungen- die in R7
gemacht werden. habe eine sofort Verﬂnderung
Zur Foloe,

Der ©Gerdusch- und Ton-Auseang eines Kanals
wird iIm Mixer in folgender Weise verknupft:
ﬂu§nut..A = (Tone_A ODER Ta) UND (Noise ODER
a

Hler ist Tone.A der bindre Ausgang des Ton-
Generators A, und Noise der bindre Aussang des
Gerdusch-Generators. Zu beachten ist dabei, daB
‘ein Setzen wvon belden, Ta und Na auf 1 elne
konstante 1 am Awussang erzeust. Auch . zu
beachten ist. das ein Setzen wvon beiden Ta und
Na auf O krachende Gerausche und Halbuellen von
konstantem OQutput O erzeust.

Jeder bindre Ton-Kanal-Ausgang ist fUr einen
separaten Lautstdrke-Generator sefshrt. Jeder

Lautstarke-Generator wird Uber | sein
Amplituden-Repister (R8 fOr Kanal A) und den

4-Bit-Aussang des Hullkurven-Kontrollers ("Enve-
lope", kurz: Ev) gesteuert.

Bit 7 6 5 4 3 2 1 L1 ]

L

‘R8 Ev |V3 V2 (V1 |vVO

Wenn Ev=0 ist. wird die oewdhlte Lautstdrke tber
V3V2ViV0 anoeseben. Wenn Ev=1 ist, wird die
gewdhite Lautstdrke durch den Awusocans ' des
Hullkurven-Generators bestimmt. Der: Laut-
stérke-Kontroller erzeust eine Auseangs-SpPan-
nung, die proportional zum bindren Aussanes-wert
des Kanals ist. Diese analogen Ausgangs-werte
werden dann zusammenaddiert um den endsultioen
Ausgangs-Wert zu ergeben (das wird in WIrk-
lichkelit auBerhalb des Chips eemacht). Zu
beachten ist, das auch wepnn ein Kanal ab-
geschaltet ist (wenn Ta = Na = 1) wird ein
Wechsel des Lautstarke-Pegels den  endsOltigen
Ausgangs-wWert verdndern., da der bindre
Ton-Kanal-Ausgangswert konstant ist und oleich .
mit 1, nicht mit 0. Verdnderunsen in Ampli-.
tuden-Registern haben eine sofortioe Anderuns zu
Folge. Der Hullkurven-Generator wird tber RIll,
R12 und R13 oesteuert.

Bit 3 - 2 1 0
R13 Conti- | Attack | Alter- | Hold
nu= nate

Der Hullkurven-Generator enthalt einen 16-Bit-
Z#hler, der mit einer Freauenz von 110830 Hz
betrieben wird. Die niedrigste Freauenz die mit
per Hullkurven-Zeit-Takt erzeust werden kann ist
somit 1.7 Hz. Wenn R12R11 eine O enthalt, l8uft
der Takt mit 110830 Hz; ansonsten mit
110830/R12R11 Hz. Der Hullkurven-Generator wird
uber ein Schreiben von R13 zurtckeesetzt (doch
nicht durch Schreiben von -Rll oder RI12)

Zu jedem Zeitpunkt, wenn der Huollkurven-
Generator-Zsahler zurtckoesetzi wird. erzeust er
einen HUllkurven-Takt. Eine "Periode” ist dlese
Zelt oetellt durch 16 Takte. Der Aussang des
Hollkurven-Generators wdhrend der ersten
Periode ist wie folot: Wenn Attack = 1 ist,
beginnt der Ausganeswert mit O und mit Jjedem
Takt erhoht er sich um 1. bis er bel 15 ankommt.
wenn Attack = O ist, beginnt der Aussanoswert
bel 15 und f#llt bis 0. _

Der Aussang in darauf foleenden Perioden ist O
wenn Continue (sFortsetzen) = O ist. Im anderen
Fall wird als erstes das (interne) ‘Attack’ Bit
umgedreht (wenn Alternate sesetzt ist. ansonsten
nicht). Wie auch wenn Hold = 1 ist, dann ist der
Output konstant 15 in dieser und den fologender
Perioden wenn Attack = 1 Ist, andererseits

.ansonsten arbeitet er wie die anderen Zahler.
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konstant 0. Wenn Hold = O ist., dann verh#it sich
der Hollkurven-Generator genau wie in der ersten
Periode (suBer wenn Attack moslicherweise
gewechselt hat), Zum AbschluB:

Ol23 N\
4567 A
8 NN
9 T
10 IAAAN
11 N
12 = AW
13 ; SRR
14  ANAANAN
B s

wenn der Hollkurven-Generator zur Tonerzeusung
genutzt wird, Ist dle Frequenz entweder
110830/(16«R12R11) Hz (R13 = 8 oder 12) oder
110830/(32«R12R11) Hz (R13 = 10 oder 14).

(1) Die wurde wvon Pierre Guerrier mit der
Zuhilfenahme eines Oszilloskops Uberproft.
(2) Der Algoruthmus. der dazu benutzt wird den
pseudo-zufdlligen ("Random") Output zu erzeusen
ist nicht bekannt. Er sieht aber nicht zu sut aus.
da Tone horbar sind. die &hnlich der Ttne
wdhrend dem Laden von Band sind, wenn R6 to 31
gesetzt Ist. '
(3) Ich weiB nicht welches Bit fur den Data-
E!Rggns benutzt wird, moslicherweise Ist es nicht
Bernhard LUTZ, Hammerstr.12, 76756 Bellheim
Tel, 07272-77372 (b, Serenver, Mo-Do ab 18 Uhr)
Fax/AB/Mallbox: 07272-92108
email: luzieet-online.de

This circuit is for an
Add-On Plug-In Keypad

and it includes an “Enter” keu.

Ideally it should be constructed on two P.C.B.S:
one for the electronics and edse-connector. and
one for the switch assembly,

As can be seen from the circuit diasram it
utilises only three ICs. IC1 is a 74LS08, a set of
four two-input AND gates. IC2 is a 74LS138, a
g-?flt demultirlexer. IC3 Is a 74LS244, an B8-bit
uffer.

When the Seectrum Is testino a row of keus, the
outputs (from the Z80, but avallable along the
edee-connector - for connections see chapter 23
of the old manual) RD and IORQ both so low, and
the address of the row of keus is placed on the
address bus, The circuit tests for these
conditions. but. does not thoroushiy check the
address bus. This may mean that the circuit will

Einfacher Decay dann aus
Einfacher Attack dann aus
Wiederholter Decay
Einfacher Decay dann aus .
Wiederholt Decay-Attack
Einfacher Decay dann Hold
Wiederholter Attack
Einfacher Attack dann Hold
Wiederholt Attack-Decay
Einfacher Attack dann aus

refuse to work with certaln peripherals (however,
it has been tested with the ZX printer and
Kempston Joustick interface).
IC a and b provide one of the three enables
reauired by the 74LS138. when A2, A4 and AS
are all hish. RD and IORQ each provide the other
two enables. -
Only three outputs of IC2 are used (there are
eight).  These will normally be held hish, and one
will g0 low if: the IC Is fully enabled and when
one of All, Al2 or Al4 ooes low, i.e. when one
{tlf t-tl:je three relevant rows of keus Is being
ested. :
IC3's outputs are normally held in the hish-
impedance state, as IClc and d provide high to
the strobe inputs of IC3 unless one of the
outputs of IC2 oo low. in which case the outputs
of IC3 become active, siving the value for the
row of keus addressed to the data-bus.
The outputs to D5. D6 and D7 on the data-bus
are low whenever the outeuts are active. The
outeuts to DO to D4 are normally hish. when the
outputs are active. as the corresponding inputs
to the buffer are held hish by resistors Rl to
R5. However. If a Key is being pressed on a row
that Is being addressed, the output to the row
from IC2 will be low, and the closed switch will
cause the input to the buffer. IC3, to which it is
connected, to oo low, thus, causing the relevant
output to the data-bus to o0 low. This "low" Is
recosnised by the Seectrum as a depressed Kew.
Diodes D1 to D3 are used to protect IC2 in the
case of two or more keus belng pressed tocether
on two different rows, l.e. without them, un-
limited current would flow between the outputs.
This circuit does not have any debounce
circuitry, this Is merely because debounce Is
software-achieved on the Spectrum.
Malcolm D. Mackenzie. 31 Ashwood Drive
Brandlesholme, Bury. Lancs. BL8 1HF. England
e-mail: rersonatciara.net
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Die Odyssee
eines
Interfaces

Einleitung

Zlelsteliung: Bau eines Tastaturinterfaces
Bauzeit: 9 Jahre

Anzahl der Versuche: 3 fertlggestellte Leiter-
platten

Investierte Zeit: Kaum noch nachvollziehbar (ca.
75 Std.)

Aber dennoch: Ziel erreichtil

Hauptteil
Es war im Herbst 1988, als mir das Buch "ZX

Seectrum Hardware-Handbuch" ven Adrian Dickens

In die Hande fiel. Beim Durchbldttern entdeckte
fch auch die Bauanleitung des Tastaturinterfaces.
Da ich sowieso beim Umbau des Rechners war und
Tastatur sowie (brice Hardware getrennt hatte
lag es nahe, das Interface eleich mitzubauen. Auf
der Universalleiterplatte des besasten Buches -
es war schon die x-te Kople.- konnte man nicht
viel erkennen., aber soviel. daB8 ein Zeich-
nungsfehler dabel war. Also bemohte ich einen
Kollesen und den Betriebs-PC um mir ein
professionelles Lavout erstellen zu lassen. Das
war mit viel Flel8 verbunden, denn das damallge
Programm war nicht allzu komfortabel. Laut
Schaltrlan erstellte ich dann eine Verbindunss-
liste (wie auch bel unserem Lauout 86/87), Das
daraus entstandene 2zweiseitige Lawout mit 54
Durchkontaktierungen malte ich mohsam auf eine

Lelterplatte. Dann Atzen. Bohren. Durchkon-
tillktlleren. Bestlcken, ... na, thr kennt das Ja
alles '

Dann kam der -ersehnte Tasl Nach mehrmalioen
Uberprofungen kam Strom in die Schaltung. Der
Strom von ca. 30 mA war eanz akzeptabel und
lileB die Wosen der Erwartung hther schlagen.
Jetzt kam der Spectrum ins Spiellli Doch sosehr
ich die Aussanse EKBDxx auch strapazierte. es
kam Kkein einzises Zeichen auf den Bildschirm.
Taoelange Untersuchungen und Kontrollen folaten
- kein Ergebnis. Ich schmiB die sanze Sache In
die Ecke und schloB meine Tastatur direkt an den
Rechner an. Mit dem Komeromi8 von nur 35 cm
konnte Ich leben. _

In den foleenden Jahren leote ich die Léiterplatte
immer nur von elner Kiste in die andere, Jetzt
kam das Jahr 1997 und Ich hatte den Wunsch,
meinen 128er wieder aufzubauen, da den 48er die
liebe Enkeltochter Steffi hat. Nun wollite ich den
Aufwand wie damals ein Gehause selbst zu bauen
nicht wieder treiben, zumal
Gelesenheit hatte, die notigen Bleche abzukanten.
Eln fertioes PC-Gehduse ist da viel besser und

ich auch keine

hat das Netzteil sleich mit drin, ist netzseltis
ordentlich abeesichert und durch das Blechee-
hduse gleich "entstort". Jetzt wurde das Problem
TastaturanschiuB wieder aktuell. Die alte (erste)

‘Lefterrlatte war so zerlttet, das ich sie nicht

mehr benutzen konnte. Die Bauelemente wurden
aboeldtet wund der Vorschlae des Buches
aufgenommen, das Lawout mit einer Streifen-
leiterplatte zu erstellen (die zweite). Da ich die
Schaltung mittlerweile schon auswendig kannte.
ging es verhaltnismaBis schnell. Wieder alles
kontrolliert. Strom oeeeben und ran an den
Seectrum. Zum zweitenmal die Enttduschune ...
es ging nichtsl Doch wozu hat man Freunde? Ein
Anruf, Termin abseserochen und dann der Test.
Mit Multimeter und Oszillooraph wurde das
Problem anoesansen. ES kam kein einziges
Zeichen auf den Bildschirm. Aber mein Kumpel
hat einen ogroBen PC und ein Profi-Lavout-
programm. Mit diesem entwickelten wir dann mal
schnell ein neues einseitises Lauouti. Ich wollte

mir die Mohe der Durchkontaktieruneen ersparen

und lieber ein paar Drahtbracken in Kauf nehmen.
Wieder enttduscht nach Hause. Da kam mir ein
Gedanke. Wozu bin ich im SPC? Auf einem
Clubtreffen stellte ein User eln Universal-
Interface” vor. das unter anderem auch die von
mir so ersehnte Schaltung enthielt. Da ich den
Namen des "Entwicklers" nicht wuBte, schrieb Ich
an Wolfeans., Promet kam such die Antwort. es
war Manfred Doring. Also ein Hiiferuf an
Manfred. ‘Wie nicht anders zu erwarten, kam auch
bald die Antwort mit Lauout und Erlsuterungen
dazu. Zum x-ten mal verglich ich seinen Entwurf
mit meinem. Es war bis auf unwichtice Detalls
die oleiche Schaltung. Da er mir mit seinem
Brief wieder etwas Mut semacht hatte, bestickte
lch meine schon erstelite Leiterplatte (die
dritte). Wwie man sich vorstellen kann, war die
Spannung orof, als ich sie an den Rechner
anschioB. Das Eroebnis war. wie sollte es auch
anders sein - kein Zeichen. Alle Messuneen, die
lch als nur elektronischer Bastler durchfuhrie,
waren ohne Ergebnis. Doch ein echter Spectrum-
User gibt so schnell nicht aufi

ich habe in der Verwandschaft einen Dipl. -Ing,
fur Elektronik. Der muBte jetzt ren. Er ist
neutral zum Spectrum und geht nur von der
Loglk der Elektronlk aus. Durch semeinsame
Diskussion und Auswertung der Messuneen kamen
wir dem Problem einen winzlgen Schritt n#her,
Die erste Erkenntnis war, daB am Einsane des
Anschlusses IORQGE nichts zu messen war, Nie
war Ich bis Jetzt auf ' den Gedanken oekommen,
daB der Rechner dleses Sional @ar nicht
bereitstellte. Nach dem Ausbau der Rechner-
platine und der Kontrolle mit dem Durchoeangs-
prifer ersab sich. daB am Printplattenstecker
des Seectrum der AnschiuB I0RQGE 0berhaupt
nicht in den Rechner reinsehtill Mit dieser
schwerwiegenden Erkenntnis packte ich meinen
Krempel wieder ein und fuhr nach Hause. Sofort
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rief ich Jean Austermuhle an. Aber auch er fand
im Schaltelan der Rechner (48ers128er) dieses
Sienal nicht. Was tun? Noch wahrend des
Telefonates kam mir ein Gedankenblitz. Ich
besitze das Buch "Hardwareerweiterunsen fOr den
Spectrum® von Jorg Reinmuth (DDR Verlam). Dort
wird dieses Sisnal beschrieben als logische
AND-Verknoefung wvon IORQ und AO. Es
sienalisiert einen aktivierten ULA-Schaltkreis.
Jean riet mir noch wie ich das IC beschalten soll
und schon war ich an der Bastelkiste und suchte
einen 74LS08 heraus. Schnell waren die
Anschlisse hergestellt und - nach entsprechenden
Kontrollen - kam der Test am Rechner. Es kamen
zum ersten mal Zeichen durch das IF durchil Die
Ziffern und einioe Buchtaben waren auf dem
Bildschirm zu sehen. Doch wie sollte es anders
sein, die Erntchterune folgte auf dem FuBe, So
konnte man damit nicht arbeiten. Alle anderen
Tastendrucke brachten nur Mull. Da ich nun
annahm, es moBte an den Adressen liesen. die
nicht funktionierten. problerte ich an diesem Tell
der Schaltung herum. Andere ' Dioden wurden
problert, Germaniumdioden eineesetzt weeen der
geringeren FluBspannung, nichts half. Wieder
vergineen einiee Tasee bis ich mich aufraffte um
elnen weiteren ehemalisen Seectrum-User zu
konsultieren. Er hatte bis jetzt alle meine kalten
Lotstellen und Fehler in meinen Schaltunoen
gefunden. Also wieder Telefon, Termin und nach
Felerabend nach Muogoelheim (elnem schinen
AuBenbezirk von Berlin). Sven Ist ein outer
Praktiker. Aber auch er konnte keinen von mir
fabrizierten Fehler finden. Nach einem Blick in
die Schaltung, wurde er dann doch stutzis. Das
Signal AQ wird zweimal benutzt. Einmal als
normaler Eincang und dann noch elnmal als
verknuefung fur die Erstellung des IORQGE. Das
kam ihm doch etwas elgenartis vor und er lbtete
den Extraschaltkrels ab und als Eingang for
IORQGE das Sional I0RQ. Das mun war des Ritsels
Losunolf Alle Zeichen kamen nun einwandfrel
durch. Jetzt war es nur noch eine Frage, ob sich
der ganze Aufwand oelohnt hat, ob auch alles
einwandfrei durch ein l8nseres Kabel funk-
tionierte. Nach einisen Fehlversuchen (ich muB
uber dref Steckverbindunsen sehen. da kann schon
mal eine Fehlldtung vorkommen) war es dann
endlich soweit. Das Tastatur-IF funktioniert!

Schiug

Was sast uns nun das Ganze? Nun. nicht jedes
Problem. nicht Jedes Prolekt, welches wir In
Angriff nehmen, muB mit einem derartigen
Aufwand erstellt werden. Ich bin bel allen meinen
versuchen und Kontrollen nle auf die Idee
gekommen, das der Rechner gar nicht das
erforderliche Sional bereitstellt. Uber dlesen
Gedanken war ich erhaben. Ich kam aber auch
nicht darauf. es mal mit dem "normalen" Signal.
ohne "GE" zu probieren. Passieren h#tte fa nichts

konnen. Also. fOr alle Seectrum-User, dle dieses
IF nachbauen wollen: Kkein Problem., es funk-
tionlert. Aber achtet auf die Sisnalel
AbschlieBend muochte ich allen. die mir geholfen
und mich unterstitzt haben danken. Es ist mir
ein Bedlrfnis sie mit Namen zu nennen:
Sven Andersohn, Jurgen Motsch, Martin Wessel,
Manfred Doring, Jean Austermuhle
und meiner Frau, die diese Bauzeit mit mehr oder
weniger Verstindnis Ober sich ersehen lieB.

Hans Schmidt. Fredersdorfer Strabe 10

10243 Berlin

Headerless laden

Dies ist ein nutzliches Utility aus der Feder von
Miles Kinloch., Es dient zum Einlesen von
headerlosen Nachladeteilen, die dann auf einen
anderen Datentrdoer (bertragen werden ktnnen.
Fur +D Benutzer mochte ich hier In Anlehnung an
Helnz Schobers groBartioen Artikel auch noch auf
eln fantastisches PD Programm hinweisen, wel-
ches lJedoch nur Besitzern eines 128K Spectrum
zur Verfoeuno steht: TapesDI28K von Willlam
Fraser. Dieses Prosramm llest ebenfalls
headeriose Files und Kkoplert sle auf Wunsch
direkt auf +D-Disk mit einer Filebenennune. Mit
Miles Programm muB man letzteres "zu FuB"
machen, dafur iIst -es aber volllg suystem-
unabhéngig. WoMo.

10 REM HEADERLESS TAPE LOADER

20 REM EPDJ By Miles Kinloch

30 REM

40 CLEAR 248985: GO SUB 90

50 INPUT “Load bytes to address (16384

" o 25000-65535): ";a: IF a>65535 OR

a<25000 AND a<>16384 THEN GO TO S0

60 INPUT "Discard firat byte (Y/N)? “;
LINE as: IF as="Y" OR a®="y" THEN
LET a=a-1: GO TO 80

70 IF as<>"N" AND a®<>"n" THEN GO TO 60

80 RANDOMIZE a: RANDOMIZE USR 24986:

: STOP

90 FOR n=24986 TD 24998: READ d: POKE

n,d: NEXT n: RETURN
95 DATA 221,42,118,92,17, 255, 255,55, 62,
255,185, 86,5

Source:
24986 DD2ATESC LD IX (23670)]

LD IX. address (picked up from 23670/1)
24990 11FFFF LD DE, 65535

‘(Max. ) ienath to load

24993 37 SCF
24994 3EFF © LD A,255

Sienifies Load a block of butes'
24996 C35605 JP 1366

CALL 'LD BYTES' routine in Speccy ROM

Miles Kinloch, 6716 Drummond St.
Edinbureh, EH8 9TU. Scotland

SPC

Ausgabe 89 - Mal 1997

11



Ein Resumee
zum Inhalt der
PD Utlilities
Disketten

Von WoMo wurden im Heft Junl 96. Seite 10,
PD-User-Files fur das +D anseboten. Neusierio
gemacht, habe ich mir die Sammiung schicken
lassen. Da hatte ich dann eine Fundorube fur
allerhand nutzliche Dinge zur Hand.

Ich suche ein Prosramm, mit dem
ich den Inhalt von mehreren -
Disketten-Katalooen in eine Datel “au

direkt einlesen und dann welter
bearbeiten kann. Hier wird das

Prosramm KATALOG anseboten, Ist ein

Das
Programm, das schon bevor es anfinet um Geduld

bittet. 1 Minute for DIM, Jedes Flle, das ein-
ogelesen werden soll, muB bestdtiot und einer
individuellen Gruppe zugeordnet werden. Gut, 148t
man sich nun die Eintrdce anzeioen, so erlebte
ich, daB die Zuordnungen ireendwie durcheinander
gebracht waren. Wieder Bitte um. Geduld.
SchlieBlich die Meldung “Subscriet wrong". Das
wlederholte sich auch nach Ausflhrung anderer
Menupunkte. = Wiederholte © Versuche und Pro-
grammkoprien, die ich von anderer Seite erhieit,
brachten keine besseren Erfolge. Das Programm
ist Uberholungsbedurftio. 40 KB Basic sind eben
for solch ein Prosramm kaum oeeionet. Da es
sowleso kelne Sortier-Routine enthalt, habe ich es
beiseite oelegt.

Eine Sortier-Routine hat das Programm DISC-
FILER. Es liest sofort alles was im Katalog
enthalten ist ein. Bis zu 999 Disketten-Nummern
und 2000 File-Eintrdse sind vorsesehen. Was
einem nicht paBt kann man dann loschen. Suchen
ist nach Disketten-Nummern oder File-Eintr#oen
bzw. Anfanssbuchstaben oder -Folsen mbgalich.
Die ausceoebene Liste kann man zwar durchgingio
immer weiter- einsehen. rickwirts oeht’s aber
nicht., Einspringen in die Liste ist moglich.
Ausdrucken erfolat 2-spaltio im DIN A4-Format.
Die Sortier-Routine fOr entweder Disk-Nummer
und File-Position, Filename oder Flletup schaffte
125 Eintrése In 4 Sekunden. Die Liste kann
9eSAVEdD und wieder eingeladen werden. Ohne das
ldstise Eintrasen in eilne ' Datel
Programm gsanz brauchbar, um sich einisermaBen
schnell eine Liste seipner oof. = aussewdhlien
Disketteninhaite zu machen. Ich perstnlich wirde
mir dazu winschen, daB ich nach einem etwa
2-stellisen sortierbaren Code eingeben Kkonnte.
der ein File einer tupischen Gruppe (2.B.
Adventure. Geschicklichkeitsspiel usf.) zuordnet.
Dafur konnte der Eintras File-Tup (Basic, Code
usf,) entfernt werden. Das Umsetzen des

‘Anfano der Aufstellune zu kommen

ist dieses:

Prooramms, das ca. 4 KB lang ist, in mehr
Maschinencode-Teile ktnnte es noch flinker
machen. FUOr solch eine Programmieraufsabe
wiirde ich gern eine Zielrrdmie vereinbaren. Wer

‘hat Lust? For Naheres bitte mit mir in

Verbindung treten.

Das Programm IBIS. mit boot eingelesen. sollte
die gleiche Aufgabe erftllen wle das verbreitete
MGT BOOT. Es stelit die Files als Ikonartise
Bilder (ber oedranot oeschriebenen Filenamen
dar. Die Bilder charakterisieren den Filetup.
Jewells 15 Bilder pro Bildschirm. Um w'leldgr I.“:um
S on-
sequent zum Welterbldttern das Feld "New Page"
anzuklicken. Es sind bis zu S Tasten zu
betdtioen, um die durch Kursor-Pfeil einzu-
leitenden Aktionen, wie Einladen eines Files, Next
Pase, New Disk oder Hele zu erledigen. Es werden
alle im Katalog vorhandenen Files dargestelit.
Das ist nicht immer oerade zweckmdBle., z.B.
wenn viele Code-Nachlader vorhanden sind. MGT
trifft hier eine oeeionete Auswahl. Mein Urteil:
Das Proosramm bletet' zwar hubsche Bllderchen,
MGT ist dasesen eindeutie benutzerfreundlicher.

SLOWMOTION. Das Programm
ermoolicht schnelle Prosramm-
abldufe zu verlangsamen. FUr die
Spectrum-Turen mit dem ROM-
Fehler bei RST 066 wvibt es den

M\

Hardwarezusatz "Zeitlure", der auch.ein einfach
zu realisierendes Bastleroblekt ist und mit einem

frequenzvariablen NMI-Generator eine Verlang-
samung bewerkstellist. SLOWMOTION dasegen ist
einfach in das +D RAM durch einen Pokebefeh! in
die Adressen @16 und @17 zu Imelantieren. Hier
muB allerdings die lewells gewtinschte Ver-
zogerung durch Poken In die Adresse @4531
hergestelit: werden. Das ist zwar nicht so

-komfortabel wie bei Zeltlure, wo man das mit

einem Resler machen kann. aber elne prima
Moolichkeit, Oberall wo das Plus D ansewandt
wird., Proorammabldufe zu verztgern. Hier noch
eine interessante Entdeckus: Mit POKE @ kann
man in einen Doppelspeicherplatz einschreiben.
Z.B. POKE ©16,12720. Das funktioniert auch im
normalen Seectrum-RAM-Seeicher. wenn man mit
POKE @ poktl Dabei ist aber zu beachten, daB
man von der beabsichtisten Adresse jewells 8192
abzieht. So kann man ohne weiteres sofort Werte
von 257 bis 65535 mit einem Pokebefehl
einschreiben.

DaB man mit POKF @ eine Dopeeladresse ein-
geschrieben hat., davon kann man sich leicht mit
Hilffe der Prosramme PEEK@ oder PEEK ©
Uberzeugen. Mit diesen kann man das RAM und
ROM' des +D (auch Discirle) sowie auch alle
anderen Sepectrumadressen auslesen, Das ist
mitunter wichtie, wenn man eine Fremddiskette
erhalten hat und wissen mubchte, was da flUr
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+D-Sustem-Variablen Im G-DOS bzw. Betados
einpeseben sind. Hlerfor ist auch DOSSETTING
bestens oeeignet. das den Inahlt der ersten 11
@-Adressen ausgibt und anzelgt. welches DOS
vorhanden ist. Mit WHICHDOS kann man ersehen,
welches DOS gerade einseladen ist.

Zur Suche nach einem Bute-Strine als Text oder
Zahlenreihe auf einer Diskette dient +D SECTOR
SEARCH. Den gefundenen String kann man durch
einen anderen gleichlansen ersetzen.

WHEREWOLF olbt aus, In welchem File einer
Diskette eln sesuchter Text vorhanden ist. Es
werden dle ganzen 780 KB der Diskette In 1
Minute und 4 Sekunden durchsucht. Eine Meister-
leistungl So werden z.B. Disketten in kurzer Zeit
nach ireend etwas Vergessenem durchsucht.

will man wvergleichen, ob zwel Disketten aleich
sind, kann man das Prosramm DISC-COMPERE
hierzu nutzen.

wer eine bessere Ordnung In  seinem
Diskettenkatalos haben will, .dem stehen die
Dienstprogramme DIRECTORY REORGANISATION
und INOF+ hilfreich zur Seite. Ersteres ist leider
in- holldndisch. Man lest so etwas oérn erst mal
zur Seite, Wer erbarmt sich seiner mit einer
Ubersetzune? (Vieles kann man Ja an serachlichen
Ahnlichkeiten erahnen. aber da blelbt noch
manches Fehlende wbrig), Ich nehme oern INOFs+,
Damit kann man sut alles umordnen.

Wer eine Uhrenanzeiose will, kann mit +D CLOCK
rechts oben im Bildschirm diese haben. Dort wird
die Uhrzelt solanse richtio. angezeiot wie nichts
auBergewthnliches passiert, wie 2.B. iroendein
Interruet oder Abschalten des +D (siehe hierzu
SPC-Heft 6/91, S. 9). Wer aber eine zuverldssio
immer richtise Zeitansabe haben will, muB ein
Zusatzmodul mit eisenem Uhrenschaltkreis und
Stutzspannuno haben. Ideal wire aber ein funk-
fernogesteuertes Uhrenmodul wie es  von
verschiedenen Elektronikartikel-Anbietern erhalt-
lich ist (z.B. Conrad. ELY). Das Problem hler ist,
wie es an den Seectrum anzuschlieBen ist. Wer
kann hierzu eine praktische erprobte Lnsung
anbleten oder erarbeitet eine solche?

Zum “Fatchen" (Verbessern von Routinen) und
"Fixen" (Ausmerzen von Unrichtigkeiten) olbt es
eine Reihe for G-Dos und Beta-Dos. sowle viele
Zusatzerooramme fur +D. Z.B.:’ +SYS 2aFIX,
. BETA FIX. BETA UPDATE. 6-DOS  FIX.
OPEN-3-0UT2, SQUASH, BETATESTER usf. Hierzu
verweise ich auf die Artikel von Miles Kinloch im
SPC-Heft 7,96 und 9/96. S. 14. Die deutsche
Ubersetzung dleser Artikel wird In elnem der
ndchsten Hefte erscheinen. Zudem enthalten
Artikel der laufenden Serie “PLUS-D ECKE" von
Guido Schell wichtise Hinwelse hierzu.

+) POKER sollte ein Poken in RAM-Adressen
ermoglichen. Lelder Ist mir das mit dlesem
Prosramm nicht selunsen. Vielleicht ist bei mir
nicht die dafur erforderliche ROM-Version la im
+D enthaiten. Auf dem dort befindlichen EPROM
sind keine Ansaben enthalten. Es gibt aber zum
Poken eine Reihe effizienter Hardware und
Proeramme. Angaben hierzu sind in  meinem
Artikel “Zum Thema Spielepokes” im Heft 10/95.
Ergdnzend dazu mochte Iich auf die Prosramme
LIFEGUARD oder GENIE zum Imelantieren Ins
Multiface und PICK-POKE-IT zum Einlesen in das
+D-RAM verweisen.

Die Progsramme CATSEARCH und +D RECOVER
ktnnen benutzt werden, um goeltschte Files zu
entdecken. solange sie nicht Uberschrieben
wurden. CAT HIDDEN dient zum Suchen wver-
steckter Files. die mit einem anderen Programm
versteckt wurden. sodaB sie im Katalog nicht
erscheinen. -

Fur Tasword wird einipes oetan. z.B. TAS 128
OPENTYPE FILE READER. Dieser ermoslicht das
direkte Lesen von Tasword 128K Files. TASWORD
128 TO TASWORD 2 setzt Opentupe-Files von
Tasword 128 in Tasword 2 Codefiles um.

Es oibt aber auch elnige Kontakte wvon +D 2u
Opus: So das Programm OPUSLOAD. Damit habe
ich aber nur den Erfolo erzlelt, daB ich den CAT
elner Opusdiskette lesen, aber keine Files einladen
konnte (Pardon Helnz - zu diesem Prosramm
gehort ein Tasword 2 File, weiches erkldrt wie es
gemacht wird. Vielleicht hatten wir es nicht
mitkoriert! WoMo). Dagegsen mit OPUS COPIER
konnte ich einzelne Files laden. aber nicht den
Katalog erhalten (??? Das Ist aber nun wirklich
merkwurdio, bel uns seht das reibungsios. WoMo).
Vielleicht lag es an der Opus-Diskette? Wer hat
Erfahrungen mit diesen Proerammen?

Dann gibt es noch z.B. WIPEOUT2 zum Ltschen
von Disketten mit dem Endzustand wie nach
"Format” (mit Vorsicht zu senieBen, konnen das

aus elgener Erfahrung sasen. WoMo), Tool-
Prosramme zum Untersuchen wvon Tracks wund
Sektoren.  Koplerprosramme,  Komerimierpro-

gramme, Emulatoren von SAM zu +D (nur Code-
Fllesi WoMo), Window-Prooramme, Disketten- und
File-Tester usf., usf.

Ich wirde mich freuen. wenn thr zu solchen
Programmen, aber auch zu Selelprosrammen die
ihr serade im Computer habt, Erlsuterunsen,
Beschrelbunoen. Erfahrungen. Pokes und- Dinge, die
vielleicht andere Interessieren kunnten, mittefit.
Mitunter sind es Kleinigkeiten oder Selbst-
verstdndlichkelten, die dem einen oder anderen
doch noch nicht seldufig sind.
Heinz Schober. Taubenheimer Strase 18
01324 Dresden
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Der Drucker, das
unbekannte Wesen..

Seitdem unser Star LC10 weitoehendst seinen
Geist aufseseben hat. wissen auch wir wieder. was
es heift, von einem Druckertur auf einen sanz
anderen umzustelgen, Deshalb freuen wir uns
Uper die foleenden Artikel sanz besonders. und
Jeder, der Ties zu seinem Drucker., oder sanz
alleemein zu diesem Thema oeben kann, solite.
dies auch uber das Info tun. Viellelcht konnen wir
dann unter obiger Uberschrift ofter mal
interessante Berichte zu einem Thema seben,

welches viele von uns in mancheriel Hinsicht
beschéftiot. WoMo

Snuberer' Aunscdrumciz it
denm Z33 Prinntess

Ein einfacher Trick verbessert den oft blaBlich
verwaschenen Druck beim ZX Printer:

Bringt am Spectrum eiln mit Masse verbundenes
Kabel an., z.B.  elnfach auBen an der Antennen-
buchse festklemmen. dort liest Masse an. Das
andere Drahtende befestist 1Ihr an einer
Buroklammer, die ihr nun auf das Ende des
Silberpapiers steckt. Auf diese Weise werden die
belm Drucken auf das Papier Ubertrasenen
Ladungen besser abseftthrt, so daB an der Nadel
die wvolle Spannung wirken kann. Mit einem
Voltmeter habe ich ohne den "Blitzableiter® eine
Aufladuno des Sliberpapiers auf mehrere Volt
beim Drucken 'messen kdnnen. Aber aufpassen.

das der Massedraht mit Kkeinen anderen Tellen:

in Berthrung
Spectrum

(besonders den Expansionsport)
kommt. FUr eventuelle Schdden am
kann ich leider nicht ha_ften. L

derxr Druachkk-
cgqgualitéit bel
Neacdeldrrumclcaenren
Yiele

Spectrumfreunde drucken

Texte
Grafiken mit Nadeldruckern aus - Tintenstrahler
oder Laserdrucker sind offenbar noch nicht so

und

sehr verbreitet. Deshalb hier ein einfacher
Trick. wie men die Druckqualitst von Nadel-
druckern sanz entscheidend verbessern kann.

Das Hauertmanko ist doch elgentlich der- oft
blasse Druck. Selbst bel recht frischem Farbband
Ist der Abdruck eher grau als schwarz,.
Besonders bel dem Punktabstand, den 9-Nadler

'haben, wirkt der Brief oder die Grafik doch eher

blaB und verwaschen. Dem kann einfach Abhilfe
geschaffen werden.

Besorot euch einiee Boeen Carbon Copy,  also
Kohlepapler suter Qualityt - sibt's in schwarz und
auch in blaul Druckt dann ohne - Farbband
(herausnehmen) auf das Papler, auf das thr einen
Booen Carbon Copy gelest habt. Und dann staunt.
So Ist sosar 2-Farbdruck In zwel Durchodnoen

Schonborn.

muoslich. Andreas Gossinostrabe 44

‘ 44319 Dortmund
Danke Andreas fur diese Tips. Zu den
Tintenstrahl- und Laserdruckern mochten wir

vielleicht anmerken. daB wir zwar einen HP
Laserjet+ am Seectrum benutzen, ledoch nur in
Verbindune mit retnen  Textverarbeitunes-
programmen. Mit Text und Graflk hst der
Spectrum mit dem HP so seine Probleme, z.B.
beim OTP-Proesramm. Deshalb sollite leder. der
mit dem Gedanken spielt. sich einen Laser- oder
Tintenstrahldrucker zu kaufen unbedingt darauf
achten, daB dieser mit dem Epson-Standard
kompatibel ist. Die Qualitdt eines Laserausdrucks

Ist dem eines Nadeldruckers auf Jeden Fall weit
(beriesen. WoMo

Prosgrammanaly se vOom
Druckroutinemn inm Basic

was kbonnen wir tun, wenn wir z.B. eine
Druckroutine haben, dle auf unserem Drucker

“nicht laufen will? Gehen wir zu einem Héndler und

frasen den, dann sast er : Kaufen Sie sich einen
neuen Drucker, der ist (BJ. 95) schon viel zu
alt.’ Geht es mit elnem neuen dann auch nicht,
dann muB neue Software her, oder sar ein neuer
Computer mit noch hoherer Takifreauenz,
groferem Seeicher, 25 GB Festrlatte, zu-
sdtzlichem externen ZIP-Laufwerk mit 100 MB
und direktem Datenzueriff. der Computer soft-
waremsBio Internet-optimiert.

Die Maus? Ja, da kann man vielleicht oerade noch
die, alte (1950 DM) verwenden, es olbt aber
naturiich auch schone neue for ober 100 Mark. So
geht es einem PC-ler, mit uns Sectrum-Usern
redet man von Epson herab Oberhaust nicht,
wenn man wirklich einen freundlichen Verksufer
Elgt.::th at‘i‘crge l%lzgllltifirghml. einen firg,nu:t:trum hatte,

ch ein paar freundliche

wechseln, aber das mit dem Drucker B‘fgftff.'
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nbwohl der neueste Tue im Handbuch dieselben'

Fehler hat, wie der alte.
Was machen wir? Disassembler oder He&ssemhler

ist was fUr Profis, siehe SPC, die tdslich damit .

umgehen. Einen “Analust" hatte ich mal sekauft,
der war so programmeeschitzt, das man bel
Jedem falschen Tastendruck aleich Schelte
bekam. Man konnte absolut nicht damit arbeiten,
ich hatte ihn dann mal einem "Profi” auseeliehen
und nie wiedergesehen.

Lanse Vorrede, kurze Lbsung. Von Wolfgang
bekam ich Jede Menoe PD-Druckroutinen, wvon
denen einige auf meinem Epson Stulus 300 liefen,
andere, die mir wesen der GroBe (Kleinheit der
Ausdrucke) zusasten, wieder nicht. Was tun,
sprach Zeus?

Das Proeramm "VIEW-ROYAL" von R.L. Koning
(Dank dafor) ist z.B. eine sehr schone Sache. Es
laufen Routinen fUr GroBe DIN AG6/7 und A9. die
GroBe DIN A8 und der Indexdruck (3.5 mal 4.5
cm), bel dem 20 Bilder (Screens) automatisch auf
eine DIN A4-Seite sedruckt werden, laufen nicht,
der Drucker spielte verruckt,

Unter dem Motto:
Basicerooramm: des
letzte Zeile:

sell" ins
hinter die

"Seezi, mach’'
“VIEW-ROYAL"

9990 FOR x=36250 TO
3625041370:

IF PEEK x=27 AND PEEK
{x+1) =42 THEN PRINT
%3 ">"; PEEK x;">"; PEEK
Cx+1); ">"; PEEK (x+2);
", PEEK (x+3)

9992 NEXT x

ich da

Wwas

finde
37051>27>42>7>62 und 7’
nicht. Bei mir habe ich zur Auswahl -0, L. 2, 3, 4,

unter 2  anderen?
mag mein Drucker
6. 32. 33 3B, 39, 40, 71, 72 und 73. i AsD
probierenl :

POKE 370536 = Salat. 4 = dito. 3 = doppelt hoch
‘gher fur die Indexseite brauchbar
horizontal 240. vertikal 60 dpl). Die anderen

Dichten sind nicht geeignet.
Erkldrung: Die Druckroutinen slnd zusammen.

36250.1370. ESC 27% =(42% m(3: nn(Anzahl
Druckspalten) schaltet den  Drucker  auf
%mktgrank einfacher Dichte mit .9- Naueln
gsen)

Auf diese Weise habe ich S solcher Druckruutlnen
frisiert, man kann aber auch sehr viele andere

Routinen, wenn sie nicht allzulane und komplex

sind, auf &hnliche Weise brauchbar machen oder
durch jeweilises Umpoken mehrfach verwenden.
Der Fantasie sind dabel kelne Grenzen oesetzt
und wenn man mal Lunte oerochen hat. ist das
‘schoner als Kreuzwortratsel. !
Herbert Hartio, Postfach 323

86803 Buchloe

(Cichte

USERECKE]

Lumie s SpeciTi"uilm

Christommeas Specimail
Eqadaitiomn wvi.6é

In der Februaraussabe des SPC habe ich in einer
der Anzeisen oelesen, daB Bernhard Lutz in
Eigenregle eine CD mit Snapshots etc. fur die
Seectrumemulatoren” gebrannt hat und fOr einen
Selbstkostenpreis wvon DM 25~  verkauft.
Natorlich muBte ich sofort so ein Teil bestellen.
Am Samstag habe ich per Emall dle Bestellune
aufgegeben, am Sonntag hatte ich elne Antwort,
am Montae hat Bernhard die CD iIn die Post
pgegeben und am Dienstag war sie in melnem
Briefkasten. Schneller seht's wohl wirklich nicht.
Und well mich die CD auBerordentlich beeindruckt
hat, will ich sie elnmal kurz in dieser Zeltschrift
vorstellen. .

Interessant Ist die CD wvor allem for Leute, die
keinen Internetzugane haben, aber auch fur solche,
die nicht Jedesmal in die Universitatsbibliothek
rennen wollen oder so. wenn sie mal einen neuen
Snap oder eine neue Information runterladen
mochten. Auf der CD finden sich ndmlich In
erster Linie Dinse aus dem Internet, und zwar
reichlich., Elgentlich hatte ich vor, jetzt eben mal
so die Directories mit den Snapshots zu sichten
und mir einige interessante Programme runter-
zuladen. Aber allein schon im Verzeichnis
Z80.ABCsA finden sich 223 Dateien, Im
Verzeichnis B 295 Datelen. im Verzeichnis C 296
und so weiter. Man kann sich vorstellen. daB
mich ein leichtes Geflhi der Hilflosigkelt
Oberkommen hat... Jedoch war das nicht un-
bedingat unansenehm. Man braucht sich Jjeden-
falls kelne Sorsen mehr zu machen, daB einem die
Spielesoftware fir den Emulator ausgeht.

Aber Spiele interessieren mich eigentlich weniser,
und die "Spectrum v1.6" hat auch noch viel mehr
zU bieten. Zun#chst einmal ‘ein umfangreiches
Verzeichnis mit Blldern leslicher Art., haupt-
s#chlich im JPG-Format. Da gibt es die Fotos der
verschiedenen - Sinclair-Maschinen zu bewundern,
werbebroschuren zu bestaunen, Titelseiten der
"Crash” aber auch so atemberaubende Dinge wie
Portraits von Clive Sinclair, Schaltpldane () und
das bertuhmt-bertchtigte Lenslok In Aktlon(Dd. Als

_ndchste groBe Sparte auf der CD finden sich die

wichtiasten Emulatoren for den PC, vor allem
Lunters Z80-Emulator in den Versionen ab 2.0l.
Abgerundet wird das ganze wvon einem hobschen
kleinen ZX8i-Emulator. (Eln paar flotte Seielchen
auf dem ZX81 sind durchaus amosant - aber
proorammieren muochte ich wirklich nicht damit,
schon deshalb nicht, well sich der ZX81 nicht an
den ASCIi-Standard halt.)
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Ganz erheblich trumeft die CD bel den Utllities
und Dokumentationen auf. Es finden sich
Kurzbeschreibungen wvon recht vielen Seielen.
Anleitunsen zum Hacken aber  vor allem die
Bedienungsanieituncen fiOr den Spectrum und den
+3, letzteres im Windows-Write Format. Das
letztere Manual ist vor allem fUr Besitzer des
schwarzen +2A Interessant, der. obwohl mit

einem +3 Rom versehen, eigentOmlicherweise mit
einem srauen +2 Handbuch ausseltefert wird. das

einioe wvom +2A abweichende Informationen
enthalt. (Hier wvor allem der Gebrauch der
Ramdisk und die beschreibung der Memorumar.)
Dazu kommen aber noch einige Texte aus dem
Internet, hauptsdchlich wvon fte.nve. unit.no, und
dle Kurzfassung der Spectrum-FAQ. Es wére
allerdings winschenswert, wenn auch neuere
Texte aufgenommen worden waren, oerade die
technischen Beschreibunsen die man auf der
“Planet Sinclalr® Selte finden kann, sind auch for
Besitzer des "echten" Speccus sehr interessant.
Die Menge der mitoelieferten Hilfsprooramme ist
ebenfalls zu umfangreich, um sie in einem kurzen
Absatz beschreiben zu konnen. Es finden sich
zum einen Programme die auf dem echten
Spectrum laufen konnen, hauptsachlich Utllitles
und Konvertierungseroeramme fOr den +3 und das
Opussustem, Hier wéren vielleicht noch. Kon-
vertierungserogramme zwischen MSDos und +D
hinzuzufigen, wie beispielsweise das Prosramm
“Seecutils”, mit dem man +D Disketten auf dem
PC lesen kann., oder ein Hilfsprosramm, mit dem
man PC-Disketten auf dem +D lesen kann.
Letzteres olbt es sowelt ich wel8 als PD von
Miles Kinloch (7). Daneben finden sich aber auch
noch Utllities die In erster Linie fur den PC und
die darauf laufenden Spectrum-Emulatoren inte-
ressant sind.
Etwas, was ich vermiBt habe, waren Disk-
Maoazine, wie Outlet oder Alchnews. die man auch
schon im Internet finden kann, und die eine
hochinteressante Informationsauelle darstellen.
Vielleicht konnte man auch noch PD Software fur
den Spectrum auf CD-Rom rausbringen, obwoh! es
natorlich erhebliche Arbeit machi. die Daten von
einem Rechner auf den anderen zu konvertieren,
Fazit: Die Spectrom CD ist eine unbedinet
lohnenswerte Anschaffung for Jeden, der neben
selnem Lieblingscomputer auch noch einen PC
besitzt. Mit der oeeloneten Konvertierungs-
software |Ist dle CD ein unerschoeflicher
Seielefundus fur den Besitzer eines +D oder
Opus-Discovery. Aber auch wenn man nicht diese
Interfaces zur Verfosung hat, und die Software
nur  GOber einen Emulator eilnsehen  kann,
rechtfertiot der nledrise Preis von 25 DM die
Anschaffung, denn man erhslt eine Unmenoe
nutzlicher  Hilfsprosramme und vor  allem
_Informationen. die auf anderem Wege nur schwer
ZU beschaffen Ni:slt' Abel :

e s-Ludwio. Am Mohloraben 4

35037 Marburg, Tel. 064217210272

Wer wellP2 eoetwans ddbhen
oin Digiteal-FFacdd?

In ireendeinem der suten. alten Hefte wie z.B.
Happy Computer sab es elnmal einen Artikel aber
ein Dioital-Pad. Dies ist ein Zeichenbrett mit
einem Stift, welches an den Spectrum an-
oeschlossen werden kann. Dem besasten Artikel
waren noch Billder eines Hundes. welcher mit
diesem Zeichenbrett erstellt wurde, beigeftat.

Ich wel8 nicht mehr, In welcher Zeitschrift sich
dieser Artikel befand. . Ich suche auch nicht
diesen Artikel. sondern gleich ein solches Pad.

Es ist mir bekannt., das viele Leute Sachen im
Keller haben, die sie womoslich nie benutzen -

.aber auch nicht unbedingt herogeben wollen.

Dennoch hoffe ich., das sich Jemand findet, der

mir in dieser Richtung helfen kann. Uber den
Prels werden wir uns dann sicher einig.

Peter Rennefeld. Genhodder 19

41179 Monchenoladbach, Tel. 021617571141

Weryr kenmnt sicih it BRS

.1 e :

Unser Neumitolied Bijorn Eriksson aus Schwede
hat eine Fraoe, die vielleicht jemand von euch
beantworten kann:
I have questions about modems and BBSsinternet.
How to connect to which modem and is there
anuwhere to call? I've readsheard rumours about
connecting to e-mall. Is this true., and if so, are
there anuthing like BBS to connect to?

. Bibrn Eriksson. Stopvagen 4

$-16835 Bromma. Schweden

Verkaufe umoebaute +2A Rechner fur 140 DM
Blete auch welterhin naoeineue  knalloranoe
Double-Density Disketten zum Prefs von 5- DM
per 10 Stick + Porto an. Die Mindestbe-
stelimenoe betrdot wegen des Portos 30 Stack.
Ebenso sind auch noch Keuword-Tastatur-
Aufkleber for den +2, +2/B, +3, PC und &hnliche
in Farbe zum Preis von 9 DM'+ 1 DM Briefporto
erhaltlich. '

Und for alle Besitzer eines 48K im Plus-Gehduse
oder elnes 128ers: €5 olbt neue Tasten zum
dAcur:s;‘méTjsrﬁlg kiaputteri [;Jlgcr uglcscrllch gewor -

rels von Pro
fur einen kempletten Satz. i qdr.r 2> DM

: Peter Rennefeld, Genhodder 19
41179 Ntlnchen_ulnl:lmi:h. Tel. 02161/571141
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