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Hallo, 1ihhs Treusstaenn
=millexr Treumemnm?

Wir hoffen, ihr seid genausosut ins Neue Jahr
gekommen wie wir - trotz sauiger Kdlte
(praktisch, der seitliche Handwarmer am Speccif).
Bedanken muochten wir uns auf leden Fall fur die
vielen lieben Weihnachts- und Neujahrsarufe, sei
es durch Karten, auf Uberweisungsformularen. per
Telefon oder wie auch immer.

Nun, auch wir waren wdhrend der Feiertage nicht
untdtio. Jeden Tag wurde Post erledigt, trotzdem
tormt sich hier wieder so manches, weswegen wir
auch in einzelnen Fallen um etwas Geduld bitten
mussen.

Der Auftakt =zeiot sich auch nicht wvon der
schlechtesten Seite: Bls Jetzt (12. Januar) haben
sich bereits 90 User "zurtckeemeldet", erfah-
runsseemd8 kommt der eine oder andere noch
hinzu. Ganz offiziell ausgetreten sind 9 Mit-
glieder aus den unterschiedlichsten Grunden.
Alles Gute fur die Zukunft

Im kommenden Info werden wir sicher schon die
Auswertung der Postkarten prasentleren, aber
elnes schon mal vorweg: es war nicht in
Vergessenheit geraten, das Wo mal einen DTP
Einsteigerkurs geplant hatte. Es wird in Zukunft
elnen solchen gebenl

EinmendesmschiiuaB
veriangert

Alle, die am Programmier-wWettbewerb von Peter
Meindl doch noch teilnehmen wollen. kbnnen dies
noch bis Ende der 1. Februar-woche (spatester
Absendetermin So. 2.2.97). Auforund einiger )
Anfragen stellten wir fest, das die Terminlerung
nicht ganz eindeutia war. Danke auch an Peter
Meindl, der uns aus UOsterreich angerufen hat, um
uns mitzuteilen. das bisher erst eine Losung
eingegangen sei. Also: schickt eure Programme
bitte direkt an: Peter Meindl, Slemenssasse 3/8.
A-2630 Ternitz (Osterreich)

Zuur: Inhalt

Mal etwas neues: elne kKurze Inhaitsobersicht. Auf
den Seiten 2 und 3 findet ihr wie fast immer
einige interessante Nachrichten. FOr den SAM
gibt es auch diesmal 2 Seiten. und im kommenden
Heft werden wir euch einige neue Spiele und
Programme wvon Ferry Groothedde, Persona und

Jupiter Software wvorstellen. Die Adventure-
Freaks kommen in unserem Info nie zu kurz, auch

diesmal gibt es wieder eine Seieleltsung und
interessante Hinterarundinformationen.

Helnz Schober hat sich hinsesetzt und das Plus D
Utility "Pick-Poke-It" getestet. Heraus kam ein
erstklassioer Artikel, der selbst uns alte Plus D
Hasen erstaunte. Und auch Helge Keller ist
wieder "back on bord" und offnet uns Wege zu
enorm groBen Graflkbanken.

Parallel zu Peter Rennefelds Basickurs, den wir
diesmal auf die nachste Aussabe veriegen
muBten, macht sich auch Rupert Hoffmann an

kieinere, aber Interessante Routinen in Basic.
Dafur erklart Peter in diesem Heft. warum sich
ein Umbau der Rechner ab +2A in jedem Fall
lohnt und gleich im AnschluB prasentiert uns
Jean Austermihle in einer Neufassung. wie es
gemacht wird. Zum SchluB sibt es noch einige
Fragen, die elner Antwort bedidrfen und wie
Immer die Anzelsen.

LD als Sabotewuns
Heoumtet

LCD, der nimmermude Leiter
Herauseeber des Diskmasazins
durch uns als Saboteur oeoutet werden. Durch
sein Insiderwissen um unsere  Anfélligkeit
gegenlber Patiencespielen hat er weder Zeit noch
Muhe gescheut, uns ein solches auf der letzten
"Scene 12" zu prasentieren, um uns langfristig
auBer Gefecht zu setzen. Gottlob konnte Moni
mir die Finser vom Joustick abschweiBen. sonst
wdre dieses Info sicher erst Ende Marz
erschienen.

Trotz dieses verwerflichen Hinterarunds mussen
wir dem Proorammierer, der In diesem Falle LCD
ist, hochstes Lob zollen. Denn “Indlan Patience"
ist seine Dbislang “stdrkste Wwaffe", die er
eingesetzt hat. Da dieses Spiel keine PD ist.

des ASC und
"Scene” Konnte

muBt Ihr euch schon selber um ein Exemplar der
Scene 12 bembhen. Patienceliebhaber selen darauf
hingewiesen, das dieses Selel suchtig machen kann
(weswegen ich fUr heute auch nichts mehr am
Info machen werde .

aua. Is Ja aut Moni...).

Roelof Koming: (SGOG)Y
Jet==t aucihh mit Plius D

...und das bedeutet. das ein weiterer Spectrum
Nimmermider Pldane hat. In seinem letzten Brief

an  uns berichtet er wvon neuen Ideen., eine
Harddisk an den Specci anzuschlieBen. ohne die

ohnehin schon wenig freien IN und OUT Adressen
noch weiter zu beschneiden. Da ihn dieses Thema
in “headroom and bedroom" verfolat, ist sicher
bald mit Neuigkeiten zu rechnen. Und da Roelof
nun neben seiner Opus auch ein Plus D hat, kann

man davon ausoehen. das es elne ‘“"sustem-
Obergreifende" LOsung sein wird.
Dennoch will er zuerst das schon In Houten

voroestellte externe Keuboard Prolect beenden.
Das heiBt, daB das nachste Treffen In Houten
wieder eine Reise wert sein wird!
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Angeihhot aus LItThaAaileins
TR-DOS vE&.032 Hiax :
Beta-Dimsik

Hello to all who read thisl In first Happy New
Year 971 Users of ZX Seectrum, let'z unitell
Seeclal hello to all TR-DOS usersl If uou are
BetaDos owners uwou need TR-DOS v5.03, It is
the future! You will be able to see any SPECCY
products from Ex-USSR. The Russian Seeccy
products are the best from the whole world.
Cool demos., unreal sames (llke Prince of Persia)
and super swstem utilities uwou are dreaming
about. Now I'd like to tell wou some info about
TR-DOS v5.03 and how to program It. Sorry If
you find some mistakes. but my body tempeerature
Is 37,5 degrees and I'm ill. OK.

1) How to execute TR-DOS v5.03 from Basic?
Answer: tupe "RANDOMIZE USR 15616". You will
enter TR-DOS v5.03 and you are able to erint
its commands.

2) How to execute any TR-DOS v5.03 commands
from BASIC, l.e. If You will write a Basic loader
for a game? Answer: tupe RANDOMIZE USR 15619:
REM: LOAD "filename" CODE.

If you want to oet a disk catalosue simply tupe
RANDOMIZE USR 15619: REM: CAT,

So if you want to execute any TR-DOS v5.03
command from BASIC wou must tupe this:
RANDOMIZE USR 15619: REM: Your command.

Now some info: After running TR-DOS v5.03 the
Basic area moves 112 Butes up. The normal
Speccy Basic start Is at 23755, but after running
TR-DOS v5.03 Basic moves to 23867. This 112
Butes are the TR-DOS v5.03 variables. It is no
problem, all Is working ok,

So, that's all for now. If 1 get more than 5
letters from different ouus [ will continue
writing articles about TR-DOS v5.03. | dont

know if the readers needs this info. So if You
need send me a letter or postcard. If you want
to ask me some aquestions about TR-DOS v5.03
or {f you have any other auestions (for example
assembly proorams etc.) send a letter including 1
DM. The money is not for me, | must pay in
post-office for envelope, posi-sions and sending.
If you want to get TR-DOS v5.03 send me 5%
UsSD ¢but insert money deep In envelope, C0Z
customs like to cut letters with money). And
write {f you would like to get it on 5.25 DD/DS
disk or on a cassette. You will set ROM Snapshot
sized 16384 Butes - 16 KButes. And at last uwou
must re-program uour old TR-DOS with this new
verslon.
PS.: If You will send me a letter or postcard,
please state what Information about TR-DOS
v5.03 uwou need. Next time I'd llke to print Info
how to work with TR-DOS v5.03 from machine
code. It is a very Important info.
OK. bue. C U MBZ.
Alwaus verz: Zhenva/s\wWorld Eues

Dalnikovas Eugeniius, Kalvariju g. 142-3

2042 Vilnlus, Lithuania

O Sselhein S MllS...

-die aufklebbaren Tastaturfolien von Peter Renne-

feld (s. Anzeige S. 16). Hier in Aktion bel Claus
Jahn, der uns diese Abbildung geschickt hat.

ZX ~-Teomm TrefrTfSa&n

vom 28.2.97 bls 2.3.97 soll bel Fulda das erste
ZX-Team Treffen unserer ZX81 Freunde statt-
finden. Der genaue Ort wird erst bei aus-
reichender Teilnehmerzahl festoeleat und be-
kanntgegeben. wesen Anfragen, Auskunften (z.B.
Ubernachtungsmoglichkeiten) oder Anmeldungen
wendet euch bitte direkt an: Peter Liebert-Adelt.
LOtzowstr. 33. D-38102 Braunschwels, Tel.
05317342238, e-mail: P.Liebert@t-online.de

Sinclair Archheolomsy

heiBt ein 130-seitises Buch im DIN A4 Format
von Enrico Tedeschi mit mehr als 300
Abbilduneen. Angeboten werden: Abbildungen und
eine chronologisch geordnete Liste wvon Jedem
lemals erschienen Sinclair Produkt. technische
Details und Assemblies. Anzeigen aus Magazinen
aus dieser Zeit. die Sinclair Geschichte. eine
Biblioeraphie usw. Das Buch kostet £ 10 plus £ 2
for Verpackung und Versand und Kkann bestellt
werden bel: Hove Books, 54 Easthill Drive,
Portslade, Briahton. BN411 2FD, UK.

Foumntaimm PD» Top 40

Zum SchiuB noch die letzte PD Top 40 aus Dave
Fountains Newslefter 6. Wir werden in diesem
Jahr verstdrkt auf PD Proesramme eingehen und
euch solche vorstellen.

Mt
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DIE SEITEN FPR DN SA/ME

Soul Magician

Zwei neue Levelcodes zu diesem Klassespiel
kommen diesmal von Nico Kaiser aus [Imenau:

Lavel 66:
Lavael 70:

DUYZIBLCBD
ZZZUWGCBDH

AuBerdem frast Nico, ob es muoalich Ist,
MOD-Files auf dem SAM herzustellen, bzw. wle
MOD-Files aufgebaut sind.
In einlgen Musikdemos werden umgewandelte
E-Tunes im MOD-Plader verwendet. In irgend-
einem Diskmag gab es auch mal ein Konverter-
programm E-Tunes nach MOD-Files. Vielleicht
welB hier Jemand die Quelle?
Zu diesen interessanten Fragen konnt ihr Ober
das Info antworten oder direkt an Nico schreiben:
Nico Kaiser. Geschwister-Scholl-Str. 1la
98693 limenau. Tel. 03677/883785

Fehler In der
Euroclubs United
Preisliste

Im Oktober-Info ist uns in der Preisliste der SAM
Software von Euroclubs United ein Fehler unter-
laufen, Das Programm “Ultimocode® kostet nicht,
wie von uns veroffentlicht 5 DM, sondern 1S DM,
Danke an Ferry Groothedde, der unseren Fehler
den bisherigen Bestellern nicht angelastet hat,
sondern lhnen dieses Programm zum bel uns
genannien Preis UberlieB.

Hier nochmal ein kurzer Auszug aus der aktuellen
Preisliste:

ULTIMOCODE, 15 DM
EASYWRITER, 15 DM
mein5DM
patience, 5 DM
monopoly E. 5 DM

12 words. 5 DM
digits, 5 DM

wheel, 10 DM

SCS emulator. 30 DM
SCS ROM. 30 DM

Bestellen kKonnt ihr unter folgender Adresse:

Euroclubs United
Ferry Groothedde
Dekemastriitte 34
NL-9011 WG Jirnsum

Schwarze Magile oder
Festplattenaufbau

Ich hatte versprochen (gedroht), irgendwann zu
erklaren. wie das HDOS eine Festplatte mit
Directories, Files usw. aufbaut. In dieser
Ausgabe will ich damit anfangen. Ob diese Serie
ein, zwel oder mehrere Telle haben wird kann ich
zur Zelt noch nicht ubersehen. lch hoffe aber,
das dieser Artikel auch fOr dielenigen interessant
sein wird, die sich noch nicht fur eine Festplatte
entschieden haben.
Erst einmal etwas garundsatzliches zu
Festplatten: man kann sie als “eine groBe
Diskette" betrachten. Die meisten wissen, das
elne Diskette 2 Seiten hat. Jede Seite hat einen
elgenen Kopf, der in einem Kreis wvon der
rotierenden Diskette Daten liest oder welche auf
sle schreibt. Auf einen sogenannten Track (Seur)
passen 5120 Butes (jedes Bute Ist 8 Bits). Wurde
es nur Tracks dieser GroBe eeben, waren - egal
ob wir S50 oder 300 Butes auf die Diskette
schreiben - Immer 5120 Butes belegt. Deshalb
hat man die Tracks in Kleinere Einheiten, die
sogenannten Sektoren unterteilt. 1 Track enthalt
10 Sektoren. also 1 Sektor 512 Butes. Seeichern
wir Jetzt weniger als 512 Butes. sind zwar auch
diese belegt, aber der “Verlust® ist weitaus
geringer. Durch die Bewegung des Kopfes konnen
80 verschiedene Spuren positlonlert werden. was
elne Gesamtkapazitdt von 409. 600 Butes auf der
Oberseite und die oleiche Mense Daten auf der
Unterselte der Schelbe entspricht. Zusammen
ergeben dles 819,200 Butes oder 800 KB (1 KB =
1024 Butes). Man spricht beim SAM jedoch von
780 KB, weil ein Tell der Diskette fur das
Directory benutzt wird und somit for "normale”
Daten nicht zur Verfosung steht. Mit einer
Festplatte sieht es ahnlich aus. es gibt
Festplatten in GroBen von 10 MB (Mesabutes) bis
2.4 GB (Glsabutes). Betrachten wir nun eine
turische 540 MB Platte:
Nicht eine Scheibe mit 2 Seiten, aber z.B. 8
Scheiben mit je 2 Seiten, das wurde im Prinzip
der Kapazitat einer Diskette mal 8 entserechen.
Dadurch, das eine Festplatte total abseschlossen
in einem Metallgehduse Ist und nicht wle eine
Diskette offen zu Luft und VYrschmutzung Ist,
kann in Wirklichkeit jedoch noch weitaus mehr an
Kapazitdt anseboten werden. So haben wir z.B.
statt 5120 hier 32256 Butes pro Track und jede
Seite kann statt 80 Tracks 1057 haben. was die
Kapazitat enorm steigert:

16 Seiten/Kopfe x 1057 Spuren x 63 Sektoren

X 512 Butes = 545,513, 472 Butes
oder unsefahr 540 MB,

den
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Auf einer 2,4 GB Platte werden dlese Daten noch
dichter und somit naturlich noch welter erhoht.

Nun taucht sicher die Frage auf, warum eine
Festplatte, die Ja wie elne groBe Diskette
arbeitet, nicht auch so einfach wie ein

Diskettenlaufwerk an den SAM angeschiossen
werden kann. Der Hauetorund dafur liest darin,
das eine Diskette relativ “dumm® ist. was
bedeutet, das die Anforderung wvon Diskdaten,
Zz.B. die 512 Butes von Sektor 1, auf moglichst
schnelle Welse erfolat, egal ob wir bereit sind,
diese zu emefansen oder nicht. Eine Festplatte
arbeitet ganz anders. Diese hat einen elgenen
Prozessor eingebaut, was bedeutet, das wenn wir
Daten schreiben oder lesen wollen im Prinzlp
Zwei Computer miteinander “serechen”. Der SAM
und der Prozessor in der Festplatte einigen sich,
wie und was Ubertracen werden soll. z.B. lHest
der Microprozessor in der Festplatte die Daten
Zuerst in seinen eigenen Seeicher und llefert sie
erst dann an den SAM, ledoch nur wenn der SAM
das will und nur so schnell, wie der SAM es
akzeptieren kann - sehr zlvilisiert. Dafur das die
Zwei Comeuter sich untereinander verstandigen
konnen sorgt ein Standard, und der heiBt IDE oder
SCS1. Allerdines ist es wichtig, das man eine
[DE-Festplatte an einen IDE-Bus anschlieBt, und
kelne SCSI-Festplatte. Diese wlrden sich namlich
nicht verstehen (es wdre so. als wenn eine Seite
japanisch und die andere deutsch sprechen
wirde). Aber lJetzt zurtck zum Aufbau der
Informationen auf der Festplatte.

Bei den Disketten sind meistens die ersten
Seuren fur die besonderen Informationen wie
Directory usw. reserviert. Bei der Festplatte ist
es dhnlich, die erste Seur des ersten Sektors des
ersten Kopfes enth#lt 512 Butes Information tber
die Festplatte wie folat:

Spur 0 Kopf 0 Sektor 0

Byte
0-18 SAM Hard Drive V1.0 (Disk Name)

19 0

20 3F (Sektoren/Spur, 3F hex=63)

21 10 (KbopfesCylinder, 10 hex=16)

22-23 5C 02 (Anz. Spuren, 025C h=604)

24-29 00 00 00 00 00 00 CErstellungs-
datum/—zeit)

30-33 01 00 CPfeil zum FREE chain
FSAM)

34-37 02 00 (Pfeil zum Directory-
anfang)

38-39 06 00 (Nr. des letzten
Directory)

40-511 Unbenutzt

Uber die Butes 20 bis 23 ist es iedem DOS
mtealich., aufarund dieser Sektorinformationen die
GroBe der Festplatte zu ermitteln. Dies ist sehr
wichtia, denn im Gegensatz zu unserer Diskette
mit 80 Seuren und 2 Koefen ist es bel den

Sektor

lineare
Dichte
(bel)

Spurdichte
(tel)

Vergleich der Spuren pro Zoll (tracks ero inchx
5 174 Zoll 1,2 MBute Diskette 96 tpi
3 1/2 Zoll 1.4 MBute Diskette 135 tpi
Festplatten bis tber 1000 tpi

Festplatten immer wunterschiedlich. Eine 10 MB
Platte Ist ganz anders aufeebaut als eine 540Qer
(weniger Koefe, Seuren usw.). Sle werden sich
viellelcht wundern, wie das HDOS welB., was am
Anfang In Sektor 0O oeeschrieben steht. Die
Antwort ist einfach. Der elnsebaute Festplatten-
prozessor teilt dem SAM alle Informationen mit,
dle das SAM HDOS braucht, also die Anzahl der
Kopfe, Scheiben, Sektoren. Spuren usw. Und S0
stellt sich die nachste Fraoge., warum diese
Informationen denn in Sektor O geschrieben
werden., wenn wir doch einfach den Prozessor
fragen Kkonnen. Das kommt daher, das die
Information in Sektor O nicht immer die eleiche
ist, dle uns der Festplattenprozessor liefert. So
sagt uns z.B. der Prozessor, das er 1057 Spuren
hat, In Sektor O Jedoch schreibt das HDOS In
dilesem Beispiel 604 statt 1057. was bedeutet,
daB das HDOS nur die Sepuren O bis 603 nutzt,
was wiederum bedeutet, das ungefdhr 304 MB des
oberen Tells der Festplatte nicht vom SAM HDOS
beschrieben oder oelesen werden. Es ist, als ob
wir 2 Festplatten haben, eine von 304 MB die
HDOS nutzt und eine andere (Spuren 604 bis
1056), die frei ist. Dieser Teil bleibt meistens
nicht frel. sondern wird von einem anderen
Festplatten-Sustem benutzt wie mein HDUTIL
(siehe unser Infoheft vom Juli 96). Eine Platte in
Zwel teilen heiBt partitionieren und wird oft
praktiziert, besonders beim IBM PC,
wenn Sie selbst Ihre Festplatten-Informationen
nachschauen wollen, dann laden Sie von der
HDDOS Diskette einfach das Programm "HDLOOK"
und selektieren Track 0, Head O und Sector O.
Sie bekommen dann genau solche Informationen zu
sehen wie die. die ich oben beschrieben habe,
Genug far heute. Das nachste mal steigen wir
weiter in die Geheimnisse der Pfeile, FSAMs und
Freechains ein.

lan D, Seencer. Fichtenweo 10¢

53804 Much, Tel. 0224571657
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The Destruction of the

galactic

Empite

Hallo liebe Adventure Freundef

Wieder einmal haben wir uns ein Adventure
vorgenommen, das fUr den Seectrum verflsbar
ist. Es handelt sich um das Programm mit dem
bombastischen Namen "The Destruction of the
galactic Emeire" und wurde unseres wissens in
England unter anderem von dem Adventure-
magazin "Seellunker®, das es Ja inzwischen nicht
mehr galbt, veroffentlicht. Die Autoren dieses
Proarammes, David Ashton und Grant Wwilson,
bezeichnen es als sogenanntes Space Adventure,
Das Prosramm wurde mit Hilfe des Quill
entwickelt und Ist unseres Erachtens nach eln
Programm, das eher auf die Einsteiger unter den
Adventurern gerichtet ist. Trotzdem macht es
SeaB, sich das Programm einmal ndher
anzusehen. Da es wie oesaot relativ einfach zu
losen ist, wollen wir heute einmal auf den
detallierten LoOsungsweg verzichten und nur ein
paar Ratschldage allsemeiner Art zum Prosramm
machen. Damit bleibt dann noch genug Freiraum
fur eigene Erkundungen. Kurz noch 2zu der
Geschichte, die hinter dem Programm steht. Als
Space Adventure spielt es natdrlich im Weltraum
und zwar auf der Raumstation Galactica. die wvon
einer fremden humanoiden Spezies als StOtzpunkt
for ihre Eroberungszige verwendet wird. Da
diese Eroberungen immer mit der totalen
Unterwerfung bzw. Vernichtung der entspre-
chenden Spezies enden., wurde beschlossen,
dagegen etwas zu tun. Wir spielen einen Frei-
heitskampfer, der die Aufgabe hat. die Statlon zu
zerstoren. Wir machen uns alse auf den Weg zur
Station und finden dort foloende Locations vor:

011
023}

033
04)]

05]
o6)

Landing at docking bay
Inside docking bay

At docking hay 2
Inaside docking bay 2

In a squashed-up ventilation ashatt
Still in the ventilation shaft /
bare wire

Passed docking bay 2 over docking
bay 1

08) In a space bar

09) At an electronic door A

10) Large stretching corridor

11) Still in a large corridor

12) At a sign A

13) In the droid repair room / can of
oil

07)

143 In
15) At
16) In

the radio control centre

an old droid

the next corridor / a loose wire

17) In the 1ift A

18) In the video library A / video
case

19) In the video library B

20) In a curving corridor

21) At an emlectronic door B

22) At an opening /7 ultrasonic pen

23) In the 1lift B

Z24) In the lift C

25) Corridor with apartments Nr. 1 - 10

26) Next row of apartments Ne. 11 - 20

27) Apartment block 2A, Nr. 100 - 120

28) Apartment block Nr. 140 - 150

29) Outside apartment Nr. 48 / button

30) At a mign B

31) Resatricted area

32) In a corridor at apartment Nr. 240

33) Outmide apartment Nr. 240 / button

=>FALLE!!

Row aof apartments Nr.

35) Apartment block 1B

36) Apartment block Nr. 151 - 160

37) In a garbage dump / bottle of wine

38) In & large room / button

39) In the sleeping gquarters

40) In & bathroom / button

41) In a ventilation shaft

42] Crawling along a ventilation shaft

43) A dead-end

44) In a ventilation shaft moving west
=>FALLTE! !

45) In a corridor

46) ITn a corridor leading west

47) In the corridor leading to thea
genesrator

Outaside a massive metal door /
button

Genarator room

Lift to docking bay 1
Lift to docking bay 2
= FALLE!!

In your ship

34) 21 - 30

48)

49)
50)
51)

52)]

Jetzt also noch zu den allgemeinen Losungs-
hinweisen. Wwie ihr sehen konntet, gibt es einige
Gegenstdnde, dle sich einem direkt aufdréngen.
Man sollte aber tunlichst die Finger wvon den
Kabeln (wire) lassen. denn diese befordern uns
sofort ins galaktische Aus. Wie es sich fur eine
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BRI e oo e hnan PRl ihal Mle:

probieren sollte. Einige andere Gegenstdnde [@g| 17| =&
sind fur absolut nichts zu gebrauchen. sodaB

wir nicht naher darauf eingehen wollen. (1] m
Glucklicherweise sind wir bereits, sozusasen

als Grundausstattuns, mit elnem Laser

bewaffnet, der sich als entscheidendes Utensil

erweisen wird. Manche Eingange Im Wohn- ek
berelch sind durch Passworter oesichert. Bl @7
| & | | L3
[t;q}{huHh?H B LS| | L2
L1
I_aﬂ- (37
zal{sal{31 5!:]—| 25|

m Aber zum Gluck sind uns Ja belde

Passwirter (Music/Natokilrow) be-

m kannt. Jetzt heiBt es nur noch den

richtigsen Weg zum Generator 2u

finden und die Sache zu erledigen. Aber auch

danach sollten wir auf dem Heimwes die Augen
offen halten.

Harald R. Lack. Heidenauer Str. 5. 83064 Raubling
Hubert Kracher. Starenwea 14. 83064 Raubling

Lolossal Lave
Adventure

- die Geschichte eines Textadventures

"Adventure, aka Colossal Cave, is the oldest,
most modified, most ported. and most rirated
game in the history of Interactive Fiction." -
Graeme Cree

Denkwilrdise Qualitdten furwahr! Anscheinend ist
"Adventure” fUr Jeden, der mehr als nur einen
flichtisen Seitenblick fur Textadventures wbrig
hat. und der sich von der neuesten Version von
Doom oder wasauchimmer eher gelanoweilt fuhlt,
ein feststenender Beoriff. Tatsdchlich hat es Ja
dem Genre den Namen gegeben, "Colossal Cave"
Ist nicht nur mit Abstand das berthmteste
Adventure (von Zork vielleicht einmal abgesehen),
sondern auch das &lteste. Sogar noch rund 25
Jahre nach seinem Entstehen wird es in dieser
Zeitschrift erwahnt (vel. die Artikel von H.R.
Lack und Hubert Kracher in den Heften 82 und
83) Wenn wir uns also hinsetzen und “"Colossal
Cave" wvon Level 9 oder auch einen der
zahlreichen anderen Clones in unseren Specci
laden, finden wir uns Aug' in Aug" mit einem
Dinosaurier wieder, immerhin 10 Jahre dlter als

selbst unser Seeccl-Oldtimer. Das will was hels-
senl Viellelcht rechtfertigt das einen Artikel. der
weniger den Seectrum selber als die spannende

Hinterarundgeschichte eines selner interessan-
testen Programme behandelt.
Nach heutigen MafBstaben hat “"Adventure”

eigentlich nur wenig zu bieten, schreibt Graeme
Cree 1), der selber eln bekannter Adventure-
Autor Ist. Der veraltete Zwelwort-Parser macht
die Kommunikation mit dem Seiel zu elner
Tortur, es gibt nur eine minimal dorftise
Storuline, kaum bemerkenswerte Rdtsel und das
Endspiel ist unmenschlich schwer und ohne Mogeln
und Studium des Quelltextes kaum zu bewdltigen.
Cree meint, der Erfolg des Sreieles beruhe auf
Zwel Grundlagen: zum einen entstand "Adventure”
Zu einer Zeit als es noch keine PCs oder
Homecomputer gab, zumindest nicht anndhernd

von der Leistungsfahigkeit die fOr das Prosramm
notig ist, “Adventure" wurde auf einer Main-

frame-Maschine entwickelt, und konnte zundchst
auch nur an Terminals gespielt werden, Die
Abenteurer der 70er konnten deshalb im
Gegensatz zu uns modernen. s08ar  von
Steckdosen unabhangigen. Laptopschleppern nur
dann spielen, wenn sie eine ldangere Reise Ins
Rechenzentrum unternahmen. Cree berichtet, wie
er in seiner Kindheit wvon seinem Vater spdt
abends in ein Rechenzentrum wvon I[BM mit-
genommen wurde, und daB die lange Anreise und
der Weg durch dunkle, fensterlose Gange bis In
den Terminalraum fur sich schon etwas wie ein
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Abenteuer war. Die langen Zeitrdume 2zwischen
diesen einprdgsamen Gelegenheiten lieBen dem
Spieler viel Gelesenheit, das Seiel In selner
Fantasie real werden zu lassen und sich die
Moglichkeiten und unentdeckten \Wege auszumalen:
geht es unterhalb des WVulkans weiter? Wie
Oberwinde ich den Troll? Wer hat die Seuren am
Fenster hinterlassen? Die meisten Comeuter-
abenteurer verwendeten viel Arbeit und Mahe,
detalllierte Karten Immer wieder aufs neue zu
zeichnen und Jjedes (Uberwundene Hindernis
sorgfdltia einzutragen. Oft fohlten sie sich in den
verwundenen Gdnoen der Hohle so zu Hause, daB
sie uberhauet keine Karte mehr bendtioten.

Der andere Grund fOr den dauerhaften Erfols von
"Adventure" waren seine lebensnahen, fesselnden
Beschreibungen. Lelder ist bei den Spectrum-
Versionen dieses Spiels wle bel den meisten
Homecomputer-Adaptionen aus Platzorunden viel
davon verloren gegangen. Aber selbst auf dem
Seecci macht die “"Hall of Mists" oder der
"Reservoir-Room" noch Eindruck. Was die
wenigsten wissen ist, daB die "Colossal Cave"
einer echten Hohle in Kentucky entsericht,
ngmlich einem Teil der Mammoth Cave Im
Houchin's Valley in Kentucky. Will Crowthers, der
erste Programmierer von "Adventure" und seine
Frau waren begeisterte Hohlenforscher und die
Bedauilt Cave, das Vorbild fur "Adventure", seine
Lieblingshohle, In der Bedauilt Cave finden sich
die "Hall of the Mountain King", ein "Two-Pit
Room", und der Eingang ist tatsachlich hinter
einem Stahlgitter in einer zwanzig FuB tiefen
Grube. Mel Park, ein Bekannter der Crowthers,
bemerkt, daB die meisten Spieler uberhaupt nicht
ahnen, wie genau der Plan von "Adventure" die
echte Hohle abbildet 2) er erzdhlt, daB eine
Seielerin von “Adventure" sich beim Besuch der
Hohle nicht nur sehr eut zurechtfand., sondern
auch in der Lage war, nur mit dem Plan des
Computerspiels im Koef, alleine den Weg zuruck
zur Oberfldche zu flnden.

Mit diesem Hintersrund kam Will Crowthers zu
einer Rollenspielrunde. die aus einigen seiner
Koliegen bestand. schreibt Bernie Cosell, der zu
diesem Kreis gehdrte 3). Damals war “Dungeons &
Dragons" gerade neu erschienen, doch Crowthers
und Co. waren weniger an den taktisch Kamp-
ferischen Elementen des Spiels interessiert, als
an den problemltsenden Aspekten einer Expedition
in die Unterwelt. (Rollenspiele fanden damals
grundsatzlich unter der Erde statt.) Als
Crowthers eines Taoes auf die Idee kam, eine
Rollenspielrunde  auf einem  Computer Zu
gestalten. prdgte dieses Interesse den Charakter
von "Adventure” und allen folgenden Prosrammen
dieses Genres. Spiele, die mehr dem eigentiichen
Gedanken von DaD folgten. bildeten vom alten
"Nethack™ her eine ununterbrochene Linie bis hin
Zzu "Ultima VII" etc. Im Gegensatz zu diesen
Spielen steht bei “"Adventure" die Entwicklung
elner Seielfisur vollig im Hintergrund. alles dreht

Hohlen spielen in vielen Text- oder
Grafikadventures eine wichtioe Rolle, wie 2.8,
hier bei "Heavy on the Maoick® von Gargoule, eln
Adventure, welches sich ausschlieBlich unter der

Erde abspielt.

sich darum, die "welt", in diesem Fall ein echtes
Hohlensystem. das Crowthers gut kannte, bis ins
letzte zu erforschen und eine Aufsabe zu losen.
Uber die Beeinflussung durch Da&D mit seinem
tolkienschen Hinterarund erklart sich auch die
Fantasythematik wvon “Adventure® und seinen
unmittelbaren Nachfolgern wie dem originalen
"Zork" oder Scott Adams' "Adventureland”. Auch
wenn das Fantasuythema. und vor allem die banale
Schatzsuche, heutzutage als altertumelnd und
verstaubt beldchelt wird, sollte man sich dennoch
vor Augen halten, daB die Gberwlegende Zahl der
Abenteuerseiele den thematischen FuBstaefen von
"Adventure" folgt, was fOr die Beliebtheit der
Fantasy spricht.

Crowthers schrieb das Programm in Fortran,
Kurz darauf wurde es ven einem seine Kollegen,
Don Woods, erweitert und mit magischen
Gegenstdnden und Ratseln angereichert., Um 1977
wanderten die Masnetbdnder mit “Adventure" von
Universitdt zu Universitdt und wurden zur
Wochenendbeschaftioung  zahlloser Computer-
fanatiker., Der Grundstein war oelegt, es folate
die bekannte Geschichte, die bis zu unserem
Spectrum und Firmen wie Level 9 oder Artic
Comeputing reicht. "Adventure" selber wurde
haufie Oberarbeitet und erweitert. Heutzutace
unterscheidet man die Versionen  durch
Numerierung, wobei die Zaht die zu erreichenden
Punkte ansibt: “"Adventure 350" ist das
Originalerogramm von Crowthers und Woods,
daneben glbt es eine Version 420, eine 550, eine
600 und sosar eine gigantische Version 1000.
Doch dies betrifft nur die gansleen Verslonen fUr
PC und Unix, die zahllosen Homecomeuter-
adaptlonen hat noch niemand gezahlt.

1) veal. die Rezension von "Adventure” in "The
Society for the Preservation of Adventure
Games", issue #8, Feb. 5. 1996.

2) val, "TidBITS" issue #229. June 6., 1994.

3) val. der Artikel "The Origin of ADVENTURE"
in rec. arts. int-fiction vom 23. Oktober 1994.

Nele Abels-Ludwig. Am Mohloraben 4
35037 Marbura
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BEHeH-ERXE-(T

(c) 1988 Drag Soft

Fin Plus D Programwn zum Bearbeiten von im
Spectrum oespeicherten Programmen,
Das Programm beansprucht keinen Spectrum-
Seeicherplatz. Zum Implantieren des Prosrammes
muB ein +SYS-Flle auf der Diskette wvorhanden
sein. Dleses wird dann In das Sustemfile

+SYS PP1
mit den Files +DPPl, +DPP2 und +DPP3
umoewandelt. Das Implantieren erfolot gemdB den
Anweisungen des Programms.
Wenn ein Programm in den Sepectrum einge-
speichert wurde und man den roten Knopf drockt,
kann man nun die Taste P drucken und hat
folgende Moglichkeiten des Menues:

1) SCREEN DUMP

2) POSTER SCREEN DUMP
3) SCREEN SNAPSHOT
4) 48K SNAPSHOT

5) 128K SNAPSHOT
6) DISASSEMBLER

7) DISPLAY MEMORY
8) EDIT MEMORY

9) SEARCH MEMORY
A) ZB80 REGISTERS
Bl BANKSWITCH

X) QuUIT

Die Funktionsmdosglichkeiten 1) bis 5) entsprechen
den G-DOS Funktionen 1-5. Desweiteren:

6) DISASSEMBLER

Es wird oefrast nach STARTADRESSE? und
PRINTER?

Es kann eine Startadresse ab 23755 einseseben
werden. Wenn nun ENTER gedruckt wird, erscheint
diese Adresse selbstandig und fur PRINTER N.
Drackt man fur PRINTER Y, wird weiter nach der
END ADRESS gefragt und nach ENTER dieser
Bereich aussgedruckt. Mit X Kann das Drucken

gestoppt werden. Die Disassemblerausgabe hat
folgende Form:

Adressen in Hex
Bytes in Hex
MC Befehle

Es werden Jeweils 16 Zeilen auf dem Bildschirm
dargestellt.

Mit BESTART (R) kann eine neue Startadresse
eingegeben werden,

CONT (SPACE) bringt die ndchsten 15 Zeilen,
EXIT (X) geht zum Hauptmenue.

Vorteil:

7) DISPLAY MEMORY

STARTADRESSE und PRINTER wie unter 6).
Es wird der Seeicherinhalt des Seectrum wie
folst aussegeben:

Adrassen dezimal

Adresaen in Hex

Inhalt alm Spec.-Codas
Inhalt als Bytes in Hex
ZX~-Charaktere bzw. Tokens

Es werden Jjeweils 15 Zeilen auf dem Billdschirm
dargestellt.

RESTART (R), CONT (SPACE)
EXIT (X]) wie unter 8).

8) EDIT MEMORY

Andern des Inhalts wvon Adressen. Nach dleser
Wwahl erscheint ENTER NEW VALUE (s FOR
STRING).

Die Startadresse ist wieder einzugeben oder mit
ENTER auf 23755 zu setzen.
Ab dieser Adresse wird
ausgegeben:

folgende Einzelzeile

Adreasse dezimal

Adreasa in Hex

Inhalt als Spec.-Code
Inhalt als Byte in Hex
ZX~Charaktera bis Code 125

Man kann den Adresseninhalt mit drel ver-
schiedenen Moglichkeiten andern:
- Mit vorangesangener FEingabe ¢ die ZX-

Charaktere: Mit den Zeichen der Codes 33 bis
125. Hier ist es muoslich elnen Strins bis zu 29
Zeichen in 29 Adressen einzuseben.

- Mit vorangegangener Eingabe wvon # dle Hex-
Butes: Entweder Eingabe eines Einzelbytes oder
eines Doppelbutes. Bei Eingabe eines Doppelbutes
wird automatisch in den beiden Adressen das
Zwelte Bute in die erste Adresse eingespeichert.
- Als Einsabe einer Dezimalzahl (bzw. Dezi-
maladresse) bls 65535, Elne Dezimaladresse wird
In der Form “Z-INT Z:256 plus INT Z:256" von O
bls 255 In einer Adresse (Z), von 256 bis 65535
in zwei Adressen gespeichert.

Man kKann also eine bzw. mehrere Adressen durch
diese dreierlei Moglichkeiten Poken.

Mit der Eingabe wvon ENTER Ist das Poken erfolot.
Nur ENTER genht zur nachsten Adresse,

RESTART (R), EXIT 0X)
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9) SEARCH MEMORY

Suchen wvon Adressen-Inhalten. STARTADRESSE
und ENDADRESSE wie unter 6). Die Suche Ist auf
drel verschiedene Arten mbglich:

- Suchen elnes Strings: Eingabe des Strings mit #
und Zelchen der Codes 33 bis 125. Maximale
Stringldnge 29 Zeichen,

- Suchen wvon Hex-Butes nach Einoabe wvon #:
Entweder Eingabe eines Einzelbutes oder eines
Doppelbutes. Bel der Eingabe eines Doppelbutes
ist zu beachten, daB das zweite Bute als ersies
einzugeben Ist! Also in umgekehrter Reihenfolgel

- Suchen von Spectrum Codezahlen bzw. Dezi-
malzahlen: Bei Suche einer 1-Bute Zahl von O bis
255 Ist diese als Zahl einzuseben. Die Suche
einer 2-Bute Zahienfolge ist wie nachstehend
maglich. Es Ist eine Zahl Z von 256 bis 65535 in
folgender Form einzugeben: "Z = 1.Byte + 2.Bute
+ 256",

Ist das Bute oder die Folge nicht zu finden.
kommt die Meldung “STRING NOT FOUND". Dann
ist "RESTART (R)" oder "QUIT OX)" muoglich. Wird
das Bute oder die Foloe gefunden, erscheint die
Meldung "STRING FOUND AT:" Adresse dez
(#Adresse Hex) und ein Untermenue:

1) DISPLAY MEMORY

2) DISASSEMBLE MEMORY
3) EDIT MEMORY

4) CONTINUE SEARCH

X) QUIT

wenn man hier in die Funktionen unter 1) 2) oder
3) oegangen Ist, wird nach X wieder in dieses
Untermenue gegangen.

A) Z80 REGISTERS

Hier werden die Register-Inhaite zum Zeltpunkt

der Unterbrechung des Programms (n Hex-
darstellung ausgegeben.
(Cursor] >HL H’L"’

BC B’C’

DE D‘E*

AF A’E’

SZ H PNC SZ H PNC

F 00110110 F* 01001011

IR
SP PC
IX IY
Moglichkeiten:
EDIT CE), STEP CENTER)
QUIT (X

Mit STEP wird der Cursor weiterbewegt, Mit
EDIT kann man In die Resister einen neuen inhalt
einschreiben. Hierfor ist eine Zahl Z der Form

Z = 2.Byte + 1.Byte & 256

einzugeben. So ergibt z.B. 256 den Hex-Wert
0100, oder 65530 den Hex-Wert FFFA.

Nach der Eingabe wird man zur Sicherhelt noch
mal gefraot: "KEEP ALL CHANGES Y/N?".

B) BANK SWITCH

FOor den Sepectrum 128K. Man erhdlt folsendes
Schema:

AAM RAM RAM RAM RAM RAM
0 7 1 3 4 6
RAM
2
RAM
5
SELECTED RAM BANK
IS LOCATED AT:
ROM ROM Adr.dez (®#Adr.Hex)
i 2

Es wird die Adresse der sewdhlten RAM-Bank
ausgegeben,

X)) QUIT

Mit QUIT geht es wleder ins laufende Programm
zurdck; an die Stelle. wo es unterbrochen wurde.

Bemerkungen

- Das +D ROM Kkann erreicht werden, wenn man
als Startadresse 65535 eingibt. Dann geht es ab
0 weiter.

- [Das +D RAM wird erreicht, wenn SPACE
genlgend lange eedruckt wird. bis 8192 erreicht
{st. Poke @o.n entspricht Poke @8192.n usf.

Das Ist zwar elne lanowlerise Prozedur, aber
immerhin eine Mglichkeit, den +D-Seeicher zu
sichten und agf. im RAM zu verdndern.

Heinz Schober. Taubenheimer Str. 18
01324 Dresden
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PCX—-Grafik
auf dem
Spectrum

Lange ist es her seif meinem letzten Artikel.
Doch Studienende und Einsties ins normale
Arpeitsleben (8-Stunden-Tag) sowie der zeit-
gleiche Zusammenzug mit meiner Freundin hat
deutlich mehr Zeit eeschluckt, als ich
angenommen hatte. So haben mir erst die freien
Tage zwischen den Jahren Zeit gegeben, diesen
Artikel zu schreiben. Meine schon immer
vorhandene Bewunderung fOr Wolfgangs Arbelt
mit dem Club hat sich Jetzt noch einmal deutlich

gesteigert, nachdem auch Ich an eigenem Leib
erfahren habe, wie die Zeit durch die Finger
rinnen kann.

Heute geht es um ein Konvertierungseroblem, Da
PCs immer mehr Eilnzug In die Reihen der
Seectrumuser halten, kommt unter vielen von uns
dle Frase auf. wie wir Daten vom PC auf den
Spectrum bekommen. Da olbt es zuerst die
physikalische Frage: Wie konnen wir PC-Disetten
lesen? Dazu gibt es hervorragsende Programme
aus Holland (“doscor"), welche PC-Files aller Art
in CODE-Files umwandeln. So ktnnen wir schon
lange Texte relativ leicht vom PC U0bernehmen.
Aber was ist mit Grafiken? Vor einigen Wochen
hat mich Herr Hartlg auf diese Frage
angesprochen und ich habe ein vorhandenes
Programm etwas modifiziert und ihm geschickt.
Mit einem Passenden Artikel mochte ich es nun
euch vorstellen.

Es seht heute um ein Klelnes MC-Proaramm (304
Butes). welches schwarz-weiBe PCX-Grafiken auf
dem Spectrum darstellen kann. Dle verwendeten
PC-Bilder durfen also nur 1 Bit Farbtiefe haben.
Warum mein Programm nur solche Graflken
umwandelt, hat mehrere Grunde. Erstens muB das
Bild komplett in den Spectrumseeicher passen
(max. 40731 Butes), zweitens ist eine Um-
rechnung mehrerer Farben kompliziert und ent-
weder mit Auflosungsveriust oder Bildinhalts-
verlust verbunden. Daher nur PCX-Files mit
einem Bit Farbtiefe,

Zuerst muBt thr das folgende BASIC-Programm
abtippen, Es erzeugt automatisch den MC ab
Adresse 65231. Danach nur noch auf euer
Speichermedium sichern (SAVE “"pcxview. c"CODE
65231,304):

1 DATA 2717,"180700000000000000DSES2
10000092ABESFEDSBBASFAFEDS22322D5FEL107
uoll

2 DATA 3677, "1S0603CB3CCB1D10FATD32D
1FE1B4BCDF4FFFE352014FE3G281DFE372826FE
33!.

3 DATA 4013, "282BFEOD20ESDSE1D9CSD92

ggﬁ3ﬂ2803n9132757#91908D92C3ﬁ01FE95D518

4 DATA 3602, "EFZD1BFOD92D7D3C20EGGBF1L
8E7D9243AF65F94D62030092518DA110040F33E
na..

S DATA 4618, "DIFEZADSFEZ2D3FEDS3AFES
F5F010000507832D2FE32D7FEDS92134607EEGCO
FEII

6 DATA 3999, "COZ2806CDB4FF2318F37EEG3
F4723CD84FF10FB1B8F1D97T9BD381B7DCE1L7B938
15n

7 DATA 3484, "78BL38117CC61FBB83B0BO97
E2F123E0132D2FE1309041D09COD93AFGSF435F
3““

8 DATA 3878, "D2FEB72B01143AD7FE3CEGO
T32D7FE20010CAF32D2FETAD94FEGCOOFOFOFS?
791!

9 DATA 4131, "E63B07075F 79E607B2CH405
7FES8280CESZAD3FEZB2Z22D3FE7CBSELCOEL3EDT
DB!!

10 DATA 2553, "FEFBC3FEFEFD3E&CEOD3A085
CB728FACS"

100 CLEAR 65230: LET a=10: LET b=11:
LET ©=12: LET d=13: LET e=14: LET f=15

110 RESTORE : LET ad=65231: FOR g=1 TO
10: READ =,a®: LET t=0

120 POKE ad, VAL a$(2)+16«VAL a®(l):
LET t=t+PEEK ad: LET ad=ad+l: LET
av=a®(3 TO J: IF LEN a® THEN GO TO
120

130 IF s<>t THEN PRINT
Zeile ";g: STOP

140 NEXT g

“Fehler in

Als ndchstes braucht ihr noch ein oder mehrere
PCX-Files vom PC. Diese Flles muBt thr In
Spectrum-CODE-Format umwandeln. wobel dle
Programme “doscop" optimal einsetzbar sind
(Blocklange 64K wahlen, aber darauf achten, daB
die Flles maximal 40731 Butes eroB sind). Die
Benutzung des PCX-Viewers ist einfach:

CLEAR 24499: LOAD “"pcxview.c"CODE: LOAD
"pcxfile"CODE 24500

Das vom PC konvertierte File also ab Adresse
24500 laden (und nicht ab 32768, wie von
“doscoP” erzeust)). Jetzt den Viewer mit

RANDOMIZE USR 65231 starten. Das PCX-Bild
wird aufoebaut. Falls das Bild groBer als der

Seectrumschirm (256x192) Ist, wird die linke
obere Ecke dargestellt. Mit den Tasten 56,7 und
8 (ohne CAPS SHIFT) kann dann der Bild-
ausschnitt In 8-Pixel-Schritten gewdhlt werden.
Durch Drucken wvon ENTER kann lJederzeit ins
BASIC zurUckgekehrt werden. so daB dann der
gerade aktuelle Billdausschnitt weiterbearbeitet
werden kann.

Falls ihr eigene Ideen verwirklichen wollt (wie
Verkletnern, VersrdBern oder grtBere Schritt-
weiten), hier noch der Aufbau eines PCX-Files:
Zuerst kommt ein 128 Bute langer Header.
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Diese Grafik Ist ein Beispiel fur
ein konvertiertes PCX-File (und
ganz nebenbel auch ein sutes for
dile Lelstungsfahigkeit unseres
DTP-Programms), In dlesem Fall
aus drel Einzelscreens zusammen-
gesetzt, die Linien zeigen die
einzelnen Teile (links oben und

unten. sowie rechts oben). Die
Moglichkeit. PCX-Graflken zu
verwenden, goibt uns Zueriff auf

ungeheure Grafikbanken.

Offaset Bytes Bedeutung

+ 16 48 Farbwerte (3%16 Bytes hei
16 Farben)

+ B4 1 reserviert

+ 65 i Anzahl der Bitplanea

+ 66 2 Bytes pro Zeile und Bit-
plane (gerade)

+ 68 2 Farbpalettentyp (l:Farbe,
2:Graustufen)

+ 70 58 Fullbytes

+ O 1 normaler Hert ist 10=
ZSoft.PCX

+ 1 i Version, normaler Hert = 5

+ 2 1 normaler Hert ist 1=PCX
RLE = Runtime length en-
coded

+ 3 i Bita pre Farbplane (nur 1
erlaubt, bei anderen Hertan
wird nichta ainnvolles
dargestellt)

+ 4 2 xmin, minimale x-Koord.

+ 6 2 umin, min. y-Koordinate
(0,0 iat links oben)

+ B8 2 xmax, maximale x-Koord.

+ 10 2 ymax, maximale y-Koord.

+ 12 2 horizontale Aufltsung in
Dota pro Inch (dpi)

+ 14 2 vertikale Aufltésaung in dpi

Die Bilddaten beginnen ab Offset +128. Jedes
Bute kleiner 192 stellt echte Bilddaten dar. Ist
ein Bute groBer als 192, werden 192 abgezogen
und das folgende Bute sooft wverwendet. Ein
Beispiel: die Ausganasdaten lauten: 17. 23, 195. 64.
193, 255. 1.

Foleende Bilddaten werden erhalten: 17, 23, 64. 64.
B4, 255, 1.

Die 64 kommt dreimal vor, da 195-192=3 jst und
die 255 muB auf dem Umwes Kodiert werden, da
sle groBer als 191 ist. Mein Programm invertiert
jedes Bildbyte noch vor der Darstellung, damit
diese auf dem Seectrum stimmt.

Bel Fragen oder Anresungen stehe Ich wie Immer
gerne zur Verfogung, Viel SpaB mit den

PCX-Bildern.
Heloe Keller. Brauerstr.7
76137 Karlsruhe. Tel.: 0721/814691

In der Hurze liegt
gie Wurz

Ja nun sitze ich an meinem Seeccl und probierte
ein kurzes Listing aus, und da es nicht so lief,
wie ich es eisentlich wollte, bin ich nun vorldufie
(ich sebe so schnell nicht auf) sezwuneen. mir
etwas anderes einfallen zu lassen. An diesen
kalten, meist ungemitlichen Winterabenden ist
dies auch nicht schwer.

Vielen ist doch schon mal aufgefallen, das nach
dem Laden eines Prosramms das Ment mit einem
Schlag auf dem Bildschirm erscheint. Das gehirt

oder 1 KB Ist
genug (Teil 2)

sich zwar, aber dies ist mir einfach zu plume und
“ungsthetisch®. Ich mags es lieber, wenn in
Laufschrift (siehe Schaufenster) bzw. wie ein
Fernschreiber ein Mentaufbau erfolgt, Aber unser
geliebter Specci splelt serne dabei mit. Mit
einem kleinen Listing ist es ohne weiteres
machbar. Das Listing ist so aufgebaut. daB man
es so auf die Schnelle ausprobieren kKann. ob es
Gefallen findet.

wie auch Immer, baut es In vorhandene
Programme ein: experimentiert einfach herum
oder verbessert es doch einfach; laBt es mich
aber auch wissen. Einer Veroffentlichung im Info
steht nichts entgegen.

Bevor ich es vergesse, das vorliegende Listing
hat exakt eine Ldnge von 300 Butes.

Heute, am 21.12. habe ich das Weihnachtsinfo
erhalten. Ich will es wieder mal verschlingen,
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Ubrigens, passend zu dleser Relhe ré\te ich, lest
auch dile Artikel von Peter Rennefeld grandlich

durchs; far mich lehnt es sich immer wieder.
Gut, meine Weihnachts- und Neujahrseroge sind
angekommen, So, das wér' for heute...

10 REM s&# Mmnueverbesserar Sss

20 LET s#$="Gib bitte einen Text ein!"
30 PRINT AT 7,0;

40 GO SUB 110
50 INPUT as

60 PRINT “*~”

70 GO SuUB 110
80 PAUSE O

90 CLS

100 GO TO 20

310 LET n=LEN n®
120 FOR i=1 T0 n
130 PRINT =%(i);
140 IF as(i)<>"
150 PAUSE 3

160 NEXT i

170 RETURN

“ THEN BEEP .00004,69

Rupert Hoffmann. TulpenstraBe 22
92637 Weiden, Telefon 0961/6341321

warum den
+2X /B oder +3
umbauen?

Ich habe wvor Kkurzem festoestellt, das selbst
Besitzer wvon diesen Rechnern nicht unbedinot
wissen., welchen Sinn der Umbau, von dem immer
mal wieder geschrieben wird, hat,

Daher will ich mal ganz lalenhaft die Grunde
nennen:

Zum ersten werden bel dem normalen Umbau dle
Joustickports auf die alte  Sinclair-Norm
umgeristet, da die neueren Rechner eine eigene
Norm haben. bei der sich nur noch sepezielle
Jousticks anschlieBen lassen. Nach erfolgtem
Umbau ktnnen die Jousticks der alten Atari-Norm
(wie etwa Quickshot 1) wieder angeschlossen
werden (gilt ubrigens auch fur den grauen +2).

Dann wurde der Expansionsport gedndert, was zur
Folee hatte, daB alle alten Interfaces nur noch
Uber elnen Adapter, den sogenannten Fixet
betrieben werden konnen - und wer hat den schon,
auBer den Plus D Besitzern?

Nach dem Umbau kann auf diese Storauelie (je
mehr Stecker, desto mehr Moglichkeiten for
Wackelkontakte) verzichtet werden.

Mir Ist kein Interface bekannt, welches die neue
Norm braucht,

Function key

_.d.‘ g R

Nains !I‘l?

E ——J Snnllun-
AL
fﬂ .m/“% . Ihput nt.‘nutlnt

Vor dem Umbau (..oder war’s danach?)...

Dann gibt es Im ROM Unterschiede, die mir zwar
nicht genau bekannt sind, auf die aber in eilnisen
Demos ausdrucklich hingewiesen wird.

Beim Umbau wird auch dieses auf den alten Stand
gebracht.

wenn das alles erfolot ist, hat man melner
Melnung nach den Seectrum mit der besten
Tastatur und den besten Muglichkeiten. Sollte
Jemand auf der Tastatur die alten Keuwords
vermissen. S0 konnen sowohl Fred Dorkes
(Clubleitung SUC) als auch ich eine Klebefolle
anbleten, welche auf die Tasten geklebt. alle
Keuwords wleder erscheinen [48t (meine sind
Zwar teurer, aber in Farbe).

Ich michte hier noch anmerken., daB8 ein anderes
Clubmitglied vom Computerflohmarkt mal einen
Berga (ca 25) +2A/B aufkaufen konnte, welche ganz
offensichtlich zwar als defekt angeboten wurden,
aber wohl von unwissenden Usern benutzt worden
waren,

Diese Rechner laufen alle einwandfrei, so daB nur
ein Grund zur Zurdcksendung In Frage kommt: Die
Leute haben ein Interface oder einen normalen
Joustick angeschlossen., und waren uber die
Reaktion verblofft,

Mich persohnlich wundert, das keiner der Rechner
defekt war, denn wenn man 2.B. ein Plus
anschlieBt. kann durchaus dle ULA 0ber die
wupper gehen, wie man hier sagt.

Und serade die ULA dleser Rechner ist zwar Im
normalen Betrieb eln Dauerarbeiter, aber wenn
Sie erst mal geschossen ist, ist der Ersatz fast
nicht maoglich,

Also mochte ich mal zusammenfassen:

Wer einen der genannten Rechner hat. sollte sich
nicht scheuen. diesen Umbauen zu lassen (oder es
mit den Clubinfos selbst machen) weil der
Rechner erst dadurch wirklich brauchbar WIrdIE‘CR
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Nachitrag zum Eprom-Adapter (SPC 74)
for Spec 48K 7 128K /7 +2 /7 +3
oder Umbau +2A zum 128iger

Bei der Durchsicht meiner Artikel Ist mir auf-
gefallen, daB belm Artikel zum Eprom-Adapter in
Ausgabe Februar 96/SPC 74 eine kleine, aber
wichtloe Geschichte fehit:

Eoal ob man die absturzfreie oder die Standard-
Schaltung einbauen mochte, in beiden Fallen muB
der Z80 nach Schema 2 (Info) mit einem der
Lotpunkte zur ROM-Selektion verbunden werden.
Erst danach erfolot elne Auswahl zwischen Abb.
3 (absturzfrel) und der neuen Abb. 4 (standard).
Hierdurch ergeben sich Im alten Text, wie
veroffentlicht. einige Anderungen. Wenn WoMo s0
nett sind, wird der ganze Text incl. der neuen
Abb. noch einmal verdffentlicht, sicher ist sicher
(SICHER! AuBerdem sind wir meistens nett.
Hoffentlich 1st von uns aus alles richtis. WoMo, ).
Hier nun die Uberarbeitete Fassung:

wer kennt es nicht, dieses leidise Problem. ein
besonders nettes Eprom mit einem interessanten
ROM sein elsen nennen 2zu Kkonnen, aber dieses
muB erst noch in den Rechner eingebaut werden,
stellt sich naturlich die Fraoce "WIE"?

Besonders bel der Verwenduns mehrerer [SO- a
HDT-ROM's oder dem Umbau eines Spec +2A zu
einem Spec 128K kann man den hier vorgsestellten
Adaptersockel benutzen; auf die Pinbelegunsen der
Eproms will ich hler der Einfachheit halber nicht
ndher eingehen. Eine entsprechende Liste Kkann
aber gegen Ruckporto bei mir als Kopie erhalten
werden.

H

4 . 7K

Abb. 3: Die absturzfreie Umschaltune

Spec 48K / 48K+:

Nach dem Ausloten des ROM’'s und dem Elnbau
einer entsprechenden Prdzisionsfassung beginnt
der interessante Teil der Arbeiten, Man Kkann
sich fdr eine absturzfrele Umschaltung nach
obiger Zelchnung (3) oder fir den Einbau nach der
original ISO-ROM-Anleitung (4) entscheiden. wobei
letztere nicht wahrend des Betriebes umge-

T ose. EATER SOE HSoE PN el AR5
zusdtzlich nach Sthema (2) verdrahtet werden,
nicht aber bei (3W

Abb. 2:
Einbau
nach der
1SO-ROM
Anleitung

¢ o

Q o
PlLatinenunterseitie

ROM . CPU

S

(2): Bezogen auf Platinenunterseite

(3): Die Kathode in der Zeichnung (serade Linie
der Diode) wird auf dem Bauteil durch den
Farbrine gekennzeichnet; bezogen auf Platinen-
oberselte,

BILD 1 BILD 2
H Q H

H =
O
N N oder NI IN ™ N

H

Q0 o>

Abb. 4: Epromadapter

(4): Wenn die Drahtbrucken zwischen den mit °N"
gekennzeichneten  Ldotaugen eingesetzt  sind,
werden beide entfernt und eine neue Brucke
Zwischen den unteren mit "H" markierten Punkten
einsesetzt, Wenn die Drahtbrucken zwischen den
mit "H" gekennzeichneten Lbtaugsen eingesetzt
sind, wird nur die obere entfernt. In eines der
frelen Lbtaugen wird dann nach Schema (2) der
notwendige Draht eingelotet. Im Endeffekt mussen
die Brucken dann aussehen, wie In Abb. 4
(rechts); bezogen auf Platinenoberseite.

-

Abb, 1:  S°k
Verdggtmgs— -Lmﬁi

Man kann das Eprom direkt in die frele Fassung
einsetzen und nach dem oblgen Schema (1)
verdrahten. wobei dabei eine hohe Gefahr besteht,
daB die neuen CMos-Eproms durch Aufladungen

oder Lotarbeiten bereits vor dem Probelauf
zerstort werden. Generell sind N-Mos Bauteile

(Eproms) unemefindlicher, aber mittlerwelle leider
auch teurer. Bel der Verwendung eines Adapter-
sockels, welcher am Besten aus einem Pradzisions-
sockel oben und einem einfachen Sockel unten
zusammengesetzt wird, wird der Kontakt fur PIN
1 und PIN 27 aus dem unteren Standardsockel
herausgenommen. Gaf. moissen die Beinchen des
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oberen Sockels hochoebooen werden, falls eine
Herausnahme nicht mosalich ist. Die Verdrahtung

nach Schema (1) erfolat zwischen diesen beiden
Sockeln, wobel die Widerstdande und Kabel am
Besten am oberen Prdzisionssockel angelbtet
werden. Dieser Adapter ist dann universell ein-
setzbar (Vierfach-ROM), also fur 27512/ 27C512/
27256 und 27C256. Soll der Sockel nur fir die
letzten beiden Tupen verwendet werden (Doppel-
ROM), kann die Beschaltung an PIN 1 wegglassen
werden. Es ist immer zu beachten., daB nach dem
Einsetzen des Eprom’s die Kerbe oben ist, d.h.
sie muB in Richtung des Seectrum-Bus zeigen|

Wenn man schon gerade am Basteln ist, kbnnte
man ia auch gleich einen Reset- & NMI-Taster
einbauen. wenn dieses noch nicht vorhanden ist:
val. hierzu 1S0-ROM-Einbauanleitung oder ein
foleendes Info. Ein GedankenanstoB hierzu: Locher
in den Rechnergehdusen sind meist sehr unschon
und sollten, wenn (berhaupt, sehr wohl Oberlegt
plaziert werden.

Spec 128K 7 +2 oder hoher:

Diese Gerdte besitzen als ROM bereits ein Eprom
oder einen oleich beleaten Baustein. so daB der
Einbauy entsprechend einfacher ist und Kkeine
Verdrahtung nach (2) & (4) oder (3) erfordert.
Aber auch hier sollte das ROM mit oriuBter
vorsicht und Prazision ausselttet werden, um
Beschadisungen der Leiterbahnen zu vermeiden,
wer weiB. ob der alte Baustein nicht doch noch
einmal bendtiot wird.

Danach erfolot das Einloten eines Prazisions-
sockels und der Bau des Adaptersockels (s.0.)
wobel diesmal nur der Kontakt fur PIN 1 aus dem
unteren Sockel herausgenommen wird, ebenso wird
nur die Beschaltuns fOr diesen PIN 1 benotlot;
eine Schaltung an PIN 27, wie oben., wiUrde das
ROM-Switching blockieren. Dieses Teil ist dann
fur 27C512 & 27512 zu verwenden und wird z.B.
beim Einbau eines Doppel-ROM's (+2A / 128) in
den +2A oder +3 benttigt, es ist also der zweite
Umbauschritt eines +2A/+3 zum 128iser. Der
erste Schritt, namlich die Anderungs der Joy-
stickports, wurde bereits durch Nele Abels in der
Ausgabe SPC 09,95 (Seite 5) beschrieben.

Teileliste (max.):

2 Widerstdnde 4. 7K

1 Widerstand 5, 6K

2 Dioden 4148 oder Komplementartypen
2 Schalter 1 « Ein oder 1 « Um

2 Prazisionssockel 28pol

1 Standardsockel 28pol

2 Prazisionstaster fur NMI/Reset

wenn ich nichts vergessen habe, sollte jeder ein
Eprom. einfach oder mehrfach. in unseren
geliebten Rechner einbauen konnen. Entsprechende
Eproms werden bestimmt wvon Clubmitgliedern.
also auch von mir, gebrannt.

FUR I(UBZSCHLUSSE. EINBAUPANNEN. FEHLER IM
TEXT UND MURPHY'S GESETZ KANN ICH NATUR-
LICH KEINE VERANTWORTUNG UBERNEHMEN.

Welche Basteleien werden von -> Euch <-,
Clubmitgliedern. gewinscht???
Jean Austermihle. SternwartstraBe 69
40223 Dosseldorf, Telefon 02117395460

2?22 FRAGEN 7???

Hallo Spectrum-Useri
Im Mai 1996 war ich auch auf dem Kolner
Treffen. So ganz nebenbel - es hatte mir sehr
gefallen und viel gegeben. Nun, bel elner
Diskussionsaruppe war ein Hardwarefreak, der
stelite ein zwar noch nicht fertiges, aber sehr
Interessantes Hardware-Proijekt wvor. Es war ein
Universalinterface for Drucker, Joustick, Diskette
und Tastatur (wahrscheinlich auch noch mehr).
Doch nun zum Problem: dieses Tastatur-IF habe
ich schon vor Jahren einmal nacheebaut, weil ich
die Tastatur vom oesamten Rechner getrennt
habe. Die Leitungen durfen da aber nicht zu lang
werden, weil dann verschiedene Tasten nicht
mehr sicher ansprechen, Dieses IF wolite bei mir
aber nie laufen. Ich habe die Schaltung auf der
Platte (Layout mit einem Profiprogramm erstelit).
zigmal Konftrolliert - es geht nicht. Es kam nie
ein Zeichen auf den Bildschirm.
Die Schaltung ist aus dem Buch ZX Seectrum
Hardware Handbuch wvon Adrian Dickens. Da ich
den Namen des Users nicht kenne. bitte ich
hierdurch mal etwas 2zu seinem Proiekt 2zu
schreiben und seeziell for mich zum Tastatur-IF.
Viellelcht ist bei mir auch nur ein IC defekt? Ich
hoffe, das die Schaltung im Buch i, 0. ist.
Noch etwas anderes. Auf dem Treffen war auch
ein User, der fur den Emulator eine CD-ROM mit
vielen Programmen vorstellte. Ich habe nichts
mehr davon gehtrt. Oder habe ich den Artikel im
Info etwa doch Oberlesen? Wie ist der neueste
Stand der CD? Hans Schmidt
Fredersdorfer Strage 10. 10243 Berlin

Hat jemand schon einmal einen HP Deskiet 500
oder 600 an den Spectrum angeschlossen und
damit wverninftige Ausdrucke erhaltenserstelit?
Vielleicht ja einsebunden in DTP oder ein
vergleichbares Textverarbeitungserogramm fur
48K oder 128K7 Oder hat Jemand ein Programm
for den Graphikausdruck auf besagten Druckern?
Falls sich Jemand finden sollte, der einen Trelber
programmieren oder wverdndern mochte, kann ich
gerne das notwendise Orisinal-Handbuch mit den
HP PCL-Codes zur Verfusung stellen.

Sachdienliche Hinweise sind htchst willkommen
und werden von mir oder Herrn Blume, Kohl-
rauschweg 19, 60486 Frankfurt/MAin entgegen-
genommen. Zur Auffindung der Treiber wurde ein
Graphikausdruck (Tiger) als Belohnung aus-
gesetzt. Jean, Tel. 0211/395460

den
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ANZEINGEN

ACHTUNG | NEUE ANGEBOTE |
Ich biete allen, die mit DD-Disk’s 3.5" arbeiten.
einen Leckerbissen:
Knallorange Disketten von ELV zum Preis wvon
5. -DM per 10 St. +Porto. Mindestbestellmenge 3
Elnheiten a 10 Stuck:s wesen dem Porto. Die
Disketten sind nagelneu und eingeschweibt.
AuBerdem gibt es immer noch die Xeuword-
Tastaturaufkleber fur den +2, +2A/B, +3. PC und
dnnliche in Farbe zum Preis von 9.-DM + 1.- DM
fars Briefporto.
Und fur alle Besitzer des 48K im Plus Gehduse
oder des 128er’s gibt es neue Tasten zZum Aus-
wechseln. falls eure unleserlich oder kaputt sein
soliten. 1 Taste 1.- DM:; 1 Satz kompl. 25.- DM
Peter C. Rennefeld. Genhodder 19
41179 Monchengladbach, Tel.:02161/571141

Verkaufe: Spectrum +2A, originalverpackt, neu-

wertiga mit 4 BUchern und 2 Cassetten (neu) fir
130 DM plus Porto und Verpackunse,

Peter Mal. HelmstraBe 42

45359 Essen

Verkaufe Software:

TASCALC +3. Tabellenkalkulation fur den ZX
Spectrum +3 (3" Disc). 18 DM Inclusive Porto
Mini Office. Tabellenkalkulation, Textverarbeitung
und Datenbankprogramm auf Cassette. 1,50 DM
The Artist 1. AN ADVANCED ART PROGRAM FOR
THE 2X SPECTRUM. Sehr umfanareiches Grafik-
programm. 48 und 128K Disc Version (3 1/2") fur
Disciele und Plus D. 39 DM Inclusive Porto

Schell Discmanager Version 3.1 fur Plus D und
Disciele. Menu gesteuertes Disketten-Utility.
Einfaches loschen mehrerer Dateien, Directory
Sortierer und vieles mehr! FREEWARE lll Bitie 4 X
1 DM in Briefmarken fur Porto. fur Verpackung
und fur die Diskette (habe nur 3 1/2") schicken!
Schell Discmanager Version 1.1 fur ZX Seectrum
+3  Disketten-Utility fur +3D0S. Diskettenbefehle
Menu gesteuert und verbesserter CAT (EXTEN-
DA-CAT). Unterstotzt alle Laufwerke und Tape.
FREEWARE Wl Auf 3" Disk: Bitte eine leere 3"
Diskette und 3 x 1 DM in Briefmarken fur Porto
und fur Verpackung schicken! Auf 3 172" (normal
173K): Bitte 4 x 1 DM In Briefmarken fur Porto.
fur Verpackung und for die Diskette schickenl
Software Service Nr.21 bis Nr.30. Cassetten-
software vom ehemaligen ZX Spectrum Userclub
Wuepertal, FUnf Cassetten aus dem Jahr 1987
voll mit Software durch alle Bereiche (Splele,
Utilitys, Anwendung u.s.w.). Auferund des Alters
der Cassetten kann ich keine Gewdhr ubernehmen,
daB noch alles lauftl 10 DM fur alle fanf
Cassetten (nur komplett) inclusive Porto.

Software Club. Cassette mit Billig-Software fur
CB64/C128 (7), VC20 (4), Cl6/+4 (4), MSX (2) und
natbrlich ZX Seectrum (4 Prooramme, Boxe,
Lover, Character und Dis Dug)., Von "S sustems”,
Mit deutscher Kurzanleitung. In Klammern dle
Anzahl der Programme. Die Cassette ist schon
diter und ich Kann Kkeine Garantie dafur (Ober-
nehmen, daB alles lduftl 2 DM

Hardware: Joustickinterface mit zwei An-
schlossen, 25 DM inclusive Portos ZX Spectrum
128K (der erste 128K von Sinclair): Preis VS
Sinclair QL. deutsche VYersion. ohne jegliches
Zubehor. Da ich kein Netzteil habe. kann ich nicht
sagen ob er funktionlert. Daher Preis: VS

Bacher: ZX Spectrum BUrse, ausgewdhite Pro-
gramme und Ideen, von Joachim Miltz Birk-
hduser). 109 Seiten. Sehr aout erhalten. 10 DM
inclusive Portos 50 Programme fur den ZX
Seectrum. ZX POWER Cooperation. von Roger
Valentine. 10 DM inclusive Porto: ZX Seectrum
Maschinencode. Birkhduser. von lan Stewart und
Robin Jones. 10 DM Inclusive Porto; Handbuch far
den ZX Spectrum 48K, deutsch, von Profisoft. 8
DM inclusive Porto und Das sroBe Floppubuch (fur

VC1541). Data Becker. 326 Seiten. 12 DM
inclusive Porto
Ich suche foleende Software fir den ZX

Spectrum bzw. Schneider CPC: Risc (Risiko),
Colonlal Conauest, Arcade Creator (von Arsus
Press Software), Just Imagine (Central Solution),
The Bulge - Battle for Antwerp (Aregus Press
Software), Das U-Boot (US Gold), Convoy (Budaie),
Afghan Attack (Southern Software), Crusade in
Europe. Desert Fox, Knights of the Desert (SSI/US
Gold), Battle for Normandy (SSI/US Gold), Tigers
in the Snow (SSI/US Gold), Combat Leader (SSl/
US Gold), Stratego sowie alle Art von Strategie-
und Simulationsspielen. Auch PD.

Suche folgende Hardware: Eine Maus fur den ZX

Spectrum die zusammen mit dem +D lauft;
Gunstigen ZX Spectrum +3 (auch defekt)
Alle Programme und Bocher Im Tausch oder

Verkauf bzw. Kauf.

Softwaretausch jedoch nur gegen Orisinale. Einige
Programme in meiner Ansebotsliste sind ziemiich
billle. Das heiBt aber nicht. daB sie schlecht sindt
Ich habe sie blllie gekauft und will sie auch billig
wieder abgeben.

Bei Bestellungen unter 20 DM bitte 6 DM fur
Portolt Ab 20 DM portofreiil

Bankverbindung: Krelssparkasse Herford,
BLZ 494 501 20, Konto 122 156 81 63

Guido Schell. Auf dem Stocke 37
D-32584 Lohne
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