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Ein outes. neues Jahr

winschen wir allen verbliebenen Mitaliedern.
Leider hat sich unser Wunsch, zum Jahres-
wechsel auf 100 Mitoelleder zu kommen, nicht
erfollt. Bis zum 31.12.95 hatten sich ogenau 94
Mitslieder gemeldet. Aber erfahrungssemasg
werden sich noch elnige melden. wenn sie lhr
Januar-Info vermissen.

In den ersten Tasen des Neuen Jahres bekamen
wir auf einmal eine Menge Post von euch, was die
Artikel dieser Ausgabe stark beeinfluBt hat, z.B.
zum Thema Internet.

Eigentlich wollten wir das Info ab dieser Ausgabe
von Grund auf neu gestalten, weil man
mittlerweile doch stark unseren Stil Koeiert.
Aber genau das st es, was uns letztlich von
einer groBen Neuerung abhielt. Wer Korlert wird,
kann so0 schiecht nicht sein. Das einzig wirklich
neue wird also von heute an ein Hinwels auf die
lewelllge Ausgabe (achtet mal drauf, denn schon
bald steht eln Kleines Jubildum vor der Tor...)
auf Jeder Seite sein. Das erleichtert viellelcht
mal das Auffinden von bestimmten Artikeln. Euer
WoMo-Team

Peinlich. pelnlichl

Manchmal 1dBt man ja Kein Fettnaefchen aus. In
das man hinein treten kann. So hatten wir allen
Mitsltedern In Osterreich und der Schweiz Post-
karten In engiischer Serache zugesandt, obwohl
man auch dort deutsch sericht.

Gottlob nahm man es in den AlpPenstaaten
gelassen (indem man uns in englischer Sprache
die Karte ausfullte) und teilweise recht humorwvoll
(...vour foreion reader...). Trotzdem ent-
schuldigen wir uns hier fur diese Panne.

Spectrum-Emulator auch auf ACORN-Rechnern
Noch eine Ergdnzung zum Dezember-info: Elnen
Seectrum Emulator gibt es auch for ACORN-
Computer (Archimedes), erhaltlich bei Fa.
Uffenkamp. GartenstraBe 3 in 32130 Enger (der
ist ja Seeccy und Acorn-Dealer, sowelt ich weiB,
der einzige uberhaupt).

Frank Schiuter, Pehlen 2b, 32108 Bad Salzuflen

ANZEIGEN

Verkaufe: 128K Seectrum (Schwarz von Sinclair)
95 DM: 48K Seectrum mt IF1 & 1 Microdrive im
DK'tronics Gehduse 60 DM; Kempston-E Interface,
gesockelte IC (ohne Garantle, da nie setestet) 5
DM; Opus mit Gehduse ohne Laufwerk 35 DM; >70
Spiele orlginal (69 Kassetten. nur zZusammen) 80
DM: Anwender-, Tool- und Clubkassetten (24
Kassetten, nur zusammen) 20 DM: 32 Hefte (23
CK's, Chip Sonderhefte usw.. nur zusammen) 30
DM; 3 Microdrives & IF1 (hur zusammen) 45 DM;
Maus 10 DM; 4 Cartridge-Boxen (ochne Inhalt, nur

zusammen) 20 DM: 116 Cartridees (welB nicht,
was drauf ist, nur 2zusammen) 100 DM; 720K
Laufwerk (defekt???, bel mir Klappte nur Lesen)
10 DM;i Spectrum 48K Gummi 25 DM; Lighteen
DK'tronics 10 DM; Joustick-Interface Kempston S
DM; SpecDrum (Seectrum als Schlaszeus) 20 DM.
Der Preis bel kompletter Abnahme, Voraus-
setzung wdre Selbstabholer, Ist 525 DM (statt
570 DM einzeln).
Holoer Langheim. Hastener StraBe 69
42855 Remscheld. Tel. 02191/80016

Suche Programme, Literatur und Zubehtr fOr den
Jupiter ACE, gerne auch komelette Anlase, auch
defekt. Suche far den +2 Seectrum das Schalt-

bild. Wilhelm Mannertz. LindenstraBe 12
24223 Ralsdorf
Ich suche Immer noch drineend einen

Microdrive-Schaltplanl
Desweiteren blete Iich zum Verkauf an: Spectrum
128K Original, mit drei Bohriochern zur weiteren
Kihlung 170 DM; Seectrum 4BX. elngebaut In
DK'Tronics Tastatur, Kempston- und Sinclair-
Joustick einsebaut 120 DM: Spectrum 48K.
einoebaut in Lo Profille Tastatur 120 DM; +D
Diskinterface, ohne Laufwerke 100 DM; s=NEUs:
Paplerrollen far ZX Printer 10 DM:; Buch:
Komplettes ROM-Listing in  deutsch  mit
Kommentaren 15 DM; =NEUe: Tastaturfolie fUr
Spectrum 48K (Gummi) 22 DM; eNEUs:
Tastaturfolle fur Spectrum 48K+/128K 42 DM:
oNEU«: Wafadrive im Orleinalkarton, komplett 115
DM: «NEUe: \Wafas (Bander fur Wafadrive) 4,50
DM; Cartridees (Bander fur Microdrive) 3,50 DM:
ISO-ROM's (“[ndividual-Software") S DM,
Da dle Software von "Indlvidual-Software” mitt-
lerwelle zum Koeleren freigeseben worden Ist,
konnen die verschiedenen Eproms kopiert werden:
Backur-, Toolkit- & Monitor-ROM fUr Beta.
Kassette, Microdrive und Opus. Es st teilweise
ein osednderter Zeichensatz enthalten. auch sind
Umlaute als Sonderzeichen eingebaut. Die Eproms
werden mit Anleitung und Text fur den Einbau
geschickt, auch konnen 3 ISO-ROMs zzsl. dem
Orisinal-ROM in ein groBes Eprom oebrannt
werden; die Umschaltung erfolst dann per Schal-
ter Im ausgeschalteten Zustand des Rechners.
oder mit Schutzschaltune wihrend des Betriebes.
Bestimmte Zeitschriften und Bacher bitte auf
Anfrage, es sind viele verschiedene Titel
vorhanden,
Falls es nicht ausdrucklich ansegeben ist, sind die
Rechner ¢/ Telle sebraucht, aber In einem sehr
guten, kompletten und funktionsféhigen Zustand.
Sie sind melstens sereiniot und auf Jeden Fall vor
dem Versand getestet. Alle Prelse verstehen
sich zzgl. Porto, zahlbar nach Erhalt per Scheck
oder Uberweisung bel Clubmitoliedern des SPC /
SUC, sonst nach Absprache.
Jean Austermihie. Postfach 10-1432
41546 Kaarst. Tel. 02131/69733 0. 02117395460

2 Ausgabe 73 -

Januar 1996 SPC



dSERECKE

Ausgabe: "WelB Schwarz"
zedt(1) zeit(2) in Minuten und Sek. «1)
"Taste-Spielerwechsel, P-Pause, E-Ende"

Wetthewerbspreis

Als Alternative zu einem Pokal schlage ich eine
Urkunde wvor. Die 8Bt sich leichter verschicken
und spater auch prima vorzeigen. Ebensg lieBe
sich das Thema des Wettbewerbs schriftlich
festhalten und kurz erldutern.

Melnung

Ich mochte auch noch etwas zur Meinung wvon
Matthlas Wiedey sagen:

Mich interessieren auch alleemeine Themen im
Clubheft, und Elektronikzeltschriften habe ich
nicht abonniert, weil da fur mich viel zu viel
drinsteht. Heinz Schober dacegen hat fdr seine
Serie das recherchiert, was von Belang ist und
dem eine sehr ansprechende und dabei sachliche
Form gegeben,

Das Internet mag ungeahnte Moglichkeiten auch
for dle Seecci-Szene bieten. Nur ist es (nhoch?)
nicht so offentlich, wie manch einer slauben mag,
Wer nicht Student ist oder in der Firma einen
Netzzugang hat, braucht elnen "grogen” Computer
und einige Mdarker, um sich Zusane 2zu
verschaffen, Weiterhin muB8 man Enslisch konnen.
Somit kann fur die melsten Leser das Internet.
so Interessant es ist, kein Ersatz fur eine
abonnierte Zeltschrift sein.

Schachuhr fiir alle

Ab und zu spiele ich mit einem Freund Schach.
Doch wir erubeln dabel so aneestrenst, daB eine
Partie durchaus drel Stunden dauern kann, Das
hielten wir nicht mehr for trasbar und sehnten
uns eine Schachuhr herbel. Die ldee war seboren:
Der Comeuter als Zeitkontrolleur.

ch gebe Euch hlermit elnen Algorithmus, der eine
Schachuhr for verschiedene Seielzeiten simuliert
und Pausen ermuglicht, um 2z.B. Varianten zu
besprechen. Damit Ihr den SpaB habt, das sanze
einzuhacken, gebe ich nur wenige Programmiertips
und kein langweiliges Listing. So konnt Ihr in der
Sprache und auf dem Compl schreiben, die Euch
belieben, und die Performance wie Graflk und Ton
von Anfang an selbst gestalten.

SCHACHUHR CC) Ingo Hesenack

Deklariere Zahlenfeld zedt der GroBe 2

Ausgabe: “Wievlel Minuten Spielzeit
bekommen Wel8 und Schwarz?
Eingabe: zedit(1l]), zeit(2]
zeit(l):= zeit(1])a60
zalt(2):= zelt(2) #60

mr=1
Warte auf Tastendruck

kurzer Ton. Hohe von = abhdngia

Wiederhole solange Taste gedruckt

start:= Sekundentimer «2)

restzeit:= zeit(ad-(Sek. timer
-atart)
Ausgabe bel Spieler =:

restzeit |n Minuten und Sekunden
is: = gedruckte Taste »3)

wenn i.-_IIPII=
pausestart: =Sek, timer
Ausgabe: "Pause”
Wwarte auf Taste
Warte bis Taste losgelassen
Aussabe: "Pause” 1schen

1.2 ="
astart:= start4Sek. timer
~pausestart

Wiederh. solange restzeit>0 und i#=""

zelt(s):=rastzeit

Wenn restzeit<=0 ader i%="E",
verlasse Schleife «4)

Wechsle s (1<~>2) «5)

Wiederhole

SchluBmelodie

Hier einise Vorschldge zu den FuBnoten:

«]1) Mit MasterBasic s Sekunden z.B. so for-

matieren: DEF FN min®(al)= USINGS ("#4", s

DIV 60)4+ ":" 4 USINGSC"00",ms MOD 60);

Probiert’s mal aus!

«2) Vorher Funktion t Uber FRAMES definieren:

DEF FN t()=INT ((65536#PEEK 236744256

oPEEK 23673+PEEK 23672)./50), dann spuckt

FN t() die verstrichenen Sekunden aus.

Mit SAMBus und MasterBasic erfollt TICS ophne

DEF FN den gleichen Zweck.

«3) Mit MasterBasic zelgt INKEY®®0 auch einen

vergangenen Tastendruck an, was hier ganz

notzlich ist.

+4) In SAMBasic list dies EXIT IF ..

wenn zum Wiederholen DO

wird.

#5) a:=a MOD 2 +1 gder a:=a+5GNH (1.5-a)
Inoo Wesenack, Spandauer Damm 140/10

14050 Berlin. Tel: 0303015920

. elegant,
LOOP verwendet

SPC
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Schon wieder zwei neue Fred’'s zum Vorstellen.
Ich hatte in der letzten Zeil nicht gerade wenig
ZU tun. vor allem wegen der SCENE. die fast
meine gesamte Freizeit beansprucht und nicht
gerade fUr Megaprojekte Forderlich ist. dennoch
opfere ich wieder etwas Zeit. um einise langst
fallise Briefe zu beantworten (Sorry Herbert
Hartig, daB es diesesmal so lange sedauert hat),
Artikel fur SPC Info zu schreiben und um endlich
mal etwas zu coden.

o

Ausgabe 62

C. Screens: 3 durchaus annehmbare Bilder:
"Tiger" ist das Beste. die zwei Frauenbilder sind
médBis.

D. Dans Dept.: Menu wie bei Bits'’nbobs mit drei
Items: Banzal Last Demo ist das letzte Basic
Demo des Autors, weil dieser auf SAM C um-
steigt, auBer einer schon oezeichneten Enter-
prise (first Generation) wird nicht viel seboten.
Sam Shrink Ist das altbekannte Dilalogprogaramm.
Palette Sort paBt dle Screenpalette dem PC Bild
an.

E. C Library: Eine sehr schnelle Serite Routine
fur SAM C.

F. Whirlugig: Platformspiel mit vielen Levels und
ansenhlicher Graphik. Der Held ist so eine Art
Gemuse und sammelt Obst,

G. Grubbing for Gold Demo: Slideshow des neuen
SAM Spieles von FRED Publishing.

H. Rachel: Schon wieder die Seifenoper,

I. E-Tunes: Out Run sowie 5 weltere Musiksticke,
J. Jellutext: Nicht schon wieder! Ich meine, die
haben doch sicher besseres um den wertvollen
Diskplatz zu verschwenden.

K. Font Designer: WIMP gesteuerter Font Editor.

M. Adverts: Uninteressant!
dabel.

Nichts besonderes

N. Bits'n’'Bobs: Stereogen oeneriert 3D Bllder,
Dence ist so eine Art Diskothekerogramm,
Connect 4 dagegen ist eln bekanntes 2 Spieler
Game mit Seectrum Grarehik.

Ausgabe 63

C. Screens: Judoe Dredd Logo. 3 Bilder mit
Madchen, Space Shuttle Start, Mortal Kombat
Logo, Mekko aus Pocahontas, Babulon S Logo, 3D
Roboter, Einhorn und Automobil, Das letzte Blid
sieht am besten aus.

D. Screen Archiver: Zur Archivierung von
Bildern. der Viewer zeigt alle anwahlbaren Bilder
in 1716 GroBe und Palettenunabhangig immer in
S/W. Drei archivierte Demobilder werden mit-
gellefert: Katzen, Landschaft bel Sonnenuntergang
sowie X-Men.

E. Tunes: Endlich mal was anderes, ein neuer
Plaver mit CD ahnlicher Bedienung. Von Vorteil
Ist, das alle Musiksticke oleichzeitig Im Seeicher
stehen, weniger vortellhaft Ist der meistens
unleserliche Scroll. Musikstucke sind horenswert.

F. Driver Mines: Leider kann ich nicht viel
dariber sasen, da ich Driver nicht besitze, aber
es steht fest daB es sich dabel um das bekannte
MINES Spiel handelt. und es soll sut sein.

G. Chaos: Das schon mehrmals auf YS Covertape
erschienene Kultspiel auf dem SAM, allerdings ist
das eine 100x Seectrum Version die unter dem
Emulator lauft.

H. The Interview: Tim Poveley von SAM Www
Seiue Im Globalen Netzwerk (World Wide Web).

L. MOD > E-Tracker: Erneut ein Converter, doch
glefsehri Ist schneller und erkennt mehr MOD
efehle.

J. Jellutext: Oh, no, not againilt

K. LO.T.LS.B: Lair of the [-Spy Bugs, Multllevel
Platformer mit Pi-man als Held. Das Game macht
keinen billigen Eindruck.

L. Modules: Schon wieder nur ein Modul.

M. Adverts: Da jetzt fir Werbung bezahlt werden
muB, sind viele alte Adverts verschwunden und
nur ein neues ist dazugekommen.

N. FredEx: Na. endlich. das war notig. ein neues
Inhaltsverzeichnis der gesammten FRED Sammlung

mit den Funktionen wie in den bisherigen
L. Modules: Quantum Modul ist als einziger dabei. FREDEX'es.
4 Aussabe 73 - Januar 1996 SPC



Nun. das wdrs wohl zur Zeit. Ich muB Jetzt
weiter an der SCENE arbeiten, der Dezember Ist
schon ldngst da und Ich habe erst nur eine Seite

fertia.
L.C.D.. Prager StraBe 92711712
A-1210 Wien. Osterreich

Motivation

Was wir beim Seectrum so allmahlich schmerzlich
vermissen. bekommen wir beim SAM geboten:
Neue Gruppen, Héandler, Soft- und Hardware. Ganz
neu in diesen Relgen will nun ‘Motivation® unter
der Leitung von Alec Carswell einstejgen.
Kurz vor Jahresende erreichte uns Post aus
Schottland. Inhalt: ein Brief wvon Alec Carswell,
ein Newsletter und 2 Anzelgen.
Der ‘Newsletter X" kann gegen SAE (oder IRC) von
Alec Carswell (Adresse siehe nebenstehende
Anzelge) anoefordert werden. Wir sind aber auch
bereit, oesen Erstattung der Kopler- und
Portokosten, euch diesen Newsletter zuzusenden,
wobel diese Issue 1 vom November 1995 aus 3
Seiten DIN A4 besteht und einige Neuigkelten
rund um den SAM/Elite, sowle (Ober den Verblelb
bzw. die Obernahme von ‘Seellunkler’ und
‘Adventure Coder’ enthalt.
So erfuhren wir u.a.. das der Newsletter Tell des
neuen ‘Extreme’ Diskzines sei. dessen aktuelle
Ausgabe gleich auf 2 Disketten kommt. Dies
deshalb. weil Extreme noch 2zwel weitere
Diskzines beinhaltet: 'Adventure World' und 'Elite
Force’ (keine offizielle Elite oder Wwest Coast
Veroffentlichung). AuBerdem werden auch schon
konkrete Abo-Preise fUr noch kKommende Fanzines
wie ‘'Spellunkier [l - Enchanted Realms' und
‘Adventure Coder Il - The Preceptor’ genannt.
Motivation verkauft aber auch Festplatten, die in
Verbindung mit dem neuen IDE-Interface zum Sam
Coupe bzw. Elite kompatibel sind. Die Preise sind
wie folat:

120 MB - 119 Pfund

340 MB - 159 Pfund und

540 MB - 189 Pfund.
Dabel macht Alec Carswell in seinem Brief uns
und allen Mitoliedern des SPC das Angebot eines
Preisnachlasses von 5 Pfund auf die 120er und
340er, sowle 10 Pfund auf die 540 MB Fest-
platten.
Weiterhin schreibt er, das man an der
Entwickiung neuer Software arbeitet, die die
bisherige Qualitdt der angeboten Prosramme noch
steigern soll. Alle neuen Proeramme sollen eine
option zum Abseelchern auf Festplatte beinhalten,
na, da sind wir aber wirklich sehr sespannt, wie
das gehen soll (lest dazu noch elnmal lan
Seencers Artikel vom letzten Monat),
von den belden Anzelgen haben wir eine hier
absedruckt. Die andere enthielt fOr die SAM User
lediglich foleendes Utilitu:
Notepad 1.0 (WP), Prowriter (Notepad 2. 1) Dirman
(Prowriter lauft nur mit 512K) for 4.99 Pfund.

MOTIVAITION

THE NEW NAME IN SAM COUPE SOFTWARE
JENITH GRAPHICS & MOTIVATION PRESENTS.

OR ALL 3 EDITIONS
FOR ONLY £ 104

EDITION1 £ 4.00
EDITION 2 £ 4.00 + AN EXTRA FREE
EDITION 3 £ 4.00 DISK CALLED

"EXTREME’ (ISSUE ZERQ)

The Edition Trilooy of disks are packed Full
with loads of oo00d, addicitve & plavable
games, demos plus amazine utilities and (if
bought with Extreme uou'll also enjod many
scarce (and some never released) programsl

Extreme issue O on its own costs
only £ 1.50.

So don't delay. post todawt

we are looking for contributors that are
willing to send us exclusive proarams to be
featured In Ffuture issues of Extreme. We
can't promise yvou any paument (uetl) but we
will send uou a free copy of every issue of
Extreme that your proaram appears in. (And
possibly money once Extreme has established
itself as a reasonably good magazine).

wWe want to act as an outlet where we can
Put new Sam Coupe owners In touch with
other Sam owners and organisations. We also
want to make sure that the Sam gets the
software it deserves and if uou've written
any good software then we will help you to
get 1t published.

We are also now selling NEW Elite utilitiesl
Please send wour orders and contributions to
this adress:-

Alec Carswell, MOTIVATION
16 Montoomery Avenue
Beith. Aurshire, KA15 1EL

And make all cheques, p.0's and Eurocheques
pauable to: Alec Carswell

SPC
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Nachdem wir alle Weihnachten und den Jahres-
wechsel gut Oberstanden haben. beginnen wir das
neue Jahr gleich mit einigen kurzen und
praktischen Opusroutinen. Alle Routinen, welche
Ich vorstelle. laufen nur, wenn die Opus
elneseschaltet Ist, also nach einem CALL 5896.
Sollte es einmal eine Aushahme davon gaeben,
werde ich extra darauf hinweisen. Alle Befehle,
welche ich heute vorstelle beziehen sich nur auf
die phusikalischen Laufwerke. also Laufwerk 1 und
2. Nicht vergessen: Vor der Ruckkehr ins BASIC
das Opussustem mit CALL 5960 ausschalten!

Ein Laufwerk auswahlen

Das Opussustem fuhrt einen Befehl immer mit
dem oerade aktuellen Laufwerk durch, Daher
missen wir festlesen, welches der zwel Laufwerke
angesprochen wird. Dles geschieht Ober Adresse
12288. [Ist Bit O gesetzt, wird Laufwerk 1
benutzt. ist Bit 1 gesetzt, wird Laufwerk 2
benutzt. Wir konnen auch belde Bits setzen,
allerdings werden dann die Befehle (ogi-
scherwelse) nicht richtio bearbeitet. Hier nun
mehrere  Assemblerroutinen. weiche ein be-
stimmtes Laufwerk auswdhlen:

; Diese Routine wahlt ein Laufwerk aus und
braucht nur das Register AF. Lange: 10 Butes
LO A, (12288) ;Alte Werte laden
AND 253 ;Bits 0,1 luschen
OR <drive> ;Laufwark <drive>
; aunswihlen

LD (12288])_,A ;Hert zuruckspeichern

; Dile foloende Routine ist nur 9 Butes lang,
braucht dafur aber auch das HL-Resister (und
naturiich AF)
LD HL,612288 ; Adresse in HL

; spaichearn

LD A, CHL) ;alten Wert holen

AND 253 ;Bita 0,1 léachen

OR <drive> ;Laufwerk <drive>
; auswihlen

LD CHL],A ;neuen Hert setzen

i Dle ndchste Routine wahlt ein Laufwerk aus.
dessen Nummer i(n einer bestimmten Seeicher-

stelle <LWNR> steht. Ldnge: 12 Butes
LD HL,LHNR ; Adreasse mit

; Laufuerksnummar

LB A, (12288) ;Alten Hert holen

LD (12288]).A° ;und neusn Hert sichern
i Die letzte Routine In diesem Abschnitt wechselt
das aktuelle Laufwerk wvon 1 nach 2 oder wvon 2
nach 1, le nachdem. welches das alte aktuelle
Laufwerk war. Lange: 8 Butes

LD A, (12288) ;Alten Hert holen

XOR 3 ;tauschen (Bits O und 1

;swerdean invertiert)
LD (12288)_ A ;neuen Hert schreiben

Eine mogliche Befehlsabarbeite-Routine

Egal, welchen Befehl wir an den Diskcontroller
schicken, Immer moUssen wir warten, bls der
Befehl abeearbelitet ist und danach wollen wir
gerne wissen, ob der Befehl richtig bearbeitet
wurde. [ch verwende dazu folgende Routine:
HAIT LD (10240]).,A ;Im Register A
;wird der Befehl
;Ubergeben und
;hier in das
; Steuerregister
;dams
;Cantrollers
; pgeachrieben

XOR A ;A auf Null
;amtzen
WAIT1 DEC A ;eine kleine
; Harteschleife
; (4095 T-Z)

JR NZ, HATT1 ;damit der

: Contrallar
;reagiersn kann

; Laut Datenblatt worden auch 168 T-Z reichen
da die Wartezelt zwischen Schreiben des
Ccommandoresisters und Lesens des Status-
reeisters mit 48 Mikrosekunden anseseben ist.
WAIT2 LD A, (10240) ;Statusregister

; auslesen

;Henn Bit 0 ge-
;setzt ist, ist
;der Befehl
;noch nicht fer-
; tig bearbeitet
;daher wartet
;das Programm

BIT 0,.A

JR NZ,HWAIT2

;aolange

AND 124 ;Bita 2-6 ausa-
; whhlen

RET ; RUcksprung zum

; Programm

Der Aufruf der Routine erfolot letzt (im Prinzip)
wie folot:

LD A, <Kommandonummer:>

CALL WAIT

JR NZ, Fehlerroutine

Im Register A wird eine Fehlernummer zu-
rockgeoeben. welche normalerweise Null ist wenn

AND 253 ;Bits 0,1 loschen kein Fehler auftrat. Allerdings gilt dies nicht bet
OR (HL) ; Laufwerk auswshlen allen Befehlen (siehe SPC-Info 10/94 S.10).
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Ich verwende folgende einfache Merkresel: wWenn
fch ein Kommando gebe, das nur den
Schreib-/Lesekopf beweat, muB nach der Ruckkehr
aus der WAIT-Routine noch ein AND 24 stehen
(nur die Bits 3 und 4 interessieren). Vorher kann
ich allerdings noch Bit 6 testen. Wenn es gesetzt

ist. Ist die Disk schreibgeschiotzt (dies
funktioniert nur bei Befehlen. weiche den Kopf
bewegenl). Bei Lese- und Schreibkommandos

Interessieren alle Bits 2-6. Daher ist nach der
Ruckkehr kein weiterer Befehl notig.

Laufwerk auf Track O fahren (Reset)

Die folgende Routine fahrt das aktuelle Laufwerk
auf Track O zurlck. Gleichzeitie wird das
Trackregister (10241) auf O gesetzt (automatisch

vom Controller).

LO A,Steprate ;0=6mm, 1=12 m=,
:2=20 ms, 3=30 ms

CALL WAIT

Kopf einen Schritt nach innen beweeen

Die folgende Routine beweot den Kopf einen Track
nach (nnen. Dies bedeutet die Erhthune der
Trackzahl um eins. Der Controller erhoht das
Trackregister (10241) automatisch, wenn u=1 gilt

(u darf nur die Werte O und 1 annehmen).
LD A,64+168uiSteprate

CALL WAIT

Falls A also mit 80 geladen wird. wird der Kopf
mit elner Steprate von 6ms nach innen bewegt
und das Register 10241 erhtht. Wenn A mit 65
geladen wird, beweat sich der Koef mit einer
Steprate von 12ms nach innen, das Register 10241
wird nicht verandert,

Kopf einen Schritt nach auBen bewegen

Dle folgende Routine beweat den Koef einen Track
nach auBen. Dies bedeutet die Verkleinerung der
Trackzahl um elns. Der Controller verringert
das Trackregister (10241) automatisch. falls u=1
gilt (u darf nur O oder 1 sein).

LD A, 96+168u+Steprate

CALL WAIT
wWenn A mit 114 oeladen wird, bewest sich der
Kopf mit 20ms Steprate einen Schritt nach auBen
und das Resister 10241 wird um eins verrineert.

Einen bestimmten Track ansteuern

Wir konnen auch einen beliebigen Track mit einem
einzigen Befehl anstevern. Dazu muB das
Trackregister 10241 die Tracknummer enthaiten,

Ober welchem der Kopf gerade steht.
LD A, Neue_Tracknummer
LD (10243]),A ;Die neue Nummer
;ins Datenregister
LD A, 164Steprate
CALL HAIT

Nach Ausfuhrune enthdlt das Register 10241 die
neue Tracknummer. wenn wir zwel Laufwerke
benutzen, missen wir darauf achten, daf das
Trackregister 10241 vor Beginn des Befehles den
richtigen Wert enthalt.

Das Laufwerk féhri hoch

Wenn sich die Diskette im angesteuerten
Laufwerk beim Empfang eines der obisen Befehle
nicht dreht, wird der Motor angeworfen und 6
Umdrehungen abgewartet. wenn wir den Wert von
A um B erhthen, wird dies nicht gemacht. Dies
ist allerdings nicht sinnvoli Dreht ich die
Diskette schon. wird der Befehl sofort aus-
gefuhrt. Nach dem Ende eies Befehles werden
noch 9 Umdrehungen abgewartet, bevor der Motor
wieder stoppt.

Ubererofen des Zieltracks

wWenn wir zu dem jeweiligen Wert in A noch 4
addieren, wird nach Erreichen des Zieltracks
versucht, einen Sektorkopf zu lesen. Gelinet dies
und stimmt die Tracknummer mit der erwarteten
gberein (die erwartete steht In 10241), Ist alles
0.K., ansonsten wird Bit 4 von 10240 gesetzt.

Ist die Diskette schrelbgeschotzt?

Nach Ausfuhrung eines der oben beschriebenen
Befehle zeigt uns Bit 6 des Statusresisters
(10240) an, ob die Diskette schreibseschutzt ist.
In diesem Fall ist das Bit gesetzt, also 1. Eine

entserechende Routine konnte wie folat aussehen:
LD A,Steprate

CALL WAIT sjLaufwerk auf Track 0
; Fahren

BIT 6,A ;imt die Diskette
;achreibgeschotzt?

JR Z,0K ;nain, dann weiter
H mit OK

i Hiler kann lJetzt z.B. eine Aufforderung aus-
gegeben werden. den Schreibschutz zu entfernen.

Soviel for diesen Monat. Im nachsten Info werde
ich dann ein paar Routinen zelgen, mit denen ein
Sektor oelesen oder beschrieben werden kann.
Solange konnt ihr euch la mit den obigen Befehien
vertraut machen. Naturlich kann die WAIT-
Routine auch wvollle anders aussehen. So st es
Zz.B. moalich, den Befehl an den Controller zu
schicken. dann einlges andere zu machen und erst
dann zu Uberprafen. ob der Controller fertig ist,
Natlrlich dorfen in der Zwischenzeit keine Dis-
kettenbefehle ausgefihrt werden. Auch funk-
tioniert dies nur mit den obigen Befehlen. Bej
Lese- oder Schreibbefehlen ist der Ablauf
komplizierter und daher ist es fast unmaoalich,
aleichzeltia noch andere Dinge zu machen.
Heloe Keller. Hermann-Lons-wWeg 51
76307 Karlsbad. Tel.:07202/6076
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Cracking
Workshop

TEIL 2

Diesen Artikel haben wir mit freundlicher
Genehmioung dem Infomasazin “Scene”, Heft
12795, S.4f. des Austrian Seectrum Club
entnommen.

Nach einem Monat  folterhaften  Wwartens,

prasentiere ich den Cracking Workshoe Tell 2. In
diesem Monat beschdftioe ich mich @leich mit
mehreren Problemen.

Die Zeitschrift "Your Sinclair®, die vor elniger
Zelt vom Markt verschwand, was einen gewissen
Verfall in der Szene ausloste, brachte auf fhren
Covertares von denen ich noch nicht alle habe,
einlge sehr schone Seiele, von denen manche
sonst garnicht erhdltlich sind, Jja. die Reader
Games, Spiele die von YS Lesern gecoded wurden,
gefielen mir. Leider wurde die Praxis von
Sinclair User obernommen. Fastloader anzuwenden.
um an der Bandldnge zu sparen. In den fruhen
Ausgaben waren noch viele Seiele ungeschutzt,
die es im Original durchaus waren, z.B. Tau Ceti,

es war leicht, dlese Programme fir Disk
umzustricken und es bereitete Uberhaupt keine
Probleme. bis die ersten Fastloader

auftauchten.

Damals war ich hilflos. obwohl die Moglichkeit
bestand. Snapshots zu machen. Von einlgen
Proogrammen, die ich o¢fters benutzte, machte ich

auch diese Art von Koplen, aber wenn man
bedenkt, daB nur 16 davon auf eine Disk
reinpassen und ich mit dem PK Lite

normalerweise fast die doppelte Menge pro Disk
unterbringe, so weiB ich, daB ich damals ein
schlechtes Geschaft gemacht hatte. Der Zustand
dauerte, bis ich mir endlich einen Disassembler
zur Hand nahm und mir den Loader ansah. Die ¥S
Programme sind genauso aufgebaut, wie in Teil 1
beschrieben wurde. mit dem Unterschied. das
statt der ROM-Routine unter 1366. eine andere
Adresse aufgerufen wurde, die sich nicht im ROM
befindet. Diese ist genauso wie die ROM-Routine
aufgebaut, nur mit dem Unterschied, das sie auf
schnellere Ladegeschwindigkeiten oetrimmt ist.
sowie andere Borderfarben anzeigt, Die Register
belm Aufruf sind natUrlich dann auch dieselben,
mit dem Unterschied, das SCF wvon der Routine
selbst aufoerufen wird, daher muB dieser Befehi
nicht unbedingt im Programm stehen. Man kann
sich aber schon denken, daB die Routinen nur zum
Laden und nicht Verifizieren gecodet wurden.

Man kann dasselbe
beschrieben verwenden.
Punkt 1 nicht.
Schwieriger wird es, wenn der Loader Kodiert ist,
aber auch dafir gibt es eine brauchbare Methode.
Meistens ist die Dekodlerroutine nur wenige
Butes lang, dle Assemblercodes im Listing werden
mit einer bestimmten Zahl g9eXORt um sie zu
kodieren. bel der Dekodierung passiert das gleiche
nochmal und die Codes erhalten ihren Ur-
sprungswert zurdck. aber um aus der Dekodier-
routine ins Basic zurUckzuspringen, muB8 man die
Routine an eine andere Adresse kopleren,
vervollstandieen (die Routine dekodiert Ihr Ende
selbst) und BRET (dez. 201) mit gegebenenfalls
einem El davor dazuschreiben. Nach dem Aufruf
wird man mit einem Klaren Listing belohnt, aber
das iIst noch nicht alles, denn das Programm muB
noch mit einem passenden Konvertierprogramm
auf 1500 Baud koriert werden, zu diesem Zweck
nehme ich den Surerbaud oder Baudcopy, man
kann aber auch den Originalloader benutzen.

SiM Clry
oM Ty

Verfahren
allerdings

wie friher
funktioniert

Sim City ist dagegen ein Kapitel fur sich. da der
Loader alle Daten noch wdhrend des Ladens
dekodiert. Um sich das mal vorzustellen, braucht
man sich nur den Ladesound beim Laden des
Titelbildes anzuhtren. Dieser paBt 0(berhaupt
nicht zu dem was auf dem Schirm erscheint. Die
Methode. um das zu cracken, ist wieder mal die
Benutzung des Originalloaders. Das funktioniert
allerdings nur, well der Screen vom Hauptcode
getrennt ist. Bei dlteren Sachen wie Commando
oder Ghost'n'Goblins funktioniert es nicht. da ist
der Loader anders als bel Sim City und ich habe
es noch nicht entziffert.

Die beste Methode, um zZu sehen ob ein Spiel
codiert ist, wédre den Screen @anz normal zu
laden. Falls er sich von Pixelchaos nur sche-
menhaft andeutet, ist das sanze Programm wahr-
scheinlich auch Kodlert. Da die Screens meistens
Headerless sind. empfehle ich Screencompressor+
Zum Laden zu nehmen.

Falls sich herausstellen sollte. daB die
Ladeadresse wviel zu niedrig ist. also unter
24000, kann man CLEAR IX-1 In MC ausfuhren
(LD SP.adr), Serung zum Originalloader, dann
Resister X, DE und A mit richtigen Werten laden
und CALL 1218 einpoken oder mit Assembler
eingeben und in eine sichere Adresse einladen (wo
es beim Laden nicht uberschrieben werden kann).
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Dieses Listing wird nach dem Laden des Codeteils
sofort auf Tape speichern ohne die Meldung
"Start taee", daher solite man fOr diese Methode
Zwel Taperecorder und schnelle Reaktionsgabe
besitzen. Die Bandmaschine, von der geladen
wurde muB aboeschaltet werden. wenn man den
Saverecorder einschaltet. da sonst Nachladelevels
u.a. die Aufpahme 2zerstiren oder zumindest
verfdlschen wirden und die ganze Arbeit wdre
umsonst sewesen. Um den Loader daher so lang
wie mutglich zu machen. setze ich normalerweise
das Register A auf Null.

Ein anderes Thema sind uberempfindliche Loader.
wie z.B. Rock’n'Roll, das war anfangs lrritierend,
denn eogal welches Koplerprogramm ich auch
benutzte um mir eine Sicherheitskorie zu ziehen,
immer waren schon auf dem Screen einige Butes

verfdlscht, obwohl keln Korelerprogramm einen
Fehler angezelet hatte. Was Ich tat war
eigentlich @anz einfach. Ich ersetzte die

Laderoutine durch CALL 1366 (auch Im Programm
fur die nachladenden Levels) und fortan gab es
keine Probleme mehr. FOr Disk kann ich es aber
nicht umschreiben. da ich noch keine nachladenden
Levels umschreiben kann. Es stenht aber fest. daB
es nun von MBOZ laufen wirdl

Jetzt kommen wir aber zu Ausnahmefallen. Das
Multiface bietet dle Exit Option. Miles Kinloch hat
for +D den Snapout programmiert, dessen Exit
noch lelstunosfahiger als beim MF ist. Dieses
Exit Kann man bel einigen Proorammen benutzen
um Ins Basic zurtUckzuserineen, sofern die
Sustemvariablen intakt sind. Diese Funktlon ist
notzlich um bestimmte Programme 2zu cracken,
die absichtlich tberiang aboespeichert wurden. Ich
selbst habe damit schon etliche mit Multiface
'‘gecrackten’ Prosramme wileder normalisiert
indem ich Ins Basic zurdckserang und den
gesamtien Code wileder abseeicherte. Wenn man
nicht weiB, wo der Code aufhtrt. kann man bis
Seeicherende abseeichern und einen Compressor
anwenden. Es funktioniert z.B. in foleenden
Programmen: 1, of the Mask, Splat und Stainless
Steel sowie bei fast allen PD Programmen,
allerdings frage ich mich manchmal. was fur faule
Idio..n PD Programme mit Multiface koeieren.
AUf dlese Weise hat sich die PD Bibliothek wvon
Prism PD mit vielen MF Kkopierten Programmen
angefollt, well sie von einem unwissenden Bast..d
so eingeschickt wurden. Ich frase mich, wie
solche Leute auch noch die Frechhelt besitzen,
eine "Cracked By ..." Message Im Loader
einzubauen. Diese Praktiken traf man sehr hdufig
in Pdulen. bis der Handel mit Raubkoplen verboten
wurde.

Zum Schluf sagse ich noch etwas (ber die
Konvertierprogramme von LERM und Kobrahsoft,
Falls ihr Probleme mit Spielen von Firebird oder
US Gold habt, benutzt ruhig diese Conversion

So konnte ein

Hebas Cd ‘tupisches’
EEEBDNU Hackerwerkzeug
S5C7 tggpu aussehen, welches
383 (ch Proaramme von
8D1 (48k) Korahsoft enthalt,
aﬁé ;128" ! 2.B. Speedlock

Eader
HBEadgs - Decoder (SD...)
BElockdr
Level Copy
cCuUs
cu’?
NEXT HMENU

Utilities. Es erfordert zwar dann noch einiges an
Arbeit, um die so gecrackten Prosramme normal
aussehen zu lassen. aber es lohnt sich dennoch,
denn im Versleich zum Cracken per Hand, Ist
diese Arbeit sehr einfach. Doch dartber ndchstes
mal... L.C.D.. Austrian Srectrum Club

Praser Str. 92711712, A-1210 Wien

EROUNBE

Heute ein paar Cheats fUr alle Spielefreaks unter
euch, die weder Snapout, das +D PD Utllity von
Miles Kinloch (Ubrigens Gber uns zu bekommen,
entweder einzeln oder als Tell der Miles Kinloch
Collection) noch ein Multiface haben.

Atom Ant: Druckt die Tasten 'RIOPJKM + Caps
Shift’ zusammen, bis der Border weiB wird. Nun
seid ihr Im weiteren Seielverlauf unsichtbar...

Butch Hard Guy Tie: Leat etwas schweres auf die
'0’-Taste. um ihr konnt Im "Slow-Motion’ Modus
weiterspielen.

Count Duckula: Im ‘oPening screen' alle Tasten
dracken. Der Name des Titels andert sich In "The
Revenge of the Banana MIIk' und im Selel seid ihr
nun eine Flasche Bananenmilch() statt Count
Duckula. Der Vorteil ist, das ihr jetzt nur noch
elnen Schlissel einsammeln mUBt, um alle Toren
des Spiels zu offnen.

Ruff and Reddy: Im Menu 'PONDER + Space'
Zusammen dricken, bis der Border weiBf wird.
Nun habt ihr furs weitere Speiel unendliche Leben.

Starolider: Im Highscore 'GBIO(Space)RGS’ ein-
geben. Im Pause Modus kann man nun wéhlen: 1 -
nachster Level, 2 - unzerstorbar, 3 - "2' aufheben
und 4 - Zwei Raketen.
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Eine vergeichende
(begenuberstelung fur
Multiface One und 128

MULTIFACE ONE [ MULTIFACE 128. Vers. 87.2
Allaemelnes - Vielzweck-Interface mit:

1) Back-Up-Mbalichkelt fur Kassette, Microdrive, Opus Discovery
Beta, Wafadrive | Disclple, Plus D

2) 8K RAM-Erwelterung, oeeionet z.B. fur GENIE, LIFEGUARD, MULTIBASIC, MF-MAXIRAM als Puffer
3) Multi-Toolkit fOr Prosrammbearbeitune, POKEnR u. a.
4) Kempston-Joustick-Interface. Der Joustick Kein Joustick-Interface

Ist nur wirksam. wenn das Multiface mit dem
Schalter eingeschaltet ist.

Das Multiface wird direkt an den Seectrum-Bus-Stecker gesteckt. Es besitzt einen durchsehenden
Bus. Gof. auch an das Interface 1, Wafadrive oder Beta-Disk. Jedenfalls so eng als mobgalich an den
Spectrum. Das Multiface arbeitet mit dem NMI der Z80-CPU.

Benutzung des Multiface - Geeignet fUr Spectrum 48/128/+2. Es kann im

48K-Modus | 48K oder 128K-Modus

verwendet werden. Es ist gleichglltig. was gerade im Spectrum gespeichert ist und wie es eingeladen
oder eingetastet wurde. Multiface seeichert keine Programme, sondern das was im Computer

vorhanden ist (komprimierter RAM-Inhalt). Nach Ruckkehr wom Multiface kann das Prosramm
fortgesetzt werden. als wenn es niemals eingefroren worden ware.

Schalter seitlich am Multiface einschalten (nach

Zwischen Spectrum und Plus D. Disciple oder
unten): Zum aktivieren den roten Knopf drucken.

Opus steckenl Den roten Knoef zum Einschalten
und Aktivieren dricken.

Es kommt dann das Haupt-Menue. Die Moglichkeiten sind:
Exit: Das Multiface wverlassen und ins BASIC (Das natUrlich vorhanden sein muB. Das

BASIC-Programm wird erhalten. NatOrlich mossen auch die Sustemvariablen erhalten sein, sonst
stirzt der Rechner ab.

Bevor man den Schalter auf aus schaltet (nach

Das Verlassen ist im 128K-Modus nicht mdalich,
oben), muB davor EXIT semacht worden sein.

wenn das Editler-ROM gepaged und so das
Spectrum-ROM aboeschaltet ist.

Return: Um im Programm weiterzumachen.

Save: Welter zu den Save-Routinen. A) Input des Prosramm-Namens bis 9 Charaktere (oder ENTER,
um RUN automatisch einzugeben).
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MULTIFACE ONE MULTIFACE 128

B) Saven: Tape B) Saven: Tare
Cartridoe Microdrive

Wafa Drive Opus Discovery
Discovery Opus/Beta Disciple & Plus D

Multiface Ist vertrdelich mit Beta ab Version
4.0, Hierzu mu8 im Inneren des Multiface eine
Drahtbrucke unterbrochen werden. Dadurch wird
Jedoch die Verbindung des Joustick-Interfaces
auBer Betrieb gesetzt. Eventuell einen Schalter
for diese Unterbrechung einbauen, damit man bel
Bedarf das Joustick-Interface nutzen kann. #mm = N

Programm, um das Prosramm einschlieBlich Screen zu saven. Screen um nur den Screen zu saven.

Die Programme sind komerimiert um minimalen Seeicherplatzbedarf und schnelleres Laden Zzu
gewdhrieisten. Allein gesavte Screens sind Standard-HiRes-Screens.

C)} Format. um Microdrive Cartridees zu
formatieren.

Tool, um die MULTI TOOLKIT Routinen zu erreichen:
Quit um zum Hauptmenue zurdckzukehren.

ENTER um Adressen 2u Peeken und zu Poken.
SPACE um eine neue Adresse einzuseben.

Hex um die Adresse in Hex oder Dezimal umzuschalten.

Window. um ein Fenster mit voller Schirmdarstellung zu eroffnen. Die blinkende Adresse entsericht
der in der unteren Zeile. Dle Cursor-Tasten konnen verwendet werden.

Text, um die 128 Butes Im Fenster als ASCIli-Zelchen zu sehen.

Register darstellen. Zum Zeltpunkt des Einfrierens. Sie starten ab Programm Counter (PC low. hi)
und konnen gedndert werden. Siehe Aufstellung am Ende.

Select, um die RAM-Banke O bis 7 anzusehen.
Drucke S+RAM-Bank-Nr.

Copy: Schirmbild drucken mit Interfaces, die das Print: FUr Drucker-Interfaces., die das COPY-
COPY-Kommando, wie Multiprint, ZX LPrint oder Kommando nutzen. wie Multierint, ZX LPrint Il
Kempston benutzen. Kempston. Man kann die Adresse 8200 (=2008H)
mit foleenden Werten poken:

113 (71H% LF ein (CR plus LF. z.B. 13 plus 10
Eingabe)

112 (70H» LF aus (nur CR)

17 (1i1HX: Schirm als Text kopieren mit LF ein
(CR plus LF)

16 (1OH): Schirm als Text kopieren mit LF aus
{hur CR)

Diese Pokes konnen in den obigen Interfaces als
EPSON-Standard verwendet werden.

Jume: Nur far MC-Programme, Nicht for Return. sondern zum Serung zu einer anderen Adresse. Die
Adresse, zu der gesprungen werden soll, Ist in den Speicherstellen 8192/8193 (low/high) einzZugeben.
Man kann zum ZX ROM/RAM und zum Multiface BK RAM sperineen. Weil das Multiface RAM das ZX ROM
Oberschattet (8192 bls 16383), wird in Adresse 8194 der Paging-Zusatnd bestimmt. Ist das Bute 0, Ist
das Multiface RAM eingeschaltet, Ist es 1. ist das Multiface RAM ausgeschaltet. Jeder andere Wert
verhindert das Serunskommando vollstandig.

Man kann vom Hauptmenue seringen, man kann auch das Multiface so programmieren, dab bei Drucken
des roten Knopfes gesperunsen wird und das Multiface Operations-Sustem vollstdndig umsgangen wird.
Um den direkten Serung zu programmieren, ist wie sewohnt 8192/8193 mit der Zieladresse zu laden
und dann 8195 bis 8197 mit elnem Spezial-Identifizierungs-Codewort RUN (z.B. 82, 83, 87). wenn dann
der Knopf gedrickt wird. wird zu der einoegebenen Adresse und nicht zum Menue gesprungen.
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Um vom Programm zum gestoppten Programm zurdckzukehren ist RST O zu benutzen. Um zur
normalen Multiface-Operation zurdckzukehren, ist der rote Knoef zusammen mit BREAK zu drucken.
Das unterdrickt auch das Codewort RUN. Im Standard-Modus benutzt Multiface

One die Adressen 8210 bils 10753 als einen 128 die Adressen 8192 bis 11144 als einen
Puffer (8210 bis 12722 zum Saven) Puffer (8192 bis 13496 zum Saven)

und Oberschreibt dort alles. Um den direkten Serung zu nutzen, hat man 8257 bis 16354 zur
Verfugung und das sanze Spectrum RAM, Zu dem man auch seringen kann.

Clear: Um die extra 64K-RAM-Bank zu loschen.
Man kann Jederzeit loschen, doch es ist nur bel
48K Programmen im 128K Modus, nicht bel 128K
Programmen zu empfehlen.

Unendliche Leben Poken: Zum Poken das Programm wie wblich laden. Den roten Knoef drucken. Dann
Tool wdhlen, SPACE wahlen und die Adresse eingeben, S Stellen lang. Der Cursor geht automatisch
zum goltigen Feld (nicht notie, ENTER zu drucken). Nun den Seeicherwert (1 bls 3 Stellen) elngeben und
ENTER. SchlieBlich Q und R um zum Programm zur(ckzukehren.

Benutzung des Ein-/Aus-Schalters: Das Multiface besitzt einen Schalter, um es wirksam zu machen
oder abzuschalten. Hauetsdchlich, um Storungen mit anderer Hard-/Software ausschlieBen zu kbnnen.

Das Multiface muB mit dem seitlichen Schalter
noch unten eingeschaltet werden, um es mit dem
roten Knopf aktivieren zu konnen. Auch wenn
der Schalter aus Ist. konnen mit [hm wvorher
gesavte Prosramme oeladen weden, wobel dann
auch der Screen teilweise gestort Ist (aber
meist erneuern die Programme den Screen). Es
gibt keine Sttrungen. wenn das Multiface
eingeschaltet Ist und die Programme laufen
welter. als ob sie nicht eingefroren worden
wdren.

Es wird, ungeachtet ob ein- oder ausgeschaltet
ist, mit dem roten Knopf aktiviert, Wenn man
im Hauptmenue Ist, wird es mit O ein- oder
ausgeschaltet. Bel Einschalten des Seectrum ist
es automatisch aus. Da erscheint beim Einladen
eines Programmes. das vorher mit dem
Multiface gesavt wurde, ein zerrissener Screen
(der dann spdter wieder regeneriert wird). R fur
Return hinteridBt den Zustand ein.

Benutzune des Multiface-8K-RAM: Das Multiface hat ein 8K-ROM fur seine elgene Software und ein
8K-RAM, das als Puffer dient. Dieses kann fur MC-Programme oder Datenspeicherung. aber nicht for
Basic senutzt werden. Das RAM muB in MC gepaged werden:

Mit IN AJ(159) ein
Mit IN A.(31) aus

Mit IN A,(31) eln
Mit IN A.(63) aus

Die IN und OUT-Komandos des Basic konnen hier nicht verwendet werden. Das 8K-RAM (berschattet
die zweite Spectrum-ROM-Halfte. Deshalb konnen keine dort enthaltenen ROM-Routinen aufgerufen
werden. Es sel denn, man serinst erst in das Spectrum RAM. paged das Multiface BAM aus und ruft

die Spectrum ROM-Routine, pased ROM/RAM wieder und sepringt zurtck zur Multiface RAM-Routine. Es

gibt auch noch andere \Wege.

Zur Register-Darstellung: Nach Reg im Tool werden nacheinander dargestellt

Adresse von PC und Inhalt:

PC 16356
Y v H* v Mi ab 2000H bis 4000H wird das
Ty 1 e I Multiface-8K-RAM beil einer sewdhlten
X : A’ L Adresse (nach SPACE oder anders)
Ix : C H ausgegeben.
C B F
B’ E A
E” D : SP :
D’ : Mb : S 18383
L’ v R v

Heinz Schober, Taubenheimer StraBe 18. 01324 Dresden
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Uer Specirum
n der Infernet-
UMOEbUNG - o e

In den letzten beiden Ausgaben des SPC-Magazins
war Ja schon vom Specci und dem Internet die
Rede. Peter Liebert-Adelt vom ZX-Team hat die
Artikel der Newsgroup comp.sus.sinclair als
ASCII-Files auf Diskette angeboten und Matthias
Widew hat In der Dezemberaussabe die Www-
Pages angerissen. Dabel hat er sehr anschaulich
daroestellt, daB das Internet fur uns als
Informations- und Softwarequelle wvon 2u-
nehmender Bedeutuna ist. Jedoch sind nicht alle
Besitzer eines Seectrums durch Universitats-
zugehorigkeit oder dicken Geldbeutel in der
glucklichen Laoe, freien Zuoriff aufs "Netz" Zu
haben. FEine Kkurze Einfuhrung ohne allzu
komplizierte Fachtermini C(von Dilettanten for
Dilettanten) scheint mir deshalb ansebracht.

Was ist also das World Wide Web. von dem man
so viel hort? Das Internet besteht vereinfacht
gesagt aus einer Vielzahl von Servern, also
Zentralrechnern, die Ober Kommunikatlons-
leitungen standie mitelnander verbunden sind.
Auf Jedem Server finden sich eine Menge Datelen
aller Art: Prosramme, Graflken, Musik, Texte
etc. Diese Dateien entwickeln ein erstaunliches
Eigenleben und werden mehr oder weniger
unkontrolllert hin- und herkoeiert. Deshalb
konnen sie auf vielen Servern gleichzeltia
vorliegen, aber auch als Unlkum auf einem
einzelnen Server in Timbuktu oder sonstwo zu
finden sein - das welB niemand so senau. wenn
man als Privateerson das Internet benutzt, ist
man Uber sein Terminal., meistens ein PC mit
Spezialsoftware, an einen dieser Server
angseschiossen. Entweder ist das der jewellise
Universitdtsrechner. oder aber man mietet sich
einen  "Account® auf einem kommerziellen
Rechner. Mit dem Terminal hat man nun Zuoriff
auf elne theoretisch unbesrenzte Informations-
menge.

Das Problem. das sich fur den anogehenden
Internet-Hacker jetzt darstellt, ist die Frage: wie
finde Ich meine Daten? In der Tat zeichnete sich
ein “Hacker" vor einlger Zeit noch dadurch aus,
daB er eine Unmenge seltsamer Server-Adressen
im Koef hatte, und mit Hilfe Kkruptischer
Unix-Befehle merkwirdige Ergebnisse erzielte,
und ab und zu sosar die gesuchte Datel "saugen’

mihseligen Arbeit abnehmen. Das momentan am
weitesten verbreitete Programm dieser Art ist
“Netscape".

FUr manche Nutzer des Internets albt es die
Moelichkelt, auf thren lokalen Servern sogenannte
“Pases" elnzurichten. und damit der Offentlichkelt
die Dinge zugdnglich zu machen, dle sle fur
verbreitenswert halten - wie zum Beispiel
Neuiokeiten (ber fast ausgestorbene B8-Bitter.
Diese "Pages” Kkann man am ehesten mit
Plakatwdnden oder \Wandzeltunsen vergleichen.
Man kann sich mit einem Programm wie Netscape
diese Plakate. also die abgelegten Texte und
Grafiken. anschauen. Die Pages haben aber noch
andere Qualitdten. die sie wvon normalen
wandzeltungen unterscheiden. Zum einen Kkann
man die Dateien, die man vorfindet, auf Diskette
korpleren und nach Hause trasen. Andrerseits
finden sich Querverweise zu anderen Pages. die
auch auf anderen Servern angesiedelt sein konnen,
manchmal sogar auf einem anderen Kontinent. Ein
Mausklick und Netscaee lddt die neue Page, auf
der sich dann wieder andere Verwelse zu neuen
Seiten finden. Wenn erst einmal der Einstieg In
einen Themenbereich oefunden ist. offnet sich
durch dieses Sustem ein weltweites Netz wvon
Indizes und Informationen, in dem man sich viele
Stunden aufhalten kann. Natarlich findet sich in
dieser unglaublichen Datenmenge auch etwas fur
unseren Sepectrum. Ich werde im folgenden eine
Sitzung mit Netscape, und was ich dabel so alles
auffinde, beschreiben.

Ich sitze also Im Augenblick im PC-Saal der
Marburger Universitat und habe gerade Netscape
gestartet, Als ersten Einsties gebe ich die
Adresse "http://www. CS. bham, ac. uk/'dmb/speccy/"
ein (Das Apostroeh Ist eigentlich eine Tilde, die
ich leider nicht eintiPpPen kann.). Wwas diese
kruptischen KOrzel senau bedeuten, ist nicht so
wichtlg. Ich habe die Adresse einfach aus der
Newsarour comp.suys.sinclair abgetippt. Nach
einer Kurzen Wartezeit finde ich auf meinem
Bildschirm die Pase von Damien Burke an der Uni
Birminsham wieder. Die Fotografie eines 48ers
leuchtet mir farbenprachtis entgesen und
darunter folst ein kurzes Inhaltsverzeichnis.
Schauen wir einmal, was Damien so alles zu
bieten hat: Wir finden einen Hinweis auf das
Magazin Emulatel, Ansebote fUr Seecci-Software
und einise Shareware-Emulatoren, wie zum
Belspiel 280, JPP und SeecEm. Des weiteren Infos
und Programme zur Konvertierung 2zwischen
Tonband und Emulator. ES wird auf die lokale
"Home Paoe" hingewlesen. SchlieBlich folat noch
eine lange Liste von Querverweisen auf andere
Server: Artikel, FTP-Sites, Programme und
Newsgaroups, sogar zwel ZXB81-Pages. Alles ist
lewells mit einem Kkurzen Kommentar zu Inhalt
und Aktuallatdt der Informationen versehen. Alle

konnte. Mittlerwetle gibt es Im Zuge der weiten Querverweise sind durch blaue Schriftfarbe
Verbreitung des internet glicklicherweise gekennzeichnet und brauchen nur mit der Maus
komfortable Hilfsprogramme. die uns viel von der angeklickt zu werden.
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Machen wir das doch einmal. Ich Klicke die
Zeitschrift Emulate! an und warte erst elnmal
eine Weile (ein 386SX kann doch recht langsam
sein...) Jetzt taucht das Inhaltsverzeichnis des
"Spectrum Emulator Magazine, Issue 3" auf.
Naturlich klicke ich mein Leib- und Masenthema
"Part 13 - Adventures" an. Ach Jja, das dbliche:
Elnzelschrittlosungen, die allerdings jewells mit
elnem Kkleinen Screenshot aufgepeppt sind. Es
folat die Aufzdhiung einiger Adventure-Serien,
sowie einlge Kurznachrichten. Das alles ist nicht
so reizvoll, deshalb schnell wieder zur{ick, und
den Artikel “The Seectrum Books Database Part
2" angeklickt. Das ist schon Interessanter. Hier
findet sich eine ausfuhrliche Bibliografle mit
Buchern Uber den Specci plus einiger Angaben wie
Preis, ISBN etc. Da wir mit Netscape Strings
suchen konnen, ist es Oberhaurt kein Problem. in
wenigen Sekunden einige Bucher Ober Adventures
ausfindia zu machen. Nicht schlecht. aber jetzt
Zurdck zur ersten Seite...
Gehen wir in das "Sinclair
Museum®, der Eintritt ist frei. Ich habe 2zwar
nicht dle geringste Ahnung, was mich da
erwartet, aber der Titel hort sich Interessant
an. An der Adresse kann ich sehen, daB diese
Page auf einem Server in England angesiedelt ist,
genaueres Ist nicht zu erkennen. Anscheinend
handelt es sich hier um eine Graflksammiung. Im
"museum vault” finden sich nicht nur einige
gescannte Anzeigen und Schaltplédne, sondern auch
ein Zeltungsfoto von Onkel Clive personlich, der
triumphlerend einen der ersten 48er in die Luft
hdalt, Im Museum finden sich auBerdem noch
zahlreiche technische Infos, wie 2.B. zur
170-Programmierung In Maschinenserache, oder
Zum Umgang mit Tares und Microdrives. Das
ganze ist also nicht nur fur Emulatoren
interessant. Aber verlassen wir das Museum und
sehen wir, wohin uns der Strom treibt.

Zurock in Birminsham reitet mich Jetzt der
Teufel und ich wahle aus den "Spectrum related
links" die "Chile Site" aus. Los geht's (ber den
Atlantik: Die Chile-Site ist keine "Page" Im
eigentlichen Sinne, sondern eine "FTP-Site". Das
hat mit der deutschen Selitterpartel nichts zu
tun, es handelt sich vielmehr um einen
verzelchnisbaum, so &dhnlich wie unter DOS. aus
dem man sich Dateien kopieren kann. Netscape
unterstotzt uns auch hier sanz hervorrasend.
wWas hat Chile uns 2zu bieten? Wir Ffinden
Emulatoren. Grafiken. Snapshots etc. Well mir
das Warten zu lange dauert, sehe ich mir hier
allerdings nichts naher an, sondern verlasse Jetzt
Netscape...Hopplal Wie schnell doch so0 ein
Stondchen vergent,

Das Internet Ist wie wir gesehen haben eln
relcher Fundus fUr den Spectrum-Besitzer. Doch
heiBt das automatisch, daB die Zukunft des
Speccl In seinen Emulatoren liegt, wie WoMo In
Ihrer Antwort auf Matthias Wiedeu angedeutet
haben? Ich glaube, daB das nicht so sein muB.

Microcomputer

Man sollte das Internet nicht als PC-Domdne
betrachten, auch wenn die meisten Terminals PCs
sind. Das Internet ist ein Kommunikationsnetz,
dessen Inhalte von threm Medium volli@ abeehoben
sind. Dle melsten Informationen, die Ubers Netz
laufen, haben mit Computern nicht das mindeste
Zu tun. Aber auch an Comeutern wird wvon
Unix-Systemen Ober Macs bis hin zu alten
8-Bittern alles unterstutzt. Die Specci-Pages
sind randvoll mit Tips, Dokumentationen und
Diskussionen, dle zum Tell nur for die Besltzer
der "echten Maschinchen" von Belang sind - wie
Zum Beijspiel die Aufschlusselung des
Tape-Formates. Ob wir dle echten Maschinen im
Netz wiederfinden, und nicht nur die lanoweiligen
Emulatoren., liest an uns Speccibesitzern. Die
Chance, auf sehr einfachem und schnellem Wege
internationale Kontakte zu knoOefen, ist eigentlich
Zu out, daB man sie sich entgehen lassen konnte.
Deshalb sollten wir mit unseren Beitr&gen. Fragen
und Diskusslonen auch im Internet erasent sein.
In England ist diese Entwicklung schon weiter
vorangeschritten. In Deutschland besteht dem
gegen(ber Nachholbedarf.
Dabel taucht natUrlich das Problem auf, daB wir
nicht alle Zuoriff aufs Internet haben. Eine
mogliche Losung fOr diese Schwierigkeit hat Peter
Liebelt-Adelt durch sein Angebot. Internet-Texte
auf PC-Disketten zu verschicken, aufsewiesen.
Diese Moglichkelt lieBe sich noch erweltern, wenn
sich Spectrum-Besitzer mit Internet-Account
bereit erkldrten, nicht nur regelmdaBig aus dem
Netz zu berichten, sondern eventuell auch Texte
ins Internet zu verschicken. Viellelcht wdren auf
lange Sicht auch Www-Pages in Deutschland
denkbar? Interessant waren auf kurze Sicht
jedenfalls Programme, die den Datentransfer
zwischen Seectrum und PC erleichtern, sowie
Konvertierungsprogramme von Emulator-Snap-
shots zu +D oder Opus-Snaps, S0 daB das goroBe
Softwareangebot des Netzes auch fur die "echten”
Maschinen nutzbar wird. Um unseren Computer
s0 lange wie moglich am Leben zu erhalten,
brauchen wir einen moslichst breiten Austausch
zwischen moglichst vielen Fans. am besten auf
internationaler Ebene, und einen einfachen Zugariff
auf moolichst vielfdltise Informationen. Das
Internet ist daflr eine bequeme und zeitgemaBe
Antwort. Nele Abels. z.Zt. 42 Kirby Road
Earisdon, Covnetry, CV5 6HN. Enaland

Mein Gott, solche Artikel schreibt ein Dilettant!
Was mag er erst schreiben, wenn...

Nur noch mal zur Klarstellung: Naturlich hoffen
wir, das es noch lange Zeit senugend Seeccy-User
gibt, und das auch noch eln reeer Austausch
unterelnander stattfindet. Der Beorlff ‘Zukunft'
Ist dehnbar, aber in unserer schnellebioen Zelt
kann das auch ein Jahr bedeuten (PC User wissen
mittlerweile, wie schnell ein Sustem ‘veraltet’.
Das Origlnal ist und bleibt uns allemal lieber als
ein Emulator.
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Der Specoed imnm Internet
Da Ich beruflich In letzter Zeit recht viel mit
UNIX zu tun habe, kam ich auf die [dee, mal
nachzuschauen, was eigentlich im INTEBNET
hinsichtlich des Spectrums passiert. Bestdrkt
hierzu wurde ich durch die Beitrdge von Nele
Abels im Info 10.95 und von Matthias Wiedeu
(info 12/95).

Zuerst mochte ich ein Paar kurze Worte zum
world Wide Web verlieren. Dieser Bestandteil des
INTERNET macht es durch seine garaphisch
orientierte BenutzerfUhrung sehr leicht an eine
Unmenge von verschiedensten Informationen zu
gelangen. Leider kenne Ich keine Programme. die
es erlauben, mittels SPECCY dlesen Service zu
nutzen. Da ich aber denke, daB viele Leser einen
Zugang zum Netz (z.B. UNIs) haben. sollen hier
elnig& interessante  Www-Seiten vorgestellt
werden.

news:comp.sys.sinclair

Als erstes mdichte ich eine News-Gruppe vor-
stellen. Diese dient zur Verbreitung der neuesten
Infos Ober samtliche Sinclair-Comeuter. So kann
man Neulgkeiten zum Spectrum. zur PC-Emulation
und mehr erfahren. Wie bei solchen Gruppen
Oblich. ist hier auch ein Forum maglich.

hitp://www.CS.bham.ac.uk/ dmb/speccy

Auf dieser Seite von Damien Burk aus Bir-
mingham sind sehr viele Infos uber den Spectrum,
Emulatoren und Software zu finden. Man wird mit
einem Bild vom Speccy bear(8t. Dartber hinaus
enthdlt diese Seite eine groBe Anzahl von Links
Zu anderen WwWWw-Seiten. Ebenso erhdlt man viele
Hinwelse auf ftp-Server, die interessante
Software enthalten.

htte://7www.morder.com/nick/spectrum/speectrum.
hitml

Diese Seite wurde von Nick Savoin aus den USA
eingerichtet. Sie enthalt viele Links zur
Spectrum-Szene Im Internet. So ist eine Liste
mit WwWW-Adressen. Gopher, ftp-Servern. News-
aroups u.a. zu finden.

http://jumper /mcc.ac.uk:80/ simonc/us

Hierbel handelt es sich um die Homepase wvon
"“Your Sinclair®. Verschiedene Aussaben der
Zeltschrift konnen hier eingesehen werden. Lelder
ist die Liste hlerzu nicht vollstdndig.

htte://spoolbox.ehche.ac.uk/ malik/sinclair.htmil
Mit dleser Seite entsteht das bemerkenswerte
Prolekt. eln Sinclair-Mlkrocomputer  Museum
aufzubauen. Dabel ist Jeder aufgerufen, Infor-
mationen wUber Soft- und Hardware an die dort
angegebenen e-majl zu senden.

hitp://www.nva.unit.no/spectrum
Dies ist meiner Ansicht eigentlich die Speccu-
Seite, Sie stellt ein sehr autes Sinclair-Archiv

von Chris Owen dar (vielen sicherlich noch
bekannt). Hier kann man alles finden Qber
samtliche Sinclair-Produkte, wie den ZX80. ZX81,
Seectrum, Sinclair OL dem SAM und den ZX88.
Man wird eingefuhrt in die Geschichte der Firma
und natbrlich seinen Grunder Clive Sinclair. Das
Umfeld wird ausogeleuchtet (Magazine. Software}
und auch vor der Amstrad-Nachfolee wird nicht
hait gemacht. Besonders lustia fand ich den
volistandigen Wortlaut einer Rede wvon Sir Clive,
die er im Frahiahr 19841 vor dem US-Kongress
gehalten hat. Seine darin geduBerten Visionen
kamen mir irgendwie recht bekannt vor (B,
Gates?).

Damit mochte ich meinen

INTERNET beschlieBen. Ich hoffe.

Neues dabei war und Ihr vlel
Ausprobieren der Seiten habt.

Jens Miickenheim. HeidelberastraBe 20

06577 Braunsroda

Fragem Zuimm
SpectTtTiulimm
Emulmator

das
daB einlges
SpaB beim

Ausflug in

warum Ist der Emulator so langsam wenn Ich
SOUND auf OFF stelle? Ist das vielleicht nur bei
128K Sound so?

Bei mir gibt es keine Probleme beim Lesen von
+D Disketten. Aber es ist mir noch nie gelungen
auf eine Disk zu saven. Offensichtlich ist ein
BUG im Programm. Aber das es gar nicht gehen
soll, kann ich nicht clauben. Ob ich DD oder HD
Disketten verwende ist egal. Es kommt immer
die Meldung “disc write PROTECTED". Der
Schreibschutz Ist natdrlich nicht drin. Liegt es
vielleicht am Laufwerk? Wer kann helfen?

Guido Schell

Antwort ZunEm
L

Beltl'ﬂﬂ WORER

NnMiatthiasms Wiede>y

fxma Im¥ o 1298
Ich finde es schon etwas eigenartis. daB man die
Spectrum-Szene so einfach auf Software-
Emulatoren beschrankt. Gerade mit der Hardware
nimmt doch der Speccy seine Stellung ein. Und
dabel halte ich es ebenso fur sehr wichtlie, daB
elne Artikelfolge sich ausschlieBlich mit Fragen
wie Betriebszuverldssigkeit auseinandersetzt (die
Obrisens excellent war).
Andererseits kann man lJa nicht wirklich von allen
Club-Mitaliedern verlangen. samtliche vermeint-
lich dlteren Tips sich immer wieder neu 2zu
beschaffen. Man sollte in dieser Hinsicht an die
jangeren Mitglieder oder auch an die Leute
denken. die fraher nicht so elnfachen Zusang zu
den Informationen hatten.
Ich glaube nicht, da8 durch Spectrum-Emulation
auf dem PC ein Fortbestand der Szene 2zu
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erreichen ist. Die Mustik macht doch gerade die
geniale Kombination von Soft- undl Hardware aus.
Ich will damit sasen. daB mir personlich der
Seectrum in seiner Realform lieber ist, als ein.
noch so gut geratener, Emulator. Das soll aber
nicht heiBen, daB ein Emulator nun Unsinn ist.
Diese Zeilen sollten nur einen AnstoB liefern.
diese Fragen, wenn auch nur for sich selbst, mal
darzulegen und vielleicht mit anderen Mitoliedern

Zu diskutleren.
Jens Mickenhelm

RecakRtionen
. Reaktionstest

i bestancdemn?

...konnte man sagen. wenn ich sehe wieviel Leute
sich Gber mein Problem mit dem Runhden wvon
Kommazahlen gemacht haben. Endlich passiert
mal was. wenn ich hier was schreibel Nein. keine
Angst, mit meiner Frage wollte ich euch nicht
testenl Es war schon ein "echtes" Problem. Ich
will hier Ja keinen wveralbern. Wer Jjetzt nicht
welB worum es oeht oder was Ich meine, sollte
{neinen Artlkel “Reaktionen” im Clubheft 11.95
esen.

So, nach diesen verwirrenden Zeilen erst einmal
vielen Dank an alle, die mir auf meine Fraoe
geantwort haben. Neben den drei Leuten (Helge,
Ineo und Andreas) die mir im Clubheft 12.95
geantwortet haben. habe ich auch noch vier ()
Briefe bekommen. Die waren von H. Hartig, P.

Miosga, D. Witek und H. J. Blume. Von
letztoenannten habe ich sogar eine Losung auf
Diskette bekommen., Leute, das nenne ich
Reaktiont

Wenn ich mir die ganzen Losungsvorschldge so
ansehe, denke ich. da hatte ich auch von selbst
drauf kKommen Konnen. Naia. ich bin halt faul und
behdbig. Trotzdem. noch einmal Dank an alle die
sich hierzu Gedanken und Arbeit gemacht haben.

Wo ich hier mal gerade am schreiben bin, heute
habe ich das Dezember Clubheft bekommen. Was
lese ich da auf Seite 117

Nein Matthias, das kann es doch wirklich nicht
seinl Grundsdatzlich freue ich mich 0Ober jeden
Beitrag im Clubheft (auch tber Deinenl) und ich
habe auch nichts gegen zerfetzende Kritik, aber
was Du hier verbrochen hast. kann auch ich nicht
unkommentiert hinnehmen:

Die Spectrum Scene wurde schon h&uflg tot
gesagt, Ich denke die Leute die sich heute noch
mit dem Spectrum beschaftigen, sind sowieso
verruckte Freaks die ihre Maschinen lieben, Es
olbt ja auch Leute die beispielsweise alte Autos

(Oidtimer) mogen oder doch lieber eine knisternde
Schallplatte anstatt CD’s horen. Der Seectrum
ist schon lange tot, aber die Scene die jetzt noch
existiert wird es noch lanse geben. Da bin ich
sicher. Das zu dlesem Thema.

Was mich vielmehr gedrgert hat, war Deine Kritik
ZUu den Beltrdegen in unserem Clubheft. Wei8t Du
eleentlich wieviel Arbeit es macht. solange Texte
auf einer Spectrum-Tastatur zu tiecen? Und der
Inhalt unserer Beitrdge kommt auch nicht wvon
alleine. Da muB man sich schon einige Gedanken
machen, Das sich einioe Beitrdge im Prinzip
wiederholen Ist richtig. Aber bitte bedenke, es

gibt for einen Oldie wle den Seectrum wenig
Neues und dementsprechend auch wenlg
Neuigkeiten. AuBerdem werden auch immer

wieder mal dieselben Fragen gestelit. Das lieat
Zum Teil an neuen Mitgliedern oder weil man sich
beispielweise vor ein paar Jahren noch nicht mit
dem Plus D beschaftist hat. nun aber doch eins
benutzt. Und dann tauchen halt Frasen und
Beitrdge auf, die irsendwie schon mal da waren.
Alles klar?

wenn die Sinclair Scene im Internet wirklich so
toll ist wie Du sasst. dann wlrde ich mich freuen,
wenn Du (Ja Dub) in den ndchsten Clubheften noch
mehr daruber schrelben wlrdest. Wenige von uns
haben einen PC. noch weniger elnen Seectrum
Emulator und wohl die allerwenigsten eine Ahnung,
was im Internet lauft. Also ich jedenfalls nichtl

Mein Computer hat kein Modem und auch keln
CD-ROM Drive sondern ein 3 Zoll Laufwerkl
Speccy blelbt Seeccy und das richtige Speccuy
Feeling glbt es auch nur auf dem Speccyl

In diesem Sinne Matthias, nimm mir meine Zeilen
hitte nicht ubel, Aber Clubhefte sind nur so sut
wie lhre Mitslieder die etwas dafOr tun. Nun aber
genug davon.

Stichwort Emulator:

Auch ich benutze den Spectrum Emulator wvon
Gerton Lunter. Auf Arbeit habe ich einen PC
stehen, und in den Pausen "schalte" ich dann schon
mal um auf "ZX Sepectrum”. Der Emulator ist
wirklich aout und das Super-Bild auf dem
VGA-Monitor verwthnt einen schon, wenn man
von Zuhause nur Specci Screens mit "Schlieren®
auf dem Bildschirm gewthnt ist. In meinem
privatem “"Rechenzentrum" stehen namlich nur
Speccus! Zum Emulator habe ich noch ein paar

Fragen. Aber diese gehtren In dle Rubrik
“Fragen”. Siehe dort.
Cﬁaw_’“‘" gscnuﬂ SA0t iy
3 uer
“Reak tiontr™
Guido Schell
Dezember 1995
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