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Zum Jahreswechsel

Liebe Spectrum und SAM-Freunde.

Diesmal kommt das Info wieder etwas spat,
Jedoch immer noch frioh senus zu den Fejertasgen.
Aber Job (gerade in der Vorweihnachtszeit)
Familie. Seminare, Festivitdten und unnitze
Amusements (Anwaltshesuche, Gerichtstermin)
fordern neben der zu beantwortenden Userpost
thren Tribut. Dennoch mtchten wir nicht ganz

ohne Stolz wvermerken, das noch nie ein Info
ausgefallen ist, noch nicht elnmal wesen
Krankheit.

Immer wenn ein Jahr zu Ende geht, ist man

geneiot, einen Blick zurtck bzw. auch nach vorne
2u machen. Das Jahr 1995 hat uns im ersten
Viertel fast zur Aufgabe des Clubs gebracht.
Dennoch haben wir uns wieder hochaeraepelt,
nicht zuletzt dank der UnterstOtzung aus dem
Userkrels.

Nun gehen wir 1996 schon ins 7. Jahr. Die Zeiten
werden nicht einfacher, und um ein Info zu fallen
bedarf es schon eurer Mitarbelt. Ein erste
Auswertung der zurlUckeekommenen Postkarten
ergibt, das viele die Hardwarebasteleien
vermissen. Wo sind die Toftler und Bastler
geblieben? Und Oberhaupt: Bisher kamen gerade
mal 50 Postkarten zurtick. 3 haben uns
falrerweise thren Austritt mitoetellt. Was aber
st mit dem Rest?

Gent also bitte noch einmal In euch, ob ihr den
Seectrum und somit auch den SPC verlassen
wollt. Uns tut es um Jjeden
verlorenen User leidl

Zum AbschluB mbchten wir
euch  noch ein frohes
Weihnachtsfest und einen
guten Rutsch ins neue Jahr
wilnschen. Und solltet ihr
kalte Finger bekommen: Die
Kuhiriepen des Seeccuy sind
ein wunderbarer Fingerer-
warmer. Weicher Rechner hat das sonst noch zu
bieten?

Hoffentlich sehen wir uns im Januar recht
Zahlreich wieder. Euer WoMo-Team.

Zum Wettbewerb
FEHLER IM WET TBEWERBARTIKEL

Ja. da hat Ingo uns tatsdchlich “ertappt".
leider haben sich ein paar Fehler in seinen
Artikel zum neuen Wettbewerb eingeschiichen,
gnwgnl er uns eine Diskette gesandt hatte. Wie
as”?

Nun - wie fast jeder weiB. hatten wir bis wvor
kurzem arge Probleme mit unserem SAM, genauer
gesagt mit der Bildschirmaussabe. Ingo schickt
uns jedoch immer SAM DTP Files. Also haben wir
das getan, was uns sinnvoll erschien: Die Diskette
mittels Track/Sektor Kopie per Spectrum Kopiert

Denn

und die Files dann mittels “SAMTOD" (SAM to
Plus D) Ins Seectrum Format konvertiert. Ob nun
bei der Konvertierung was schiefoegangen ist.
oder ob Inso nur den zweiten Teil seines Artikels
geschickt hatte, 1dBt sich Jetzt im nachhinein
nicht mehr nachvollziehen. Fest steht, das der
Artikelbesinn  (fur uns) fehite., und dem-
entserechend anhand eines mitgelieferten
Ausdrucks absgetippt wurde. Peinlicherweise nicht
ganz fehlerfrei, deshalb Ingos “Roffel”. Also,
richtie muB es unter "HARTE FAKTEN" heiBen:

| (kleines L) FOOO - Linge des Wortes

Sobald ein Wort vollstsndig Ist. geht meln
Programm mit richteer=-1 (nicht 1) zum nichsten

EINSENDESCHLUSS VERLANGERT

[RNR N RaNailn sXaal sHall N URN]
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Aufarund einlger Anfragen, ob wir
denn den EinsendeschiuB8 nicht Ober
welhnachten hinaus Ins Neue Jahr
verlegen konnten, well man
Zwischen den Felertasen mehr Ruhe
und Zelt habe. haben wir uns dem
angeschlossen.

D;rsneue EinsendeschiuB Ist nun der 27. Januar
1996

WANDERPOKAL FUR WET TBEWERBSIEGER?

Prima I[dee wvon unserem Clubmitgslied Peter
Meindl aus Termitz in Osterreich. Auf der uns
zurilckeeschickten Postkarte fanden wir folgenden
vermerk:

“Ich freue mich sehr, daB der Wettbewerb nun ins
gritte Jahr oeht. Aus diesem Grund habe ich
beschlossen. einen Kleinen Wanderpokal zu stiften.
Schreibt mir bitte (m nachsten Info). was ich
einoravieren lassen soll. Sollte ich diesen
Wettbewerb gewinnen. bleibt der Pokal zunéchst
bei mir (wie peinlichl), geht aber dann sicher
hdchstes Jahr weitert"

So ist es recht. Peterl Mit dem richtigen
SelbsthewuBtsein an die Aufegabe gehen! Aber - so
haben wir uns gefrast. warum ein Wanderpokal?
Warum nicht einer. den man sammeln kann? Und
wenn einen dann einmal die Enkel fragen. wofur
man den Pokal bekam. dann Kann man nochmal so
richtig In Nostalgie schweloen. was for eine Zeit
das war. als man Programme noch verstand und
socar selber programmieren konnte.

Falls Peter also damit einverstanden ware. den
Pokal auch dauerhaft dem Sieger zu stellen.
wdren wir bereit, den ndchsten zu Ubernehmen.
Zur Gravur schlagen wir folgenden Text wvor:
Sieser  beim  Prosrammierwettbewerb  1996.
Seectrum Profi Club. Also ruhia etwas serivs.
ernsthaft verliehene Pokale haben das so an sich.
Falls aber jemand einen (mehrere) besseren
vorschlag hat... wir sind nach allen Seiten offen.

Iimesrmrmmenag
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Spectrrunn in HeavenT
“Junomitolied" Heinz Kober aus Dusseldorf machte
uns einen interessanten Vorschlag, den wir an
alle weitergeben. Heinz fohrt eine Mailbox und
bietet sich fur uns Seectrum-Freunde als
Supporter fur Programm-Download und Hilfe-
stellungen an. Da er dies Jedoch nicht kurzfristig
machen mochte, bittet er euch um ein PM, wann
inr die Box anrufen wollt (Fixtermin) unter der
Ruf-Nummer: 02137/60442.

Das "Proijekt” soll unter dem hoObschen Namen
"Spectrum Paradise" betrieben werden.

Srecitrsame am Telex-
AAPpParatT

Ein weiteres "Jungmitglied", namlich Mustafa
"Mufty" Knobel aus Garbsen, mochte gerne seinen
Seectrum mit  einem  alten Telexapparat
verbinden. Er bezieht sich dabei auf elnen
Artikel aus der Haepy Computer 1/84, Seite 38,
In dem ein solches Projekt fur den ZXB81
beschrieben stenht. Muftys Fragen an euch: Hat
sich schon einmal Jemand mit diesem Thema
beschaftiot? Wer kennt sich heute noch mit
solchen Telexapparaten aus? Wer mochte gerne
mit mir in Erfahrungsaustausch treten?

Also, Freaks der ersten Stunde, wer kann Mufty
helfen? Es geht u.a. um die Datenleitunsen und
ein Steuerungserogramm. Uber eure Hilfe freut
sich auf Jeden Fall:

Mustafa Knobel, SchubertstraBe 4, 30823 Garbsen

Spectl"l.llll OPER Amlgn

Hin und wieder erhalten wir Post. deren Inhalt
sich nicht direkt mit dem Spectrum beschdftiot,
So bekamen wir einige Fotokoeien aus der "Amiga
Plus", Ausgabe 12/95.

was hat denn der Amiga, auBer bel Helge's
Fonterojekt, mit unserem Spectrum zu tun? Nun,

in dieser Ausgabe wird unter dem Titel
"Emulationswunder” ebenfalls (Ober die neue
Emulator-CD “"Speccy Sensations Volume 2"

berichtet. Da es auBer fOr PC’s auch noch
Emulatoren for Macintosh (jol) und Amiga (z.B.
auf "Speccy Sensations Vol. 1) gibt, war dies for
"Amiga Plus" Grund genug fur einen langeren
Artikel. Besonders lobend wir dort erwdhnt, das
sich auBer etwa 2600 Seectrum-Programmen
auch noch viele Seielanleitungen und Karten
(Mars), sowie Hinweise 2u den Tastenbelegungen
der Seiele finden., Den Spielen bescheinigt man
auch heute noch hohe Seielbarkeit, wenn auch

nicht unbedingt orafische und akkustische
Extravasanzen.
SOnadaen—

Eil"‘ll.l: Angebote

Auch dieses Jahr gibt es wleder ein Son-
derangebot zur \Weihnachtszeit. Gerade noch
rechtzeitis haben wir ein besonderes Angebot von
Codemastiers wahrgenommen und konnen euch
daher wieder ainstig anbieten:

4 SOCCER SIMULATOR: 4 FuBballspiele in einem
Pack 1550 DM: TRAZ: Breakout-Seiel in neuen
Variationen 1,00 DM: TRANSMUTER: Raum-
schiff-Ballerel Im R-Tupe-Stil 1,00 DM; MEGA
HOT: ATY Simulator., BMX Simulator., Fruit
Machine, Slnwulator. Grand Prix Simulator,
International. Rugby Simulator, Mig 29 Soviet
Fighter, Advanced Pinball Simulator und Pro
Tennis 7,00 DM: SUPER CAR: Autorennen 1,00 DM;
SUPER TANK: Panzerschiacht 1,00 DM;
WRESTLING: Catchen 1,00 DM

Diese Sonderpreise gelten nur for Bestellungen
bis Weihnachten 95.

weiterhin bei SINTECH:

CD GAME PACK: 30 Spiele auf CD, abspielbar auf
Jedem CD-Plaver, mit allen Kabeln, Joyustick-
Interface wird bendtist 12,00 DM: SEYMOUR SUPER
STAR: 5 verschiedene Seiele mit SEYMOUR 7.00
DM:; DIZZY COLLECTION: 5 Abenteuerreisen mit
Dizzy, dem E 700 DM DIZZY'S EXX.
ADVENTURES: Nochmals 5 Abenteuer 7,00 DM
Alle Prelse zuzlglich Porto. Bestellung einfach
auf Postkarte oder Brief schreiben und schicken

an:
SINTECH, Gastickerstr. 23, 70794 Fllderstadt
oder anrufen: 0711/775033

Weihnachtsaktion des
sSrPFC und SUC!?

Nun ist es soweit: Der "Spectrum Profl Club™ und
der "Sinclalr User Cilub” haben. wie bereits
angedeutet, eine gemeinsame Welhnachtsaktion in
Form einer Programm-Kollektion gestartet.
Mitglieder des SUC bekommen diese mit dem
Dezember-Info als Kassette oder Diskette (wegen
des hoheren Jahresbeitraes), Mitolieder des SPC
konnen diese gegen Kassette oder Plus-D Disk und
2 DM Rockporto von uns anfordern,

Jeder Club hat ein Intro, der aboebildete Screen
zelgt einen Ausschnitt aus dem des SUC, wo die
verfigbaren Programme aufgelistet sind. Sintech
stellt dabel Programme aus ihrem Angebot vor.
Der SPC kommt mit musikalisch unterstutzten
Wethnachtsgrifen. Die weiteren Programme sind
alle Public Domain. Da Thomas die Arbeit mit
der Zusammenstellung hatte. haben wir dafur den
GroBteil der Prooramme oestellt. Schade, das es
aus Platzartnden nicht noch mehr sein konnten.
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DIE SEHTEN FUR DEN SA/H

SAM’s professionelle
Harddisk -
Es Ist sowelt, oder?

Nun ist es soweit! FUr unseren SAM gibt es letzt
in England ein Festplatten-interface zu kaufen. Es
wird von SD-Soft fur 60 Pfund (ungefdhr 125 DM
nach aktuellem Kurs. Preis ohne Porto und
Verpackung) angeboten wund ist ein tupisches
SAM-Interface, welches in einem  schdnen
viereckigen Gehduse zum Einstecken in den
SAMBUS kommt. Es hat natdrlich auch einen
40-poligen Stecker for das Kabel zum AT-Bus
bzw. IDE-Festplatte.

For 60 Pfund bekommt man das [nterface und
eine Vorabversion des HDOS (Hard-Disk DOS). Ein
Schnittstellen-Kabel oder eine Festplatte ist in
diesem Preis nicht mit inbegriffen.

Zur Hardware ist nicht viel zu sagen. Sie ist
professionell oebaut und paBt gut zum SAM.
Hard- und Software sind kompatibel mit AT-Bus-
Platten in GroBen von 20 MB bis uber 1 GB.

Ich will mich hier mit dem HDOS befassen, weil
die Nutzbarkeit einer Festplatte sehr stark von
der Software abhdnsig Ist.

Zuerst oibt es ein HDFMT (Harddisk Format)
Programm, welches auf Spur O der Festplatte alle
notwendigen Informationen fr das HDOS
vorbereitet. Ich wollte meine 540 MB Platte, die
viele Daten enthalt, nicht riskieren und habe das
Programm zuerst einmal mit meiner alten 20 MB
Platte ausproblert. Das funktionlerte ein-
wandfrel. Das Programm ermittelte die GroBe,
die Anzahl der Culinder. Koefe und Sektoren
meiner Platte vollia korrekt. Es gibt allerdings
auch die Moalichkeit. nur die notwendigen
Informationen auf Culinder O zu speichern. Man
kann genausogut die sanze Platte testen, Seid
aber gewarnt: Das dauert sehr lanoge, weil die
Software Jjeden Sektor testen muB. Vorteil: Dabel
wird Jeder defekte Sektor resistriert und
ausgeschaltet.

Voller Mut habe ich das gleiche mit meiner 170
MB Festplatte versucht, aber dieser Versuch
schiug fehl. Die Software stoppt den Motor des
Laufwerks, startet ihn wieder und testet dann auf
‘Bereit’. Meine alte 20 MB Platte war so alt, das
sie nicht wuBte, was sie tun sollte und somit
diese Kommandos ienorierte, sle war also immer
'‘Bereit’. Die 170 MB Platte reasiert aber auf
diese Start- und Stop-Kommandos, Ist Jedoch wie
viele Laufwerke dieser Generation ein biBchen
lanasam beim Starten, was dazu fOhrt, das die

ungeduldioe Software aufglbt und nochmals
versucht, Start und Stop durchzufGhren. Mein
armes 170 MB Laufwerk war permanent am
Starten und Stopeen, ohne ein elnziges Mal
‘Bereit” zu werden, Hatte ich diese Aktion nicht
abeebrochen, hdtte dies sicherlich zum Tod
meines Laufwerks oefuhrt., Endresultat: Ich
konnte die 170 MB Platte wUberhaurt nicht
formatieren. Mit oroBer Angst habe ich dann
meine beliebte 540 MB Platte verbunden und
HDFMT oestartet. Das Laufwerk stoept. startet
und mit dieser Platte gibt es kein Problem.
Cullnder 0 bekommt die notwendigen Infor-
mationen fur das HDOS. Soweit. sogut keine
Gefahr for mein eigenes Sustem. dieses startet
erst bei Culinder 600 und wird von dieser Aktion
nicht berthrt).

Nun ging es los: HDOS Diskette booten, der
Bildschirm meldet. das HDOS bei Adrese a68000
(hex) oeladen wurde. Das Operating Sustem
nimmt zwel pages direkt unter MAsterDos oder
MasterBasic. Jetzt kommt die grofe
Enttauschung: Es handelt sich doch noch nicht um
ein richtiges HDOS. Um es zu benutzen, muB ein
CALL mit einem Kommando als Texttel)
ausegefuhrt werden, z.B.:

CALL &68003,
“SAVE FILEl1 CODE 100000 256 *“

was nicht sehr kompatibel
existierenden Programmen ist. Aber wichtig ist
ja, ob es funktionlert. Antwort: Ja. Jedoch mit
Einschrdnkungen. So muB z.B. beim SAVE das
Eingabeformat oenau stimmen. also hinter der
Lange (in diesem Fall 256 Butes) muB ein Blank
{Leerzeichen) stehen. Mit einem:

Zu allen heute

CALL &68003, "CAT 1 =

bekam ich einem Kataloo des Platteninhalts auf
den Bildschirm und mein File war richtia dabei.
Der Katalos gibt aber nicht viel an Informationen,
lediolich File-Name, Tupe und L#nge. Obwohl es
sich um ein Codefile handeit, wird keine Adresse
angezeigt, Der Ladesuntax ist &hnlich, auch hier
muB eine L&dnge angeseben werden, sonst
funktioniert es nicht. Nicht sehr sinnvol, Der
versuch, ein BASIC Prosramm abzuseeichern
funktionlerte einwandfrei, es konnte auch wieder
eingeladen werden. Andere Fllearten wle z.B.
SCREEN$ wurden nicht erkannt. Hier muB ich
Zugeben, daB die Software eine Vorabversion ist.
SD Soft versericht kostenlose Updates, wenn die
Funktionalitat erweitert st und die ‘bugs’
beseitigt sind.
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wie 'MKDIR' (Make Directory) oder
'CHDIR® (Change Directory) funktionieren ein-
wandfrel, wenn man sich 9enau an das Format
hdlt, ansonsten passiert meist nichts, Im
schlimmsten Fall héangt sich jedoch der Rechner
auf,

Besonders drgerlich ist die Tatsache, das der
CALL 868003 nur mit geladenem MasterDos und
MasterBasic funktioniert. Mit MasterDos alleine
ist es a6C003. weil das HDOS eine page hoher
geladen wird, und mit elnem 256K SAM ist sie
nattrlich a28000. Dies macht es sehr schwer,
Programme Zu  schreiben, die mit allen
Konfigurationen laufen.

Es gibt auch zwei kleine Prosramme. die eine
Diskette komplett auf der Festplatte abspeichern
oder zurlck auf eine Diskette korieren. Sle sind
aber sehr langsam und generieren auf der Platte
ein File fur 20 Seuren. FUr eine Diskette
generiert das Programm also 8 Flles. Nicht sehr
nutzvoll,

Aber ich will nicht zu negatlv sein, wir haben
letzt eine professlonell gebaute Hardware zur
Yerfusung und sicherlich wird das HDOS eilne
Reihe von Verbesserungen erfahren. SD Software
versericht diese Updates kostenlos zu liefern und
ich bin gerne bereit, mein HODUTIL Programm 2zur
Verfisung zu stellen. bis es soweit ist.

Wer am neuen Festplatten Interface interessiert
ist, der wende sich an: SD Software. 70 Rainhall
Road. Barnoldswick, Lancashire, BB8 6AB, England.
lan D. Seencer. Fichtenweo 10C
53804 Much. Tel. 0224571657

Glatte Bildstorung...

...hatten wir seit dem Kolner Treffen auf
unserem SAM. AuBer einem verzerrten schwarz-
weil Blld gabs nichts mehr auf unserem
Fernseher zu sehen. Bis dato hatten wir unseren
SAM immer o(ber das Antennenkabel mit dem
Fernseher verbunden, Daher Wurde ein
preiswerter Monitor in Filderstadt erstanden. um
Uber diverse Scartverbindungen vielleicht zum
Erfolg zu kommen. Nachdem drei neue Scartkabel
verbraten® waren. ein Erfole aber nicht in Sicht
war. kam uns lan Seencer als letzte Rettung in
den Sinn.

Dieser war sofort bereit zu helfen. Als0 den
SAM und den Rest der Familie ins Auto sepackt
und ab gings nach Much, das nur 40 KM von Koln
entfernt liegt.

Dort gabs eine Uberraschung: unser SAM lief an
lans Monitor. Und auch des Ratsels Losung. Das
Netzteil hatte elnen Defekt! Und lan hatte
tatsachlich noch eines in Reserve, welches wir
von ihm erwerben konnten.

Seither Ist wleder eitel Freude. besonders mit
dem gestochen scharfen Bild am Monitor. Deshalb
auf diesem Wweg noch einmal ‘eternal thanks to
lan’. Es gibt noch wiel nachzuholen und Zzu
schauen... packen wir's ant Das WoMo-Team

Kommandos.

Cracktool: Lister

Etwas weiter hinten Im Heft findet lhr unter dem
Namen 'Cracking wWorkshoe' einen 'Kurs® von LCD.
Quasi als Ersdnzung dazu haben wir fUr euch
einen Artikel aus der ehemaligen Computer
Kontakt 8-9/87, S.16, herausgesucht. der 2zu
diesem Thema paBt.

In einlgen Seectrum-Programmen werden Basic-
Teile mit falschen Zahlen verschleiert, z.B.
RANDOMIZE USR b6bbb6. Wie ihr seht, ist der
Wert ziemlich unrealistisch. denn die hochste
adressierbare  Seeicherstelle beim  Seectrum
lautet ©5535. Mit solchen Progorammen raumt der
“Lister” auf.

Das Listing erfolat in Oblicher Weise. Zusdtzlich
kommen die Ldnge der Zelle in runden Klammern
und die Dezimalwerte von Steuerzeichen in
eckigen Klammern zur Anzeige, ASCII-Zeichen In
REM-Zellen (evtl. Maschinencode) werden als
solche gedruckt. Die Aussabe wvon Zahlen
geschient doppelt, getrennt durch t. Der zweite
wert ist immer der richtige. Denkt daran, wenn
verschiedene Zahlen auftauchen. Einlge Pro-
gramme arbeiten damit, um andere irrezufuhren.
Um die Routine auszudrucken. ist nur in der
Seeicherstelle 65004 der Wert 2 durch 3 Zu
ersetzen (2 bewirkt die Ausgabe auf dem
Bildschirm, 3 die auf den Printer).

Nachdem ihr das Programm abgetipet habt.
startet ihr es mit RUN und sepeichert dann den
Maschinencode mit SAVE  “lister CODE
65000,166. Die Routine wird mit RANDOMIZE USR
65000 gestartet.

1 REM Lister

10 CLEAR 54999

20 FOR B=65000 TO 65165

30 READ A

40 POKE B, A

50 NEXT B
1000 DATA 205, 107, 13,62, 2, 205, 1, 22, 14,
0,42,83,92,6237,91,75,92,237,82,
200, 25, 197, 205, 40, 26, 193, 62, 40,
215, 35, 94, 35, 86, 35, 229, 221, 225, 25,
221,43,221,43, 205, 106, 254, 62, 41
DATA 215,126,254, 234, 32,2,203,193,
126, 254, 32, 56, 4, 215, 35, 24, 247, 203,
65, 32, 29, 254, 13, 40, 39, 254, 14, 32,
39, 35, 254, 0, 35, 35, 94, 35, 86, 35, 32,
2,24,228, 62,94, 215, 205, 106, 254, 24
DATA 220,221, 229,209,229, 237,82,
40,3,225,24,7,203,129, 225, 215, 35,
24,153,22,0,95, 62,123, 215, 205, 106,
254, 62, 125, 215, 24, 188, 229, 197, 235,
30,255,1,240,216,205,42,25,1, 24
DATA 252,205,42,25,1, 156, 255, 205,
42,25,1,246,255,205, 42, 25, 125, 205,
239,211,193, 225, 201

1010

102z0

1030

2000 PRINT "Maachinencodes kann gesavad
wardan 1"
2100 SAVE "lister" CODE 65000, 166
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Es ist einzuschatzen, daB dieses Betriebs-
dauerdauivalent wesentlich hoher ist. so daB es
keine Rolle spielt, wenn man vietleicht einmal for
eine \Woche vergessen hat, den Computer
auszuschalten. Manche elektronischen Gerdte
laufen Ja sowieso im Dauerbetrieb. Ich habe z.B.
Uhrenschaltungen und Melodieseneratoren mit
Rechner- und EPROM-IC's fast 10 Jahre lang ohne
Ausfall Im ununterbrochenen Betrieb. Hier konnen
aber dann oOkonomische Gesichtspunkte eine Rolle
spielen, denn ein Gerdtchen mit 5 \Watt
Leistungsverbrauch konsumiert im Monat immer-
hin ca. 4 Kilowattstunden.

Dagegen sieht bei einem Monitor mit Elek-
tronenstrahl-Bildrohre die Sache w©anz anders
aus. Dieses Bauelement hat eine um mehrere
Grogenordnungen hohere  Ausfallauote  bzw.
geringere Lebensdauererwartungs infoloe der
Kathoden-Emmissionsverluste und der Luminis-
zenzverringerung des Blldschirmmaterials. Hier
sollte man mit Jeder Betriebsstunde sorgsam
umgehen. Die Reduzieruno der Helligkelt auf ein
notwendiges MindestmaB trdst wesentlich 2zur
Veridngerung der Lebensdauer bel.

Nattrlich sollte man den Computer auch nicht auf
einem anderen in Betrieb befindlichen warmen

Gerdt betreiben oder auf einer flauschigen
Unterlage, die den Luftzutritt zur Unterseite
behindert.

Es besteht noch die Moglichkeit,
durch dile CMOS-Variante mit geringerem
Leistunosbedarf zu ersetzen. Dazu mochte Ich
eradnzen, daf diese erfahrungsgemdB an lhren
Daten- und Adressleitungen etwas seringer be-
lastbar Ist, was dann bel mehreren Ansteck-
einheiten Schwieriskeiten bringen kann. Einen
Ausgleich kann man da aber schaffen wenn man
das ROM durch eln CMOS-EPROM ersetzt. was
zusatlelch noch eine weitere Lelstungsreduktion
bringt.

vYom Fachhandel werden auf IC's aufklebbare
Kohlkorper anseboten. Ob deren Anwendung, etwa
auf der ULA. In einem engen Gehduse in dem

die Z80-CPU

kaum Konvektion stattfindet, von Nutzen ist, moge
dahinoestellt bleiben. Beim Seectrum und
Spectrum+, bel denen die Kohifldache des
Spannungsreglers 0Ober diesem Schaltkreis liest.
kann sosar elne Verschlechterung der Ver-
haltnisse eintreten.

Technisch versierten Bastlern steht noch der Weg
offen, auf das Originalkdstchen zu verzichten und
die Platine stehend in ein anderes Gehduse
einzubauen. Bei einem solchen Umbau bietet sich
auch an, einen zuverlassigen Sustemsteck-
verbinder anzubrincen. AuBerdem ist dann auch
eine abgesetzte Tastatur erforderlich.

Zu Reparaturen

Geht in unserem Gerdtchen mal etwas kaputt kann
sich der eine oder andere. der (ber gentgend
Sachkenntnis, technische Unterlagen und die
notwendisen MefB- und Reparaturmittel wverfoat,
selbst helfen. Zum anderen oibt es aber in
yunserer Sinclair-Connection entserechend den
Angeboten In den Informationsheften fur so sut
wie alle Sinclalr Gerdte und bel Nachfrage fur die
Peripherie fachkundige Helfer. Wir konnen Ja nicht,
wie es bei Reparaturen von vielen elektronischen
Apparaten der Jetzisen Generationen semacht
wird, eine Leiterplatte oder eine Baueruppe
auswechseln. Auf der einzigsen im Computer
befindlichen Leiterelatte ist durch sustematische
Fehlersuche an Hand von Service-Unterlasen und
gutem Fachwissen (0ber Funktionswelsen der
Teilschaltungen und Funktionsoruppen. oftmals mit
viel Instinkt, praktischer Erfahrung und Geduld
unter Zuhilfenahme von Prafmitteln der Fehler zu
finden. Nicht ausschlieBlich das manchmal nur
Pfennige kostende Ersatzteil, das dann Jja auch
noch da sein mochte oder besorgt werden mus,
sondern die aufgewandte Zeit bestimmen den wert
der Reparatur. Ein solches technisches Konnen
muB Ja auch erst erlernt werden,

lch habe versucht, die mir am wesentlichsten
erschelnenden Dinge zusammenzufassen, bin aber
gberzeugt, daB es doch noch manche wichtige
Hinwelse und Erfahrungen oibt. Bitte schreibt
doch dazu einmal. Vielleicht kann es so manchem
notzlich sein.

Und noch ein abschlieBender Gedanke

In (9 wird eine Elnwirkune auf elektronische
Gerdte beschrieben, die diese augenblicklich
funktionsunfdhie macht und wvon Menschenhand
ausgelot werden kann. Das st ein elek-
tromagnetischer Superimeuis. der durch eine
nukleare Explosion in groBer Hohe von 80-100 Km
auf Flachen wvon mehreren Hundert Kilometer
Durchmeser wirksam ist. Moge es uns und allen
Menschen auf der Erde for alle Zukunft erspart
bielben, daB solch ein Erelonls mit den auch noch
nicht absehbaren Folgeschaden lemals stattfindet.
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Nachdem es letzten Monat aus Zeitmangel
(Dirlomarbeit muBte vor \Weihnachten fertig
werden) nicht zu einem Artikel gereicht hat,
kommen ietzt hoffentlich wieder regelmaBig
Artikel zum Opussystem. Nachdem ich im Marz
1994 zum ersten Mal etwas zum Opussustem

geschrieben hatte (Quickcory), ging es Im Juni
Uber die Druckerportansteueruns, ab August

kamen Grundlagen., der Infosektor, Quick-Move,
direkte Programmlierug des WD 1770, der
Trackaufbau, LOfteranschiuf an die Opus, eln
Formatierproeramm, ein Laufwerkstesterogramm,
das No-RAM-Programm, welches das Laden von
CODE-Flles mit sehr niedrisem Ramtop erlaubt
und Im letzten Opusartikel dann noch etwas zur
Geschichte des Sustems.

Ab heute will ich kurze Assemblerpogramme
vorstellen, welche einfache Dinge tun, wie einen
Sektor laden, den Kopf bewesen oder dhnliches.

Sinn der Sache ist, euch zum Schreiben eigener
MC-Proeramme fur die Opus zu animieren, da
sich alle Routinen ideal in eisene Prosramme
einbauen lassen. Vielleicht findet ja so auch der
eine oder andere Freude an der Programmierung
in Maschinensprache.

Das Opus-Sustem aktivieren

Dies Ist nun wirklich einfach. Mit dem Befehl

CALL 5896 (Keine Register werden sedndert:; 6
Butes Stapelplatz)

wird das komplette Opussustem zusanglich
gemacht. Dabei muB nur eine Sache beachtet
werden. namlich, daB der letzte Wert auf dem
Stapel (bei Aufruf durch CALL 5896 die
Rucksprungadresse) nicht 2zwischen 23574 und
23605 (ewells inklusive) liest. Ist dies namilich
der Fall. wird die Opus nicht eingeschaltet,
sondern ein Kanal des Spectrums geschlossen.
Dies kommt daher. daB im normalen
Spectrum-ROM die Routine zum SchlieBen eines
Kanals bei Adresse 5889 beginnt und beim
Erreichen der Adresse 5896 automatisch das
Opus-ROM eingepaged wird (es Oberlagert dann
das Original-ROM) und dort weitersearbeitet wird.
Der letzte Befehl Im Spectrum-ROM bel Adresse
5896 ist ein INC HL und wird noch aboearbeitet.
Dann geht es bel Adresse 5897 Im Opus-ROM
weiter. Hier wird als erstes durch DEC HL der
Oristnalwert von HL wiederhergestellt und dann
getestet, ob das oberste Stapelelement im oben
angegebenen Bereich liegt. Wenn Ja, wird der
Kanal geschlossen, ansonsten erfolet einfach ein
Rtckserune, aber jetzt ist das Opussustem aktlv.

Wenn das Opussustem aktlv ist. liegt das
Opus-ROM Im Bereich der Adressen 0-8191 dber
dem Spectrum-ROM. Im Bereich 8192-10239 liegt
das Opus-BAM (falls der ChiP in den
entsprechenden Sockel der Opus gesteckt wurde).

Der Bereich 10240-12287 dient der
Laufwerksansteueruns, wobei aber nur vier
Adressen verwendet werden, namlich

10240-10243. Genauso Kann man aber anstatt
10240 z,.B. 10244. 10248, etc. verwenden, Die
Dekodierungshardware in der Opus wertet ndamlich
nur dle Adressleituncen AO und Al bei der
Ansteuerung des Floppucontrollers und des
Druckerports aus. Der Bereich 12288-14335 dient
der Oruckeportsteuerung, wobel auch hler nur
vier Adressen (12288-12291) verwendet werden.
Im Bereich 14336-16383 Kkann ein weiterer
6116-RAM-Baustein eingebunden werden. Der
Einbau st einfach, es muB nur ein Kabel
eingelotet, sowle der neue Chir auf den alten
aufoelotet werden. Die Anleitune stand im
SUC-SESSION 8/1995 und kann von mir gerne
gegen Ruckporto bezogsen werden.
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Aufruf von Routinen im Seectrum-ROM
Normale Routinen

Wihrend das Opussystem aktiv ist, Kkonnen
Routinen Im Seectrum-ROM natlrlich nicht direkt
ansesprunsen werden, da dieses ROM Jja vom
Opussystem (berlagert wurde. Deshalb gibt es

eine  Routine im  Opus-ROM, welche dies
ermoglicht.
RST 16; DEFW Seectrum-ROM-Adresse (Y wird

auf 23610 oesetzt, ansonsten kelne Resister-
verdnderunsen vor Ausfuhrung der Routine iIm
Spectrum-ROM: 4 Butes Stapelspeicher)

Dem Befehl RST 16 folgen also zwei Butes, welche
die Adresse der Routine im Spectrum-ROM
darstellen. Diese wird aufserufen und nachdem
sie durch ein RET wieder verlassen Ist, wird
automatisch ein CALL 5896 durcheefuhrt, um das
Opus-ROM wieder einzupagen,

Der Calculator

Auch Im Opus-ROM kann der Calculator mit RST
40 aufserufen werden. Allerdings erwartet das
Opussustem direkt nach dem Befehl ein Bute,
welches angibt, wieviele Butes nach diesem Bute
Zur Abarbeitung durch den Calculator folsen.
Nach diesem Bute kommen dann die normalen
Calculatorbefehle. Das Langenbyte braucht die

Opus, da sie den RST 40-Befehl sowie alle
Calcuiatorbefehle auf den Stapel ableat und dann
den Code dort abarbeitet. nachdem das
Original-ROM wieder eingeschaltet  wurde.
Dementserechend hoch ist auch der Bedarf an
Starelspeicherplatz und so ziemlich alle normalen
Register werden verandert.

Das Opussustem ausschalten

Noch einfacher als das Elnschalten und beachtet
werden muB elgentlich dberhaupt nichts:

CALL 5960 (kelne
Starelspeicherplatz)

Registerdnderungen: kein

Im Opus-ROM steht an dieser Adresse einfach ein
RET. Dleses wird abgearbeitet und danach hat die
Hardware der Opus das Seectrum-ROM reak-
tiviert, die Opus ist nicht mehr aktiv.

Jetzt wissen wir, wie wir das Opussustem ein-
und ausschalten, von dort Routinen Im normaien
ROM aufrufen konnen und welche Seeicherbereiche
durch die verschiedenen Opuskomponenten benutzt
werden. Im ndchsten Tell der Foloe werde ich
dann die ersten Routinen wvorstellen, damit ihr
mit dem Programmieren elgener Programme so
richtig loslesen konnt.
Helge Keller. Hermann-Lons-Weg 51
76307 Karlsbad. Tel.:07202/6076

Bestiickungsplan der Opus (nicht alle Bautelle)

FOr alle, die sich ihre Opus vielleicht nach der IC-Austauschmethode reparieren wollen. haben wir hier
einen Plan plus Bestlickungsliste abgebildet, den uns Herr Werner wWaganer schon vor ldngerer Zeit
Zugesandt hatte. Mit etwas Glick landet man schon mit den IC's 11-13 einen Treffer.

IC 1- MBM 2764-25
IC 2: HM 6116 LP-3

ocker

IC 3: WD 17700-PH
IC 4: F 6821 P

IC 5= HD 74L573
IC 6= SN 74L5138
IC 7: SN 74L532

i:'rlﬂm-rlr_j"f;l5
TRy

ez =

t3
3300uF

1eY

IC 8- SN 74L502
IC 3: SN 84L586

— _ DEE

I
==
BP=ne-cor

BI1¢4
@TIIy
8014

IC10: MC 74HCO8
IC11: T 74L504
IC12: 74L5260
IC13- SN 741530
IC14: SN 7416
IC15: 741538
IC16: T 74LS04
IC17: 74L5367
TR 2: BC 239
TR 3- ZTX 313
TR 4: ZTX 313
TR 5: 2N 3904

T d

1|

ETES
dieead

REGI: LM 340T12 (7812)
REG2: LM 340T5 (7805)
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DTH LB Teil 38

Im dritten Teil der Headliner-Serie geht es um
die Pointers, Mode(s), Inverse-Over. und Draw.
Viele wvon Euch haben bis heute mit dem
TYPLINER gearbeitet, aber nur wenige nutzen das

interessante Programmfile "Headliner", Warum
wird eigentlich so wenig damit gearbeitet ...... ?
DIE MAUSPFEILE ( POINTERS )

Wie gewohnt sollte *Headliner® in  den

Wordmaster geladen werden und mit “G" (get) +
Enter aktiviert (Bild 1) werden. Taste "A"
drocken, zwel Pfelle (Bild 2) sind nun auf dem

HERDLINER  »0< quit »&RAPH< screens A< alter
¢ Create fale S save streens &< get file

Bildschirm zu sehen. Der groBere Pfeil ist der
"RELATIVE" Pfeil und der kleinere der "ORIGIN"
Pfeil. Die Art und Weise wie diese Pfeile beweat
werden konnen, 1Bt sich mit der MODE
Einstellung verandern. Mit mit Tasten Q.A.0 und
P werden die Mausefeile bewegt. Da sich die
Pfeile relativ schnell bewegen kann dem durch
gleichzeitigen Betatigen wvon CAPS-SHIFT ent-

-

gegen gewirkt werden., Das Aussehen der
W,
3
SCREEN DESIGAER
MODE 3 INUERSE 0 ovER 0 PATTERD B
Mauspfeile  kann mit  dem DTP  eigenen
Erweiterungsprogramm "Pattern!” verdndert
werden,
X = Reset (Beide PFEIIE werden zusammengelegt)

4 Cursortausch ( "0"- gegen den "R"-PFEIL )
Mode wird mit den Tasten 1-3 eingestelll, und
leat fest, wie sich der ORIGIN-PFEIL in Bezug auf
den RELATIVE-PFEIL bewegt:

Mode 1 ist der RADIAL Modus. Die Position des

b,

i,

L]

)
~

»
‘ 1'3
huteg
o

+
L

-]
ORIGIN Pfeils verdndert sich nicht und erlaubt
das Zeichnen wvon Linien, die von eben diesen
Kreisen ausgehen oder wvon konzentrischen
Kreisen.

Mode 2 ist der FOLGE Modus; wenn eine Linie
gezeichnet wurde, so folgt der ORIGIN Pfeil dem
RELATIVE Pfeil bis zu dessen Position,

Mode 3 ist der PABRALLEL Modus:; beide Pfeile

werden parallel zueinander (Ober dem Bildschirm
bewegt.

INVERSE und OVER
Diese Funktionen entserechen den INVERSE und

* L

OVER im Spectrum-Basic, INVERSE kann zum
loschen wvon Pixels benutzt werden, die in
INK-Farbe gezeichnet wurden, indem einfach
nochmal daruber gezeichnet wird. Sind beide
Optionen (INV. u. OVER) eingeschaltet, so kann
nicht aezeichnet werden. Diese Einstellung
beeinflussen alle Zeichen-Funktionen.

DRAW

Durch drucken von "D" wird eine Linie (Bild 3)
vom ORIGIN- zum RELATIVE Pfeil sezeichnet, Ist
MODE 2 eingestellt worden, so wird der ORIGIN
Pfell «(Bild 4) bis zum RELATIVE Pfeil
verschoben, Es ist moslich, z.B. die Tasten “P™
und "D* gleichzeitis zu betdtigen, um eine lange,
durchaehende Linie (Bild 5) zu ziehen, = ENDE =
Im ndchsten Teil wvon DTP LG oeht es
wahrscheinlich um das Filepaket "Chess", dem
ganz speziellen Filepaket von Walter Sperl

ich winsche allen Clubmitaliedern sowie den

\

Familien ein Frohes und geseonetes Weihnachts-
fest und einen guten Rutsch in das Jahr 1996l

i“-\.

GUnther Marten

Oldenburg, den 28.11.199%
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Liebe Spectrum Adventure Freundel

Weiter gehts mit dem Prosramm "PRICE OF
MAGIK" und der zweiten Telllosung. Wie ihr euch
sicher erinnert, haben wir das letzte Mal an der
Stelle aufoehtrt. wo wir den roten Mond zweimal
berahrt hatten. Hier wollen wir auch gleich
weitermachen...

S. SW. S, S, throw salt at slug, D. examine statue,
D. S: SW. SE; NE. S. S, E. W. N N, SW. SW. NW. NW,
S. S, W, remove robes, give robes to golem (dafir
bekommen wir den silver mailk D. NW. SW. W. SE
E. SE. cut web, get crowbar, W. N. Nw. E, NE. W.
(der Fahrmann will bezahlt werden), sive crowbar,
hop in (wir sind jetzt im Boot auf dem Flu8). cast
FIN at me (wir werden in einen Fisch verwandelt),
D. read plaaue, wait (bis der Zauber vorbei ist)
take all (dies ist sehr wichtis, denn wenn man in
den Fisch verwandelt wird, werden alle
Gegenstdnde die man dabel hat im Boot abgeleot.
Wenn man Jjetzt das Boot verldBt, hat man keine
Chance mehr um wieder an die Sachen 2zu
kommen).

N, N. N (die Fledermaus nimmt sich for dich den
Blutwurm wvor) N, NW, N. SW. S, cast FLY at
weight (dadurch kann es nicht auf einen fallen,
wenn man versucht den Talisman zu nehmen), get
talisman, N. NE, NE, examine cherub (ietzt den
Cherub mit elner Waffe oder einem Zauber toten).
look, get trumpet, SE, NE, N, give pendulum. N (ein
Affe springt auf unseren Rucken), S, SW (wenn der
Geist des Cherub erscheint geht man zurdck In

die vorherige Location wund benutzt den
ZEN-Zauber um zum Mist of time 2zu Kommen),
wir suchen den cold store exit down. D, wailt,
examine snow. oet crustal ball, get black ball.
cast ZEN (wir suchen den antl alcove exit down)
D, touch moon, touch moon, S, SW, S, SE, examine
picture, cast BOM at picture (wir werden in das
Bild gesaust und landen in Stonehenge), SE. SE. W,
Nw, S, get blue box, examine blue box, N, SW. W,
NE, NE, N, rub talisman (wir werden zu einem
steinernen Triumpfbogen auf der anderen Ebene
transportlert), N. NE, E, E. in. D, D, D, SW: N, read
riddle (die Antwort ist 'fear’), S, NE. U, U, U. out,
SW, examine lake. drink water, rub talisman (wir
kommen zurtck zum Raum mit den Stelnmauern).

Jetzt unbedingt das Alter und die Gesundheit
Oberprdfen - wenn man dlter als 50 ist in den
anti alcove gsehen und den roten Mond zweimal
berthren, cast ZEN (wir kommen wieder in den
Mist of time und suchen dort den exit downwards
to the winding corridor), D, N, N. SE. N, cast BOM
at picture (in seinem Wahnsinn verliert es eine
Klaue), get claw. S. cast ZEN (wieder zum Mist of
time und den Abgang zum portico finden)k D, cast
IBM at ants, open door, in. N. NW. N. N. SE (die
Tdr Richtung Osten Kann von dleser Seite nicht
geoffnet werden), cast ESP east (unser Geist
gelangt nach Osten), cast BOM at idol. cast ESP
east, cast HYP at idol. cast ESP east. idol open
door. look (die Tdr im Osten ist jetzt offen) E.
NE. S (im ndchsten Raum sOdlich konnen wir nicht
OUber den kalten Boden gehen), cast FLY at me
(dieser erste Versuch zerstort den black ball den
wir zur Absorption eines Anoriffzaubers gegen
uns benodtigen), cast FLY at me. S, S, wave mirror
(das moonbeast flleht vor seinem Seiegelbild).
examine gargoyle, NW, fear, cast ESP NW (das ist
der einzige sichere weg um in Muglar’s tomb zu
gelangen), cast SAN at muglar, cast ESP NW,. cast
DED at muglar (mit einem lauten Donnerschlag
wird Muglars Zauber neutralisiert...).

Price of Maaglk ist selost... Congratulations!

Bis bald hier Im Info...
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Der Spectrum
in der Internet-
Umoebung

Nach langerer Zeit habe ich mich endlich wieder
aufgerafft um einen Artikel fuor das SPC-Heft zu
schreiben. Diesmal seht es um das inzwischen
wohl allseits bekannte Internet und um den
Seectrum-Emulator von Gerton Lunter fUr den
PC - den "ZB0".

Zundchst Jedoch elne Kritik: In den ersten 8
Monaten des Jahres 1995 hatte Ich den Eindruck
gewonnen, dag dle Sinclair-Szene kurz vor dem
Exitus stehen worde. Das Club-Heft enthielt
groBtenteils Dinge, dle den Seectrum nur noch im
weitesten Sinne  betrafen,. so z.B. ‘'die
Betriebssicherheit unserer Computer”., Solch ein
Artikel paBt auch In Jjede andere Elek-
tronikzeltschrift. Bzel. der Spectrumsoftware
war fast ausschlleBlich von Demos und Spiele-
bzw. Adventureltsungen die Rede. Fast alle diese
Losungen sind in der Vergangenheit schon einmal
in anderen Heften erschienen. Im Sommer dieses
Jahres habe ich mich dann in die Inter-
netumoebung gewadt, und siehe da - hier lebt die
Szene.

Im Internet sind derzelt ca. 20 Homepages im
WwWWw zu finden die sich mit Sinclaircomputern
beschaftigen, Neuerdings erscheint dort die
Internetzeitschrift "Emulate”. Es ist bel weitem
das Beste was ich zu diesem Thema seit Langem
gesehen habe. Die Zeitschrift erscheint monatlich
seit zwei Monaten und umfaBt ca. 70 Seiten die
sich nur mit dem Sinclair ZX Seectrum
beschaftigen. Es ist von Pokes (ber Screenshots
bis zu News und Software alles drin was einen
richtigen Seectrumfan interessiert. Im weiteren
bietet das Internet weltweit ca. 5000 Progsramme
fur den ZX Spectrum und ZX 81. Man kann die
Software dort KOSTENLOS in seinen PC laden und
mit dem Emulator sofort starten. WNatOrlich
konnen auch alle Prosramme in den normalen
Seectrum  zurtckkoelert werden. Die ver-
schiedenen Homepases fOr  Sinclaircomputer
werden von ca. 200 Usern tastich senutzt und es

kommen stdndig neue Programme hinzu., Auf
diese Weise habe ich mir durch meinen
Uni-Zugang Ins Internet schon (ber 1000

Programme nach Hause oeholt! Ferner gibt es
auch mehrere News-Foren, die sich tdalich
abrufen lassen. Dort kann man seine Meinung
kundtun cder Fragen stellen und bekommt meist
schon am ndchsten Tag Antworten von
Sinclairusern aus der ganzen Weit., Meiner

Meinung nach st dies die Zukunft unseres
Seectrum - und mit Sicherheit der beste Grund
sich einen PC und den Z80-Emulator zu kaufen.
FOr den Emulator gibt es selt elniger Zeit elne
weitere Sensation - Die CD-ROMs Speccy
Sensational 1+2. Dilese CD-ROMs fur den PC
sollen inssesamt Uber 5000 Programme fUr den
ZX Spectrum Emulator Z80 enthalten. Ich habe
mir Anfang Dezember diese CDs bestellt und
werde nach Erhalt im SPC-Heft darober
berichten. Zu bestellen sind die CDs bei EPIC
Marketing in Ensland Tel. 0044 1793490988. Am
besten zahlt man mit elner Kreditkarte.
Zusammen Kosten die CDs ca. DM 70. So wie die
Speccy Sensationals in  Emulate beschrieben
wurden sind sie ein absolutes MuB fUr Jeden
Seectrumbesitzer, da man mit einem Anruf in den
Besitz wvon ca. einem Drittel aller Software
gelanat, die Je fur den Seectrum produziert
wurde. Allein das einmalige Ansehen aller
Programme wird sicherlich enorm viel Zeit
beanspruchen, und das trotz der Ladezeit von ca.
5 Sek. fur 128Kb. Also dann noch ein frohes
neues Jahr und viel SpaB im Internet und mit den
Speccy Sensationals.

Matthlas Wiedeu, VirchowstraBbe 50

33332 Gltersioh. Tel. 05241759960

Zur Kritik wvon Matthias am Inhalt unseres
Club-Infos mussen wir einfach elne Anmerkung
machen. Ein Info wie dieses lebt won den
Beitrdgen seiner Mitglleder und wir sind froh
(Uber Jeden, der mit seinem Engagement dazu
beitragt. Auch Kritik Ist uns willkommen,
umsomehr, wenn sie konstruktiv ist. Diese hier
Ist es nicht. Denn sie konnte dieienigen
verunsichern, dle uns ihre Beltrdoe schicken und
dazu fohren, das sie es sein lassen. 'well es Ja
doch niemanden Interessiert’ bzw. 'weil es nicht
hierher gehort’. Dem ist nicht sol Gerade die
Beitrage von Helnz Schober vermitteln auch
Lalen auf ansprechende Weise eine Ubersicht zur
Funktionswelse von Compeutern. auch und gerade
von unserem Spectrum.

Zum anderen gibt es immer noch Neueinsteiger.
die irgendwie an einen Spectrum gsekommen sind
und vergebens nach Hochglanz Lektore suchen.
Fur sie Ist ein Club meist der einzige
Anserechpartner und das Info die einzige Lektlre,
die sich mit Ihrem Rechner befaBt. FUr diese
User ist (fast) alles neu, auch Spieleltsunaen, die
im Obrigen (z.B. von Lack/Kracher) kaum schon
irgendwo zuvor erschienen sind.

Ob der Seeccy seine Zukunft als PC-Emulator
haben wird? Vielleicht la. Wir sind ledoch Immer
noch ein Spectrum Club. Eln BMW wlrde
vielleicht auch mit einen Zweitaktmotor fahren.
Dem Trabbifan (man moge uns verzeihen), wdre
dles hochstens am Rande erwdhnenswert. er
wechselt deshalb noch lange nicht sein Fahrzeus.
In diesem Sinne machen auch wir Im neuen Jahr
welter. Das WoMo-Team
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Cracking
Workshop

Diesen Artikel haben wir mit freundliicher

Genehmioung dem Infomasazin “Szene". Heft
11795. S5ff, des Austrian Spectrum Club
entnommen.

wie viele schon wissen, ist der kleine rote Knopf
nicht unbedingt der beste wWes um sich eine Kopie
von Tare zu ziehen. Snapshots verbrauchen nicht
nur  wertvollen Seeicherplatz auf der Disk,
sondern lassen sich auch nur mit Multiface oder
ghnlichen Gerdten wieder auf Band zurtckselelen,
und wie ein Spiel aussieht, das mit Multiface
korlert wurde und eine schone Umrandung des
Bildschirms hatte, das wissen wohl die meisten,
Ab Jetzt werde ich eine Kleine Serie schrelben,
wie man Spiele crackt, also mit einem Loader
ausstattet, der mit allen Massenspeichern
funktioniert. Bel Nachladespielen wdre soetwas
kaum moslich deswegen nehme ich mir nur
normale Seiele vor. Diese werden dann aber auch
mit dem SPRINT Recorder ladbar sein, der Ja mit
leder Software ohne Anderuns funktionieren
solite (solange auf die Adresse im ROM
zZugegriffen wird, mit der man ladt).

wer zu faul ist um Seiele selber zu cracken. kann
diese an die Clubadresse schicken + 20 6S. dann
wird das von mir erledigt. und falls auch ich es
nicht .schaffe. gibt’s das Geld zurtck. Natdrlich
sollte man auch eine +D Disk oder Kassette
mitschicken auf die ich die gednderte Version
speichere und es zusammen mit dem Orisinal
Zurdckschicke. Naturlich biret das Versenden mit
der Post das Datenverlustrisiko, deswegen soliten
Sie am besten eine Band zu Band Kopie
anfertigen.

Soviel also als Vorwort, nun widme ich mich dem
Wesentlichen. Mit der Zeit entstanden viele
Arten des Kopierschutzes um den Diskbesitzern
das Leben so schwer wie moslich zu machen. denn
fur Raubkoplerer sind solche Sachen eine Frage
von Minuten. hochstens Stunden. Am C64 2z.B.
waren viele Spiele bereits wvor ihrer offizielen
Veroffentlichung als Raubkopie erhaltlich,

Es gilt die folgende Faustresel: Je &iter oder
billiger ein Programm ist. umso leichter geht das
Cracken. Aus diesem Grund habe ich fOr den
ersten Versuch das Seiel BMX SIMULATOR wvon
Codemasters ausgesucht. Es ist insofern ein
agutes Opfer well im MC Loader alles Kklar wie
Wasser ist und es sich Ideal fur den Elnstleg
elonet. Es ist mit Sicherheit einer der
leichtesten Cracks, aber auf die mit BASIC
Loadern werde ich nicht zurtckkommen, denn die

kann ja Inzwischen Jjedes Kind auf Disk
Oberspielen.

Natorlich wird es spdter kaum ohne
Crackwerkzeuge ausgehen. deshalb hier ein
Programm das dasselbe wie MERGE " tut, aber

ohne die lastigen Abstlrze: .y

10 FOR n=23296 TO 23303:

READ a: POKE n,a: NEXT n
20 DATA 231,62,1,205,11,6, 207
30 PRINT USR 23296, """

Bisher konnte noch kein BASIC Loader dlesem
Programm widerstehen, aber es gibt noch andere
Probleme wie z.B. falsche Zahlendarstellung, doch
dazu Ireendwann einmal sedter,

Als ein welteres Toolkit brauchen wir einen
Monitor, Tiger's Claw empfielt den 007
Disassembler der auch irgendwann einmal auf dem
YS Covertare war. Es hat die Vortelle daf es
kaum einen oibt, der ihn nicht hat und dag er nur
2048 Butes im Bildschirmspeicher belegt,
natarlich tut’s Jeder andere halbwegs verntnftige
Disassembler auch,

= Merken: Monitor =
Freaksprache

Disassembler in der

Nach dem Laden des BASIC Programmes erfahren
wir zuerst einmal die CLEAR Adresse (Alles
aufschreibent!), die mit 24900 anosegeben ist. Die
Adresse wo der MC Loader geladen wird ist
65500. Nach dem Loschen der Zefle 30 in der
sich der USR Befehl befindet, starten wir das
Programm mit RUN und starten die Kassette
wieder. Das MC Programm wird oeladen. aber
nicht gestartet, das olbt die Muslichkeit den
Disassembler einzuladen wund zu Starten.
Startadresse wird mit 65500 angegeben, jetzt
sollte das folgende Listing zu sehen sein (Falls
nicht, dann haben Sie etwas falsch gemacht oder
haben eine Version des Seieles von der ich nichts
welB):

65500
65501
65505
65508
65510
65511
65514

POP AF

LD IX, 16384
LD DE, 6912
LD A, 255
SCF

CALL 1366
JR NC, 65501

Nun erstmal eine Kkleine Pause.

Was tut diese
Kleine Routine denn eigentlich? Die Antwort ist
ganz einfach, sie definiert die "Variablen“ IX. DE.
A und CARRY und seringt dann ins ROM an die
Adresse 1366 wo sich die Routine befindet, die
furs Laden von Kassette zustandig ist. IX ist die
Startadresse, DE ist die Lange, A wdre der FLAG

(dazu sedter), und CARRY, der mit SCF (Set
Carry Flag) auf 1 gesetzt wird, sorgt dafur daB
das Flle geladen und nicht wverifiziert wird. JR
NC.xxxxx springt an die angesebene (relative)
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Adresse wenn CARRY den Wert Null hat, also
wenn die ROM Routine meint, das Laden wdre
fehlerhaft. Diese Routine ladt also das Titelbild,
wir konnten den Screencompressor + D benutzen
um dieses Headerless File zu laden und zu packen,
oder den Screen isnorieren, oder ihn nach dndern
der Routine auf eine andere Adresse laden und es
von dort mit Basic Abspeichern. Nun aber 2zu
dem anderem Tell der Routine.

65516 LD IX, 24annm ®.'-'-'.‘
65520 LD DE, 40600 Tﬁ) " ot
65523 LD A, 255 ﬂ « B
65525 SCF : he mh ot
65526 CALL 1366  foomakle ey il
§5529 IR NC, 65516 “mmget B W, &
65531 JP 47500 e
Also nichts besonders neues, diesesmal ist die

Ladeadresse 24900 und die Lanope ist 40600. JP
47500 bedeutet daB8 nach dem Laden das
Programm auf der Adresse 47500 angesprungen
wird, manchmal tun die Programmierer dasselbe
mit dem Befehl CALL der dasselbe tut, aber den
Wert fur RoOckserung im Stapel ablegt (Die
Adresse unter CLEAR). Falls aber die ROM
Routine fors laden statt mit CALL, mit JP
angesprungen wird, muB die Startadresse vorher
in die HL Variable gespelchert werden, der letzte
LD HL.XxXxxxx vor dem JP 1366 enthdlt also die
Startadresse. 1366 ist nicht unbedingt immer die
Adresse die angesprungen werden muB um zu
laden. es gibt noch weitere solche Adressen in
dem Bereich die ich alle aufzulisten nicht in der
Lage bin.

Die Startadresse sich unbedingt
notieren, denn das ist der Wert. der nach
RANDOMIZE USR stehen muB um das Programm
Zu aktivieren.

Nun zu dem A Flag, dieser zeigt ob das File ein
Header oder Programm ist. Wenn der Wert O ist,
ist es ein Header, der Leader (d.h. der Teil, wo
die Borderstreifen Rot und Cuan sind.) dauert
auch etwas langer. 255 bedeutet daB der eigent-
liche Code geladen wird. 0Die Prosrammierer
benutzen aber manchmal unsewohnliche Werte,
denn hat das A beim ROM aufruf den falschen
Wert, wird das Programmteil nicht geladen, was
praktisch bei Nachladelevels ist.

wenn wir also den Codeteil. der ia ohne Header
ist (Headerless) laden wollen, kdnnen wir auf die
vorhandene Routine zurtckareifen - Nutze alles
bereits wvorhandene - dazu muB diese nur
geringfiols gedndert werden: Statt JP 47500
setzen wir einfach RET ein. damit zum BASIC
zurtckgesprungen wird. POKE 65531,201 Ist schon
alles. was zu tun Ist, denn so wird der JP Befehl
gegen RET oetauscht. Dannach starten wir mit
RANDOMIZE USR 65516 den zwelten Tell der
Routine die flr Laden des Codeteils ver-

muB man

antwortlich ist und starten den Kassetten-
rekorder. Nachdem der Codetell geladen wurde
muBte er mit OK Meldung zeigen daB alles in
Ordnung ist, tut er das nicht, so ist entweder
CLEAR wvergessen worden. ein Ladefehler
aufgetretten oder Sie haben das falsche Teil
geladen.

Die andere Methode, den Headerless Teil zu laden,
wire einen Header zu erstellen. Mit SAVE "Xx"
CODE 24900,40600 wird nur der Header auf eine
Kassette abgespeichert, vor dem restlichen Code
sollte man den Rekorder ausschalten. Dann mit
Tarewechseln: LOAD "™ CODE eingeben, Header
laden, Headerless laden.

Den so gewonnenes Code speichern wir auf Disk
mit SAVE "codel" CODE 24900,40600 ab, nur zur
Sicherheit, es kann ndhmlich sein, daB etwas
schieflduft (Siehe Murphy G.), nun konnte man die
Kompressoren PK LITE, PK HUFF oder TURBO
IMPLODER an dem sich Im Seeicher befindendem
Code anwenden um hn zu verkarzen.

Das komeressierte Programm wird abgeseeichert
und nun muB nur noch ein neuer BASIC Loader
geschrieben werden. was aber Kkein Problem
darstelien solite. Die CLEAR Adresse sollte
tmmer um eins Kleiner als die Ladeadresse sein,
in dlesem Fall verhinderte das POP AF den
Absturz, aber nachdem der alte Loader nicht
mehr benutzt wird, wdre es ein untrasbares
Rislko hoher zu gehen als 24899.

10 PAPER 0O: INK O: BORDER O: CLEAR
24899: POKE 23739, 111

20 LOAD de"BMX_SIM.1" CODE: RANDOMIZE
USR 50000

30 L.OAD deBMX_SIM.2" CODE: RANDOMIZE
USR 24900

40 POKE 23739, 244: RANDOMIZE USR 47500

Falls dle Programmteile nicht komprimiert

wurden, sollten alle RANDOMIZE USR Befehle die
nach LOAD erscheinen nicht eingegeben werden.
Bei anderen Disksustemen als +D sollte man den
Suntax de durch das entsprechende ersetzen.
Das POKE 23739,11 bewirkt daB der Programm-
name beim Laden wvon Tape nicht erscheint.
dadurch wird das Titelbild nicht zerstort. es kann
ebenfalls weogelassen werden wenn man vorhat
das Programm nie wieder auf Tape zu Koeieren.
Bei vieien anderen Firmen sieht der Kopierschutz
genauso aus und kann auf dieselbe Art und Weise
entfernt werden. Es glbt aber immer wieder
Sachen mit denen selbst ich nicht zurechtkomme.
S0, das ware schon alles in diesem Monat,
nachstes mal widme ich mich dem Decoderload in
SIM CITY, stelle ein Programm zum Laden der
Headerless Teile wvor, und gebe Tips zum
"Elnbruch” in andere Prosramme.

viel Erfolo belm Cracken winscht euch:

L.C.D.. Austrian Spectrum Club
Prager Str. 92/11/12. A-1210 Wien. Osterreich
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Part 2
Adding VALS

and taking

away Bytes

MEMORY SAVING - A MORE DETAILED LOOK

Full Jjustice can't really be done to a topic as
complicated as memory-saving in a single short
article, so In this follow-up, we'll be exploring
some of the princieles in areater deeth. In areal
program, there are often conflicting con-
siderations to be taken into account, which the
cut-and-dried exameles In the first article, didn't
fully bring out. It's often more a matter of
balancing one factor against another, rather than
rioidly adhering to any fixed rule.

Let's consider. for instance. the following:-

LET C=INT (RND#6)+1

Here, there are two aspects to think about:
should we enclose the whole expression in a VAL,
including the 1; or would it be better to =o for
INT VAL "BND#6"+SGN Pl, and oet rid of the
brackets. While SGN Pl mau take two buytes as
opposed to 1's one (if | may put it that waul), this
is outweished by the two-byte saving achleved
throush eliminating the brackets - making the
latter preferable.

If. on the other hand, the statement had been:-

LET C=INT [(RND#5)+8

Here. the situation would have been different: 8,
unlike 1, can’t be expressed in two butes: VAL “8"
is the shortest form: a FOUR-bute expression.
This now tips the scales in favour of keeping the
brackets (@ two-bute deficit), and doing away with
the second VAL (a8 three-byte gain). i.e. -

LET C=VAL "INT (RND=%6)48"

Is shorter than:-

LET C=INT VAL "RNDe6"+VAL "8"
Remember. too, that NOT Pl, SGN PI and INT PI
are less wasteful than VAL "0". VAL "1" and VAL
“3": the only time It pays to use the number, is
when a VAL alreadu exists. For instance:

PRINT S+1

In an example llke this (hot a very good one,
admittedlyl), You need a VAL anyway for the 5, so
it pays to include the 1. too:-

PRINT VAL "S5+1"

But, if your expression had been. say:-
PRINT A+1

Here. you wouldn't be using VAL ijust for the 'A’
(variables have no hidden butes after them. so it
doesn't make any difference memory-wise,
whether they're in a VAL or not), and since SGN
Pl is shorter than a VAL, it's better to use SGN
Pl Instead. i.e.:

PRINT A+SGN PI

as opposed to:-

PRINT VAL “A+1"

Another point to remember, is that with INT PL
the 'INT' can often be droeped, as many BASIC
commands will round it anyway. Constructions
such as PAPER Pl. PRINT AT PLPI etc., are all
quite acceptable. You can also use other
combinations with Pl to save memory over the
VAL form. PI+PlL, for Instance, Is only three
butes; VAL "6" Is four. Agaln, the fact that
these forms don't Produce round Integers. is
irrelevant for many purposes.

A 'false friend’ in this respect., is BIN. On the
face of 1it, It looks the Ideal single-bute
expression for '0" - but it isn't! BIN expressions.
like reaular numbers, are always accomeanied by
the hidden butes. BIN on its own still implies an
arsaument of 0., and therefore requires
floating-point representation.

Finallys here's a little
statement:-

teaser. Take the

LET A=1+1

Wwhich is better?

LET A=SGN PI+SGN PI
or:-

LET A=VAL "1+1"

Il leave uyou all to ponder that. I think...
(Remember - when in doubt, Jjust count the
number of butes in each expression.

Bue till next

Miles Kinloch

Flat 16

6 Drummond Street
Edinburgh

EH8 9TU

Scotland, UK
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PD-Szene

Demo-Szene

Ludo Game (via Fountain PD)

Eines der Spiele, die wir als Kind in der
Vorweihnachtszeit (aber nicht nur da) gerne
gespielt haben, war "Mensch drgere Dich nicht".
Dies gibt es zwar schon in unserer PD, sosar in
deutsch. doch kdrzlich erhielten wir von Dave
Fountain eine englische Version namens “"Ludo
Game". Diese ist dem uns bekannten Spiel dhnlich.
jedoch in MC (oder compilertem Basic) ge-
schrieben, und dadurch recht schnell in seinen
Ausfohruneen. Der Spectrum Kann alle 4 Seleler
ersetzen und somit komplett gegen sich selbst
spielen. Ein wirklich nettes Seiel fur die, die
sonst nur noch das "Mensch drsere Dich nicht"

des Lebens kennen.

=2

| |

2>
Z2X
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Neue Utilites von Miles Kinloch

"Wizard" Miles Kinloch, der unermoudliche Pro-
grammierer und Experte rund ums Plus D, hat
uns wieder einige seiner neuen Utilitles zu-
geschickt, u.a.:

TAS128T02

Ein sehr schnelles Konvertiererogramm, um die
von Tasword 128 angelegten Opentupe-Files in ein
for Tasword 2 lesbares Code-File zu konver-
tieren.

Snapscreen

Mit diesem Prosramm konnt ihr Screen¢ aus Plus
D 48K und 128K Snaps herausziehen und als
solche eigenstdndle abspelchern.

Permavar

steht fOr °‘Permanente Variablen'. Jede Sustem-
variable des Spectrum, auch die ansonsten nur
tempordren, konnen hiermit fest ins DOS abgeleat
werden. Eine komplette Anleitung, wenn auch in
Englisch, Ist im Programm enthalten. sowie einjge
Beispiele, wofUr man Permavar einsetzen kann.

Echologia (Bususoft)
Gleich vorweg: Dieses Demo Ist brilliant! Die
Abbildung hier zeiot die Burg von Bratislava in
der CSFR, von woher dieses Demo stammt.

5 sy

3
Free] SRR [ AA0N:
Ghnin t

was man
geboten bekommt, wére ein Unding. Doch um nur
einige zu nennen: Ein Swunthesizer zelgt, dhnllch
wie im 'Eel Demo’ an. welche Tasten die gerade
laufende Musik benutzt. Es gibt viel 3D Grafik.

Alles aufzuzahlen, In diesem Demo

fraktale und die bekannten Bobs.
wirklich nichts ausgelassen,

Und zumindest die Besitzer eipes Orisinal 128K
bzw. +2 Spectrums erwartet eine wahre Far-
benpracht (ein Hinweis sagt, das die Farben auf
+2A oder +3 Speccus crashen konnen). Absolut
fantastischt Ein- und auszoomende Fraktale, die
den Rahmen der normalen B8 Seectrum-Farben
sprensen, so ojbt es z.B. g9rau, rosa. braun und
verschiedene Abstufungen der Grundfarben rot,
gron  und blau. Alles in allem mehr als
beeindruckend.

MOM S (MOM Team)

wobel wir gleich belm Thema sind. MQOM 5,
ebenfalls brilliant und vor allem wirklich nicht
mehr zu beschreiben. Fast eine komplette
Diskette wvoll staunendswertem bis hin zum
unglaublichen. Auch hier ailles was das Herz des
Demofreaks begehrt. Es ist ein Mix aus vielen
aneinandergehangten Tellen die bisher nicht
veroffentlicht wurden. Und gerade diese Vielfalt
macht MQM S, das ahnlich Megalomania uber einen
sehr langen Zeitraum entstand, 2zu etwas
einmallgem. Es wdre auch alles wirklich zu toll,
wire da nicht das Ende einer Legende,..

'MOM

eExtablished in 41992«
esDecayed in 4199E.

———— REST N WL

LET THE CLIVE BE WITH 30U

Es wurde
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Spectrum Hut

Dieses kleine Basic-Programm wurde von Wilhelm
Mannertz eingesandt. Tippt es ein und laBt euch
einen “Spectrum Hut" zeichnen. Aol

10 REM

20 DIM d(1, 255)
25 DIM e(1, 255)
30 FOR 1=1 T0 25
40 LET =(1, 11=-1
431 LEYT d(i,1)=-1
42 NEXT 1

S0 FOR y=-180 TO 180 STEP 4%

60 FOR x=-180 TO 180 STEP 4

70 LET r=PI/1808SQR (xex+yey)d

80 LET z=100#C0S (r)-30«C0S (3er)

90 LET dx=INT (116+x/2.5+(16-y 2] /2)
100 LET dy=INT ((130-yr2.5-2)/2)

110 IF (dx<0)+(dx>255) THEN GO TO 150
120 IF dC1,dx)=-1 THEN GO TO 170

130 IF dy<=ell,dx]) THEN GO TO 240
140 IF dy>=d(i,dx) THEN GO TO 260

150 HEXT x

152 NEXT y

155 LPRINT CHR® 0;CHRs 3

160 COPY: STOP

170 IF dx=0 THEN GO Ta 230

180 IF e(l,dx-1)}=-1 THEN GO TO 230
190 IF e(l,dx+1)=-1 THEN GO TO 230
200 LET ®(1,dx)=INT (CeCl,dx-1)+
e(l,dx+1]1/2)

LET d(C1,dx)=INT (CdC1,dx-1)+
dl1,dx+1))72)

GO SUB 280

GO TO 150

LET e(l, dx)=dy

LET d(1l, dx)=dy

GOS SuB 280

GO0 TO 150

GO0 SUB 280

LET e(1, dx)=dy

IF d(1,dx)=-1 THEN LET d(1,dx)=dy
G0 TO 150
60 SUB 280
LET d(1,dx)=dy
IF e(1,dx)=-1 THEN LET d(1, dx)=dy
GO TO 150

PLOT dx-10,170-dy

RETURN

ANTWORT

210

220
222
230
232
234
236
240
242
244
230
260
262
264
270
280
290

Guldo Schell fraote, wie man In Basic rundet,
Antwort:

INT(wert«100) 7100
Erklarung: Multiplikation mit 100 verschiebt das
Dezimalkomma 2 Stellen nach rechts. INT
schneidet dann die Obrigen Dezimalstellen ab. Zu

guter Letzt ruckt die Division durch 100 das
Komma wieder an die richtige Stelle.

Andreas Schunborn. Gissingstrae 44

44319 Dortmund

Zur Frage von Guido Schell: Mit dem Befenl
LET wert= INT(wert#l100+0.5)/100
miBte sich sein Problem losen lassen.
Helge Keller. Hermann-Lons-Wes 51
76307 Karlshad

Antwort zum Thema Abrunden an Guido:
Zaht n auf 2 Stellen abrunden:
INT(ne1003 /100

Zahi n auf a Stellen abrunden:
INT (n®10“a) /10*“a
Zahl n auf a Stellen runden, also ab 5 als erste
wegfallende Stelle aufrunden:
INT Cnel0“a+.5)/10%a
Beispiel: Runde n = 30,258 auf 1 Stelle:
INT (nel10+.5)710 -> 30,3
aoder mit MasterBasic (SAM):
USING(C"#8.8",n) -> 30,3
Ingo Wesenack. Srandauer Damm 140/10
14050 Berlin. Tel. 03073015920

ANZEIGEN

wer verkauft: Microdrive, Interface One, Cart-
ridees fOr Microdrive? Nur in Top-Zustand,
optisch und technisch einwandfrel.

Andreas Schonborn. Gosinastrafe 44

44319 Dortmund
Suche dringend Microdrive Schaltelan fOr
Bastelel. Jean Austermuhle. Postfach 10-1432

41546 Kaarst. Voice/Fax 02131769733

Suche zum Disassembler Programm "GENIE" die
Anleitung, Ubersetzung und Erfahrungen zum
Programm werden zugesichert!
Suche zum Programm “ROBIN HOOD"
Spielhinweise.
Suche die Anleitung zum Program "THE WRITER".
Suche Programm-Anieitung oder Selelhinweise zu
"TIRNANOG".
Suche Programm-Beschrelbung oder Hinweise zu
"SPECIMEN" und "TALISMAN",
Suche aus Computer-Contact Januar 1986 den
Artikel Uber die ISO-ROM Beschreibung,
Suche das Programm "PSION CHESS" (ca. 41 KB)
nicht "Chess" von Psion.
Biete die Sonderhefte von HAPPY COMPUTER SH1
und 1/85., sowie den ZX USER CLUB Sammelband
Marz/April 1983, sowle von CHIP Spezial das
Programm-Heft “Sinclair ZX Seectrum Pro-
gramme”. Je 3 DM plus Porto,

Heinz Schober, Taubenheimer Str. 18

01324 Dresden

von ODIN
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