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Prolog

Der Mal war gekommen und die Baume schiugen
aus. War dies der Grund., das wir so wenig von
Seiten der Mitglieder an Artikeln und Infos
bekommen haben? Was wird denn dann erst in den
tupischen Urlaubsmonaten? Deshalb legen wir
euch diesmal auch ganz besonders den Artikel
von Harald Lack nahe. er sericht uns aus der
Seele. Danke fur diese Art von Unterstutzung.
Nun, auch dieses Info ist dennoch wieder gsut
gefullt.

Ein wenig enttauschend war auch die Resonanz auf
unseren Aufruf nach Ubersetzern fur die geplante
“Seectrum Bible". Ganze 2zwei Mitolieder haben
uns ihre Mithilfe zuoesagt. [hr sollt Ja nicht
gleich Goethe Ins enslische bringen.  Nun,
vielleicht traut sich der eine oder andere ja doch
noch eine Ubersetzung zul?

Inzwischen haben wir auch die ersten Seectrum
Emulatoren far Aeple Macintosh Computer
erhalten. Wenn wir diese alle gesehen und
getestet haben, gibt es einen Bericht dazu.
Allerdings wurden wir schon darauf vorbereitet,
das diese nicht so out sein sollen. wie der von G,
Lunter fur den PC (aarohil), Aber das wollen wir
selber herausfinden. Wwas nicht so gut geht, Ist,
den PC Emulator unter der (emulierten) Windows
Oberfldche auf einem MAC laufen zu lassen, der
Geschwindigkeitsabfall ist teflwelse dramatisch.
Let’'s wait and see - in diesem Sinne. Euer
WoMo-Team

Mitglieder

Wieder konnten wir zwei User fur den SPC
gewinnen und damit die Anzahl der Seectrum und
SAM-Freunde auf 135 Mitalieder bringen. Herzlich
willkommen im SPC an:

Holger Hanewacker, GellertstraBe 25

50733 Koln und

Alexander Walz, Grafenberger Allee 45

40237 Dusseldorf
LCD ist innerhalb seines Wohnortes umgezogen.
wer ihm also schreiben will, solite folsende neues
Adresse benutzen:

LCD. Hauslabgasse 8-10/2/1

A-1050 Wien (Usterreich)

Disc Util v3.03 (+3 DOS)

Wile dumm, daB man mit einem +3D0OS im ROM
von Basic aus nur das 173K-PCW Format
formatieren kann: Doppelseitice 80-Spur
Laufwerke lassen sich damit nicht ausnutzen.
Glucklicherweise  hat ein  J. Elliot ein
phantastisches Formatier- und Kopierprosramm
entwickelt, das den Besitzern einer +3DOS
Maschine (+2A, +3) 15 Diskettenformate zur
Auswahl stellt.

Auf anderen Z80 Rechnern lauft das Prosramm
unter CP/M Plus; die Seectrum Version ist iedoch

von Basic aus mit Load "duS3e3" zu starten. Das
Programm benutzt einen Bildschirm mit 64
Spalten und 32 Zeilen. In den drel Koefzeilen
werden die Menupunkte und Status-Informationen
angezeigt.
1=Fix/unfix Format. Beim MS-DOS Format und
solchen, die nicht automatisch erkannt werden
konnen. ist es aneebracht, dieses Format for
eines der beiden Laufwerke zu fixieren.
2=Format Disc. Es offnet sich ein Fenster, in dem
man den Auswahlbalken auf elnes wvon 15
Formaten bewegen kann. Folsende Formate sind
verfugbar: 1. PCW 8256 CF2 (173K)x 2. CPC
Sustem (169K); 3. CPC Data (178K) 4, IBM (154K
5. CF2 mit 192 Directory-Eintrdgen: 6. XCF2 mit
96 Eintrdeen (192K)% 7. XCF2 mit 192 Eintrdgen
(189K); 8. XCF2 ohne Sustemspur (198K. Kkeine
automatische Erkennung); 9. PCW S000 CF2DD
(706K); 10. QUAD (716K. keine automatische
Erkennung) 11. XCF2DD (784K) 12. 11 ohne
Sustemspur (792K) 13. 12 mit Kieinem Directory
(796K% 14. DOS mit 128 Eintrasen im
Root-Directory (713K); 15. Eine Variante von 14
fur spezielles Koplerprogramm.
Diese  Formate Kkonnen verandert werden,
allerdings lduft das “DUS3CON.COM™ zur
Neukonfiguration nur unter CP/M Plus. In der
Dokumentation ist beschrieben, wo man die
entserechenden Daten findet.
3=Save Boot Sector. Seeichert den Bootsektor
einer Diskette in einer Datei.
4=PDisc-to-Disc-Copy. Koriert eine Diskette auf
eine gleich formatierte unter Verwendung der
Ramdisk. Beim Korieren mit einem Laufwerk
zdhlte das Programm die gelesenen Sektoren
asynchron zu den geschriebenen: die Korie war
aber o.k.
S5=Verify Disc. Pruft auf schlechte Sektoren,
BREAK=Finish.

Hans-Christof Tuchen. LotzestraBe 10

12205 Berlin

Informationen des SUC

Und nun noch einise Infos. die wir der
Mal-Aussabe des SUC Infos entnommen haben.

Les Chandless in England ist Besitzer des Buches
"The Clive Sinclair Story", und erklarte sich
bereit, dies ijedem Interesierten gegen Erstattung
der PortogeboOhren auszuleihen. Sollten es viele
sein, erhdlt dieses Buch elnen Laufzettel, Die
Adresse von Les lautet: Les Chandless, 16 Crest
Gardens, Ruislip, Middlesex, Great Britain,

In Enoland soll ein Interface entstehen. mit dem
man seine Befehle per Stimme an den Spectrum
weitergeben kann. Noch ist weiter nichts naheres
bekannt. Wer diese Projekt jedoch unterstutzen
will, bzw. Hilfe bei der Programmierung (in Basic)
anbietet, der wende sich an: Kevin Gurd, 27 the
Millrond. Holbury, Southampton. Hants. S045 20N,
Great Britain.
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aCREENS

Hallo, ihr Sammies!

Wo seid Ihr alle geblieben? Kein einziser Beltrag
erreichte uns diesmal fUr den SAM. Dabei wuBten
wir gerne elnmal, was ihr mit eurem SAM 50
macht. Und auch, ob es die SAM PD Uber Sterhan
noch gibt. wir haben da absolut nichts mehr wvon
gehtirt. Und ob diese auch genutzt wird.

Wir hdtten natlrlich an dieser Stelle etwas flr
den Spectrum brinsen konnen. Oder eine
Vakatselte (=leeres Blatt). Aber was ist ein
Seectrum und SAM Info ohne eine SAM Seite?
Gottlob oibt es Jja noch unseren hollandischen
Partnerclub SGG. Und Flora Elstrodt! Ihr danken
wir hier an dieser Stelle ganz besonders fUr
thren Support an SAM-Programmen.

Nachfolgend nun ein Programm. welches den SAM
Seectrum$ lesen 1dBt, wvorausgesetzt diese
befinden sich auf einer Disciele oder Plus D
Diskette.

Die Autoren des Programms sind Rudy Biesma
und Tonnie Stapp. Der Abdruck erfolgt mit
freundlicher Genehmigung des SGG, und wurde
dem "Bulletin", Awussabe Januar 94. Seite 6.
entnommen.

S CLOSE SCREEN 2
10 CLEAR 32767
OPEN SCREEN 2,1
SCREEN 2
LET =cr=(C((IN 252 BAND 31)+1)#+16384
SCREEN 1
MODE 3
CSIZE 8,8
20 LET d=1, t=0,s=1,1=32768
30 DO
READ AT d,t,=,1
LET 1=1+512, s=8+1
IF s=11 THEN LET a=1, t=t+1
40 LOOP UNTIL t=4

50 CLS
PRINT ## Spectrum Disciple
and Plus D screen loader s&"

60 LET lin=2,cl=0

FOR r=1 TO 80

LET 1=32512+(rw«256)
IF PEEK 1=7 THEN PRINT AT lin,clws
16;r; AT lin,clel6+3:MEMS (1+1 TO
1+10)
LET lin=lin+l1
IF 1in=22 THEN LET lin=2,cl=cl+l

70 IF PEEK l1l=4 AND (256#PEEK (1+11)
+PEEK (1+12)=14 THEN PRINT AT
lin,clel6;r; AT 1lin, clels+3; HEM®
(l+1 TO 1+10)

LET lin=lin+l
IF 1lin=22 THEN LET lin=2,cl=cl+l
80 NEXT r
99 INPUT "load screen number:
LET 1=32512+256#r
LET t=PEEK [1+13),s=PEEK

lb;r

C1l+14)

100 DISPLAY 2
FOR r=0 TO 13
READ AT d, t,=s, 55000
LET t=PEEK (55510),s=PEEK (55511)
POKE scr+r«510-9, MEM$ (55000 TO
55509)
NEXT r
110 PAUSE
DISPLAY 1
120 PRINT #0;AT 1,20;"Save this screen
(YsN) ™
GET a®
PRINT #0:;AT 1,0; TAB 63;
IF as="N" OR a%$="n" THEN GO TO 170
130 INPUT "Filename: ";LINE f%
140 PRINT #0;AT 1,14;"Insert target
disk and press any kay"
GET a#
PRINT #0:AT 1,0;TAB 63;
150 SCREEN 2
SAVE % SCREEN®
SCREEN 1
160 PRINT #0;At 1, 1i4;"Insert Master
disk and press any key"
GET a$
PRINT #0;AT 1,0; TAB 63;
170 SCREEN 1
GO TO SO
Auf dem Kolner Treff wurde der neue

MOD-Plaver vorgestellt. Darober worden wir auch
gerne fOr die User berichten. die nicht in Koln
dabel sein Kkonnten. Wer schreibt hierzu mal
einen Artikel?

Glbt es Oberhaurt eine SAM Demo Szene? Und
welches wdren dann die neueren Demos? Wer hat
hier einen "heiBen Draht"?

Gibt es eine Moglichkelt, das vorstehende
Programm auch in umeekehrter Richtung zu
fahren? NatOrlich nur Mode 1 Screens wegen der
Attributerobleme, Wir wlrden gerne mal SAM
Screens fur das I[nfo in den Wordmaster/
Tupeliner laden und ausdrucken.

wer hat auBer uns noch versucht. den SAM und
einen 128er Seectrum 0Ober eine Scartleitung per
Scartverteiler zu betreiben? Da gibt es namilich
erhebliche Probleme. Das WoMo-Team
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Datenpresse 717 - und wo [st die Opus-Serie 717
Keine Angst, dies ist nur ein Ausflug weg von
der Opus. zurtdck zu meiner ersten Serie im
SPC-Info. Ich habe mich ein wenlg mit dem Turbo
Imeloder von Sarosoftware (1992) beschaftiat, ein
im Billdschirmspeicher liesendes Komerimier-
programm. Manfred Messerschmidt hat Im
SUC-Info Februar 1994 das Programm ogetestet,
aber keine Details Ober die Art der
Komerimierung oeseben. Ich habe jetzt das
Programm analysiert und will euch heute die
verwendeten Methoden vorstellen.

Dazu erst kurz zur Bedienung wvon Turbo
Imploder: Nach dem Starten erwartet das
Programm eine Eingabe der Startadresse des zu
komerimierenden Bereichs, danach die Lange
(Lenght). Wollen wir also z.B. ein SCREEN$-File,
welches ab 40000 Im  Seeicher lieot,
komerimieren, so mufBten wir erst 40000 und
dann 6912 eintipren. Als dritte Einsabe erwartet
TI eine CALL-Adresse. Hier gibt es zwel
Moglichkeiten: Wenn wir eine Adresse einseben,
wird nach dem Entpacken Zzu dieser Adresse
gesprungen. Dies ist sehr praktisch. falls wir ein
MC-Programm Komerimieren, welches nach dem
Entpacken sowieso gestartet werden soll. Falls
nur auf ENTER gedruckt wird, erfolst nach dem
Entpacken ein ROckserung ins BASIC., Als letztes
erwartet TI die Eingabe der Komperimierungsart,
wobei hier Eingaben von 1 bis 3 erlaubt sind. 1
bedeutet Shrinken, 2 bedeutet Imelode und bei 3
wird zuerst 1 und dann 2 ausogefihrt. Nachdem
gepackt wurde, steht im Lensht-Feld die neue
(sepackte) Lanoe des Codes und im Call-Feld die

Adresse, welche zum Entpacken aufgerufen
werden muB.

Doch nun zur Technik der Komerimierung:
Shrinken "

Diese Methode entspricht sehr der Lauf-

langenkodierung (siehe SPC-Info Januar 1994}
allerdines wird das Entpackprogramm zusammen
mit den Daten abgespeichert. Auch werden die
Daten etwas anders verschiisselt, als mein
Programm dies macht., Der zu entpackende
Bereich wird von hinten nach vorne gefilit, sodaB
die am Anfang stehenden (sepackten) Daten erst
am SchluB uUberschrieben werden. Dadurch kKonnen
die Daten innerhalb ihres normalen Platzes im
Seeicher oepackt werden. Der Aufbau der
gepackten Daten sieht folgendermaBen aus:

Zdhlerbute, Datenbyte(s). Zdhlerbute,
Datenbute(s), etc. ...

Dabel hat das Zdhlerbute verschiedene Funktionen:
st das oberste Bit gesetzt (Wert also orofer als
127) dann kommt das folgende Datenbute
mehrmals hintereinander vor. Die  Anzahl
entsericht dem Wert der Bits O bis 6. also
Butewert-128. Ist das cberste Bit nicht gesetzt
(Wert kleiner als 128), dann foleen jetzt normale
Datenbutes (Anzahl=Wwert des Zs&hlerbutes). Ein
Beispiel: Folsende Butefolge soll entpackt werden:

232,0,128,0.128,0,2,57.13

Das erste Zahlerbute hat den Wert 232. Dies Ist
128+104, Das nachfolgende Datenbute hat den
wert 0, Es mOssen also jetzt 104 Bytes mit dem
wert O geschrieben werden. Das zwelte
Zdhlerbute hat den Wert 128. Dies ist 128+0.
Also gar keine Datenbuytes, oder wie? Doch. ist
der Additionswert ¢, wird 128 mal das
nachfolgende Datenbyte geschrieben, hier also 128
mal das Bute mit dem Wert 0. Danach werden
nochmals 128 Butes Oen geschrieben, da auch das
dritte Zahlerbute den Wert 128 und das foloende
Datenbute den Wert O hat, Das vierte Zahlerbute
hat den Wert 2. Dies ist klelner als 128, also
foleen zwel normale Datenbutes, namlich 57 und
13, Die obige Folge wird also entpackt zu
folgendem:

0.....0 (Insgesamt 360 Butes mit Wert 0),
57.13

Tl legt allerdings die Foloe der gepackten Butes
in umgekehrter Folge im Seeicher ab. Ein
Beispiel: Nach dem Packen der oben senannten
SCRREN$ (ab Adresse 40000) mit Mode 1, zeiot
Tl als CALL-Adresse 41317 an. Dann liegen die
gepackten Daten von 40000 bis 41316. Das erste
ZU Interpretierende Zelchen llest bel Adresse

41316, das ndchste bel 41315 usw. Das letzte
Datenbute liest schlieBlich an Adresse 40000.
Imploding

Eine ganze Ecke komplizierter als Shrinken, Bei
dieser Methode sucht Tl neu zu packende
Butefolgen innerhalb der schon gepackten
Butefolgen. Kommt also z.B. die Butefoloe
1,2,3:4,5 schon einmal im gepackten Code vor,
wird jetzt nicht  mehr die  Butefoloe

aboespeichert, sondern nur ein Verwels auf die
Adresse, an der die gesuchte Folge schon einmal
steht und deren Ldnge. Dazu benutzt TI ein
Markierungsbute, also ein Byte welches am besten
im zu komerimierenden Bereich nicht vorkommt.
Ti bestimmt das am wenigsten genutzte Bute
(analog meinem Statistikprogramm im SPC-info
Dezember 1993) und verwendet dieses als
Markierungsbyte (MB). Ein gepackter Code kann
dann foleendermassen aussehen:

4, 13, MB, Bute A, Bute B, 17, 23, 255,
MB, 0




Wir nehmen an. das MB ist nicht 4., 13, 17, 23
oder 255. Solange das MB nicht gelesen wird,
ubertrdot das Entpackungsprogramm die
gefundenen Butes einfach an die entsprechende
Zieladresse. Im obigen Beispiel werden also die 4
und 13 ohne Verdnderung (beriragen. Dann liest
das Prooramm das MB. Das folgende Bute A wird
gelesen. [st dieses gleich Null, Ist die Entrackung
fertis. Ansonsten wird die Adresse und die Lanse
der gesuchten Butefoloewie folgt bestimmt:
Adresse: Das Lowbute der Adresse ist das Bute
B, das Hishbute der Adresse wird von den Bits
0-2 des Butes A bestimmt, Kann also nur Werte
von O bis 7 annehmen. Dadurch kann die gesuchte
Folee maximal 2047 Butes entfernt liesen.

Lange: Die Lanse bestimmt sich aus den Bits 3-7
des Butes A. wobel dieser Wert durch 8 getellt
wird und dazu 3 addiert werden, so daB die Ldnge
Werte zwischen 3 und 34 Buytes annehmen kann.
Von der berechneten Adresse aus schaufelt TI
dann Lange Butes an die Zieladresse und liest
danach weiter Datenbutes ein, hier im Beispiel
also als nachstes die 17. dann die 23, dann die
255. Danach wird wieder ein MB gefunden, aber

Wenn
anschauen.
auch langere Zeit zum Packen braucht. da sehr

die Komplex|tat
wird auch Klar,

wir des Implodings

warum TI manchmal

oft orvBere Speicherbereiche nach
passenden Butefolge abgesucht werden.

Ndchsten Monat oibt es dann (wahrscheinlich)
wieder einen Opusartikel, bis dahin bleibt nur
noch die Frase an Ingo: Wo ist der neue

einer

Bute A Ist gleich Null, der Entpackungsvorgang Wettbewerb??
st also fertis, Heloe Keller (Bild oben. expioded)
INOF+ as(a)="—————————m o

Mit dem neuen INOF+ konnt ihr nun endlich
Ordnung in euer Plus D Directory brinsen, ohne
gleich alle Files in neuer Reihenfolge umkopieren
ZuU massen. LCD

100 CLEAR 29993: RESTORE 100: FOR a=0
TO 13: READ b: POKE 65520+a,b: NEXT a:
PRINT AT 0,0;"INOF+ By LCD.": DATA
243,33,224,171,17,200,175,1,0,1,237,176
, 251,201

110 PRINT "Insert Disk and press any
kﬂu d T

120 PAUSE O

130 DIM a®(80,10): LET adr=30000: LET
adrl=65520: LET dr=1: CLS

140 PRINT AT 0, 0; "Reading Directory."
: FOR a=0 T0 3: FOR b=1 TO 10: LOAD ®
dr,a, b, adr+be512+a#5120: HEXT b: NEXT a

142 PRINT AT 0,0;"Creating”: FOR a=1
TO 80: PRINT AT 1,0;a;"/80": LET
b#="": LET d=adr+(256#(a+1)): FOR b=1
TO 10: LET c=PEEK (d+b): IF NOT c THEN
LET b®=h#4"-*

143 IF c THEN LET b#=b#+CHRS c
144 NEXT b: LET a#Ca)=hb%: NEXT a
145 LET pg=0: LET pos=1: LET b$="

150 GO SUB 1048

160 FOR d=79 TO a STEP -1: BORDER 0O:
LET a®(d+l)=a®(d): LET hl=3e4+de256: GO
SUB 1999: POKE 65522,1: POKE 65523, h:
POKE 65525,1: POKE 65526, h+1: BORDER 7:
RANDOMIZE USR 65520: NEXT d: LET

170 LET hl=3e4+a9256: GO SUB 1999:
POKE 65525,1: POKE 65526, h+1: LET

hl=6e4: GO SUB 1999: POKE 65522,1: POKE
65523, h: RANDOMIZE USR 65520

200 GO TO 150

999 STOP

1046 PRINT AT 17,0; "6, 7=Mave
cursor"’"0=Salect file' "s=Save
changed directory"

1050 FOR a=1 TO 10: PRINT AT S+a,0;a%
Cpg®l0+al): NEXT a

1051 PRINT AT S+pa=s,0; PAPER 6:; INK 0:
OVER 1:b%

1052 LET c®=INKEY®: IF c#$="6" AND poa<
10 THEN PRINT AT S+pos,0; PAPER 7; INK
0; OVER 1:b%: LET pos=pas+l: GO TO 1051
1053 IF c$="7" AND po=>1 THEN PRINT AT
S+pos,0; PAPER 7; INK 0; OVER 1;b%: LET
pas=pos-1: G0 TO 1051

1054 IF c®="6" AND pp<7 AND pos>9 THEN
LET pg=pg+l: LET pos=1: GO TO 1050

1055 IF c®="7" AND pg>0 AND pos<2 THEN
LET pg=pg-1: LET pas=10: GO TO 1050
1056 IF c#="sa" THEN GO TO 1099

1057 IF c#="0" THEN LET a=pos+pg#l0:
GO TO 1060

1059 G0 TO 1052

1060 RETURN

1099 PRINT AT 0,0;"Saving Directory.":
FOR a=0 TO 3: FOR b=1 TO 10: SAVE
@dr,a, b, adr+bs512+ae5120: NEXT b: NEXT
a: STOP

1999 LET h=INT (hl/256):
l=hl-he256: RETURN

LET




Something
bout the
Skuzzy--

Es war Ostern. Roland meinte, in zwel Wochen
wdre das Treffen. Ob ich denn auch etwas
"gemacht" hatte? Noo. Was denn mit dem SCSI-IF
wdre? NIx. Ich hdtte Ja noch zwel Wochen Zelt!
Ob er verrickt sei?

Dienstag nach Ostern habe ich dann efwas
Literatur cewdlzt. Bei dieser Literatur handelte
egs sich um das “Atari Profibuch® - von “"Atari
Profis" fur “"Atari Profis" gemacht. Wie ich im
Laufe der Arbeit mit dieser zuverldssigen Quelle
feststellte, war das einzige professionelle daran
dle oegen unendlich strebende Anzahl von
Falschinformationen. Am Mittwoch hatte ich ein
Lavout fur eine SCSI-Adapterplatine fur mein
serielles IF entworfen, basierend auf dem Z5380
controller Im PLCC-Gehduse (quadratisch, prak-
tisch, gut). Donnerstag versuchte ich, den
Controller zu bekommen, muBte Jedoch fest-
stellen., daB Kkein Elektronikladen im Koln-Bonner
Raum diesen llefern koante oder sogar vorratig
hatte. Beim ElektronikoroBhandel Mertens in
Aachen-Worselen konnte ich den 5380 schlieBlich
bestellen. Am Freitag der ndachsten Woche (einen
Tag vor dem Treffen), konnte ich dann ein Paar
Exemplare in Empfang nehmen, doch ... SHIT! Sie
waren im DIL-Gehduse (a la Z80) Zum Glick
hatte ein Freund die Pinbelesung des 5380-DIL in
der Library selnes Lavouterogramms. Freitag
Nacht habe ich ein neues Ladout entworfen,
Samstag morgen [n einem Kolner Copyshop auf
Folie kopiert, Platine belichtet, entwickelt, gedtzt,
gebohrt und bestickt (unter Zeitdruck arbeitet es
sich am besten). Zumindest hatte ich auf dem
Treffen etwas. um ein paar PC-User zu argern...
(Was suchen die Niederlander eigentlich im

Ostblock?)
Nach dem Treffen habe Ich das IF an einem
SuQuest SQ3270 SCSI Wechselplattenlaufwerk

getestet, da ich dafor noch eine leere 256
MB-Cartridee hatte. Es lief - wie es sich far
SCSI und nicht fur AT-Bus gehtrt - auf Anhieb.
Nach diversen Programmierschwierigkelten, gie im
Atari-Profibuch und peinlichsten Code-Fehlern
meinerseits begrindet waren, habe ich den Code
von Debugging-Calls, Handshaking und sonstigem
tberflussigen Ballast befreit und die
Geschwindigkeit getestet. Der Spectrum schaffte
dabei ungefahr 30KB pro Sekunde. Mehr bringst
ein Z80 mit 3.5MHz nicht. Der SAM konnte
vielleicht SOKB/s schaffen. Auf leden Fall kann

man selbst ein Single-Speed CD-ROM-Laufwerk
nur schwer ausreizen. Dazu muBte man den
Speccie entweder beschleunigen oder mit DMA
arbeiten. AuBerdem fehlen tnssesamt zu "einer
Festplatte am Seeccie/SAM" noch mehr Dinge:
1.) Ein Betriebssustern. (PS: Suche geisteskranken
Coder fur wahnsinnige Programmieraufgabel
2.) Ein komplettes SCSI-IF mit EPROM und RAM
(FUr das 0S5), evtl. Echtzeituhr etc. (120.- bis
200,-DM  bel Klelnserie mit Platine aus
industrieller Fertigung)
3.) Festplatte (gerinostes Problem), fUr 380.-DM
gibt’s schon 'ne neue DEC DSP3053 (geilste
Halb-Gloa-Pladde ever!), gebrauchte 40MB-Platten
%l(t) gﬁ‘tzteil und Gehduse (anschiuBfertig) ab
Da Klausuren und sonstige lastigse Aufgaben (GruB
an Ebil) rufen, habe ich das [F erst mal wieder
eingemottet. Vielleicht buddel ich es zwei Wochen
vor dem oblisatorischen Treffen in Fllderstadt
wieder aus...

Frank Meurer. Tel. 0172/502560623 (AB)

email: bn109®aix.dvz.fh-koeln.de

PS: Zilog stellt nicht nur Z80, Z280., Z380, den
seriellen Controller Z8530 und den SCSI-
Controller Z5380 her, sondern auch den
deutschen 32-Bit Prozessor huyperstone E1 her
(slehe mein letzter Beitrag),

PS. 2: Hat Jemand Interesse an einem intelligenten.
DMA-fdhigen SCSI-IF mit eigener CPU (68030-25)
Zum AnschluB an fast beliebige 8-Bitter?

PS. 3: Wer kennt eine Mallbox mit ISDN-AnschiuB
und Spectrum-Software?

Ein Traum

Nach dem Artikel Uber das SCSI-IF mosen sich
einige User fragen, wovon ich eigentlich sonst
noch trdume, Hier Ist ole Antwort: eine kurze
Schilderung eines sich  wirklich ereigneten
Traums.

Meine Schwester kam zu mir und sagte, sie hatte
wieder etwas beim Eduscho-Versand bestellt (da
gibt's nicht nur Kaffee), es wdre auch etwas fur
mich dabei. Dann befand ich mich plotzlich in
unserem Wohnzimmer vor einem getffneten Paket
(wann packt man Pakete Im Wohnzimmer aus?
Nur ‘\Wethnachten oder im Traum, oder?). Die
meisten Teile waren innen am Rand entlang
gepackt und liessen In der Mitte Platz, als ob sie
etwas in der Mitte durch diese Umkreisung
einschliessen wollten, In der Mitte lasen ein paar
schwarze Teile, die wie Microdrive-Cartridses
aussahen. Ich wunderte mich, daB diese jetzt
schon bei Eduscho vertellt wurden, aber da ich
das Paket Jja auch Im Wohnzimmer auspackte,
stirie ich mich nicht weiter daran. Ich goriff mir
gine Cartridose. Wahrend ich sie aus dem Paket
heraus nahm wurde sie groBer und grtBer. Als
ich sie vor mir hielt, schien sie mehr als doppelt
S0 aroB zu sein. Auf der Cartridge stand "400K
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Microdrive Cartridoe". Solite ich etwas in der
Sinclair-Entwicklung verpaBt haben, oder war
Clive zuruckgekehrt und hatte neue Laufwerke
entwickelt? Ich dachte, das wurde Roland
interessieren. Nachdem ich die Cartridoe aus der
Holle genommen hatte, erkannte ich an dem
"professionellen” Aufkleber. daB es sich um
kommerzielle Software handelte. Als ich den
Namen des Programms las. dachte ich einen ganz
kurzen Moment "schon., daB es Jetzt auch solche
'groBen’ Programme fOr den Seectrum gibt". Doch
dann erkannte ich die wahre Bedeutung und
Gefahr fUr den Seectrum. Mir wurde schlagartia

klar. daB dies seln endsiltiser Untersana sein
wlrde! Ich muBte sie warnen! Ich muBte Jjeden
Seectrum-User wvor dieser Firma warnen! Doch
wer benutzte noch Microdrives? Roland! Ich
muBte ihn sofort anrufen, es konnte Ja auch
schon zu spat sein... es konnte bereits alles
verseucht sein. voller viren... +D. Beta und Opus
auch schon befallen... elendlges Slechtum aller
Seeccies... zur Arbeit mit verdammter Software
bestimmt... Ich muBte sie alle warnen. alle User,
sle muBten gewarnt werden, vor "Microsoft Word
for Sinclair Seectrum®| "
AN

SN INT NOCH

NICHT, j

Z1 S

wenn man die Clubinfos der letzten Zeit so
betrachtet, so konnte man meinen, der Spectrum
Szene kann es eigsentlich an nichts fehlen, Die
Infos sind toll semacht und inhaltlich sehr
bemerkenswert. Man spOrt eben, daB sich hier
der wirklich harte Kern der Seectrum- und
SAM-User zusammengetan hat. Aber der Schein
truat. Immer mehr aus unserer Mitte erliesen
den Verlockungen eines "richtigen" Computers und
wechseln froher oder spater auf einen PC oder
eine sonstise Maschine for den Poweruser.
Andererseits sind die neuen Seectrum Freunde
sehr dOnn oesdht, da es unseren geliebten
Computer Jja nicht mehr zu Kaufen gibt (mit
Ausnahme (ber den Club oder sonstige
Adressen). Beim SAM schaut da die Sache doch
etwas besser aus. denn der wird noch hergestellt
und ist sicherlich einer der besten 8-Bitter die
es gab und gibt.

Aber das soll kein Grund sein die Koefe hangen
ZU lassen. Aktion heiBt die Devise. Sicherlich
kennt ihr den Satz "Aktion erzeuot Reaktion" und
hier ist der Platz um anzugreifen. Nicht nur daB
sich unsere Clubvorstdnde bemuhen ein autes Info
anzubleten. nein sle oefern auch viel Ihrer
Freizelt um eine [dee am Leben zu erhalten. Ich
denke, daB an dieser Stelle mal ein Dankeschdn
dafur gesagt werden sollte.

Eine Moglichkeit unseren Club und damit auch
unser Hobby weiter betreiben zu kdnnen, ist die
Szene am Leben zu erhalten. Eines der letzten
Szenemasazine, das uns verblieben ist, ist der
"Computer Flohmarkt"., Wie leder sehen konnte,

ist die Seectrumrubrik darin in letzter Zeit
bedngstigend geschrumeft und es wird wohl nur
eine Frase der Zelt sein, wann sie gdnzlich
verschwindet. Dieses letzte nationale Standbein
neben den Clubinfos mussen wir uns einfach
erhalten und deshalb ist es an der Zeit. den CF
mit Beitrdogen aller Art 2zu (berschwemmen.
Andere Leser werden daran erkennen, das die
IS|;>het|:trums;:ene noch, und wie ich hoffe, noch lange
ebt.

Nun noch ein Wort zu unseren Clubzeitungen.
Nicht nur ein schon gemachtes Info macht Freude,
nein auch der Inhalt solite fur ijeden was bieten.
Wie bekannt, stehen unsere Redakteure immer
wieder vor dem Problem. das sie nicht genug
Beitrage erhalten und sich so ieden Monat eine
Mense von zZusdtzlichen Beifrasen aus den Naseln
leiern missen. um den Umfang des Infos aufrecht
Zu erhalten. In diesem Zusammenhang sollte
foleendes bedacht werden. Wer Im Club ist, sollte
nicht nur Konsument des [nfos sein. sondern auch
an dessen Gestaltune mitwirken., Jeder von uns
hat doch genus Informationen bei sich
herumliegen, die auch mal veroffentlicht werden
solliten. Und keine Angst, auch wenn mal was
dabei ist, was schon vor Jahren veroffentlicht
wurde. So brinst man sich wenigstens die Sachen
wieder einmal in Erinnerung. AuBerdem kann man
den Inhalt eines bereits verdffentlichten Artikels
mal aus seiner heutigen Sicht kommentieren. Ihr
seht, es gibt bestimmt eine Menge was wir fur
die Clubarbeit tun kKbnnen. Und bitte keine Scheu.
selbst mal was zu verfassen. Der Beitrag muB Ja
nicht ﬁfn Pulitzerpreis gewinnen. Es ist die Tat
die zahlt.

In diesem Sinne. Macht euch euere Gedanken und
macht den Club noch mehr dazu was er eigentlich
immer sein sollte:

Ein Mitelnander zum
Fureinader!!!

Harald R. Lack. Heidenauer StraBe 5
83064 Raublina
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MULIBASIC
and the use of

IMULTIFALE RAITI

This article refers to the Discirle version of
Multiface 128.

GENERAL

MULTIBASIC consists of a short routine of 310
butes, which, via the +D, adds new commands to
BASIC for accessing Multiface memory. These
let you POKE and PEEK It just as easily as uyou
could normal Spectrum memory, move blocks of
code in and out of its RAM, and execute any code
installed there. Apart from the obvious
convenience, it also unlocks the door for people
who misht want to use the device for storage,
but are perhaps put off by the need to do it
from machine code,

The new commands detect if the Multiface is
either disabled or not attached, and will then Just
stop with an error report. This side effect can
be useful in itself where you simply need a means
of determining the status of the device. (See the
start of MULTIDEMO 3 as an example.)

One of the main advantages of the Multiface RAM
is its immunity from resets. but up till now,
there has been a drawback: except when You
program it for ‘direct jume' mode, in reality you
only have a little over 5K, as 8192-11144 s used
as a buffer when the menu is displayed. Because
the device Is always disabled after a reset, there
would seem to be no way round this. as you must
always press the button first to enable it...

This is where MF_MAXIRAM comes in. This
utility programs the Multiface to bupass the
menu when enabling it, and as a result, nearly the
whole 8K becomes avallable for use, free from
any  danger of corruption, To cancel
MF_MAXIRAM and restore normal Multiface
operation, Jjust press the button while holding
down the Break key,

TECHNICAL INFO

Under normal circumstances, when you set up the
Multiface to lump directly, it becomes disabled

again on returning to uwour erogram. This
happens through the RST O routine in Multiface
ROM. which you would normally use to return to
the program you had stoeped. The routine uses
an undocumented Multiface port, and MF_
MAXIRAM works by duelicating the RST O routine
In MF RAM, but modifying It such that this port
Is no longer written to, and RAM between 8257
and 16338 is alwaus left intact. The MAXIRAM
routine itself occupies from 8257 to 8360,
leaving you with 7978 butes of RAM at uwour
disposal. starting from address 8361. N.B. 1t is
vitally important NOT to overwrite the area
8192-8360 when MAXIRAM is present, otherwise
unpredictable things might happen when yJou Press
the button...!

UNDOCUMENTED PORTS

Ports 191 and 63, normally used with an [N
Instruction to page the Multiface memory in and
out, can also be used in output, i.e. OUT (191.A
and OUT (63)A, thoush the Multiface instruct-
lons don't actually mentlon this. Here, their
function is totally different, and because they
don’t have anuything to do with ROM pagins. the
BASIC OUT command can be used here. (The
value outeut to the port is irrelevant.)

The function of OUT (63)A s to disable the
Multiface. and is used by the RST O routine
before returning to the erogram. OUT (191).A is
also interesting, thoush perhaps less useful,
except for the internal workings of the
Multiface’'s operating suystem. Wwhat It does Is
re-enable the red button before returning, and If
by any chance you should ever find yourself in a
sitaution where the button doesn't seem to
respond at all, it could be because this OUT
wasn’'t executed for some reason. Instead of
resetting the Seectrum to rectify things, try
tuping OUT 1910, and uou'll probably find that
restores it to action!

If wou want to see the effect of OUT B3, try
loading one of the MULTIBASIC demos, and run it
first with the Multiface enabled. Now tupe OUT
63,0 and run it again: this time yJou'll be greeted
with the tell-tale ’Invalid DEVICE' error.

100 REM MULTIBASIC by M.Kinloch

110 REM C(PD) 1995

120 REM

130 CLS : INPUT "Info CY/N)? "; LINE
as: IF a®<>"Y" AND aw<>"y" THEN GO TO

VAL "180"

140 PRINT "MULTIBASIC - NEW +D
COMMANDS FOR EASY ACCESS TO MULTIFACE
ROM/RAM" “* “"The routine is 310 bytes
long, and may be loaded to any
canvenient address. Initialige with
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RANDOMIZE USR <start>: this sets up
the DOS to recognises the new commands.
When pou have finished, you should
therefore either reboot, or enter:
POKE ®14,0: POKE®15,0: POKE @271, 215 +to
restore the sustem file again. (If you
forget, it will just crash on any
syntax error, as the code will no
longer be there to call...)"“’"The
routine, of necessity, only works with
the Disciple version of Multiface 128.
IF¥ this is not present or disabled,
the commands™;8NOT PI;AT NOT PI,NOT
PI;"will produce an “Invalid DEVICE~’
errar to warn gou of this.™

150 PAUSE SGN PI: PAUSE NOT PI: CLS :
PRINT TAB PI+PI; "MULTIBASIC
COMMANDS" “ *"CODE ERASE"““"Clears MF
RAM B8361-16338, i.e. the usable area
with MF_MAXIRAM.'’/"CODE MOVE atart,
len, destination"”’"Moves a block of
memory to/from Multiface RAM, like
LDIR. E.g. CODE MOVE 16384,b6912, 9000
would store a screen in MF RAM at 9000
and CODE MOVE 9000,6912, 16384 would
retrieve it again."’’"0UT Raddress,
byte"”“"Like POKE @, but POKEs the
Multiface RAM instead. Like POKE &,
the command can be used to POKE a
double value byte, e.g. OUT &";8NOT
PI;AT NOT PI,_NOT PI; 12000, 65535 would
place 255 in both 12000 and 12001.":
PAUSE SGN PX: PAUSE NOT PX: CLS :
PRINT "IN @'’ “"PEEKs the M/face
memory. Because this is a function,
rather than a command, it MUST be
preceded by an approprate ‘command
word’, e.g. PRINT IN @8192 or LET a=IN
28192 etc. Also, duer to the way the +D
interprets BASIC, IN @ should only be
used in simple statements and not in
compound expreasiona.”

160 PRINT ‘"READ USR addresas'"”’”’
"Executes coade in Multiface RAM. The
routine must not contain any calls to
the Spectrum ROM."’”"Note that the new
commands also work on the normal
Spectrum RAM, but with the Multiface
paged in";&NOT PI;AT NOT PI, NOT PI;"at

the timm.";®VAL "2": OVER SGN PI; AT
PI,PI#PI;" ": PAUSE SGN PI:
PAUSE NOT PI

170 CLS : PRINT "GENERAL POINTS"”’’

“"Unless you are using this BASIC
installation program, you must first
CLEAR xxxxx before loading the code,
with xxxxx being an address at least
one less than the start of the
routine.””’"In 128 mode, you might
sametimes need to use a colon “:7 in
front of CODE ERASE and CODE MOVE if
you type them as direct commands due

to a little “quirk’ of the 128K
Editor."”’"Note that, for technical
reasons, you cannot combine IN @ with
any other MULTIBASIC or DOS commands
in the same statemmnt, for e.g. OUT
®10000, IN @9000 would not be accepted.
Use two statements';BNOT PI; AT NOT PI,
NOT PI; "instead: e.g. LET a=IN ®9000:
OUT ®10000,a.": PAUSE SGN PI: PAUSE
NOT PI: CLS

180 INPUT "Enter address at which you
want to load the code (Z7000-65226):"
‘ad: IF VAL "ad<27E3 OR ad>865226" THEN
G0 TO VAL "iso"

190 IF VAL "PEEK 23730+2564PEEK 23731
>ad-1" THEN RANDOMIZE ad: CLEAR ad-SGN
PI: LET ad=VAL "PEEK Z3670+256#PEEK
23671"

200 LOAD de"Multibas.C"CODE ad:
RANDOMIZE USR ad: PRINT "INSTALLED -
PRESS ANY KEY TO NEW ": PAUSE SGN PI:
PAUSE NOT PI: CLEAR : PRINT INK VAL
|I?II' o
9100 RANDOMIZE USR VAL "PEEK 23637+256
«PEEK 23638-0042": REM DELINER CODE

1 REM Data for Multibasic Code

S FOR x=50000 TO 50311

6 READ y: POKE x,uy: NEXT x

7 SAVE de"Multibas.C"CODE 50000, 310

10 DATA
033,019, 000,009, 229, 207,071, 225,
034,014,032, 062, 205, 050, 015, 033,
211,231,201, 254,223,040, 108, 254,
175,040,100, 254,227, 040,098, 042,
095, 092,043, 034, 093, 092, 205, 044,
000, 254, 191, 032,076, 239, 254, 064,
032,071,017, 236,016, 225, 225, 175,
237,082,032, 250,061, 253, 119, 000,
239,215,130, 028, 247,040, 035, 215,
153,030, 096, 105, 243, 211, 231, 219,
191, 058, 000, 000, 254, 195, 245, 032,
008, 126, 245, 219, 063, 241, 205, 040,
045, 219,063,219, 231, 241,251,194,
0o8s, 622, 205, 044, 000, 006, 000, 221,
033,108, 253,033, 052,039, 195,079,
000, 033,088, 000, 195,079, 000, 024,
051,024,047, 239, 254, 064,032, 241,
215,121,028, 205, 072, 049, 215, 153,
030, 197, 215, 153, 030, 096, 105, 193,
243, 219,191, 058, 000, 000, 254, 195,
245,032,007,113,120, 183, 040, 002,
035,112,219, 063, 241, 251, 194, 088,
022,201,024,094, 239, 254, 209, 040,
034, 254,210,032, 188, 239, 205,072,
049, 243,219,191, 058, 000, 000, 254,
195, 245,032, 222,033, 169,032,017,
170,032,001, 041,031, 054, 000, 237,
176,024, 207,215,121, 028, 254, 044,
032,151, 215,129,028, 205,072, 049,
215,153, 030, 197, 215, 153, 030, 197,
215, 153, 030, 096, 105, 193, 209, 243,




219,191, 058, 000, 000, 254, 195, 245,
032, 168, 229, 237, 082, 225, 048, 207,
235, 009, 235, 009, 043, 027, 237, 184,
024, 152, 239, 254, 192, 032, 201, 215,
129, 028, 205, 072, 049, 215, 153, 030,
096, 105, 243, 219, 191, 058, 000, 000,
254,195, 245, 032, 227, 211, 231, 205,
149, 000, 219, 231, 024, 218, 000, 000

10 REM MULTIBASIC DEMO 1

20 REM MOVES MF ROM MEMORY TO SCREEN
DISPLAY, THEN SCROLLS IT IN DIFFERENT
DIRECTIONS.

30

40 CLEAR 59999: GO SUB 9000:
RANDOMIZE USR 60000: REM INSTALL AND
INITIALISE MULTIBASIC

50

60 REM #ssessassttbwbsdbthsRwid

70 LET b=0

80 FOR a=0 TO 64+204Beb STEP 31sb+1

90 CODE MOVE a, 6144, 16384

100 NEXT a

110 FOR a=6442048eb TO 0 STEP -31eb-1

120 CODE MOVE a, 6144, 16384

130 NEXT a

140 LET b=NOT b

150 GO TO 80

200 REM sessaespstid s tsgnane

300
9000 RANDOMIZE USR VAL "PEEK 236374256
sPEEK 23638-0327": RETURN : REM MBASIC
TO 6E4 CODE

10 REM MULTIBASIC DEMO 2

20 REM PRINTS TEXT FROM MF ROM

30

40 CLEAR 59999: GO SUB 9000:
RANDOMIZE USR 60000: REM INSTALL AND
INITIALISE MULTIBASIC

50

60 REM sessssashbstsnisstsssne

70 FOR a=1841 TO 1872

80 PRINT CHR® IN Qa:

90 NEXT a: STOP

100 REM ssssssssnsbbbdssssssssd

200
9000 RANDOMIZE USR VAL "PEEK 23637+256

#PEEK 23638-0327": RETURN : REM MBASIC
TO 6E4 CODE
10 REM MULTIBASIC DEMO 3

20 REM DRAMWS SCREEN AND STORES IT IN
MULTIFACE RAM.

30

40 CLEAR 59999: G0 SUB S000:
RANDOMIZE USR 60000: REM INSTALL AND
INITIALISE MULTIBASIC

50

60 AEM saeeesseste st tseeeneene

70 RANDOMIZE IN @0: REM CHECK MF ON -
WILL GIVE REPORT IF NOT

80 PRINT AT 0,8;"FOR THE RECORD..."

90 CIRCLE 127,85,3

100 CIRCLE 127, 85,25

110 FOR a=30 10 70

120 CIRCLE 127,85,a

130 NEXT a

140 CIRCLE 127,.85,73

150 PRINT #0;AT 0,0;"THIS SCREEN WILL
BE STORED IN MFRAM AT 9000 WHEN YOU
PRESS A KEY"

160 PAUSE 0O

170 CODE MOVE 16384,6912, 9000

180 CLS : PRINT "NOMW PRESS A KEY TO
RETRIEVE IT."

190 PAUSE O

200 CODE ™MOVE 9000, 6912, 16384
210 PAUSE 0: CLS : LIST 230:
220 REM

230 REM AGO TO 2000 TO RETRIEVE

240 REM AGO TO 2600 TO CLEAR MF

250 REM

260 CODE ERASE : STOP

270 REM #8000 essstsdd st tsstts

300
9000 RANDOMIZE USR VAL "PEEK 23637+256
#PEEK 23638-0327": RETURN : REM MBASIC
TO 6E4 CODE

STOP

10 REM MULTIBASIC DEMO 4

20 REM USING THE OUT @ & CODE MOVE
COMMANDS TD INSTALL CODE IN MF RAM, SO
THAT THE MULTIFACE WILL THEN JUMP TO
IT DIRECTLY WHEN THE BUTTON IS
PRESSED.

30

40 CLEAR 59999: GO SUB 9000:
RANDOMIZE USR 60000: REM INSTALL AND
INITIALISE MULTIBASIC

50

60 REM sesaseeansstsunsnsnees

70 REM HWE WILL STORE A SCREEN IN
MULTIFACE RAM, ALONG WITH A ROUTINE TO
MOVE IT TO THE SCREEN DISPLAY HHEN
BUTTON IS PRESSED.

80

90 REM THE ROUTINE TO DD THIS WILL BE
PLACED AT 9000, AND THE SCREEN ITSELF
WILL START AT 9100

100

110 REM FIRST, POKE LOCATION 8154 WITH
0, AND LOCATIONS 8195,8196 & 8197 WITH
THE CODE MWORD ‘RUN‘.

120 QUT &8154,0

130 OUT @8195, CODE "R"

140 OUT @8196, CODE "u*“

150 OUT @8197,COOE "N

155 REM BETTER TO SET 8211/82127T0 O AS
HELL .
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156 OUT @68211,0: OUT &8212,0

160 REM NOW POKE 8192/8193 WITH THE
ADDRESS OF THE ROUTINE.

170 OUT @8192, 9000

180 REM NEXT, POKE THE ROUTINE INTO
MULTIFACE RAM.

190 FOR a=9000 TO 9019: READ d:
@a,d: NEXT a: DATA
33,140,35,17,0,64,1,0,27,237,176, 219, 25
4,230,31,238,31,40,248,199: REM =LD
HL,S100; LD DE,16384; LD BC, 6912Z;
LDIR; IN A,(254); AND 31; XOR 31; JR
Z,-8; RST 0.

200 REM NOMW ALL THAT REMAINS IS TO
STORE THE ACTUAL SCREEN. WE MUST LOAD
IT FIRST INTO SPECTRUM RAM, THEN MOVE
IT FROM THERE TO THE MULTIFACE.

210 LOAD dw"<DEMOSCREEN>'"SCREENS®

220 CODE MOVE 16384,6912, 9100

230 REM ALL DONE. NOW RESET THE
SPECTRUM, AND TRY PRESSING THE BUTTON!

240 REM BUT FIRST, RESTORE THE DOS TO
DEACTIVATE MULTIBASIC...

250 POKE ®14,0: POKE @15,0

260 POKE @271, 215

270 PAUSE 0O

280 RANDOMIZE USR O

290 REM #&a@dsptid sttt eeRe

300
9000 RANDOMIZE USR VAL
sPEEK 23638-Q327":
TO 6E4 CODDE

ouT

"PEEK 23637+256
RETURN : REM MBASIC

10 REM MULTIBASIC DEMD 5
20 REM BRINGS UP M/FACE MENU BY
CALLING ADDRESS 102 IN MF ROM TRY
CHANGING THE ‘READ’ IN LINE 70 TO
‘RANDOMIZE’, AND SEE WHAT THEN HAPPENS
WHEN YOU RUN IT. 102 IS THE Z80“’S NMI
ADDRESS - ANY ADO-ON WITH A “MAGIC
BUTTON’ WORKS BY CALLING THAT LOCATION
WHEN IT IS PRESSED.
30
40 CLEAR 59999: GO SUB 9000:
RANDOMIZE USR 60000: REM INSTALL AND
INITIALISE MULTIBASIC
S0
60 REM s#48e088600080808880add
70 READ USR 102: STOP
B0 REM »aaatinatstisssssssnddy
200
9000 RANDOMIZE USR VAL "PEEK 236374256
#PEEK 23638B-0327": RETURN : REM MBASIC
TO 6E4 CODE

10 REM MF_MAXIRAM BY M.KINLOCH

20 REM (PD) 1995

30 REM

40 REM RUN THIS PROGRAM AS IT
STANDS, OR MERGE LINE 9200 WITH YOUR

PROGRAM AND USE RGO SUB 92000.

50 REM I-/0 ERROR IF MULTIFACE
DISABLED OR ABSENT

60 REM

70 REM SETS UP M/FACE SO THAT
PRESSING BUTTON WILL JUST ENABLE IT
AND NOTHING ELSE, COMPLETELY BYPASSING
THE MENU AND ITS ASSOCIATED RAM
BUFFER. NEARLY THE WHOLE 8K THEN
BECOMES AVAILABLE FOR STORAGE, IMMUNE
FROM RESETS.

80 REM WITH MF_MAXIRAM PRESENT YOU
CAN USE MULTIFACE RAM FROM 8361 TO
16338 INCLUSIVE, HWITHOUT OANGER OF
CORRUPTION. IDEAL FOR USE WITH
MULTIBASIC!

81 REM WHEN BUTTON IS PRESSED, A
LITTLE CORRUPTION WILL BE SEEN AT THE
TOP OF THE SCREEN. THIS IS NORMAL -
FOUR BYTES OF SCREEN MEMORY ARE NEEDED
AS A TEMPORARY BUFFER BY THE ROUTINE.

82 REM THE MF_MAXIRAM ROUTINE
OCCUPIES MULTIFACE RAM FROM 8257-8360.
NEVER OVERWRITE THE AREA 8192-8360 WITH
IT PRESENT!

85 REM THIS PROGRAM WILL ONLY WORK
WITH THE DISCIPLE VERSION OF
MULTIFACE 128.

87

gs

S0 CLS

100 INPUT " R UN OR E XTRACT LINE
92007 "; LINE a®: IF a®="R" OR a$="r"
THEN CLEAR : PRINT INK vAL "7",,,: GO
SuUB VAL "9200": GO SUB VAL '"9250": POKE
VAL "16402",NOT PI: POKE VAL '"16403",
NOT PI: RANDOMIZE USR VAL "16401"

110 IF a#®="E" OR a#="e" THEN CLEAR :
PRINT INK VAL "7",,,: GO SUB VAL
"9250": RANDOMIZE USR VAL "4+7"

120 GO TO CODE "d"

9200 RANDOMIZE USR VAL "“PEEK
23637+256ePEEK 23638-0166": RETURN -
REM MF_MAXIRAM CODE

Note: Multibasic won't work if Opussys istalled.
since the latter also works through the 'POKE
@14’ method - the only difference being that
Opussys lives in +D RAM, whereas Multibasic is
in Spectrum RAM.

And now try and enioy.
Best wishes

Miles Kinloch

Flat 16

6 Drummond Street
Edinburgh

EH8 9TU

Scotland. UK.




Einer der Besucher des diesjahrigen Kolner
Treffs war unser Mitglled Roland Kalser, der dort
auch Kassetten mit eigener Muslk anbot. Wir
haben uns eines dieser (limitierten) Exemplare
erworben, und ebenfalls Interessierte ktnnen noch
eines der wenigen direkt bei Roland unter
folgender Adresse fur 8.~ DM beziehen: Roland
Kaiser. Am Trutzenberg 44. 50636 Koln.

Da es uns immer reizt, naheres wvon unseren
Mitoliedern zu erfahren, haben wir ihn um ein
Interview gebeten, welches er auch bereitwilllg
gab.

Wer ist
eligentlich
Roland Kaiser?

(Was Sie schon immer Ober Roland Kaiser wissen
wollten)

HeiBt Du wirklich Roland Kaiser?
Ja. Ganz im Gegensatz zu dlesem Schlager-
sdnger, der Ja Ronald Keller helBt.

‘_—__' Ty

wirst Du oft auf Deinen Namen ansesprochen?
Leider ja. Seit meinem 15. Lebensiahr, also seit
1977. Besonders verblOfft sind die Leute dann
immer, wenn sie erfahren, daB Ich Musik mache.

Deine "ZXed" ist im SPC als limitierte Auflage
for Clubmitslieder for 8,- DM zu erhalten. Wie
wilrdest Du Deine Musik selbst beschreiben?
Das selbst einzuschdtizen, ist immer schwer. Es
ist keine Schlagermusik, soviel ist sicher. Ich
versuche, etwas neues zu schaffen. neue Musik
"zu erfinden”, soweit das (berhaupt muoslich Ist.
Ilch mochte auch weg von den herkommlichen
Eingruepierungen von Musik., Das ich dabel auf
Uberliefertes zurtuckoreifen muB, st Klar,
Niemand kann bei Null aus dem Stand anfansen,
aber Ich wversuche dies, soweit nur [rgend
moglich. Da ich aber immer wieder nach meiner
"Richtung” gefragt werde, (berlege ich mein
ndchstes Taee vielieicht
Neo-Meditations-Jazz-Folk-Post-Punk-Rock"
Zu nennen. Ich hoffe, bei diesem Titel Kkeine
Einflusse vergessen zu haben. Der Horer soli nur
seinen eigenen Ohren trauen. und versuchen. In
der Musik zu versinken, oder sie rockig oder
lustig zu finden.

Lustiog? Aber Dir ist es mit Deiner Musik doch
ernst. oder?

Ernst ia. aber nicht todernst. Ein Quentchen
Humor muB ich mir als Rheinlander einfach
leisten Konnen. Iich muB hinter einer Sache
stehen konnen. Das bedeutet fUr mich. auch mit
Humor und Ironie zu arbeiten. Ein Beispiel dafar
hast Du gerade vor Dir: auf der Ruckseite des
Tapes steht: Fanpost an: ... und dann meine
Adresse., Das ist natOrlich eine Anspielung auf

die Unsitte mit diesen Fanclubs, bedeutet aber
gleichzeitia eine Aufforderung an den Horer, mir
seine Anmerkungen und Ideen mitzuteilen. Kunst
ist keine EinbahnstraBe und kann ohne
Rockmeldungen und Anresungen nicht wirklich
existleren.

Wie bist Du zuwr Musik gekommen. hast Du
Vorbilder. was horst Du selbst so?

Gute Frage, wirklich. Wahrscheinlich wurde ich
mit Gitarre, Recorder und Ideen geboren. Im
Ernst: meine erste Gltarre war aus Vollplastic,
ganz in weiB. Nur das Griffbrett war Kknallblau.
Sie hatte obrisens echte Stahlseiten.. Die hielten
allerdings nicht allzulange, bei dieser
PVC-Bauweise. Das war 1969. Zwei Jahre spater
kam ein Recorder dazu, Mit Mikrophon! Das war
naturlich todlich. Ich probierte alles mogliche
aus. So machte ich meine ersten Erfahrungen
auch mit Aufnahmetechnik. Danach machte ich
ofter Musik-Aufnahmen mit Freunden. Dabei
entstand 1974 scgar ein richtigses Horseiel. 1981
griondete ich dann mein erstes Label, die
Messe-Produktionen. 1986 arbeitete ich als
Redakteur In elner Kolner Musikzeitschrift,
Danach wandte Ich mich aber wieder dem
Musikmachen zu.

Vorbilder in dem Sinne habe ich elgentlich nicht.
Ich interessiere mich fUr jede Musik, die etwas
eigenes, {berzeugendes oder originelles hat. Die
Beatles betrachte ich 2z.B. aus einer ganz
anderen Perspektive als die meisten Leute. Sie
sind fur mich die populdrste Experimental-Band
aller Zeiten. weil sie einfach auch alles mubgsliche
auserobiert haben.

Was brachte Dich dann zum guten alten Speccu?
Computer und Musik. 1Bt sich das Oberhaupt
vereinbaren?

Tla, mein erster Compi war Anfang 1984 der
ZX81, beli mir allerdings in der Inkarnation des
TS1000, der amerikanischen Ausfihrung. Aus der
audio-akustischen Welt kommend wollte ich
wissen, wie s0 eln \Wunderding Computer
funktioniert und was ich damit machen kann.
Wichtig war for mich immer schon. daB ein Gerat
nicht repradsentieren und durch seine GroBe

beeindrucken soll als vielmehr durch seine
Innereten. Spdter kaufte Ich dann einen
gebrauchten SPeccH, Seine graphischen

Fahiokeiten sind heute noch beeindruckend. Das
Cover und die Cassettenlabel meiner ZXed
entstanden komelett auf dem Seectrum. Das
hdtte Ich mit diesem schonen ZX-Druckerpapier
auf keinem anderen Rechner, nicht mal auf
meinem Macintosh hinbekommen. Computer und
Musik lassen sich Ffor  mich miteinander
vereinbaren und Kombinieren. solange die Musik
keine reine Computermusik wird. Bel der
Gestaltung meiner Cassetten. meiner Bilder und
melnes neuen Buches war und ist der Computer
eine aroBe Hilfe,
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Nun die oblisatorische Frage nach deinen Pldnen
fir die ndhere Zukunft. Gibt es vielleicht auch
einmal Live-Auftritte?

Ja. Zur Zeit arbeite ich mit einer Sangerein
zusammen. Eine andere Sache ist demndchst auch
vielleicht die Produktion meiner ersten CD. Der
genaue Zeitpunkt dafur steht aber noch nicht
fest. Die Produktion einer LP ist unter
Umstanden auch gunstiger. Das kommt vor allem
- auch auf den Horerkreis an. Die einen verlangen
CD's: dle anderen schworen auf Vinyl, Mehraleisio
fahren wdre vielleicht das Beste. Cassetten

werde ich auf jeden Fall unabhangig davon auch
weiter produzieren. Live zu spielen hinsesen, ist
etwas vollie anderes. Das wlrde andere
Mosalichkeiten beinhalten. vor allem in Bezug auf
Performance und Multimedia. Kurz: ich werde es
also wahrscheinlich tun mossen. Dazu muB ich
aber zu allererst, wie bei all meinen Projekten
ein Konzert entwickeln.

Na dann, gutes Gelingen und vielen Dank fOr das
Gesprich.
Dir ebenso, ich habe zu danken.

BDDE

oder wie man BETA Disk
Hies auf den PL brinai...

BDDE, das ist ein Shareware-Prosramm mit
dessen Hilfe es moslich wird, Programme auf
Beta-Disk zum PC bzw. auf den Seectrum-
Emulator von G.A. Lunter zu konvertieren. Im
Lieferumfane wvon BDDE ist das Proaramm
ANADISK (v2.07) enthalten, mit dessen Hilfe
zZuerst einmal ein kompletter DUMP der Beta-Disk
gemacht werden muB. Hier oibt es allerdings
PROBLEME:

Laut meinen Test auf verschiedenen Rechnern
oelang es mir nur auf 20x davon elnen korrekten
DUMP zu erstellen, den BDDE benttigt, Das liegt
meiner Erfahrung nach an verschiedenen im PC
verwendeten Floppy-Controllern. Meldet ANADISK
nur Sector-ID’s von 2-16 anstatt korrekterweise
von 1-16. dann muB man auf einen anderen
Controller / PC ausweichen., Z.B. lduft ein Multi
[/0 Controller (ISA-BUS) mit Goldstar Prime 2C
Chipsatz GENAU SO WENIG wie ein VL-BUS,
Enhanced Controller Mega [/0 (D/rote Platine) mit
UMC B8672F / UM 8667 Chipsatz. Bei mir
funktioniert aber eine Multi 170 (ISA-BUS) mit
ACER Chipsatz (M5105 A3E 9210 TSb AZ21234).
(Am Diskettenlaufwerk scheint es meiner Meinung
nach NICHT zu liegen). Andere Fehlermeldungen
von ANADISK sind zu ignorieren (siehe auch
Dateien BDDE.DOC + BDDE.FAQ).

Jetzt kommt BDDE ins Spiel:

Mit BDDE Kkann man sich Jetzt alle Disk-
Informationen dieses Diskettendumes anzeigen
lassen (u.a. auch seldschte Flles etc.)

Files Kkonnen direkt in verschiedene Formate
konvertiert werden. So u.a. auch ins Sepecém (ein
anderer Seectrum-Emulator auf PC) -Tare-Flle-
Format. Leider wurde in der SHAREWARE-Version
dle Option direkt .TAP-Files for den Emulator
von G.A. Lunter zu erzeugen, wegoelassen. Da

mufl man den Umweg (Ober CONVZBO.COM (bei
Vollversion des Emulators dabei) gehen, oder
einfach die paar Mark fur die BDDE-Vollversion
ausgeben.

Das einzise Manko dieses Programmes ist meiner
Meinung nach, das es (noch) keine Option gibt, um
dle MAGIC-BUTTON (Snapshot-) Files der
BetaDisk auf dem PC zum laufen zu bringen (d.h.
Konvertieruna ins . Z80-Format).

DLa ich mich froher sehr intensiv mit der
BETA-DISK beschaftist habe, denke ich es gibt da
kaum Probleme., nur leider habe ich melne
bentdtigten Unterlasen wesgegeben und SUCHE NUN
DESHALB HILFE zum Magic-Button-File-Format,
dh, wann werden welche Register auf den Stack
ogeleot, wo finde ich dle Adresse des Stack-
pointers, wo lleat die entsprechende Startroutine
im BETA-DISK-ROM 7

wdre echt toll,
konnte!

wenn mir hier Jjemand helfen

Preis der aktuellen Vollversion vl,5C: nur 10.-
DM beim Autor: J.L. Bezemer, Turfmarkt 97.
NL-2511 DN Den Haag, Niederlande

Die SHAREWARE-Version. die ich ubrigens von
Matthias Wiedey erhalten habe. kKann wvon mir
bezogen werden.

Auf Wunsch kann ich die Disketten-DUMPS gegen
Ruckporto auch fur Euch erstellen.

AuBerdem habe ich noch ein Kleines QBASIC-
Programm zu BDDE und dem Spectrum-Emulator
geschrieben, mit dessen Hilfe ALLE
SpeceEm-Tape-Files bzw. . SNA-Snapshot-Files
innerhalb des aktuellen Verzeichnis ins .TAP
bzw. .Z80 Format gebracht werden konnen. (D.h.
man braucht nicht mehr alle Files einzeln mit
CONVZB0, COM Zu konvertieren. Benotigt
CONVZB0. COM aus der Emulator-Vollversion |).

Bernhard Lutz, Hammerstr. 35
76756 Bellheim, Tel. 07272-77372 (bei Sprenper)

(nur werktass ab 18 Uhr)
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KODVERTIERED
YOI PCA TILED
[\ SCREETS

Vor einiger Zeit, genauer gesast in der November
Ausgabe des Diskzines "PC OUTLET", war ein
Programm 2zu finden, welches PC.pcx files
(screens) auf den Seectrum konvertieren kann.
Der umagekehrte Wes ist ebenfalls moglich mit
eins:r]nt Programm, welches man mit dem Emulator
erhalt.

Hier ist eine kleine Beschreibung des Prosramms
und wie ich damlt arbelte,

Das Programm bearbeitet einen Screen in der
GroBe von 256 = 192 dots. ein ziemlich Klelner
Bereich in der PC Welt, Der Name des
Programms ist lang (pcx2spec.exe), und diesen
iedesmal einzutippen ist frustrierend. sodaf es
sinnvoll ist. den Namen In einen kUrzeren zu
dndern, z.B. zx.exe oder ahnlich.

Der Befehi, um das Programm zu starten laufet
‘pCXZspPec. exe<name des .pcx files>. pcx’. Sofort
wird das File als .scr file fur den Emulator
Obertragen, Das Bild wird auf dem Bildschirm
angezeiot, vor dem Sichern besteht auch die
Moglichkeit, den Namen des Files zu andern, mit
ENTER wird der gleiche Namen benutzt. Das
konvertieren multieler Files ist mdosglich Uber den

Befehl ’'pcx2spec.exe «.«' und arbeitet sehr
schnell.
Ein wenig enttduschend fand ich, das eine

schwarze Umrandung die Abbildung bei Screens
‘verziert’, die schmdler als Seectrum Screens
sindll Um diesen zu entfernen begibt man sich in

den Seectrum mode. benutzt dann z.B.
"CLIPSTICK" und speichert den Screen dann
erneut ab.

Ist ein Bild ortBer als ein Seectrum Screen, kann
mittels der Maus ein Overlay Ober die Abbildung
gelest und somit ein Ausschnitt zum Abspeichern
gewdhlt werden.

ch empfehle, sich zuerst die Files in einem guten
PC Zeichenprogramm anzusehen und hier schon
eventuell die Abbildungen 2zu andern (@roBer,
kleiner oder Telle von ihnen)., So 148t sich der
schwarze Border mdglicherweise schon
verhindern. Schoner wdre es allerdings, wenn das
Programm pcx2spec  von vorneherein einen
weiBen Border benutzen wurde,

Beim neuen Spectrum Emulator (v3.02 Disciple)
kann man die Befenhisfolge F10 X.LN (hame.scr)
benutzen, um Files als Seectrum Screens 2zu
konvertieren und diese auf Disk A oder B zu
speichern. Es ware toll. wenn es ein kleines

Programm godbe, welches diese Aufgabe erledigt,
aner wer schreibt ein solches???
Il WARNUNG Il Wie ich bereits im letzten Info

bemerkte, verwaltet der Emulator seinen
Diskhaushalt unter gewissen Umstanden nicht
richtisl Benutzt for elnen Durchgang eine

Diskette und fur den nachsten eine neue, damit
konnt thr euch Arger ersearen.
Glucklicherweise kann man nun den "DOS-COPIER"
von Rudy Biesma auf dem Seectrum und mit Opus,
Disclple oder Plus D verwenden, um die PC.scr
files als Spectrum screen$ zu konvertieren.
ich personlich arbeite auf dem PC mit dem
Zeichenprogramm GEODRAW von GEOS 2.0. Diese
hat eine groBe Arbeitsflache worin ein sroBer
Bereich als Platz fur Spectrum Screens benutzt
werden kann. AuBerdem ist es obiektorientiert,
d.h. das Bilder einfach als .pcx files gespeichert
werden konnen wahrend man den Rest der
Arbeitsflache fur andere arbeiten benutzen kann.
Um verschiedene Bildformate (tiff, bmp, gif usw.)
in .pcx Formate umzuwandein, benutzt man am
besten Bildbearbeitungsprogramme wie "Graphic
workshop" oder "Paintshop Pro",
Auf diese Welse kann man tausende wvon Bildern
aus der PC Welt auf den Spectrum bringen.
Viel Erfols und SpaB dabeit

Ronald Raaiien. S.6.G. Club

Groningen. Holland

Ileues aus der
PD-Szene

Marilun Monroe Fanzine. Part 2

Marilyn Monroe  1926-1962

Part two
written by
Balli in 1995

1 - Addresses

& - Bibliography
3 - Her Songs

4 -~ Favourites

S5 — Quotations

Heimlich, still und leise hat Stefan Ballerstaller
dem ersten Teil seines MM-Fanzines noch eilnen
Zweiten Tell zugef(gt. Diese Ergdnzung ist wie
bereits in MMI1: sauber recherchiert und
umgesetzt, unentbehrlich fur alle Marilun Fans.
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Ll]nl:Il]n Fﬂothall Datnhase V1.0 (Fuuntaln PD)

Vnn Amanna ernlelten wlr dtese Datenbank ut:er
dle FuBball Vereine in London. Dieses Programm
ist Jedoch nicht nur was fur Fans. Es zeigt unter
anderem einen Plan von London und bringt viele
Informationen 0Ober die Clubs, uv.a. Uber die
Grundung, die Trainer, die Fans und die Trikots.
Stark gemacht,

Apropos: Amanda ldB8t Gber uns alle deutschen
Fans der ehemaligen SC grifen. und Kindigt ein
“Sinclair Classic Summer Special” an (gegsen Ende
Junt), das allen deutschen SC Lesern gewidmet
werden soll. Weiterhin ist for alle, die SC
vermissen, ein "Christmas Seecial" geplant.

[leues aus der
Demo-Szene

Das es zwischen ALCHEMIST PD und PRISM PD
immer wieder zu Reibereien kommt, ist sicher
auch hierzulande bekannt. Einige Democoder und
Programmierer hatten sich deshalb auf die Seite
von ALCHEMIST seschiagen, ihre Programme als
Non-PD bezeichnet und mit einem Copyright
versehen. u.a. auch dle schottische Codergruppe
UNITED MINDS und THEO DEVELEGAS. Das hieB,
das auch wir diese Programme und Demos nicht
vertreiben durften. Das wollten wir so nicht
hinnehmen. Und mit Erfole: Ab sofort ddrfen auch
wir die Programme an alle Interessierten
weitergeben. Deshalb wollen wir an dieser Stelle
wieder einige neue Demos vorstellen,

SAM Coure - A total piss take (Extacy 3/United
Minds)

Die Format-Show in Bristol
muB die Guys total aufoe-
bracht haben. es waren wohl
zu viele SAM Coupes und
nur wenige Speccus dort zu sehen. Anders ist
dieser (Demo) Ausbruch wonhl nicht zu verstehen.
in dem ein ’leidender’ SAM etwas eigenwillig
(-artlg) daroestellt Ist. Begleitet wird dies von
einem interessanten Sound und einem Grafik-
muster. welches Ober die Tastatur beeinfluBt
werden kann.

Leagion (The United Minds)

Hier erfahrt ihr, wie PSI-Co zu den United Minds
kam. Neben fetziger Musik sibt’s noch 3 Screens,
davon einen 'Orson's strangely colored’ (was fir
eine Farbkombination). I[rgendwie steht da auch

wieder was gegen Jiemand. der SAMs verkauft
hat. Die Boys sind wohl echi am Nerv getroffen.

MR S
8 sglo% Speon

Nite-Life (The United Minds)

Diesmal ohne PSI-Co. dafur
aber mit ’'stolen spinny ani-
mations, Interrurt Mode 2
Thinsles and a very strange
slideshow’ (dem Intro ent-
nommen), sowie Volcemeter
und mehr. Man sieht, das die United Minds immer
routinierter werden. Ein wirklich suter 3-teiler.

E.S.P. - Emitting Sexual Pleasure (Extacy 3/
Convention)

Ein neues Gemeinschaftsdemo von Extacy 3 und
Convention. Wie der Titel schon vermuten ldBt,
ist das Demo nicht Jjugendfrel. und ein
Screenausdruck fiel der Zensur zum Opfer. Coole
Musik, das Intro ist eine Version unseres seit
1989 geliebten 'wWoMo-Themes'. Dazu noch Blobs
und Multicolor Effekt. Sauber gemacht, Seitze!

Junkfood (Fudgepacker)
Ein neues Demo
von  Fudgepacker,
der immer Wert
auf eigene Sounds
legt. Mit den MTV-
Stars Beavis &
Budgehead, denen
auf lustige Weise,
z.B. durch einen
Scrolltext in einer
Serechblase. wichtise Dinge erkldrt werden. Bu
the way: thanks for the greetinx, Fudgel

Ragtimes (KVL)
Mehrteiliges Demo

und -musik. ein
Top Demo. das in
keiner Sammiung
fehlen darf! Unser
Tip des Monats!




ANTWORT

Hallo Heinz,

Guido Schell hat Dir zwar im letzten Info (Mai
1995) schon einen Tip gegeben, wie Du
selbststartende CODE-Files erzeusen kannst.

allerdines waren seine AusfUhrungen sehr kurz
und nicht ganz richtig, Falls Du ein +D-Interface
hast, [st alles gesagt (Seite 6 des Dezember
1994-Infos). Falls Du aber selbststartende
Cassettenfiles meinst, ist Guidos Aussage, das
ROM mit abzuspeichern nicht richtig und auf
jeden Fall viel zu kurz. Auf folgende Art kannst
Du ein von Tape selbststartendes CODE-File
erzeusen:

1) Du hast Dein MC-Programm im Seeicher
stehen. Z.B. ab Adresse 26000 mit einer Lange
von 2600 Bytes. Der RAMTOQP sollte daher bei
25999 oder Kleiner liegen,

2) Du schreibst jetzt folgendes kleines
BASIC-Programm:
10 SAVE "name"CODE 23552,5100

20 RANDOMIZE USR 26000

Dabel steht in Zeile 20 die Startadresse Delnes
MC-Proaramms, hier als Beispiel 26000. Wenn Du
willst, kannst Du auch noch einen SCREEN$

mitabspeichern, die erste Zeile kinnte dann z.B.
10 LOAD “bildname'SCREENS:

SAVE "name"CODE 16384, 12300

lauten. Zwei Dinge sind bei den Parametern zum
Abspeichern zu beachten: Du muBt mindestens ab
Adresse 23552 abseeichern, Jede Klelnere
Adresse (z.B.16384) ist mbglich. auch ab Adresse
0, womit dann das ROM mit abseseeichert wirde,
was aber unnotig ist. Du mufit Uber den RAMTOP
hinweg abseeichern! Wie welt ist unwichtig, aber
Dein MC-Programm  solite natorlich mit
aboespeichert werden.
3) Falls jetzt mit LOAD "CODE das unter 2)
abgsespeicherte File von Tape geladen wird,
startet es sofort nach dem Laden mit Zeile 20
und damit mit Deinem MC-Programm.
Falls Du noch Fragen 2zu diesem Thema hast,
kannst Du mich gerne anrufen oder mir
schreiben. Ach ija, alles oben genannte wurde auf
einem 48K-Spectrum getestet, wie es bei den
128ern aussieht, kann ich daher nicht sasen.

Helge Keller

Antwort an Heinz Schober:

Hallo, Heinz Schober, danke fur Dein Lob. INOF+,
das Deine Wonsche erfollt, habe ich bereits an Wo
geschickt, es bleibt Jedoch seine Entschelduns. ob
er das 2 KB kleine Listing abdruckt oder in seine
Freeware Bibliothek aufnimmt (Anm. wvon Wo:
warum oder? Wir machen beides!). Das Programm
ist jedenfalls bedienungsfreundlicher,  aber
langsamer geworden, und um ganz ehrlich zu sein,
habe ich es von Grund auf neu geschrieben, Denn

nur mit einer einfachen Anderung lie8 sich der
gewlnschte Effekt nicht erzielen.
Zu der anderen Frage: Selbststartende Codefiles
Uperschreiben den Stack oder die Systemvariablen
und verdandern so die Rucksprungadresse, um sich
selbst zu starten. Versuche mal folsende Zeile:
10 SAVE dl1"Test" CODE 23552, 1000:
PRINT "Selhsstart”: PAUSE O
und starte mit RUN. Nach dem erneuten Einladen
wirst Du feststellen, daB das Programm genau
dort fortgesetzt wird, w0 €5 nach dem
Abspelchern hinseringen sollte, und zwar deshalb,
weil das Prooramm alle Sustemvariablen von dem
abgespeicherten Beispiel Obernimmt. Damit sollte
nun alles klar sein. LCD

ANZEIGEN

Hardware: \Wafadrive mit 64k- Wafers.
Toolkitwafer und  allen Anlcltungen 90. -
steckbares S/Ww-Videointerface mit Kontrast- untt
Helligkeitsresler 20. - ZX-Printer-Papier
komplette Rolle 4.-. eine angefangene Rolle 2,50
DM.

Software: Finance Manager B.

-, Zeichensatze 3. -,

Schreibmaschienenkurs 8.-,  Automania 7.-,
Backgammon 5.-. Olumpimania 4.-. Reversi 5.-.
Floating-Point-Compiler 6.-. Editor/Assembler

10. - (alles Originalcassetten mit Anl.)
Bacher: Viel mehr als 33 Programme fur den
Sinclair Seectrum 5.-, ensl. Originalhandbucher
(48er) B8.-, Sinclair ZX Seectrum wvon T.Hartnell
5.~ Sinclair ZX Seectrum von l.Stewart/R. Jones
5.- Weitere Kniffe und Programme mit dem ZX
spectrum 5. -, Rund um den Spectrum 5, -
Opus: Quick-Copy 3.0 15.- (incl.Versand),
Quick-Move 2.0 20.- (incl.Versand); Update
lewells 7. - (incl. Versand).
Alle Preise (falls nicht
zuzuglich Porto.
Ich suche immer noch diverse Spectrum-
zeitschriften, bzw. solche mit Spectrumanteil.
Alle Anfragen und Angebote an

Helge Keller. Hermann-Lons-Weg 51

76307 Karlsbad, 07202/6076

anders angegeben)

wer hat Programme und/oder Unterlasen etc.
Schneider CPC 464, Bin fur alles dankbar,

Lothar Ebelshduser, Grasegoer StraBe 49

50737 Koin., Tel. 02217747063

far

Ich suche weiterhin ZX USER CLUB Magazine, und
Zwar wvon allen Jahrgdngen. ebenso alle alten
Clubmagazine des SUCW aus der Wuppertaler Zeit
von Rolf Knorre. Zahle angemessenen Preis.
Hoffe auf eure Hilfe. Ronald Raaijen. Hazepad 5

NL-8309 AX Tollebeek, Holland
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