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Auf ein Neues...

Vor euch liegt das neue Info, hoffentlich etwas
froher als das wvom Januar. Den Januar ver-
gessen wir auch lieber ganz schnell, es war der

Monat, im dem bei uns zum erstenmal der
Gedanke aufkam. den “ganzen Kram" hinzu-
schmeiBen. Diese "negative Phase" ist gottlob
lperstanden, d.h. ihr konnt auch weiterhin auf

uns und das Info zdahlen. Und wir hoffentlich auch
auf eure Mitarbeit.

Zum “Serint” Wettbewerb

Der "Serint" Wettbewerb ist entschieden und
ausgewertet. Die Tellnahme war nun wirklich
nicht berauschend. Den Gewinnern daflr um so
mehr unseren herzlichen GlOckwunsch, ihr werdet
von uns In ndchster Zeit angeschrieben.

Zum CF 3795

Peinlich. peinlich! Wem es noch nicht aufgefallen
ist: Im CF 3/95 haben wir 30 DM als
MONATSBEITAG anogeseben. Selbstverstandlich

bleibt es bei 30 DM pro JAHR!

Zahlungsmoral

womit wir dann auch gleich beim Thema sind.
Einige wenige haben bis heute “vergessen”. ihren
Beitrag an uns zu zahlen. Zur Erinnerung haben
wir diesen die Anschrift-Etiketten auf dem
Umschlag eingefarbt! Wer also einen bunten
Aufkleber vorfindet., der halt womoglich sein
letztes Info in der Hand. es sei denn. er bezahit
uns noch den Beitrag oder, falls unberechtigt, er
klart dies mit uns ab.

Korrektur zum Februar-Info

1) Danke an Stephan PreuB fUr diese Mitteilung.
Er hat Im Info 2/95, Seite 12, im Listing@ von
Spectec einen Fehler entdeckt., Dieser kann aber
lelcht behoben werden: Setzt in die vorletzte
Zejle an 5. Stelle statt 46 den Wert 16 ein. e
voilal

2) Bei der Telefon-Nummer von Thomas Eberle
(5.7, Anzeigen) war eine "7" verlorengegsansen.
Richtig lautet sie: (Q711) 775033,

Antworten auf unsere Postkarten Frage-Aktion
Wir hatten euch auf den Postkarten gefrast, was
ihr  im Info vermiBt. Anhand der wenigen
Eintrasungen scheint thr alles in allem recht
zufrieden zu sein. Es olbt Ja immer noch User,
die gerne mal etwas zu einem Thema schreiben
wirden, ja. wenn man wuUfte. das es auch andere
Interessiert. Zu folgenden Themen werden noch
Informationen und Beltrdse sesucht:

Microdrive! Wwird in der Tat im Info sehr
stiefmutterlich behandelt. Deshalb schickt uns
Artikel, Progsramme, Tools oder was euch sonst
noch zum Thema Microdrive einfallt.
Programmkonvertierungen von Tape auf andere
Medien. Hier sind wohl die "Hacker" gefragt, mal

s:g Ir]*ichtig mit “Rat und Tat" (und Tips) zur Seite
stehen.

Drucker! Welche passen problemlos, welche sind
grafikfahio, z.B. fOr Screenausdrucke? FOr welche
braucht man ein IF1 und welche laufen problemlos
Uber die RS 232 (und wie)? Eure Erfahrunsen
kKtnnten anderen helfen!

Maiiboxing! Sowohl fOr den Spectrum als auch far
den SAM! Ebenso interessiert: VideoDat und
Videotext per Sepectrum. Ein Thema fur die
Sysops unter euch?! Aber nicht nur...

DTP! Hier scheinen noch viele Fragen offen, zum
Beispiel Gestaltungs- und Handhabungstips. Etwas
far dle Tuypografen oder Graflker im Club., aber
mal sehen, vielleicht oibt Wo hier mal ein paar
Tips aus der Praxls ab?

Hardware! Bauanleitungen, Ubersichten (ber bis-
herige Hardware. Tips zur (einfachen) Roboter-
steuerung. ein kleiner Hardwarekurs (auch fur den
SAM, z.B. AID 4Bit). Nun - hier sind wir
zuversichtlich. ..

Mehr Artikel in enalischt Das 18Bt sich in einem
deutschen Club wohl Kaum realisieren. Langere
Artikel, z.B. wvon Miles Kinloch, lassen wir
ohnehin im Original, nicht zuletzt weil es sehr
viel Arbeit macht und weil wir Ober-
setzungsfehler ausschliefen wollen. Leser, die
englisch konnen (ehemalige SU Leser usw.) wirds
nicht storen. Wir moussen aber auch an die
denken, die es nicht beherrschen,

Emulationen! Z.B. Seectrum auf PC, Atari, Amiga
oder Datentransfer., z.B. Speccu<->Mac<->Amiga.
Emulatoren generell.

Spieletests und PD-Vorstellunsen! Nun, Demos
sind PD und werden wvon uns in schoner
RegelmaBiokeit wvorsestellt. Vorstellungen zu PD
Programmen und Seieletests sind geplant, wir
brauchen aber hler eure Hilfe. Ein gutes Belsplel,
wle man sowas anfangen Kkann, seht ihr auf der
ndchsten Seite von Guldo Schell.,
Mitoliedervorstellungen, Geburtsanzeigen! Beides
erschien uns ernstgemeint. Warum [mmer nur
vom Ableben berichten? Und was ist mit der
sprichwortlichen "Sinclair-Familie"?

Mehr Anwenderprogramme! Mehr wurde nicht dazu
geschrieben.

Neuigkeiten aus GroBbritannien! Wo bekommt man
noch Soft- und Hardware her? Berichte uber SAM
Soft- und Hardwarel Adressen! Ja Leute, lest ihr
das Info eigentlich? Speccy World News ist eine
der Rubriken. die., wenn es Neues zu berichten
gibt im Info zu finden ist, Thomas Eberle hat
schon oft fur SinTech seworben, wo ihr Soft- und
Hardware bekommen konnt (es gibt Obrigens einen
brandneuen Softwarekatalog, den ihr bei ihm
anfordern konnt). Und auch Jean Austermuhle
wirbt oft fur Hardware. Adressen werden wvon
Zeit zu Zeit ebenfalls veroffentlicht.

Also: Es gibt Themen sait! Greift zu Bleistift,
Kugelschreiber, Tasword oder was ihr wollt und
schickt uns eure Beltrdge. Bis zum nachsten Info
alles Gute, euer WoMo-Team
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ISSUE 10 -

alle Freunde wvon Sinclair
Classic: SC 10 ist, entgegen der AnkUndisung im
eigenen Magazin, die letzte Ausgabe dieses immer
sehr anserechend gemachten Taeezines, Diese
Nachricht erhielten wir brandaktuell von Amanda.
SC 10 kommt auch diesmal als zweiteiliges Mag
plus einem “Freebie" in Form wvon Turbo vl.O0.
einem Compeiler, der glelch mit einem Tutor
"geliefert” wird.
Damit nun niemand zu traurig ist, eine ogute
Nachricht hinterher: SC 10 geht mit 0ber in
Extasd 3s “"Subliminal Extacy', welches nunh ein
wirklich umfangreicheres Diskzine werden soll.
Wir werden euch auf dem Laufenden halten.
Sinclair Classic plus Freebie ist wieder oeoen
Datentrager (Kassette oder Plus D Disk) und 2
DM Ruckporto Uber uns erhaltlich.

Alch News

March 1993, Issue 15

Schiechte Nachricht fo

ilEil_

Kurz, bevor dieses Info komplett fertig war, kam
uns die neue AlchNews 15 Ins Haus. Leider war
die Zeit zu Kurz, um alles durchzulesen. aber In
Korze sei dies 9esast: AlchNews kommt auch
diesmal wieder als Mesa-Diskmag mit 46 Tellen,
jeder Menge Informationen und Adressen und, als
Leckerbissen fur Plus D User, ebenfalls mit
einigen "Freebles'. wle MegaBasic (wird im Mag
besprochen), Suntax (andert LadesSavebefehle in
Plus D Suntax um) und einem Opus to +D Copier,
sowie einigen Programmen und Demos wvon T.
Develegas.

Auch AlchNews kann direkt von uns bezosen
werden, entweder mit SC 10 oder einzeln gegen
Datentrager und Ruckrorto wie oben,

SOFTWARE IM TEST

Name des Prosramms: Discmate File Copier
& Toolkit
Disc-Utility

128K und Plus D
Betterbutes Software
1990

unbekannt / gibt es
Betterbytes noch?

Art des Prosramms:
Hardware-Anforderung:
Autor oder Firma:
Erscheinungsiahr:
Erhaltlich bei:

Bei diesem Programm handelt es sich in erster
Linie um ein gutes Koplerprogramm fOr das Plus

D, Da es die 128K Ram Disc benutzt, wird der
Laufwerks bzw. Diskettenwechsel erheblich redu-
ziert. Es st moolich ein oder zwel Laufwerke
auszuwdhlen. Auch konnen mehrfache Kopien
angeleat werden. Das heiBt. wenn sich bei-
spielsweise 3 Files im Speicher befinden, kthnen
diese beliebig oft gespeichert werden ohne das
sie erst wieder wvon der Quell-Disk geladen
werden mossen. Es kbnnen wObrigens alle Files
kopiert werden. Also auch SNAPS und so weiter,
Leider fohrt das Preogramm nach dem korieren
ein Reset aus. Aus eigener Erfahrungs weiB ich
aber. daB man sowieso meist nur mal schnell ein
paar Files als Sicherheltskopien ablegen will.

Die Bedienung des Programms ist recht einfach.
Der Katalog der Quelldiskette wird automatisch
eingelesen und die zu koeierenden Files konnen
dann mit den Cursortasten am Bildschirm aus-
gewdhlt werden. Der Markierungsbalken ist leider
eine Brishtfarbe. Bei einigsen Monitor-Seectrum
Konfigurationen fehlt das Bright Sianal oder ist
zu stark. Pech gehabt!

Das Programm hat noch weitere Funktionen: Mit
der Testfunktion Kann eine Komplette Diskette

auf fehlerhafte Sektoren oeprift werden, Die
fehlerhaften Sektoren werden in einem
SPECIAL-File abgelegt, Das ist immer die

Nummer 80 im Katalog, Was kann man nun mit
dem Filetyre SPECIAL anfangen? Das Plus D
Handbuch ist hier mal wieder sehr aussace-
kraftig. Aber zurock zum getestetem Programm:
Mit der Funktion "K" ERASE SEL lassen sich auf
einfacher Weise selektierte Files loschen. Die
Funktion "U" UN-ERASE Uberpriaft die gesamte
Disk auf geloschie Files und holt diese. sofern
das noch mdoglich Ist, wieder in den Katalog
zurdck, So konnen versehentlich seloschte Files
wieder geladen werden. "F' wie Filetest unter-
sucht einen einzelnen (selektierten) File. Das
Prooramm gibt einioe [nformationen zum File aus.
AuBerdem Kkann der Flle nun entweder gelischt,
umbenannt oder auch seladen werden.
Zusammenfassend kann man sagen. daB es sich
bei diesem Toolkit um ein sehr n0tzliches
Programm handelt. Sicher lduft es auch auf dem
Disciple Interface. Empfehlenswert!

FILE TEST version 2.0
Disc-Utility

48K mit Plus D

v1.0 Gustav Harton

v2.0 Mark Harris

1992

WoMo/SPC Public Domain

Das Programm testet eine Plus D-Diskette auf
defekte Files, also Files die sich nicht mehr laden
lassen (End of File oder Invalid File Name). Das
Programm ist sehr einfach zu bedienen und auch
ziemlich schnell. Empfehlenswert!

Guido Schell Im Februar 1995.

Name des Programms:
Art des Prosramms:
Hardware-Anforderung:
Autor oder Firma:

Erscheinungsjahr:
Erhdltlich bei:
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SAM Programmtest:
GI-MON - eln Traum
wird wahr!

Es passiert nicht so oft. das man etwas
geschenkt bekommt, aber hier ist das der Fall.
GI-MON fur Z80 Assembler Programmierer,
miBte normalerweise mindestens 30 bis S0 DM
kosten, ist aber in Wirklichkeit schon for ca. 5
DM (2 Pfund) zu bekommen,

GI-MON ist ein Maschinencode Monitor / Dis-
assembler / Debusger und Ist auf dem SAM
Disketten Magazin FRED 47 zu finden. In meiner
ganzen Seectrum Zeit und auch auf dem SAM
habe ich nie ein Debugger Rrogramm gefunden,
das mich hundertprozentio zufriedenstellte.
GI-MON kommt aber nahe dran.

Jeder, der in Assembler programmiert weiB.
wieviele Stunden (Tagse oder \Wochen) das
"debuggen” ejoener Programme in  AnsPruch
nehmen kann. Wie effektiv eine “"debugging
session” ist, hangt sehr oft von der Qualitat des
Debug Proogramms ab, und GI-MON ist ein
ausogezeichnetes werkzeus,

GI-MON  nimmt  keinen Seeicher weg, der
normalerweise for euer Programm benutzt wird.
Es versteckt sich In 4 pages (64K) direkt unter
MasterDos und MasterBasic. Das ist weit oben im
512K Seeicher. Es ist jedoch mdglich. es an jedem
gewlnschten Platz abzuseeichern. Die "page
gllocation table” wird upgedated., sodaB es durch
DOS-Befehle wie "Copy" oder "Backup" nicht
Oberschrieben wird,

Man arbeitet mit GI-MON wie mit fast ledem
Monitor Prosramm: ein fehlerhaftes Prosramm
wird geladen und dann GI-MON einfach gestartet,
GI-MON kann Uber Maus, Jowstick und Tastatur
gesteuert werden. Der Monitorschirm wird
unterteilt: oben links bekommt man die LMPR /
HMPR / VMPR-Werte zu sehen. sodaB man immer
informiert ist, welche pages als "Low Memory",
"High Memory" oder "Video Memory" eingesetzt
sind. Um eine andere "page", zZ.B. im Low
memory einzuschalten, braucht man nur einen
Pfeil auf dem LMPR Wwert zu positionieren und
anzuklicken. Nun Kann ein neuer Wert eingegeben
werden - und das wars schon. Glelchzeitis wird
rechts oben auf dem Bildschirm der Inhalt aller
Register (A/B/C/D/E/H/L und flags) sowie der
Registerpaare (AF/BC/DE/HL/SP/IX/1Y), der alter-
nativen Register und die 7 letzten Stackwerte
angezeigt. Der Wert eines Registers oder der des
Stacks kann auch hier durch Bewegen des Pfeils
und Anklicken gedndert werden.

In der unteren Halfte des Schirms steht links
eine Disassembly Liste und rechts ein ASCII-Code
oder numerischer Dump von Jjedem beliebigen
Seeicherbereich. Durch drocken einer "Funktions-
taste” kann das Disassembly oder Dume nach
oben oder unten gescrollt werden. Durch

nochmalige Pfeilbeweaung und Anklicken Kk#nnen
Adressbereiche oder Seeicherinhalte geandert
werden.

Um ein Programm Zu debuggen muB man es
naturlich erst einmal zum Laufen bringen. Hierbei

gibt es unterschiedliche Mdalichkeiten. Durch
Driocken wvon  "F9" wird ein Befehl eures
Programms ausgefohrt, sodaB "F9" als "Single

step” funktioniert. Der Effekt des aussefuhrten
Befehls auf den Stack oder die Register ist nun
direkt auf dem Schirm zu sehen.
Durch Drocken von "F8" lduft das Programm ab
bis ein “Error" entdeckt oder ein Breakpoint
erreicht wurde. Ein Error ist z.B. dann gegeben,
wenn das Programm versucht, einen Wert vom
Stack zu nehmen, dieser aber leer ist. Das
GI-MON in der Lase ist. solche Fehler zu
entdecken, ohne das der SAM abstlrzt, verdanken
wir der Tatsache, das GI-MON das Programm
durch einen "Z80 Emulator” laufen 1a8t und nicht
direkt als Z80 Code. Die Breakpoints in GI-MON
sind auch eine der Starken dieses Programms.
Ein Breakeoint ist nicht nur., wie bei den meisten
Debugger Programmen., das ein bestimmter
Programmpunkt erreicht wurde. Ein Breakpoint in
Gl-MON kann sehr komelex sein, z.B. soll ein
Break stattfinden, wenn das BC Registerpaar
1024 enthdlt. Dazu tiept man einfach BC=1024 In
die Breakpointliste ein. Oder: Break, wenn "PEEK
HL<>255", was bedeutet, daBl das Programm
unterbrochen wird. wenn der Inhalt der durch HL
gezeigten Adresse nicht mehr 255 ist. Das kann
man auch kombinieren, z.B. Break wenn die durch
HL angezeigte Adresse nicht mehr 255 ist und
BC 1024 enthalt (PEEK HL<>255) AND (BC=1024)).
Bis zu 5 solcher Breakpcints konnen definiert
werden. Wirklich eine tolle Sachel
GI-MON nutzt nicht nur einen Mausefell, sondern
auch Pull-Down Menus, sodaB man einen "windows"
dhnlichen Arbeitsmodus hat. Mit den Pull-Down
Menus kann man die Breakpoints setzen oder das
Display von Dezimal auf Hex umschalten,
Ist GI-MON perfekt? Vielleicht nicht ganz, ich
vermisse einen "Such" Befehl, mit dem man
Seeicherbereiche nach  bestimmten  \Wertien
absuchen lassen kann. Dies bedeutet. das es fur
"Hacker", die fremde Software durchsuchen wollen,
nicht so gut geeionet ist. Ebenso vermisse ich
einen "Fill" Befehl um Seeicherbereiche mit
bestimmten Werten zu  follen. Das die
Breakpoints auch im "Single step" Modus welter
aktlv sind, Kkann lastis sein. Dies sind aber
unwesentliche Punkte, was wir In Englisch
‘nit-picking" nennen wlrden. Alles zusammen ist
es ein schones Programm.
NatUrlich gdbe es noch mehr Uber GI-MON zu
sagen. aber ich hoffe, das durch diesen Beitrag
ein paar der Assembler Programmierer unter uns
Lust bekommen, GI-MON auszuprobieren. Ich bin
sicher, das auch diese davon begeistert sein
werden. [an D. Spencer. Fichtenweg 10c
53804 Much, Tel. 0224571657
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Uas Watadrve -
Bin tHoter

Da ich seit meiner Mitgliedschaft im "Seectrum
Profi Club" doch recht wenig dber das
Seeichermedium "Wafadrive" ogelesen oder gehort
habe, mochte ich mit diesem Beitres dem ein
Ende setzen.

...etwas Ober das AuBerel

Mit 23 cm Breite, 11 cm Tiefe sowie 8 cm Hohe
st das Wafadrive der Firma Rotronics nicht so
kompakt wie andere Seeichermedien fOr den
Spectrum. Doch sind In dem schwarzen Gehduse
Zwei Laufwerke eingebaut, die In ihrer Art dem
Microdrive dleichen. Die Aktivitdt der Laufwerke
werden durch rote LED's anogezeigt. Auf der
Ruckseite des Wafadrives befindet sich eine
Centronics Schnittstelle sowie eine RS 232
Schnittstelle mit den Anschlissen BXD. TXD.
RTS, CTS und GND. Die Ubertrasungsraten wvon
110 bis 18200 Baud werden per Software
angesprochen. Das Laufwerk wird vom Spectrum
mit Sp.;.mnung versorgt und benotigt daher kein
Netzteil.

-die Laufwerks-Kassetten!

Auch Wafers genannt, bestehen aus einem
Magnet-Endlosband wie man es auch veon den
Microdrive-Cartridoes her kennt. Die 6.7 cm
breiten. 4.5 cm tiefen und 0.6 cm hohen Wwafers
schutzen das Band durch einen Schlitten wie die
3,5" Disketten. Jene Wafers glbt es mit 16, 64
und 128 KBute Kapazitdt. Die Haltbarkeit der
Wafers sind vom Hersteller mit mindestens 5000
Umldufen angegeben. 0Ob das zutrifft kann ich zur
Zeit noch nicht sasen. Die Daten werden mit 2
KBsSec. = 18 Kilobaud auf das Band (Obertragen.
Maximal 32 Programme (Files) konnen auf einem
64 Kilobute Wafer gespeichert werden. Das
Kassetten-Inhaltsverzeichnis erlaubt nur 32
Eintii'age. Bel 16 KB Wafer sind nur 16 Eintrdoge
moalich,

...das Wafadrive Operation Sustem (WOSH

Das Laufwerk hat ein eingebautes 8 KBute "WQS"-
ROM und belegt beim Spectrum 2292 Bute Das
linke Laufwerk wird mit "a" ansesprochen, das
rechte Laufwerk mit "b:".

Die Kommandos sind u. a.:

CAT» liest und zedgt das
Directory an

CATS wie CAT# Jjedoch ohne
Anzeige

CLEARw® schlieBt alle getuff-
neten Strime

CLOSEd= schlieft einen Stram

CLS# die Bildschirmattrib.
werden auf PAPER 7,
BORDER 0 und INK O
gesetzt

ERASE= loscht eine Datei

FORMAT®"R" bestimmt die Ubertra-
gungarate der RS 232
Schnittatelle

FORMATe"a: NAME' formatiert einan Wafer

INKEY®S limst dam néchste Zei-
chen aus einem Strom

INPUTS liest Daten aus sinem
Strom

LIST® listet ein Programm
vbher einen Strom

LOADs lédt ein Basic oder
Code-Programm

MERGE# mischt Basic Programme

MOVE® kopiert Dateien von
einem Laufwerk zum
anderen Laufwerk

NEW= aufrufen des WO0S aoder
initialisieren des
Hafadrive-Betriebhs-
systems

OPEN®» offnet einen Strom

PRINT® gibt Daten Obear einen
Strom aus

SAVEw speichert ein Basic
oder Code-Programm

SAVE® wie SAVE#, jedoch wird
ein Programm mit glei-
chem Namen geldscht

VERIFY® uberprufen von gespei+

cherten Daten
Das Directory zeigt:

- die Speicherkapazitdt nach dem Formatieren
- Programmnamen

- Dateityr (PRG, BYT, DAT)

- DateigroBe in KBute sowie

- restlichen Seeicherplatz auf dem Wafer an.

Schon alleln wesen des informativeren Inhalts-
verzeichnisses und elner wesentlich einfacheren
Befehlsgabe ist das Wafadrive eine denkwlrdige
Alternative gegenuber dem Microdrive. Bezogen
habe ich das Laufwerk otber Jean Austermuhle,
und es hat mir bis Jjetzt ohne Probleme das
Arbeiten am Seectrum versuBt.
Michael Wander, Querflagaen 9
27478 Cuxhaven, Tel. 04723/5340
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Ein Kurzer Blick
uber den Spectrum-Horizont

W ¢

Um es vorneweg zu sagen: Diesmal geht es nicht
um die "Ublichen® Computer wie ProlComeuter,
PackEinTosh. Tatari oder Komadore. Es geht um
einen Computer, der bei den Z80-Kollesen der
CPC-sAmstrad-Fraktion groBen Anklang findet,
um einen deutschen 32-Bit-Prozessor und um
einenh niederldndischen 32-Bit-Prozessor.

1) Anfang der 80er Jahre, zur Bldtezeit der
britischen Homecomputerhersteller, kam der BBC
Acorn Computer heraus, der das schnellste Basic
Zu dieser Zeit implementiert hatte. Zum Ende
der Hochzeit der 8-Bitter brachte Acorn 1988
den Archimedes heraus. den ersten Home-
computer mit einem RISC-Prozessor, der von der
Firma ARBM (AcornRiscMachines. Tochter wvon
Acorn u.a.) entwickelt und produziert wurde., In
diesem Jahr wurde der Archimedes durch den
neuen RISC-PC 600 abgeltst. In diesem Rechner
arbeitet ein neuer Prozessor, der ARM 610, der
mit 30 MHz ogetaktet ist. Das besondere an der
neuen Generation ist die OpenBus-Architektur:
Die CPU sitzt nicht in einem Sockel auf dem
Malnboard (oder ist gar einselotet), sondern
befindet sich mit einem speziellen ASIC-Chip auf
einer Karte, die in einem von zwel vorhandenen
OpenBus-Siots steckt (96pol. DIN 41612). Wenn
nun eine neue Prozessorgeneration heraus ist, so
kann man einfach eine neue Prozessorkarte
einstecken. Dabei garantiert Acorn jetzt schon
die Upgradepreise fUr die kommenden Gene-
rationen. So erhdlt man fur 260.-DM ein Upgrade
von einem ARMB10-30 auf einen ARM700-40
(1995), oder wvon einem ARM700-40 auf einen
ARMB00. Dabei kann man mit der OpenBus-
Architektur auf Acorn-Rechnern Jetzt nicht nur
Multitasking machen. das schon die Archimedes
mit dem ersten Acorn RISC-0S konnien, sondern
sooar echtes Multierocessing. Weiterhin ist der
OpenBus so universell konzieiert. daB er nicht
nur mit ARM-Prozessoren funktioniert, sondern
bei entsprechender Anpassung des ASIC auf der
CPU-Karte auch mit beliebisen Prozessoren.
Gegen 300, -DM Aufpreis kann man einen RISC-PC
mit eingebauter 486-Karte bestellen. Damit kann
man gleichzeitis DOS/Windows mit der Intel-Karte
und RISC-0S mit der ARM-Karte machen, In
diesem Modus lauft DOS/Windows in elnem eigenen

Fenster. In elnem zweiten Modus lduft aus-
schlie@lich DOS/Windows, wobel der ARM-
Prozessor zur [/0-Beschleunisung miBbraucht

wird. Es sind noch Karten mit anderen CPU's
geplant (Pentium, Motorola 68K 8 PPC, DSP ...
und kein Z807). Ein ARM3-Prozessor mit 25 MHz
(Archimedes 5000) ist von der Rechenleistung
etwas schneller als ein 486-33 und drei bis vier
mal so schnell wie ein 68030-25 (32 Bit). wahrend
ein neuer ABRMB10-30 fast doppelt so schnell ist
(=486-66). Der ABM700-40 wird laut Acorn
doprelt so schnell wie der ARMB10-30 sein. Dabei
ist ein RISC-PC in der Praxis meist doppelt bis
vierfach so schnell wie ein Pentium-80. welches

ginerseits in dem wesentlich besseren und
moderneren Betriebssuystem besarundet ist, als
auch in der Tatsache, daB die meisten

Programme fur Acorn-Rechner immer noch 2zu
einem oroBen Teil in Assembler gseschrieben
werden. Eine Live-Demonstration wird dabel leden
mit Sicherheit davon Oberzeugen. Ich habe selber

mal eine Demonstration des Basic-Interpreters
eines (alten) Archimedes 5000 wgesehen, Mit
wenlgen Basic-Zellen wurde eine Art 3D-

Flugsimulator realisiert (trotz Interpreter senr
schnelll). Da die ARM-Prozessoren keinen
"Kompatibllitdts-Ballast® mit sich rumschleppen
mussen (B8086-Microcode-Emulation im Pentium)
und auch "richtige” RISC-Prozessoren sind, 9anz
im Gegensatz zu einem Pentium mit uber 3 Mio.
Transistoren oder einem PPC mit Ober 4 Mio.
Transistoren und jeweils entserechender
Hitzeentwicklung, befinden sich auf dem Chip,
dessen Fldache 70 mal Kleiner als ein Pentium ist.
nur  400.000 Transistoren. Ein  ARM700-
Prozessor verbraucht daher auch nur sensationell
geringe 0,033 \Watt (weniger als manche
"Oko-PC’s" in "Stromsparschaltung”) und konnte
sogar mit einer Uhrenbatterie betrieben werden.
Der Grafikprozessor VIDC20 im RISC-PC ist
auch neu und bietet echte 32 Bit Grafik (24 Bit
Farbe, 8 Bit Transearenz) und einen 64 Bit
Datenbus. Die Aufltsungen betragen bis B00Ox600
(24 Bit), 1280x1024 (8 Bit), 1600x1200 (4 Bit) bei
/0Hz (135MHz Pixelrate). Der Datendurchsatz

liegt mit 2MB Video-RAM bei max. 152 MB/sec
(entsprechende PC-Grafikkarten kosten fast
soviel wie eln ganzer Rechner). Die Sound-

Fdhiokeiten entsprechen denen des Archimedes: 8
Kandle mit variablen Stereo-Positionen,
Schnittstellen, Netzwerke und deren Protokolle,
Festplatten (SCSI und IDE) etc. sind “"Standard".
Software, kommerziell und PD/sShareware, ist
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in outer
Qualitat

mittlerweile
professioneller

Anzahl und teilweise
(DTP, Bildbearbeituno)
verfogbar,

2) Der erste 32-Bit-Prozessor, der Jje in
Deutschland die Serienreife erreicht hat, ist der
huperstone El1 der Firma huyperstone electronics.
Der huperstone El erlaubt bei 33MHz Takt-
frequenz unter Verwendung von kostengunstigen
Standard-DRAM's bei entsprechender Program-
mierung (Preload. orogrammierbare Wartezuklen)
bis zu 33MIPS (im Vergleich ARM3-33: ca. 20
MIPS). Hier eine Kkurze Auflistung weiterer
Merkmale: 16 globale und 16 lokale direkt
adressierbare  32-Bit-Register. FP-Arithmetik
nach IEEE-754, separater 1/0-AdreBbereich,
Virtual Memory, ORAM-Controller, 144-Pin PPGA.
3) Die Entwicklung des Imagine-Prozessors der
niederldndischen Firma Acrobel Graphics begann
mit einer simelen Uberlegung. 1974 produzierte
Intel den 8080 mit ca. 5000 Transistoren.
Ungefdahr 20 Jahre sepdter besitzt der neueste
Intel-Prozessor, der Pentium, 0Ober 3 Mio.
Transistoren. 600 mal soviel. Die Taktfreauenz
ist heute 33 mal so hoch. Eigentlich muBte der
Pentium dann ca. 20000 mal so schnell sein.
Tatsachlich ist der Faktor aber nur einige
Hundert groB. AuBerdem sind bei CISC-
Prozessoren die einzelnen Transistoren 96 bis
938x der Zeit inaktiv. So werden Dbej

32-Bit-Prozessoren 32-Bit-Operationen genauso
schnell wie 8-Bit-Operationen ausgefuhrt, d.h. bei
einer 8-Bit Operation werden die Transistoren
fOr die restlichen 24 Bit nicht benotigt,

Acrobel st mit dem Imasine ein technisches
Meisterwerk gelungen. So kann der Imagine in der
gleichen Zeit, die ein 32-Bit-Befehl benotigt, 4
oleichwertioe B8-Bit-Befehle ausfOhren. Praktische
vVergieiche zelgten den Geschwindigkeltssewinn
sehr deutlich. Bei einer garaehischen Rotation in
einer DTP-Anwendung schaffte ein 200 MHz
Alpha 0.6 megapixels pro Sekunde. wahrend der
Imagine 66 MHz 6.7 megapixelss/s darstellte. Ein
Imagine 66 MHz bringt laut Acrobel bei 32 Bit
330 MIPS und bei 8 Bit unglaubliche 8000 MIPS.
Quellenangaben:

- Magazin Archimedes Computer-Faszination 1/93,
2/93, 3/93; Markt und Technik

- Magazin RISC-PC 6794, MagnaMedia

- Magazin micro comeuter 7,94, Sonderdruck der
Acorn Computers GmbH, JUrgenselatz 36-38,
40219 Dusseldorf, Tel. 0211/308494

- huperstone 32-Bit-Microprocessor User’s Manual
[ssue April 1990; Ingenieurbdro Otto Muiller

- Imagine Documentation Set Dec. 94. Acrobel
Graphics "s-Hertogsenbosch (NL)

Frank Meurer. email: bnl09@aix.dvz.fh-koein.de
Schulstr. 21. 50389 Wesseling

Shecllbs

from Scotland

POKE 23728 funny report?
My tip for using the SPECTRUM command (last
issue) in conjunction with POKE 23728 misht stop
with a strange error reeort on some machines.
As far as | can tell, it's the +2A that seems to
be affected. and the unusual report is "NOT
'‘40:1"™. Don’'t worry, thoush - there is. in fact. a
Very easy wau round it} Include a line

25 RANDOMIZE USR 8
and the problem should be solved.

Grey +2 'sticking keus' problem

If you own a grey-cased Seectrum +2., You'll no
doubt have come across the sumptom of certain
kews not reseonding In some programs, such as
Tasword 2 and PCG's DTP Pack. The effect
tends to be worst when the machine Is cold, and
the keys usually affected are Caps Shifted M and
N, Sumbol Shifted A, and sometimes the right and
upP arrow Keus.

The problem is caused by a timing error, and Is
influenced hy the internal capacitance of the
keuboard, which drifts as the machine warms up -
hence the thermal nature of the phenomenon.
Another factor is the value in the 'I' (Interruot)

realster. as with certain values. the problem can
be very persistent and sometimes affect other
keys too. Wwhen the °I' resister holds zero.
however, as Is the case after uou've pressed the
reset button and are in 128 BASIC, this causes
the sumptoms to disappear completely, so that's
why you never see the problem in 128 BASIC, or
in 48 BASIC after tuping SPECTRUM. (The
SPECTRUM command doesn't change the T
register, whereas the opening menu option, or a
USR 0 reset, sets It to B63.)
There is, however, a small hardware modification
which can be carried out to cure the problem
completely in all situations. All that's needed are
8 capacitors of about 200 pf rating, a soldering
iron and a little experience of electronics. First.
open the case of the +2, and locate diodes D28 to
D35 (they are beside the socket where the
B-track ribbon connector for the keuboard plugs
In). Just solder the caracitors across (i.e. In
parallel with) these diodes, and that's all there is
to It. The exact wvalues of the capacitors,
incidentally, are not very critical - anything
between 100 pf and 1000 pf should do. The ones
| use muself, however, are 220 pf, so that's
perhaps what 1'd ideally recommend. as they've
been in place for over a uear at the time of
writing, and have therefore stood the test of
time. Miles Kinloch, Flat 16
6 Drummond Street. Edinbursh
EH8 9TU. Scotland/UK
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published by:
Harald R. Lack, Heidenauerstr. 5, 83064 Raubling
Hubert Kracher, Starenweg 14, 83064 Raubling

Hi Fansll
Heute beschaftigen wir uns mit dem Programm

“DIZZY", das 1988 wvon Code Masters als
LawaBudget-Prudukt auf den Markt oebracht
wurde.

Es handelt sich hierbei um ein Programm aus der

irgendwohin-Spiele”. Das Prosramm besticht nicht
Zuletzt durch seine hervorragende Seielbarkeit,
was uns sehr positiv aufoefallen ist. Hier kurz
ﬂif;.: Aufgabe, die DIZZY unser Eierkoef zu erfallen
at:

Ein btser Zauberer (Name: Zaks) beherrscht das
fiktive Reich (Bezeichnungs: Katmandu) und dessen
Bewohner. Dizzy, unser Held. versucht nun den
Zauberer unschddlich zu machen. Er muB eine
leere GIftflasche (hier: empty potion bottle)
mitnehmen, den garstigen Feinden ausweichen,
einige  Kknifflise und brenzlige  Situationen
tberstenen um dann u.a. in den Untergrund Zzu
gehen. Als ndchstes ist der Zauberkessel aus-
findig zu machen, dieser zu erhitzen, das Gebrau
darin in die Flasche zu follen und jenes dann dem
bosen Zauberer ins Gesicht zu schotten. Soweit
in Kurzform die Hintersrundstory zum Seiel.

Es foleen nun die Losungshinwelse und An-

Serie der “Sammel-auf-lauf-rum-und-brings - merkungen zu unserem beiliegenden Plan:
8 2 = 4 =1 = 7 a8 @ i1a 11
A ’ A
B B
cC c
D o
E E
F "
iz 13 14 15 1s 17 15 19 20 21
=] =
B B
cC -
D D
E | _= E
() .
F
Mucky Graase Gun C(Nr. 3) aus Raum C 8 in Raum € 6 fur Lore
Free Acme Bird Seed (Nr. 4) Ll cC6 " ALl+B3+B144+C44+C7+C14+C174C18
(gegen helle Viégel)
Gardeners Spade CNr.23] = B14 " cl13
Mushroom Trowel CNr.24) " D13 " D13 fTor Pilz
Rusty Bolt Cutters (Nr.25) " Dis A D 4 fur Kette
Plastic Rain Coat CNr. 7 g E 6 " C2+C3+C5+C16+B20
Grave Yard Key CNr. 5] 1 D& s c1ie6
Can of Insecticide (Nr.11] 1" cis " C5+4+C13+C19+C20+D6+E7
(gegen Spinnen)
Strong Crowbar CNr.14) L B 2 1 C 5 fur Falltur
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Gleaming Emerald CNr.15) " A 1 - C17 for Edi
Glove of Garlic CNr.16) 3 D3 o C20+DS+D7+ET
(gegen dunkle Vigel)

Ghosthunters Laser (Nr. 6) : D7 s E 6 fur Geist
Miners Hard Hat CNr. 8) " E 7 L C6+C10+C13
(gegen Apfel)

Leprechauns HWig CNr.22) i D2 H C 9 in Kessel
Can of 3 in 1 0il CNr.10) ' E 9 i C19 fur Brucks
Broken Heart CNr.19) & B20O 4] Ci8 for Figur
Sharp Diamaond CNr.20)] i E18 “ C 4

Bottle of Dry Ice C(Nr.13] " B 3 " C 3 fur Wasser
Protective Amulet C(Nr.21) £ D 1 " B21

{gegen Zauberstrahlen)

Flask of Troll Brew ([(Nr.18) " cC21 . C 9 in Kessel
Vampire Dux Feather (Nr.12) k ci9 " C 9 in Kessel
Empty Potian Bottle (Nr. 2] . cii " C 9 auf Keassl
Burning Torch CNr. 1) L cio " C 9 fur Kessel
Purse of Gold C(Nr. 9) it F 7 " Ci15 fur Eimer
Claudes Silver Linae (Nr.26) , C15 L C 9 in Kessel
Horaeshoe Magnet CNr.17) " c21 " TRPPPIPRR?YY

L‘..‘.-

s a ta ks s P P R IR IR e e e s LY

;E!! 1?‘ E'ld!Lzuﬁﬁlt

Dies ist die Komplettlosung fur dleses
Selel, Ob noch weitere Raume

existieren, Ist uns nicht bekannt. Auf
alle Falle
losbar.

ist es in dieser Form

oAl A i e .

Sovmimee..  [IRHEH
£ M

Wir wunschen allen viel SpaB beim Nachspielen und verbleiben mit besten User-Griugen...

ek Street Hassale 62004, 201
Multiface-Pokes, Teil 13 R bl ien
Spiel Paokea(s) Effekt Street Hawk 39990,91 unendl.Leben
—————————————————————————————————————— Super Sprint 49358, 201 No End
Star Runner 49548, 0 Super Stuntman 25517,0

+49560,0 unendl.Leben +27277,0 unendl.Leben
Starglider 54647,201 Inf. Fuel Syrinx 580456, 0 unendl.lLeben

54690,201 Inf. Shield Tapper 23620, 0 unendl.Leben

54421,00 Inf.Missiles Target Renegate B2765,0 Turbo Speed
Starstrike IT 33696, 0 unendl.alles 63160,50 unendl.lLeben
Stormbring. 48K 40161,0 Tempest 33462, n n<=255.Leben

+38865, 0 Terminus 45583, 0 unendl.Leben

+40672,0 unendl.lLeben Terra Caognita 45004,0 unendl.Laben
Stormbring.128K 28208,0 Terrorpads 62305, 36

+29296,0 +62792,0 unandl.Laben

+29364, 0 They stole a 28766, 153

+36469,0 unendl.Leben million +28767,153 999.900 Quid
Stormlord 56877,127 unendl.lLeben Thing Bounces 63852, 107 Infinit.04il

33251,61 Autostart back 63853, 175 unendl.Leben

56877,201 Immunitat Thrust 39219,0 unendl.lLeben

56890, 255 Unsichtbar Thrust II 34200, 0 unendl.lLeben

58105,0 keine Uhr Thunderblade 36517,0 unendl.Leben
Streaker 50218, 0 unendl.Leben Thundercats 31401,0
Street Fighter 42348,201 Immunitat +31402,0 unendl.lLehen
Street Gang 37104,0 unendl.Leben {ohne Gewshr, wird fortgesetzt)
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Es ist soweit! Die Ergebnisse des Prosrammier-

wettbewerbs llegen vor und der Sieger steht
fest. Sehr enttduscht war ich nur_ Qber euren
Eifer, mitzumachen. Ganze drel (i) Personen aus
beiden deutschen Clubs haben mir eine Strategie
geschickt, Peter Meindl und LCD aus Osterreich,
sowie [ngo Wesenack aus Berlin. Dazu kam noch
meine eigene Strategie. welche natUrlich nur
auBer Konkurrenz am Wettbewerb teilnahm. Vom
holldndischen Club habe ich Keine Einsendungen
erhalten, obwohl auch dieser seit Beginn des
Jahres vom Wettbewerb wuBte. Zu erwshnen sind
noch Peter Miosga aus Datteln. welcher mit mir
einen Briefwechsel Ober Serint fchrte, aber keine
Strategie eingesendet hat, sowie Richard Raddatz
aus Waiblingen, der immerhin teilnehmen wollte.
es aus Zeitmangel aber nicht schaffte und mich
davon in Kenntnis setzte.

Von LCD kamen zwei verschiedeng Strategien auf
einer Disk, Peter hat mir eine auf einer Cassette
geschickt und Ingo hat seine auf einem SAM
entwickelt (nur Spectrum-BASIC-Befehle wurden
verwendet) und mir als Listing zugeschickt,
somit hatte ich (mit meiner eigene Strategie)
insgesamt funf Strategien., welche gegeneinander
spielen sollten. Um den Spielablauf etwas 2zu
beschleunigen, habe ich zuerst das Serint-
Basicproagramm etwas umgeschrieben, wie ihr den
folgenden Zellen entnehmen konnt:

9237 DIM r(2): LET rCl1)=2: LET r(2)=2:
REM Startzeile bei Check

9510 FOR g=r(3-w) TO 9: FOR h=2 TO 9

9590 LET r(3-wl=g: INPUT "": RETURN

Durch diese Anderung wird die Abfrase, ob noch
ein spielbares Feld existiert, wesentlich be-
schleunigt. Keiner der Teilnehmer hat das Array
r() benutzt, so daB ich es ochne Probleme

verwenden Konnte.. ,
Zuerst  wollte  ich die Auswertung Jja  so
vornehmen. daB ich Jjede Strategie mit einem
RENUMBER-Programm in die Zeilen 5000-..
verschiebe und somit zwei Strategien gleichzeitia
im Seeicher hatte. Notfalls muBten dann noch
einige Variablen. welche von beiden Straiegien
verwendet werden, umbenannt werden. Da ich
aber seit Dezember zwei Opussusteme besitzte,
kam ich auf die ldee, diese uber ihren Printerport
Zu verbinden und so Daten auszutauschen. Also
habe ich mir ein 24-poliges Flachbandkabel
besorat. dazu zwei 26-polige Platinenstecker und
die zwei Opussusteme verbunden (die Leitungen
werden einfach durchgefuhrt, Pin 1 an Pin I, Pin 2

n Pin 2, Pin 24 an Pin 24; die Pins 25/26
sind nicht benutzt). Daten senden ung £mefanaen
Qent mlt BAS]C Befehlen (OPEN #4:"b":

..... LET is=INKEY$#4) und so habe ich das
Sprlnthauntprogramm etwas umgeschrieben, so
daB ich Daten zwischen den 2zwei Seectrums
austauschen konnte. Jetzt war es einfach, eine
Strategie auf einem  Spectrum und die
Gegnerstrategie auf dem anderen Spectrum Zu
laden und gegeneinander spielen zu lassen. So
muBte Ich auch keine Anderunsen an den

eingesandten Programmen vornehmen,

Hdtten alle Einsender Stratesien ohne die
Verwendung von RND programmiert, so hdtte es
gereicht, Jjede Strateoie zweimal oegen Jede
andere seielen 2zu lassen. wobel beide einmal
hdtten beginnen dorfen, Da LCD aber in beiden
Stratesien die RND-Funktion verwendet hat, habe
ich beschloBen, Jede Strategie zwanzigmal Oegen
Jede andere spielen zu lassen, he[& lede der
Strategien zehnmal besinnen durfte. Da ich (aus
SpaB) auch Jede Strategie gegen sich selbst
spielen lieB (nd LCD-1 war dann auch so
raffinlert, gegen sich selbst zu wverlieren...)
muBten insgesamt 250 Spiele absolviert werden.
Meine zwel Seectrums waren einen ganzen Tag
beschaftigt (und _ich patorlich auch) | _
Hier jetzt die Tabelle mit den Ergebnissen, wobei
in der linken Spalte die Strategie steht. welche
beginnen durfte und oben die Strategie. welche
den zweiten Stein setzte. Die obere Angabe gibt
die gewonnen bzZw. verlorenen Speiele wieder (so
hat z.B. LCD-2, als er gegen Peter spielte und
beginnen durfte, 7 Spiele gewonnen und drel
verlaren), die untere Angabe die durchschnitiliche
besetzte Felderzahl von allen 10 Spielen (so hat

Z.B. Inso, als er gegen Peter begonnen hat, 11

Felder pro Spiel besetzt und Peter 9
Helge | Inso | Peter | LCD-1 LCD-2

Helge | 10:6 | 10:0 [10:0 |10:0 10:0
(17:18)] (14:12)] (15:14)| (16.,4:14.4) | (17:15)

Inee {10:0 |10:0_ |10:0 |10:0 10:0
(12:11) | (13:12)] (11:9) | (13,7:11,2) | (14.,6:12,5)

Peter {10:0 | 0:10 [10:0 |10:0 10:0
(13:12)] (11:13) | (13:12)] (14,7:12,3) | (14.8:13,0)

-1 | 55 0:10 |55 8:2 10:0

LCD-1 (13,5: | (13.,6: |(12,7: | (13,7:12,6) | (14,7:12.6)
134) |156) |12.7)

LCD-2| 9l Q:10 | 7:3 10 10:0
(13,3: | (14.2: | (12.5: | (14.4:12.2) | (14.8:12,7)
12) 16.2) |11.7)

Sieger sollte die Strategie werden, welche am

melsten Spiele gewinnen wlrde. Zahlt man die
einzelnen Eroebnisse der Tabelle zusammen,
erhdlt man folgende Siegertabelle:

1. Ingo Hesenack 80:20
{Helge Keller 56:44)

2. Peter Meindl 48:52

3. LCD-Z2 36:b4

4. LCD-1 30:70

Hiermit gratuliere ich also Ingo zum ersten
Platzl (Und damit ist er der Ausrichter des
ndchsten Wettbewerbs. wie er mir in seinem Brief
iIm Falle des Sieges versprochen hat.
Er bekommt also von WoMO das Prugr'am
Challenge of the Robots®™ mit Sound-
Sturmuslccassetg Peter Meindl bielbt 1995
beitragsfrei im SPC (oder 1996, falls er fur 1995
schon gezahlt hat, oder wie auch immer Wo dies
regeln mag?) und LCD erhdlt vom SUC 2zwar
nicht das Soundinterface (da er Ja nicht Sieger
ist), aber als Trostereis das Programm "Tango &

Magic Dice"., So ist Keiner der Teilnehmer leer
gg'isé!:%%ﬁ{lgen. Meine Gratulation an alle Mit-
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Jetzt noch ein wenig Statistik Uber die
Programme:

Am meisten Felder in allen Seielen hat meine
Strategie helegt,namlicn 1438, gefolat von LCD-2
(1350), Ingo (1331), LCD-1 (1307) und Peter (1259).
- Am schnellsten hat Peter gedacht (pro Seiel lag
die Insgesamte Bedenkzeit zwischen .9 und
726.8 Sekunden), sefolat von Ingo (24, 32-35. 92 s).
8-95.98 s) und

Helge (42.22-57.44 s), LCD1 (58.
LCD2 (64.98-103.54 s). Naturlich wird die
Bedenkzeit langer, wenn das Programm mehr

Steine setzt!

- Unter den beginnenden Stratesien hat Ingg die
beste Felddifferenz (8.6). danach ich (8.0), LCD-2
(4.4), Peter (4.2) und LCD-1 (1. Unter den
Gegenstrategien ist Ingo der einzige, welcher
auch hier eine positive Felddifferenz aufweist (+
3,0), dann foleen Heloe (- 4,2), Peter (- 4.8)
LCD-2 (- 10.1) und LCD-1 (- 10,2).

Hier folst nun noch das Gewinnerlisting, welches
ihr einfach zum Serinterundprogramm dazutippen
konnt (vorher die Zeilen 1000-5000 loschen !):

2 REM 1000-4000 und 9279-9289 Ingo
HWesenack 1/95 15.2.95
1010 IF NOT z THEN LET LET
ichfangan=alr,s)<>m
1015 LET zug=zug+l
1020 IF zug=1l ARD
TO 1100
1030 REM Sperrung
1040 FOR g=r-1 10
s+l
1050 LET gfg, hl=1
1080 NEXT h: NEXT g
1100 IF z»2 THEN GU TO 1000+500ez
1200 REM Strategie I, Schluesselfelder
besetzen
1205 LET hier=0
1210
1215
1220
1240
1250

z=1:

ichfangan THEN GO

des Gegners notleren
r+l: FOR h=s-1 T0

LET g=s(z,wahl,1): LET h=sl(z,
wahl, 2)

REM Feld vom Gegner oder (bei z=2)
selbst gesperrt?

IF glg,h) OR z=2 AND i(g,h) THEN
GO SuUB 1700: GO TO 1100

REM neben Gagnerviertel?

IF zug=1 AND NOT ichfangan THEN
IF FN oCg)=FN ol(r) OR FN oCh)=FN
o(=)] THEN GO0 SUB 1800: GO TD
1210

REM neben eigenem Viertel?

IF zug=2 AND NOT hier THEN IF FN
ofgl=vi OR FN al{h)=v2 THEN GO

SUB 1800: GO TO 1210

LET hier=0

REM S5tein setzen

LET r=g: LET s=h

G0 SUB 1900

GO SuB 1700

REM eigenes Viertel merken von
(r,s)

DEF FN o(a)=a<b6
IF zug=1 THEN
LET vZ2=FN a(s)
RETURN

REM Schlueaselfeld streichen und
naechstes nehmen

LET a(z,wahl, 1])=0

GO SUB 1810

REM "fuer dieses z kein s~Feld
moeglich?"

IF NOT wahl THEN LET z=z+l1l: LET
wahl=1l

RETURN

1260
1270

1280
1300
1310
1320
1330
1400

1410
1420

1450
1700

1710
1720
1750
1760

1770

LET v1i=FN o(r):

1800

1805
1810

1820

1830
1840
1845
1850
1300

1905
1910
1920
1930
1940
2500

2505

2510
2511

2513
2515
2520
2530
2540
2550
2560

2570

2600
2610
2620

2700
2705

2710
2800

2810
2820
3000
3010
3020

3030
3040

3100
3110

3120
9271
9272

9273
9274

REM anderes Schluessslfeld
Caendert wahl)

LET hier=1

iEI i=wahl+l: IF i>4 THEN LET
=

IF a(z,1,1) THEN LET wahl=i:

RETURN

LET i=4+41: IF 4i>4 THEN LET 4i=1
IF i<>wahl THEN GO TO 1820

IF NOT hier THEN LET wahl=0
RETURN

REM auf Feld (r,s] setzen und
eigene Sperrung notieren

LET alr,sl=c

FOR pg=r-1 TO r+1: FOR h=s-1 TO s+1
LET iCg,hl=1

NEXT h: NEXT g

RETURN

REM Strategie II, am meisten
sperrende Felder

DEF FN aCrl)=C(NOT 4i(r,s-1])+CNOT
i(r,8))+NOT i(r,s+l)

LET max=0: LET l=e(1l,3)

IF NOT 1 THEN LET z==z+1: GO TO
1100
LET lvar=1l: LET lmax=0

REM Gehe ganze Liste durch

LET r=e(l,1): LET s=e(l,2)

IF gir,=) THEN GO SUB 2800: GO TO
2620

REM Anzahl nicht selbst gesperrter
Felder um Feld herum

LET a=FN alr-1)+[(NOT i(r, s-13]+
CROT iCr,s+1])+FN al(r+l1)

IF a=0 THEN GO 5UB 2800: GO TO
2620

IF a>=max THEN IF a>max OR a=max
AND CCNOT ilCr,sl)) OR 1>=26 AND
(lmax>=6 OR NOT ichfangan)) THEN

LET max=a: LET lmax=1l: LET
lmaxvar=1lvar

REM naechstes Listenelement

LET lvor=l

LET 1l=e(l,3): IF 1 THEN GO TO
2520

IF NOT max THEN LET z=z+1: GO TO
1100

LET 1l=1lmax: LET lvor=lmaxvor: LET
r=e(l,1): LET s=e(l, 2]

G0 SUB 1300

REM Element 1 aus e-Liste
aushaengen

LET e{lvor,3)=e(l, 3]

RETURN

REM Strategie III, auffuellen

IF wl<2 THEN LET wi=2: LET w2=3
REM alle Positionen mit (v1,v2)
durchlaufen

IF alvl,v2) OR gCvl,v2]) THEN GO

SUB 3100: GO TO 3030
LET r=vi: LET s=v2: LET alr.,s)=c
REM ein Feld weiter

LET v2=v2+1l: IF a(vl,vZ]l=3 THEN
LET vl=vl14l: LET vZ=3-(v1=8)+(5
AND v1=9)

RETURN

REM

REM r,s um 1.Zug zu erkennen,
z=Strategieindex, =s(1-2)=8
Schluesselfelder, wahl=Auswahl

unter je 4 s—-Feldern

LET r=10: LET s=10: LET =zug=0: LET
z=0: DIM s(2,4,2): LET wahl=1
FOR i=1 TO 2: FOR j=1 70 4
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9275 READ s=(4i, j,1),s(4i,j,2): NEXT j:
NEXT i

9276 gpgﬂi+,4,4,7,7,4,7,7,3,4,4,3,7,
9277 REM Spielfeld in g() und iC)
kopieren, Felder mit g(l=1 sperrt
Gegner, mit 1()=1 sperre ich
9278 DIM g(10,10): DIM 4(10,10): FOR
i=1 TO 10: FOR j=1 TO 10: LET
gli, jl=aldi, j): LET 4iC4, j)=ali, jd:
NEXT j4: NEXT 4
9279 REM a()=Liste aller Felder (e(di,
1),e(4i,2)),4i>1, die nicht in =s()
stehen; Zeiger auf naechstes
Listenelement ist e(i, 3), O0=Ende
DIM e(33,3): LET g=1: FOR i=1 TO
SEBEF 2<=1 AND i1i<=6 THEN RESTORE
9281 FOR j=1 TO 4: LET e(g,3)=g+l: LET
g=g+l: READ e(pg,l1l),elg,2): NEXT
J: NEXT 4
9283 DATA 5,5,5,6,6,5,6,
9284 DATA 4,3,3,41+3, é i
9285 gﬁ;ﬂ 4,5,4,6,5,4, ‘6
F

9280

Eil Ingo

IEI Helaoe 11

-- 12
O

XXX |
XXX

- U - I

Hier das Listing von Peter:

3 REM SPECTRUM’S STRATEGIE:
4 REM 12/94 BY PETER MEINDL
1000 IF r=0 THEN GO TO 1030:
ICH anfange
1011 REM Entwertung der Felder rund um
Gegner
1020 FOR i=r-1 TO r+1: FOR j=s-1 TO
s+1l: LET b(C4i, j)=0: NEXT j: NEXT i
1030 REM Suchen des wertvollsten
Feldes

REM wenn

1040 LET max=1

1041 IF b(2,3)>max THEN LET max=
b(2,3): LET r=2: LET s5=3

1042 IF b{3,9)>max THEN LET max=
b(3,9): LET r=3: LET 5=9

1043 IF b(8,2)>max THEN LET maxs
b(8,2): LET r=8: LET s5=2

1044 IF b(9,8)>max THEN LET max=
b{9,8): LET r=9: LET s=8

1100 FOR i=3 TO 8: FOR j=3 TO 8

1110 IF b(i, j)>max THEN LET max=
bfi,j): LET r=i: LET a=j

1120 NEXT j: NEXT 4i

1200 REM Zug

1210 LET ACR, S5)=C

1300 REM Umwertung der Felder

1310 LET blr,s)=0

1320 IF R=2 THEN GO TO 1340

1330 LET B(R-2,5-1)=B(R-2,5-1)-1
1331 LET B(R-2,5)=B(R-2,5)-2

1332 LET B(R-2,5+1)=B(R-2,S5+1)-1
1338 IF S=9 THEN GO TO 1360
1340 LET BC(R-1,5+2)=B(R-1,S5+2)-1
1341 LET B(R, S+2)=B(R, S+2]-2
1342 LET B(R+1,5+2)=B(R+1,S5+2])-1
1350 IF R=9 THEN GO TO 1380
1360 LET B(R+2,5-1)=B(R+2,5-1)-1
1361 LET B(R+2,S5)=B(R+2,5)-2
1362 LET B(R+2,S+1)=B(R+2, S+1])-1
1370 IF S=2 THEN GO TO 1400
1380 LET B(R+1,5-2)=B(R+1,5-2)-1
1381 LET B(R,S5-2)=B(R,5-2)-2
1382 LET B(R-1,5-2)=B(R-1,5-2)-1
1400 LET B(R+1,5-1)=B(R+1,6S5-1)-4
1401 LET B(R+1, S+1)=B(R+1, S+1)-4
1402 LET BCR-1,S5+1)=B(R-1,5+1])-4
1403 LET B(R-1,5-1)=B(R-1,5-1)-4
1410 LET B(R+1,5)=B(R+1,5)-6
1411 LET B(R-1,S5)=B(R-1,5)-6
1412 LET BCR,S-1)=B(R, S5-1)-6
1413 LET BCR, S+1)=BCR,S+1)-6
4999 RETURN
9271 REM Beleg
9272

Felder mit Hert
DIM b(10,10): LET b(C2,3)=104: LET
b(3,9)=104: LET b(8,2)=104: LET

b(9, 8) =104
9273 RESTORE 9274: FOR i=3 TO 8: FOR
NEXT 3:

J=3 TO 8: READ h(4i, 1):

NEXT i
9274 DATA 107,110,107,107,107, 107
9275 DATA 107,112,111,111,112,110
9276 DATA 107,111,111,111, 111,107
9277 DATA 107,111,111,1311,111,107
9278 DATA 110,112,111,111,112,107

9279 DATA 107,107,107,107,110,107
9280 LET r=0

Ei! Ingo i

Peter 39

oMo R2

Meln Listing, welches als einziges keine
Zusdtzllchen Felder definiert, und auch noch eines
von LCD, der als einziger den Zufall ins Seiel
brachte, was das Zuschauen, wéhrend sich die
Zwel Spectrums Uber das Kabel unterhielten. am
interessantesten machte, werden im kommenden
Info veroffentlicht.

Insgesamt hat mir der Wettbewerb viel Freude
bereitet, auch wenn er einige Zeit verbraucht hat,
und ich mich dber mehr Teilnahme aus euren
Reihen sicher gefreut hdtte. Jetzt warte ich
schon gespannt, was Ingo sich ausdenken wird und
uns zum Knobeln wvorsetzt (hau’ in die Tasten
[ngo 1. Helge Keller

Elne Anmerkung zu den Preisen: Es gab drei
Einsender und alle drei sind Mitglied im SPC. Wir
hatten 3 Preise ausgesetzt, somit bekommt Jeder
einen Preis, auch LCD. Man kann Ja schilieBlich
auch bei mehreren Kreuzwortrdatseln mitmachen
und sewinnen. WoMo
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History

Hallo Leute!

Thomas vom User Club und Wolfgang vom SPC
stohnen immer, daB zu wenig Beitrdge wvon uns.
den Mitglledern. kommen (Du hast den Nagel voll
auf den Koef getroffen. WoMo). Nun gut, dann will
ich Euch heute mal mit meiner "Computer-
History" lanoweilen. Dieser Beitras geht auch an
beide Clubs. Die meisten wvon Euch sind ja in
beiden Clubs drin. aber alle eben doch nicht. Gibt
es hier eigentlich eine Statistik (WO? EBI?)? Das
ware doch dann Mengenlehre, oder nicht? (Wenn
ich mich nicht verzahlt und da ich auch Keinen
Pentium dafir benutzt habe., sollten 28 Mitglieder
in beiden Clubs sein. WoMo).

Nun aber wirklich zu meiner personlichen
Computergeschichte. Nein. ich will Euch kein
Marchen erzahlen, sondern einfach nur wie ich
Zur Computerei sekommen bin.

Die ersten Kontakte zur Computerei hatte ich
schon in meiner Kindheit. Das war etwa Mitte
der siebziger Jahre. Ich bin in einem
Gewerbegebiet oroB seworden und fUr uns Kinder
war es sehr interessant In den @roBen Mall-
containern der Fabriken zu “"schnOffeln”. Neben
allerlei (for uns Kinder) NOtzlichem gab es da
haufenweise Pappkarten mit Lochern drin ...

Auf Jeden Fall war
ich Mitte der sieb-
ziger Jahre auch
einioe Male in
Itallen im Urlaub.
For die hdbschen
ltalienerinnen  war
ich noch zu jung
und auBerdem 9ab
es dort “Spiel-
hollen" mit Tele-
spielen wie “Space
Invaders” und 50
weiter in die man
auch als Kind rein
durfte. Sowas wdre
hier Ja undenkbar,
ich so manche Stunde wvor den

Dort
Computern (?7?) verbracht und “oeballert" was
das Zeug hielt.

Ich kann mich erinnern. daB8 der Steuerberater
von meinem Vater auch mal eine aussedruckte
Mickey Mouse mitbrachte. Die war nun nicht in

habe

hochaufldsender Grafik, sondern In Buchstaben
und Zeichen ausgedruckt. Wenn man das
Endlospapler weit oenug weghielt, konnte man
Mickey erkennen ...

Mein Vater hatte in seinem kleinen Betrieb auch

einen Computer. Er war von Triumeh Adler mit,
ich glaube, 128 K-Bute Hauptspeicher. Ein 8-Bit
mit Winchester-Laufwerk. Wwenn mir mal einer
erkldren Kkonnte was das ist? Der Begriff
winchester ist bei mir hansen geblieben, weil ich
als Kind Im Fernsehen so serne Western geschaut
B%bse (Winchester-Gewehr). Heute hat Papa eine
P
Und wie bin ich nun zum Computer gekommen? ES
war Anfang 1984. Der Heimcomputer-Boom sging
ogerade richtig los. Ein Freund von mir Kaufte
sich einen ZX Spectrum mit 16 K. Ich war sofort
fasziniert von diesem Gerat. Ich kann mich noch
gut erinnern, wie wir die Demo-Cassette wvon
Sinclair oeladen haben. Oder eines der vielen
BASIC-Spielchen. Woher sollten wir wissen., da8Z
man sie mit RUN starten muB? Nun., das war bald
gekldrt. Ich machte mich daran das Handbuch zu
studieren. Und nachdem ich den "LET" Befehl
gurch hatte. kamen die "Space Invaders" in
anderen Farben auf den Bildschirm! Yeaaah!
Das Eis war gebrochen, ich muBte auch so ein
Ding haben. Also Specci mit Gummi-Tastatur und
16K. Mein Freund hatte schnell das Interesse an
der Computerei verloren und bei mir kam auch
bald der Frust auf. Die meisten suten Programme
(Spiele, ehemmm ...) waren namlich for den 48 K
Seectrum. Nun. im Alter von zwanzig Jahren hat
man auch noch andere Dinge Im Koef (was war
das bloB7?) und bald hatte ich den Sepecci wieder
verkauft,
Anfang 1985 erschien das zwelte Seectrum
Sonderheft von Hapey Computer. [ch hatte mir
das Heft oekauft, obwohl ich schon eine sanze
welle keinen Computer mehr hatte. Die ersten
Entzugs- erscheinungen sozusagen. Die Sachlage
war klar, ich war stchtia, Computersichilg ...
Etwa zur oleichen Zeit wollte in meinem
Ausbildungsbetrieb einer seinen 48 K Spectrum
loswerden, Mit Saga-Tastatur. Klar, ich habe
zZugeschlaogen. Das waren noch Zeiten, mit
Schwarz-weiB Fernseher und Taee. Die vielen
TAPE LOADING ERRORs werde ich nie vergessen.
Es war grauenhaft. Bald hatte ich IFl und
Microdrive. Von einer Opus hatte ich getrgumt.
Das war damals einfach zuviel Geld. [rgendwann
bin ich dann in den Seectrum User Club
Wuppertal eingetreten und hatie so erste
Kontakte zu anderen geknupft. An dieser Stelle
einen GruB an Gunther Marten, mit dem ich schon
seit vielen Jahren Briefkontakt habe (hi, Biker.
Halt auch noch ein Kontakt aus dieser Zeit, der
bis heute erhalten geblieben ist. Mit dem
Spectrum ging es in Deutschland langsam bergab.
Die Freaks in der Umgebung sind alle auf andere
Maschinen umgestiegen. Viele (alle?) wvon Euch
haben das Jja miterlebt.
1986 muBte Ich dann zur Bundeswehr nach Koin!
(Jawohl, KOln Wolfgangl). War es doch die
nutzioseste Zeit in meinem Leben, so traf ich da
doch wenigstens nochmal einen Specci-Freak. Der
Rest serach nur von Tatari ST und so weiter.
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Der Seectrum ging langsam in die Versenkung und
die Scene (zwanasweise) in den Undersround. Zum
Gluck wab es noch die Zeitschrift CK mit ein
paar Seiten fOr den Seecci. Jetzt nur Keine
Tranen bitte! Auf jeden Fall hatte ich beim Bund
auch etwas am Computer zutun. Ein paar sinnlose
Tipparbeiten. Das Terminal hing wohl an einem
IBM GroBrechner. Dort versuchte ich mich als
HACKER. Leider nicht sehr erfolareich. Alles
was mich Interessierte, endete in der Meldung
"Keine Zugriffsberechtisung' oder so #hnlich. Na,
das war halt kein Seecci! Werde ich jetzt
verhaftet?

Aus dem Userclub bin ich irsendwann aussetreten.
dann wieder mal kurz rein um dann endalltig
auszutreten. Zu der Zeit hatte ich Kentakt mit
dem Spectrum Profi Club geknOpft. Wenn ich
mich recht erinnere, war auch dieser gerade in
einer Umbruchfase (wie iongst der Userclub). Das
WoMo-Team hatte den Club Obernommen. Das war
etwa 1990 (stimmt das so, Wolfsang? Ja, ab
Januar 1990! Wo.). Im Userclub bin ich Ja nun
auch wieder drin. Doch zurtck zur Computerei:
Nach der Bundeswehr. 1987. arbeitete ich als
Technischer Zeichner in einem kieinem
Maschinenbaubetrieb. Zeichenbrett Ade! CAD ist
das Zauberwort! Gezeichnet wird am Computer.
Das war damals ein PC, ein Intel 286 mit 8 Mhz!
Das waren meine ersten Kontakte zur DOSen-
Welt. Nun, [ch arbeite immer noch mit PC's und
kenne mich dadurch auch hier etwas aus. AN
einer Unix-Anlage habe ich ebenfalls schon
gearbeitet. In den letzten Jahren stand auch mal
ein QL auf meinem Schreibtisch (zuhause) und
nicht zu veraessen der SAM Coupe! Aber beide
Rechner habe ich wieder verkauft. Der QL war
nicht auf meiner Wellenlange. Ich kam nicht
richtioa zurecht damit (hallo Stephanl). Yom SAM
habe ich mich nur sehr ungerne getrennt, Aber
Zwei verschiedene Comeuter (Spectrum nicht
vergessen!) ist fur die Zeit die ich habe einfach
zuviel, Und vom Sepectrum komme ich einfach
nicht 10s ...

In der letzten Zeit habe ich meine Gerdtschaften
sooft gedndert, daB ich es nicht mehr auf die
Reihe bekomme. Es wirde hier auch 2zuviel
werden. Das erste Diskettensustem  war
ledenfalls doch eine Opus Discovery und sie hat
mir gut gefallen. Nachdem diese zusammen mit
meinem Specci “gehimmmelt” war und ich ewlg auf
die Reparatur gewartet hatte. bin ich auf das
Plus D umgestiegen. Das war etwa 1991 und kaum
einer kKannte hier das Plus D. Zum GlUck ist das
Plus D Jja Disciele kompatibel und da waren Ja
einlge Freaks die ein Discirle hatten. Mein Dank
gilt Rudolf Pirsch, der Ja leider von uns gegangen
ist, und Paul Webranitz, Beide haben mich zu
dieser Zelt mit Ties und Utilitys versorat. Zur
Zelt habe Ich lJedenfalls zwel Speccis aktiv.
Anlage 1 mit einem +3 und +D. Anlage 2 mit
einem 128K (der alte!) und ebenfalls +D Interface,
Dazu allerlei Geratschaften wie Drucker,

Multiface, Videoface und so weiter. Und in der
Ecke ein paar Reserve-Speccis ...
Ich habe schon oft dartuber nachsedacht mir einen
PC zu kaufen. Ich spiele sehr gerne (ich gebe es
wenlgstens zu) und auf dem PC gibt es schone
Spiele, aber die Preise und vor allem der rapide
Alterungserozel der DOSen hat mich bisher
davon abgehalten. Ein PC der dlter als zwel bis
drel Jahre ist, kann man selten mit der neuesten
Software ausstatten. Ich betreue auf Arbeit
unsere CAD-Anlage und weis davon ein Lied zu
singen. Es ist wirklich furchtbar. Und was soll
ich mit einem Computer den ich nicht verstehe,
Der Seectrum ist mir anseruchsvoll genug. Und
nur zum Seielen ist eine DOSe wohl auch zu
teuer. Mal abgesehen davon. was die Spiele auf
dem PC kosten ...
Ich habe nun schon einige verschiedene Computer
Zwischen den Fingern gehabt, und wenn mich einer
fragt welcher mir am besten gefallen hat. es war
der SAMI Und trotzdem: SPECTRUM FOREVER W
Guido Schell, Januar 1995

ANZEIGEN

Ich  suche dringend Jjemanden, der mir
Disketteninterface plus Laufwerk fur meinen +2
verkauft, bzw. eine Quelle nennt. Gibt es 1,44 MB
Laufwerke? AuBerdem suche ich eln Kkom-
mentlertes ROM-Listing oder ein Verzeichnis der
ROM-Routinen.

Nele Abels, Ketzerbach 57, 35037 Marburg

Ich verkaufe mein komplettes Seectrum-Paket
mit foleendem Inhalt: 1 ZX Seectrum +2/128KB
mit interner Datasette., 1 lauffdhiges 5 1/4"
Floppy, 1 Users Manual MGT Plus D, 1 AMX-Mouse,
1 Netzgerat fur die Floppy, 1 Reserve Floppy 3
172", 1 Resereve Floppy 5 174", 1 Farbmonitor Tup
Commodore 1084 S arbeitsbereit auf RBG und
vielen Extras, 1 Ersatzfarbbildrohre for obigen
Monitor (neu), 4 Jousticks (Reserve), unzahlige
Fachbucher und Schriften vom Seectrum / a-z.
samtliche Kabel - Adapter und Anschitsse die zu
einer sofortigen Betriebsbereitschaft fOhrent

1000 und aber 1000ende Software Programme auf
Disk und Datasetten. Alles befindet sich in einem

guien Zustand! Ich verkaufe alles nur komplett zu
590.- DM.

Telefonische Absprachen unter 05117234170 nach
17 Uhr oder schriftlich an: wolfram Gruhl
DannenberastraBe 7, 30459 Hannover

ACHTUNG: Der geplante
diesidhrige Clubtreffen
nicht ganz 100xig).

BITTE SCHICKT EURE ARTIKEL. TIPS, TRICKS,
LISTINGS UND ANZEIGEN FUR DIE KOMMENDE
AUSGABE BIS ZUM 25. MARZ 1995.

Termin fOr das
ist der 30.4.95 (noch
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