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Smalltalk

Das ihr dieses Info etwas spiter erhaltet lieot
daran, daB wir noch Postkarten abgewartet haben,
Nun., mit 115 Mitoliedern haben wir einen sanz
ordentlichen Start zu verzeichnen. Mal sehen.
wer da alles 'verschlafen' hat,..
Nebenstehend findet ithr unsere allighriliche
Statistik. Leider hatten sich nur 95 Mitglieder an
unseren Fragen betelliot. Das das Plus D hinter
der Opus liegen soll. konnen wir nicht slauben,
Zumal wir doch etliche davon ‘unter die Leute
pebracht haben’, Leider klarpt es mit der
Bestelluno In letzter Zelt nicht mehr so out
(offensichtliche Lieferschwierigkeiten).

Vielleicht konnt thr uns helfen? WIir suchen
Hidndleradressen fur Hard- und Software im In-
und Ausland. Am liebsten mit Preislisten. Wer
hat mit wem sute Erfahrungen gemacht?

Nun noch etwas in eigener Sache: in letzter Zeit
erhieiten wir und andere Clubmitolieder Ketten-
briefe. Ein aus Platzeriinden unveroffentlichter
Artikel eines erbosten Mitolieds erreichte uns
daraufhin. Ebenso Anrufe. Der Grund: eine der
Unterschriften war die eines Seectrum-Freundes
aus dem SPC.

Bei uns flieot erunds#tzlich Jeder Kettenbrief in
den Moll. Denn wer 'scharf nachdenkt’, wird die
Sinnlosiokeit der Verserechen nach schnell-
verdientem Geld wohl selber erkennen. Unsere
Bitte: macht es uns nach, oder besser noch:
verschickt erst sarkeine.

Doch nun auf ein neues... euer WoMo-Team

Spectrum-User aller
Lander, vereinigt euch!

Eintee von euch kennen mich schon vom
Spectrum-Treffen, wer nicht, soll einfach dieses
Jahr kommen. Es findet oarantlert wieder Im
Herbst in Fllderstadt statt.

Wir alle wissen um die Situation des Seectrums
und ich mochte hiermit alle auffordern. etwas 2u
tun. Des ofteren hebe {ch schon versucht
Aktionen zu starten und nie konnte ich Massen
mobilisieren. aber jetzt ist es an der Zeit.

Ich weiB nicht wie oft der Speccy In Deutschland
verkauft wurde, aber auf Jeden Fall einige 10, 000
mal. Zwar sind viele dieser Gerdte in der
Zwischenzelt Schrott oder zur Reparatur anderer
Speccy’'s verwendet worden, aber viele stehen
noch Ireendwo Im Arbeltszimmer oder Im Keller.
Hier beginnt unsere Aufgabe. Findet diese User,
Sind sie noch aktiv. macht sie auf den Club und
auf die Szene im Computer-Flohmarkt
aufmerksam. Sind sie nicht mehr aktiv. schwatzt
innen |hr Zeue billie ab und vermittelt es an
interessierte Bekannte. Das geht! Bereits zum
Seectrum-Treffen kam ein User durch melne
Anzeigenaktion, der jetzt Clubmitelled Ist (hallo
Manfred!. In der Zwischenzelt habe Ich:

- 2 bisherige User in dle Szene einoeoliedert
(aber noch keine Clubmitgalieder)

- 1 Speccy weltervermitteit

- 2 Speccy’s mal auf Vorrat oekauft. falls ich
mal auf iemand treffe der einen brauchen konnte,
Das ich bei Weiterverkauf nichts daran verdiene
ist Ehrensache.

- Desweiteren habe ich Hia ein Beta-Diskinterface
und Laufwerk vermitteit

- und ein Interface 1 mit Microdrive gekauft,
welches ich hiermit zum Festprels von 75 DM (70
DM EK + 5 DM Porto) zum Verkauf anblete.

Das alles stammt nur aus dem Raum Stutteart,
In GroBrdumen wie Berlin, Hamburg oder MUnchen
muUBte es noch besser aussehen. Also, lest los.

Eine Anzeise In  der Seerrmoll-Zeitung
beisplelsweise kostet nur eilnen Telefonanruf,
Inseriert ruhig nicht nur In
Helmcomputer-Rubriken, sondern auch in

PC-ubriken. Viele ehemalioe Speccy User sind Ja
Jetzt auf PC umeestiegen. Sollte Jemand seinen
Speccy zum Verkauf anbleten, frast nach den
Grinden. Wenn manch einer ein neues Programm
oder Demo sieht, will der ear nicht mehr
verkaufen. Ach Ja, und veroeBt unseren Richard
nicht, der Ja seine Soundboxen fUr den 48er
anbletet.

So, ich hoffe mein Appell hat gewirkt. Findet
leder nur 2 User, brinot das der Speccy-Szene

wohl einiges,
Thomas Eberle, Gastickerstrade 23
W-7024 Filderstadt

Spectrum User gegen

Rassimus!
b 2, )

Unter dlesem Motto werde Ich eine Demo
schreiben in der sich hoffentlich viele User sesen
Rassimus.Fremdenfeindlichkeit, Rechtsradikalismus
und Unterdruckune von Minderheiten (das sind wir
Speccy User Ja oewohnt) HuBern. Diese Demo
werde Ich dann an alle meine auslandischen
Kontakte und Your Sinclair schicken, als kleines
Zeichen der Solidaritdt mit den ausiandischen
Mitboregern und denlenioen die sich schon aktiv an
Demonstrationen. Mahnwachen oder &hnlichem
beteiliot haben.
Das ganze soll foleendermaBen ablaufen:
Schickt mir bis spdtestens 20.1.93 eine
Postkarte (ich hoffe I{hr konnt die 60 Pf
verschmerzenl) mit der Einwilliounge das euer
Name als eine Art Unterschriftenliste in dieser
Demo erscheinen darf. Wenn ihr wollt konnt |hr
auch selber ein paar S#tze dazuschreiben. Ich
werde sie dann ins Englische OUbersetzen und in
die Demo mit aufnehmen.
Also. ich hoffe ich kann auf euch zahleni

Vision of TMS, PLK 049823 C

W-4000 Dosseldorf 1

(Wer etwas oepen PLK's hat kann die Postkarte
auch an WoMo schicken, erreicht mich dann auch)
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Ein wenig Statistik...

Zuerst einmal allen verbliebenen Miteliedern ein
frohes und outes Neues Jahr. Immerhin haben
sich 115 entschlossen. auch 1993 dem Spectrum
(und/oder SAM) die Treue zu halten (Stand
5.1.93), das hat unsere Erwartunsen leicht
Ubertroffen. 98 davon haben uns die Postkarte
mehr oder weniger ausoef(llt zuruckeeschickt -
herziich Dank. 3 sind offiziell ausgetreten, dafor
beoruBen wir ganz herzlich gleich & neue im
Club. Bleiben 33 dbris. von denen wir bisher
nichts oehort haben. erfahrungsgemdB kommen
davon noch einioge nach.

Auch In diesem Jahr haben wir wieder ein paar
Grafiken erstellt. Schauen wir uns zuerst einmal
den Mitsliederveriauf des versaneenen Jahres an,
der Kurvenverlauf Ist fast identisch zu 1991:

MITGLIEDERVERLAUF DES JAHRES 1992:

11sS

(LI
¥
o o

JFMAMJJASOND J

FOr uns Ist es immer wieder interessant. welche
Sinclair Computer benutzt., bzw. Im Besitz sind.
Das der 48K Seectrum tmmer noch der
verbreitetste ist, zelot die foleende Grafik.
Immerhin benutzen auch 14 Mitelieder einen SAM:

Die 128er tellen sich auf in: 33 128er, 4 +2. 19
+2A und elnen +3. Einmal wurde ein auf 80K
erweiterter Seectrum senannt.

Die Palette der ’‘Zweltcomputer’ Ist vielfsltlo.
Genannt wurden: Amiea 500 (1), Atarl 1040 ST
(1). Atari Mega ST (1), Apple Mac (2). C 64 (1)
CPC 464 (2). Jupiter Ace (1), Osborne (1), Share
PC 1211 (1), 286er (1), 386er (4), 486er (2) und
PC’s alleemein (5).

Die erste Uberraschung erlebten wir bei den

Seeichermedien. Durch Mehrfachnennunsen kann
sich ein lelcht verschobenes Bild erseben. Bef
den ‘nur Kassetten' Benutzern wurden nur die
pezdhit, die nichts weiter ansekreuzt hatten. Das
Microdrive oehtrt demzufolee noch zu den
proBten ‘Rennern’

=24

31
nur Kass. MDR Beta Opus Dscel. Plus-D

is

Weiter eenannt wurde ein Serintrecorder und ein
Viscount-Floppy Sustem mit 5 1/4" Laufwerk.

Alle 53 () genannten Druckertuween aufzuzahlen,
wire muBie. Erwdhnen wir also nur, daB ilmmer
noch 3 Alphacom und 11 Sinclair-Drucker In
Betrieb. bzw, Besitz sind.

Die Aufzdhlung der Zusatzoerdte gibt dem einén
oder anderen vielleicht 0ber ‘Gleicheesinnte’
AufschluB. An der Spitze steht nach wie vor das
Muitiface (28), oefolst wvon Videofaces/Digital
Tracern (15) und 12 eenannten IF 1 (bei 31
Microdrives?). Unter den Druckhilfen wurden das
Kempston-E (3), Centronics-IF (2) und je einmal
Multierint und Ramerint eenannt. 2 benutzen die
AMX-Mouse, 2 die von Kempston und einer die
Genlus-Maus. Unter den Zusatzroms oibt es 2
HDT- und je ein Soft- und [SO-ROM. Unter den
Musikliebhabern benutzen je zwel eine RAM-Music
Machine bzw. Sound-IF. Je einmal eenannt wurden:
Zon-X-Sound, Sound-Box und Midi-IF. DFU halt
sich noch In Grenzen, nur 2zwel benutzen ein
Modem und FM hat sein One-Shot oenannt.

Der 'Rest' tellt sich auf In 4 Eprommer, 2 PIO's
und Je ein RGB-IF, Lightpen, Isoface und einen
Mind-Machine Seectrum Adapter.

Belm SAM werden wverwendet: Samco-Maus (1)
Soundsameler (1), Voice-Box (1), Communication-IF
(2), Parallel-IF (1) und Messenser (1).

Oft wurde uns gesast: wir wlirden Ja gerne mal
was schreiben. aber was? Nun. folsende Themen
werden Im Info vermiBt: Seieletests und
-beschreibuneen (Sp 11/Sam 3), Bauanleitunsen und
Schaltpldne (14, auch far Anfanger),
sustemspezifische Beltradce (Beta, Opus, +D, SAM),

Demoszene (6), Seieletips (3), DFU, aber
lalenversténdlicher, mehr 2ur Kopplung
Seectrum-PC,  Midi (2). Modell- und Roboter-

steuerung, Problemitsungen mit Standardsoftware,
Tips zu Videofaces und Disital-Tracern, mehr fur
nicht Florey Benutzer, was (ber Adventures,
Highscores, Infos Uber Kandle und Strome (bel
Opus). Kommunikation wund Hardcore-Insider-
Digital-Technics ).

Nachtesmal folet., was euch eefiel und eine
aktuelle Mitotiederliste. Solong. euer WoMo-Team
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PUT und GRAB auf dem
SAM

Diese Routine ermoslicht einen bestimmten

Bildausschnitt zu GRABen und wileder auf den

Bildschirm zu PUTten. Und 2zwar schneller als
das ROM (mit Maske).

GRAB:

Im Res. HL muB die Adresse, wohin der
Bildausschnitt kopiert werden soll. stehen, und in
ie%.} A die Page (z.B. Adresse 65536: HL=32768,
In Res. D steht die x- und in E die y-Koordinate
des Ausschnitts,

In Reg. B steht die Breite und in C die Ldnge des
Ausschnitts.

PUT:

Das Ren. HL muB die Adresse beelnhalten, wo der
At;jsslchnltt ist, und in Res. A die Page (Beispiel
oben).

In Reg. D steht die x- und in E die y-Koordinate,
wohin der Bildausschnitt gePUTted werden soll.

In Reg. BC steht entweder eine 0. wenn keine
Maske benutzt wird, oder dle Adresse, mit der
dazugehtrigen Maske.

Der Bildausschnitt und die dazusehorise Maske
mussen in derselben Pagse stehen.

Zum besseren Verstandnis hier das
Assemblerlistino dazu., welches ich so out wie

moslich dokumentiert habe:
ORGE belishig <32000
DUMP ®
LD HL,6 32768 J Grab-Adrasss
Lo D,0 ; x=-Koordinate
LD E,O ; w~Koardinate
LD B, 4 ; Breite des Grabs
LD C,8 3 Lénge das Grabs
LD A3 ; Page des Grabs
CALL Grab 7 Grabhen 1!
LD HL, 32768 3 Put-Adrasse
LD D,0 ;7 »x=Koordinates
LD E,O 7 U=Koordinate
LD BC,O 3 O= Kmine Masks
3 monst Adr. der
3 Mamkas
LD h,3 s Papga das Puts
JP Put 3 Puttenl!!
Put:
LD CPut_pagm).A ; Pagm sicharn
ouUT (251),A 3 Pags eminblesndsn
CALL Diwv2 ; Koordinata
; esrrachnan
LD (Scr_put),DE ; Koordinats sicharn
LD A, B
LD (Use_maskl, A ; Maska?

INC
INC
INC
LD

BC
BC
8C
C(Put_mask) A ;
;
INC
LD
INC
LD
INC
LD

HL

B, CHL) 3

HL

C, CHL) b

HL

(Put_origl HL;
3

put2:

PUSH BC

putd:
CALL Switch_p_pagms;

Addr.
setzen

fir Maske

Breite und
Lénge armitteln

Addr. for Original
astZan

Auf Pags des PUTs

: mchalten

LD A, CHL)
CALL Prepars_put ;

J
CALL Switch_screan;

7
LD

LD

DE, (Scr_put)
(DE). A s

Hart Tir POKE
ermitteln

Auf Page das Scr.
schalten

Hart auf

; Bildeschirm

CALL Tncs_put
DINZ put3

POP BC

DEC C

LD A,C

CP 0

JP NC, put4

LD DE, (Scr_put)
LD A,128

suB B

ADD A.E

LD E,A

LD (Sor_put), DE
JP put2 b
INC D

LD C(Scr_put), DE
JP put2 J

.

putd:

Lb A1

ouT (251),A

RET ;

Switch_p_pages:
PUSH AF

LD A, (Put_page)
ouUT (251).A

b

POP AF
RET

Switch_sacresan:
PUSH AF

LD f, (Scr_pags)
OUT (251).A

L]

; Alls Addr,

arhshan

Hann Tartig, zurick

Heiter

Haitar
Zuridckl

Fartig,

Page dus PUTw
sinbleandean

Page des Scr.
einbleandan
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POP AF

RET

Prapare_put:

LD HL, (Put_origl;

LD A, CHL] H

PUSH HL

PUSH DE

PUSH BC

LD C.A :

LD B,255

LD A, (Uss_mank)

AND A

JP Z,Prap_p3 )

LD B,0

JP HL, (Put_mask)

LD f, CHL]

AND 240

CP 0

JP Z,Prep_p2 ;
;

SET 7.B

SET 6.,B

SET 5,B

SET 4.8 3

Prep_p2:

LD A, CHL)

AND 15

CP 0

JP Z,Prap_p3 ;
H

SET 0.B

SET 1,B

SET 2,B

SET 3.B F]

Prap_p3:

LD A,C 3
?

AND B ;

POP BC

POP DE

POP HL

RET

Ince_put:

LD HL, (Put_orig)

INC HL

LD  CPut_orig), HL;
’

LD HL, C(Put_manik)

INC HL

LD CPut_mask), HL;
;

LD HL, (Ser_put)

INC HL

LD (Scr_putl] HL ;
;

RET

Grab:

Adresse des PUTs
Hart l1lsaan

Orignalwart rattan

Maskea?

1. Pixsl
vargleichen

1. Pixal setzen

2. Pixel
vergleichen

2. Pixsl setzen

Hart durch
Verknupfung
in Reg. A retten

fAddr. des PUTe
arhthan

fAddr. der
arhthan

Maake

Addr. des Scrasans
arhthan

LD (Grab_page) , A;
}

ouT (251),A 3

CALL Div2 2

LD cGr-thnrJ,nE;
3

SUB A

LD CHL) A 3
;

INC HL

LD (HL),B ¥

INC HL

LD CHL),.C #

INC HL

LD CAdd_grab), HL;
J

grab2:

PUSH BC

grab3:

CALL Switch_scresan;
;

LD HL, (Grab_scr)

LD A, CHL) ;
;

CALL Switch_g_page;
3

LD DE, (Add_grab)

LD CDE}. A ;
i

CALL Incs_grab :

DJINZ grab3

POP B8BC

DEC C

LD A, C

CP Q

JP Z, grab4 3

LD DE, (Grab_scr)

LD M, 128

SuUp B

ADD A E

LD E,A

LD (Grab_scr), DE

JP grab2 ;

INC D

LD {Grab_scr), DE

JP grab2 s

grab4:

LD A1l

ouT (251),A

RET ;

Switch_g page:

PUSH AF

LD A, (Grab_page)

ouT (251).A H
:

POP AF

RET

Page des GRABas
sichern

Page sinblandan
Koordinate
arrachnan

Addr. das Scrsans
retten

Headar fUr PUT
vorberaiten

Speicher Breite
Speicher Laéngs

Addr. fur Original
sEtzan

Auvt Page des Scr.
schaltan

2 Pixmel vom Scr.
lenan

Auf Page deas GRABs
schalten

Bei Addr.
rettan

DE Pixel

Alle Addr. srhohen

Hann fertig,

zuruck

Fartig, zurick 11!

Page deas GRABs
einblenden




Ince_grab:

LD HL, (Grab_scr)

INC HL

LD (Grab_scr),HL;

F
LD HL, CAdd_pgrah)

INC HL

LD (Add_grab), Hi;

RET

Div2:
PUSH HL
PUSH AF
LD HL,O

LD A,D
LD D,E
LD E,A

RES O,E

JP  Div2_2

Div2_1:
DEC DE
DEC DE
INC HL

Div2_2:
LD A, D
OoR E

JP NZ,Div2_1

Lb DO,H
LD E,.L

POP AF
POP HL
RET

Put_pagm:
DEFB O

Put_arig:
DEFH O

Put_mask:
DEFW O
des PUTa

Scr_put:
DEFWH O

Use_mask:
DEFB O

Grab_page:
DEFB 3

Grab_scr:
DEFMW 0O

b

LTI

W Na w wm

fiddr. des Scraans
srhuhan

iddr. des GRAB=s
mrhohean

»-, y=-Koordinaten
suf 0

D <-> E: Harte
tauachan

DE immer pgerade
Zahl

2 Pixal =
1 Byte

Fertig?

x-, y-Koordinaten
in Rmg. DE

Page des Pute

Addr. das PUTs

fiddr. der Maske

Addr. des Scraens

Haska?

Pape des GRABm

fiddr. des Scressns

Add_grab:
DEFH O ; Addr. des GRABa
Scr_page:
DEFB 30 Page des Scrsens

(z.B: 512K=Page 30
256K=Pags 14)

%

Zum Line-Interrupt:

Auf meine Anfraoe, wie man den Line Interrupt in
eloenen Programmen In MC nutzen kann. bekam
ich von Slawomir Grodkowskli aus Gottineen
Antwort. Vielleicht ist dies auch fur andere SAM
User interessant:

Aktiviert wird der Line Interruet (Line Int,) mit
OUT (249)NR. NR steht hierbel fur die Pixelreihe
(191=0ben, O=unten), Der SAM richtet dann einen
extra Interrupt ein. Das ganze lduft dann unter
100 Hz. Dieser Interrupt wird im Assembler-
listing foleendermaBen abeefragt:

Int.: (1
PUSH IX
PUSH IY

-

IN A, (249)
RRCA
JP Z, line_int

. (Frama Int.

+ Hier steht die normsals
Interrupt-Routine, wie
z.B: Musik )

Q
o
[0

-

POP IY

POP IX

EX

RET

line_int:

. [(Hier steht die spezislls
Routina TiOr den Lina Inter-
rupt, wie z.B: neus Farbasn
ab dieser Pixelrsihe
CPALETTE pot, farba LINE y)

POP IY

POP IX

EXI

RET

Allen SAM-Freunden winsche ich ein sutes. neues

Jahrl
Sterhan Haller, Broicher StraBe 60
W-5060 Bereisch Gladbach 1. Tel. 02204/53663
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Screenmanipulation
auf dem SAM

Hallo Sam-User I
Nachdem ich lanee nichts fUr das Info oeschrieben
habe, gibt es heute eine neue, nicht sanz Kurze,
aber schone Screen Manipulations Routine, aber
nur auf dem Sam).

Das Bamic Programm:

10 MODE 4
20 60 SuUB 1000
30 DIR 1: INPUT "Nema des Bildeam:*;
a®: IF a®="" THEN STOP
40 LOAD a® CODE 163840
50 LET adr=188416: FOR =0 TO 15:
PALETTE ¥,PEEK adr: LET adr=adr
+1: NEXT
60 CALL 16384: PAUSE: CLS #: 60 TO 30
100 DATA 243,33,137,64,54,0,33,139,64,
54,0,175,50,143,64,6,32,197,6,32
110 DATA 197,6,32,197,58, 142,64, 211,
251,237,75,137,.64,58,139,64,129,
79, 58, 140
120 DATA 64,128, 71,205,117, 64, 221, 126,
0,95,58,141,64,211,251,123,221,
119,0,58
130 DATA 137,64,198,8,50,137, 64,193,
16, 209, 175,50, 137, 64,58, 138, 64,
198,8,50
140 DATA 138,564,193, 16,191, 58, 143, 64,
as5,22,0,33, 144, 64, 25, 126,50, 139,
64,35
150 DATA 126,50, 140, 64,58, 143, 64, 198,
2,50, 143, 64,193, 16, 158, 251, 201,
221,33,0
160 DATA 128,183, 203, 25,183, 203, 24,48,
5,17,128,0,221,25,221,9,201,0,0,0
170 DATA 0,30,9,.64,2,0,4,0,6,0,6,1,6,
2,6,3,6,4,6,5
180 DATA 6,6,6,7.4,7,2,7,0,7,0,6,0,5,
0,4,0,3,0,2
190 DATA 0,1,2,1,4,1,4,2,4,3,4,4,4,5,
4,6,2,6,2,5
200 DATA 2.4,2,3,2,2,0,0,2,6,2,5,2,4,
2,3,2,2,0,0
210 DATA 2,0,0,219, 254,254, 95, 40, 250,
201,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
1000 RESTORE 100
1010 FOR f=16384 TO 163844207
1020 READ m: POKE T,m: NEXT f: RETURN
und das Assemblear-Listing:
ORG 16384
DUMP @
start: DI
LD HL, x
LD CHL) . 00
LD HL, =1
LD CHL) , 00
XOR A

LD Ctabl, A
LD B,32 ; Zahl der Pixels
atart_1l: PUSH BC
LD B,32 ; diess zwaeil
; Herta (32 u.32)
start_2: PUSH BC ; esntsprachen dem
2 ganz.Bildschirm
LD B,32
start_3:
PUSH BC ——=> LD (x). A
LD A, (nram) LD A, (Yl
ouT (251).A ADD A8
LD BC, (x) LD . A
LD A, (x1) POP BC
ADD A.C DJINZ start_2
LD C,A LD A, Ctab)
LD A, Cyl1) LD E,A
ADD A.B LD 0,0
LD B,A LD HL, tab_xy
CALL rachne ADD HL,DE
LD A, (IX) LD A, CHL)
LD E,A LD (x1),A
LD A, (vram) INC HL
ouT (251),A LD A, CHL)
LD M E LD i), A
LD C(IX) A LD A, (tab)
LD A, (x) ADD n”,2
ADD A,8 LD (tab)_ A
LD (x),.A FOP BC
POP BC DINZ start_1
DINZ start_3 EX
XOR A e RET
rachne: LD IX,32768; Umreschnung von
OR A ; Pixels asuf
RR C ; Speicheradr.
; otwas ungenau
; ®bar aschnell:
OR [, ] ;s (nur gsrads
RR B ; Harte TOr x:
s x=0,2,4,6,8..)
JR NC, ral
LD DE, 128
ADD IX,DE
rel: ADD IX,BC
RET
Variablen: ul: DEFB D
oz DEFB 0O vram: DEFB 30
T DEFB O nram: DEFB 10
x1l: DEFB O tab: DEFB 0
tab_xy: DEFB 2,0,4,0,6,0,6,1,6,2,6,3,
6,4,6,5,6,6,6,7,4,7
DEFB 2,7,0,7,0,6,0,5,0,4,0,3,
0,2,0,1,2,1,4,1,4,2
DEFB 4,3,4,4,4,5,4,6,2,6,2,5,
zf“l 2} 34‘ 2! z! ol n

Slawomir Grodkowskl. BiroerstraBe 28
W-3400 Gottingen., Tel. 0551/76631
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LETTERMAT: Wie schon Im
Teil 11 ( DTP LG ) erwdhnt,
konnen mehrere Lettermat-
Screens  zusammengestellt
werden. Somit kann die
gesamte Breite einer DIN
A4 Selte osenutzt werden.
Die oben opezeigte OUber-
schrift besteht aus insoe-
samt 5 (@) Lettermat-
Screens. Es emefielt sich,
daB RastermaB ( DTP LG
Teil 8 ) bzw., Schachbrett-
muster for dle Zu-
sammenstellune zu nutzen.
Bild 1 zelat das erste
Lettermat-Screen.

o= -—r—'—- (o I—'IJ—
0adQnag

UND MEHRFACHFONTS: Es
gibt nach meiner Information
2. Zt. insogesamt 15 Doppel-
fonts bzw. Mehrfachfonts.
Die Namen der Fonts: Exout
2 = Bigtop 2 = Apthea =
Film 2 = Lantern = Candle 5

TERT . TEHTL1
Block: 01

ntw:
:Oratorbald
Orator

=1 AAEWNEY

IR EBIRINI RN

= Bottle 4 = Valentin 3 =
Book 4 = Circus 3 = Skuline
2 =» Backlite 3 =« Chaln 3 =
Modern 3 = Spiral 2 =
Foleende Flles sollten nun in
den Seeicher von Word-
master geladen  werden:
Tueelinerl, z. B Rlight ( 3er
Font ) ein beliebiger Text
und der Doeeelfont FILM 2.
Start: Mit "G"(et) und Enter
etc. wird der Tupeliner wie

gewohnt aktiviert. Wwir be-
finden uns nun tm Tuye-
Modus. Der Font FILM 2
besteht aus zwel Teilen. den
TOP ( oben ) bzw. den
BOTTOM ( unten ) Tell.

Beide Telle mUssen wie im
DTP LG Telt 7 aufeerufen
(Position 3 + 4 /7 Blld 2)
werden. Mit Taste "E" geht
es direkt in den Textmodus
von Wordmaster, Nun
soliten die auf Bild 3
gezeloten COMMANDOZEILEN
( DTP LG Tell 1 ) einoegeben

¥5p 2

»1arge}
E..IT.IS. 0T. R
F..IT. IS. OT. R
»5p 3}
anornald

werden. Zu Besinn wird der
Befehl »>sp 2 und ->large
eingegeben, AnschlieBend
folet der eisentliche Flim-
font-Text. Bitte beachtet
hier unbedinst die Ziffern (
CONTROL CHARACTERS /
DTP LG Teil 2) 3 und 4.

L

Auf Blld 4 sind die Control
Characters ( Ziffern 3 + 4 )
sehr sut zu erkennen. Die
Ziffern richten sich nator-
lich nach der Einsabe ( Bild
2 ) Im Typ-Modus. Nachdem
der Text einoeseben wurde

LT tS A DDUBLEFUONT BY SPERL

Telefon 0441 - 17976

geht es mit den drei
Commandozellen »sp 3,
>pormal und >F welter.
Hinweis: Es gibt neben den
Doepelfonts auch Fonts die
aus mehr ais zwel Tellen
bestehen. Ein outes Beispiel
( Bild 5 ) ist der dreiteilige
Font Circus 3, Dreiteilige
Fonts haben neben dem TOP
und BOTTOM noch ein
MIDDLE-Tell. Dieser Tell
wird natorlich zwischen (
Bild 6 ) dem TOP und

TeEXt - TeEHtd

is:
1:0ratorbold
:0rator
: L. #ilm
:bh. ¥iln
: . CliirCus
H. CirCcus
b, CArCcus

BOTTOM-Tell plaziert. Zu
Jjedem Font besteht im all-
gemeinen ein kleines Demo.
Dieses Demo zeigt ein
Beispiel wie mit dem Font
gearbeitet werden kann. Bild
7 zeigt mein Demo ( CIRCUS

> = =4
:ngrnuli

3 ) fur Bild 5. In den ersten
beiden Zeilen ( TOP =+
MIDDLE ) muB ein A ein-
gegeben werden. Erst die
dritte Zeile dient dem Text.
= » ENDE = = |m kommenden
Tefl o9eht es mit den
Doppelfonts von  Walter
Seerl weiter. Bis dahin
wlnsche ich Euch noch viel
SpaB mit DTP LG Tell 12. =

Gonther Marten 24. 06. 92




PROGRAMM CLORD

Hallo Profi-Freunde.

Das Discirle-Disk-Interface hat meiner Meinung
nach nur einen Fehler. Wenn ich einen CAT
abfrage, dann meistens um ein oder mehrere
“File’s” in den Speccy zu laden. Aber MGT findet.
das ich dazu Immer einen neuepn Auftrag geben
soll. Auch bedaure ich es sehr, das es so0 wenig
Gebrauchsmuoalichkeiten fur die Ram-Disk gibt.
Das Seectrum +2 Renumber-pam Ist ein outes
Stuck msc. Aber: Renumber 10/10 habe Iich noch
niemals gebraucht. Beim eintipeen des
Zauberspruchs: »>»>> Randomize User <<< fUhle ich
mich sehr unwohl. Auch den Seruch: "Poke
23442,1000: Poke 23444.5" mochte Ich gern
umgehen, Und so darf ich euch das Programm
“CLOAD" vorstellen, P.S.: Verzeihung fur meine
steinalten englischen Input-promets, Ich hoffe ihr
habt Verstdndnis dafor und das "CLOAD" for
einige von Euch ein brauchbares pam ist.

Cload brinst zuerst einen CAT auf den Screen
und Kkommt dann mit elner Input-Abfrage:
"Welches Pam soll ich einladen?".

Input N <ent> 1aBt Pom N ins Ram einladen. aber
nur O<N<81. Wenn N eln msc-File ist. wird die
Input-Abfraoce wiederholt.

wenn [hr ein Doepel-Flopey habt, und das
gewlnschte File befindet sich auf dem anderen
Floppy, dann gebt mit "“<ent> den Befehl zum
Drivewechsel, wonach CAT 2 erscheint und eine
neue Input-Abfraoe usw.

Auch besteht die Moglichkeit, einen Buchstaben
einzuseben: Q=aquite oder stor. A=Asgain oder
bitte noch einmal. 0O=on flop save pPam. M+N=
Merge pgm-no N.

Nur im 128er-Mode @ibt es noch 2zwel
Moglichkeiten: R=renumber. Eineeben bitte: R#
start, Step, Pem-NO to renumber. Es folot die
Mittellune “"Renumber readw®. ODanach, auf out
Deutsch "Press edit to renumber®.

S=Save on Ram-disk, Input™+<ent>=Save | "cload".
Nach einer Ram-Disk Eingabe erfolst immer
automatisch ein "Cat I". CLOAD ist kein Beispiel
fur Programmierschonheit. Ich dachte mehr an
Benutzerfreundlichkeit. Verbesserunasvorschldge
werden mit Dank entsegen senommen.

10 BORDER 6: LET X=1: POKE 23658,8: GO

SUB 43: GO SUB 28: REM CAT+LOAD

11 INPUT PAPER 6; INK 2; (A®);I%: GO SUB
49: IF Ie="Q" THEN STOP

12 IF I%="" THEN GO SUB 47: GO SUB 28:
GO TO 11

13 IF CODE I#(1)>57 THEN GO TO 16: REM
NO NUMBER

14 LET N=VAL I®: IF N>80 OR N<1 THEN
G0 TO 27
LOAD P+N

& b

IF CODE I®({1)=65 THEN GO SUB 28: GO
TO 11: REM "A"=AGAIN.

17 IF CODE I®(1)=67 THEN GO TO 48&:
"C"=CAT~-LPRINT

REM

18 IF CODE I®(1)=69 THEN 60 TO 38: REM
“"E'"=EXEC MC.

19 IF CODE I#(1)=79 THEN GO SUB 48: GO
TO 10: REM "0"=ON-FLOP CLOAD.

20 IF CODE I#*(1)=83 AND Q=128 THEN GO
TO0 35: REM "S"=S |

21 IF CODE TI#(1)=77 THEN GO TO 24:
"M"=MERGE .

22 IF CODE I#(1)=82 AND Q=128 THEN GO
TO 31: REM "R"=RENUMBER.

23 G0 TO 11

24 LET N=VAL X#(2 TO ):
THEN GO TO 27

25 MERGE P+N: LIST : 60 TO 11

26 sSTOP

27 CLS : PRINT N: INPUT "CAN’T UNDER
STAND", "PLEASE REPEAT";I®: GO TO 11

28 IF Q=128 THEN CAT X:PRINT’ PAPER 1;
INK 6; "RAM-DISK : ": CAT !: RETURN

29 IF Q=48 THEN CAT X: RETURN

30 STOP

31 LET V=23444: INPUT PAPER 6; INK 2;"
RENUM STARTING AT LN ",G: GO SUB 34

32 INPUT PAPER 6; INK 2Z; "RENUMSTEP ",G:
GO SUB 34

33 60 SUB 28: PRINT PAPER 4;AT 2,8;
*RENUMBER READY.": GO TO 11

34 AANDOMIZE G: LET W=23670: POKE V,
PEEK HW: POKE (V+1),PEEK (W+1): LET
V=V4+2: RETURN

35 CAT !: INPUT "PGM-NAME ";X#: IF
X#="" THEN SAVE !"CLOAD": CAT !

36 IF Xe<>"" THEN SAVE 14+X9: CAT !:
x'nun

37 GO TO0 11

38 IF LEN (I®)<2 THEN GO TO 41

39 LET N=VAL I®(2 TO J: IF N>80 OR N<1
THEN GO TO 27

40 LOAD P+N

41 BORDER 1: INPUT "START-ADR. MC ",
G: IF PEEK G=0 THEN BEEP .3,65:
BORDER 2: INPUT "MC NOT AVAILABLE";
X#: GO TO 10

42 RANDOMIZE USR G: STOP

43 LET Q=48+80«((PEEK 23611)>204): IF

Q=128 THEN LET AS= "Ac=AGAIN S= S1

- M=MERGE Q=QUIT R=RENUMB E=EXE"”’

“C=CAT-LPRINT O=->FLP CLOAD LOAD

PGM-NR?": RETURN

LET As="A=AGAIN M=MERGE Q=QUIT E=

EXEQ=~>FLP CLOAD LOAD PGM-NR?":

RETURN: REM 48K-MODE

45 CLS : BEEP .3,5: BORDER 2: PRINT AT
5, 6; "MODE S-48 OF $S1287 ";AT 7,13;
"§E.V.P."""" PEEK MEM. 23611 (221 OF
204)*": PAUSE 40: GO TO 45

46 CAT #3_,X: BEEP .3,5: 60 TO 10

47 LET x=x+1: LET x=x-2¢(x>2): RETURN

48 SAVE De"CLOAD"™ LINE 10: RETURN

49 LET H=40959: FOR I=1 TO (LEN I®%):
LET Be#=I®(I): POKE (W+I), CODE
(B®): NEXT I: RETURN

JJuursema, Het Ganawerk 52, NL-1622 HC Hoorn

IF N>80 OR N<1

LET
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THE DIRTY TRICKS OF
MC (TEIL 2)

Erstmal vielen Dank fur die positiven Reaktionen,
in welcher Form auch immer.

Solite etwas mal nicht klar sein. so schreibt mir
oder stellt die Frasen im Info (ich oehe hier
immer etwas egoistisch von meinem
Selbstverstdandiss aus. deswesen sucht die Schuld
fur Unklarheiten nicht bel euch, sondern bei mir).
Da ich in Zukunft hauptsdchlich auf die
Optimierung des MC  hinsichtlich  seiner
Geschwindkeit einsehen will, hier noch ein paar
Hinweise zur Speicherplatzoptimieruns:
Hauptvoraussetzung um speicherplatzsparende
Programme schreiben zu konnen, Ist die genaue
Kenntnis der Struktur und Moglichkeiten von Z80
Befehlen und deren Auswirkunsen auf Adressen
und Bits.

Dies wird besonders Umsteisern von BASIC

schwer fallen. Am Anfang versucht man
meistens wie in BASIC gewohnt 2u
programmieren, was aber entweder (berhaupt

nicht funktioniert oder die Programme aufblaht.
Ich verweise hier auch auf die Vergleichstabelle
von ilia im Info 11,/92.
Hinzufisen mochte Ich hler nur noch elnige
Eioenarten des Befehls INC XX (gleiches gilt fur
DEC XX
Wird INC auf ein Register ansewendet (z.B. INC
A) so wird der Wert bei wiederholtem INC bis
255 erhoht und dann wieder auf O zuruckeesetzt,
Bel elnem Resisterpaar gibt es 3 Mobelichkeiten
mit verschieden Auswirkungen von INC (hier als
Beispiel mit HL=32768):
INC HL: Erhtht 32768 um 1 bis 65535, danach
ROcksetzune auf O
INC L: Erhtht L um eins. Auf den in HL
gespelcherten 16 Bit Wert bezogen, bedeutet das
eine Erhohung um eins bis 32768+255 (33023).
Danach wird HL wieder auf 32768 gesetzt, da L
wieder zu 0 wird (dleser spezielle Fall tritt nur
bei Werten ein, welche durch 256 teilbar sind).
Vorteilhaft kannh man das ganze fur 256 Butes
lange Tabellen anwenden da nach dem Durchlauf
dieser. wieder automatisch beim Tabellenanfang
besonnen wird.
INC H: Erhoht H ums 1. Auf HL bezogen bedeutet
das eine Erhtthunge um 256! Kann z.B. bel der
Screenadressierung verwendet werden da die
Pixelreihen innerhalb einer Printreihe immer 256
Butes auseinanderliegen.
Alls'i? immer openau aufpassen was erhoht werden
S0
Um wieder auf Seeicherplatzoptimierung
Zurtckzukommen, braucht man nur genau immer
das Gepenteil von dem anwenden was zur
Geschwindigkeitsoptimierung oesast wird, dann
bekommt man elpen relativ kurzen Code (Easy,
eh?).

ich

Ich mache es auch meistens s0. das

bestimmte Prosrammteile oder Graphiken
comeremiere (dazu oibt es verschiedene Packer)
weiche dann immer bei Bedarf entpackt werden
(Lohnt sich aber meistens erst bel Blocken ab
3K), So l4aBt sich dann doch eine erstaunliche
Datenmenge im Seeicher unterbrinsen (mit dem
besten Packer wird ein Seeicherblock um
durchschnittlich 40-50x gepackt)

Dann noch eine Ergdnzung zu den Ersatzbefehlen
aus dem letzten Info. Statt JR (in Verbindung
mit einer Abfrase z.B. JR Z) verwende Ich
immer den Befehl JP. Dieser hat den Vorteil - das
er zeitkonstant lauft. esal wie das Ergebnis
ausfdllit. Nachteil ist, daB er ein Bute mehr
verbraucht aber das 1dBt sich verschmerzen.

Nun ein paar alloemeine Hinwelse 2zur
Geschwindigkeitsoptimieruno:

1. Der Code sollte immer auf den speziell zu
bearbeitenden Fall hin optimiert werden. Das
heiBt Universalroutinen adel Je optimierter eln
Code (st, um so wenieer Abfrasen oder
Berechnungen mussen semacht werden (siehe auch
Punkt 4).

2. Zeitkritischen MC nie unter der Adresse
32768 laufen lassen oder auf Adressen unter
32768 zuoreifen (Leidige Ausnahme: Screen), Dort
laufen alle MC Programme/sZuariffe um ca. 25x
langsamer da sich ULA und CPU dort in die Quere
Kommen.

3. Interruets (speziell IM 0) ausschalten oder
elgenen Interruet benutzen (IM 2), Der normale
Interrupt seprinst eine Abfrase Im ROM an welche
die Tastatur liest und ein paar Sustemvariablen
aktualisiert. AuBerdem schwankt sie erheblich Im
Zeltverbrauch (Besonders beim Seeccy 128 Im
128K Modus. Dort friBt der IM O tellweise bis zu
20x Zelt). Mussen Tasten absefrast werden.
eioene Abfraose schreiben welche nur diese Tasten
abfrast und nicht noch den @anzen Rest (siehe
Punkt 1.

4. Keine ROM Routinen verwendenl Diese sind auf
eln Maximum an Flexibilitat und Fehlersicherheit
ausgelegt und deshalb todlich langsam.

5. Unterprogramme vermeiden. besonders wenn
sie kurz sind und hdufis angeserungen werden
miBen. Jedes CALL und RET FfriBt Zeit!

6. Daten wenn mbslich vorberechnen und dann auf
diese Tabellen zuoreifen, (z.B. zur Bestimmung
der Screenadressen. bel Berechnungen mit Sinus
Werten (Vektororaphikenl) oder bel Graphiken
(Serites)).

7. Seeicherzueriffe vermelden. Variablen sollten
(Zumindest fur den Zeitraum lhrer Benutzung) in
Reglstern geseeichert werden da Befehle die
sich nur auf die Register beziehen um einiges
schneller sind.

8. Den zweiten Resistersatz verwenden. Dieser
bletet noch einmal alle Registerpaare aufer IX
und 1Y. Um wvon einem Reoistersatz auf den
anderen umzuschaiten bedarf es nur eines "EXX"
mit einem Zeitverbrauch von magseren 4 Takten.
Je npach Anwendungsgebiet Kkann dieser sehr
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effektiv einpesetzt werden. Zu beachten ist noch,
daB das Basic den Wert In HL' (=HL aus dem 2.
Registersatz) benttist. Wwird wieder ins BASIC
zuruckeesprunegen und HL® benutzt, sollte man HL’
sichern.
9, Schleifen vermeiden. Besonders wenn der Code
in der Schieife kurz ist und die Schleife nicht oft
durchlaufen wird (dann Ist es zumindest noch
einfach realisierbar). Schleifen sind extreme
Zeltfresser, da immer Register aktualisiert
werden und eine Abfrage gemacht werden muB.
AuBerdem hat man dann noch ein (pder auch
Zwel) Repister mehr zur Verfusung die nicht
mehr for die Schieifenfuhrung benotist werden.
Diese konnen dann z.B. wieder in Verbinduns mit
Punkt 7 benutzt werden. Schleifen lassen sich
hdufig durch Tabellen ersetzen.
10. Sich einen Speccy mit 20MHz Taktrate bauen.
Davon haben dann allerdines die anderen User
wenla. (SpiBle g'macht)
Beoelsterter User: Gahn...
Das war Jetzt alles etwas trocken und auch nicht
unbedinet “Dirty* aber hdtte Ich noch zu Jjedem
Punkt ein Programmbeispiel gebracht. hatte ich
gleich das ganze Info fur mich in Anspruch
nehmen konnen. Prosrammbeispiele sibt’s deshalb
in den foloenden Aussgaben. so daB ihr also Kkeine
Angst haben muBt. daB ich euch auf dem
Trockenen sitzen lasse. Diese beziehen sich dann
auch auf die genannten Punkte. Einen Punkt habe
ich noch auscelassen, da dieser wirklich "Dirty®
ist und deshalb eine langere Eriduterung benttigt
(Fortsetzung folat),
Am effektivsten und auch in den melsten Demos
elngesetzt sind die Punkte 6 und 9. “Richtieg”
angewendet konnen sie ein Prosramm mit einer
Ldnoe von z.B. 100 Butes auf 20K aufbldhen.
Dafur ist es dann aber halt auch besonders
schnell. Und das Ist Ja auch unser (mein?)
erklartes Zlel.
Mit diesem SchiuBwort bis zum ndchsten Mal.
(Richtie. ich bin noch nicht umeezosen. Trotzdem
gllt weiterhin: Diese Adresse bei Frasen nur
solanoe anschreiben wie das Info noch aktuell ist
(d.h. 17930 Michael Meuer bei Lehnert
Rheinallee 96, W-4040 Neuss

Gegendarstellung

sehr oespalten war die Meinuno einiger Mitolieder
Zu dem ‘satirischen" Artikel von VAN im Info
12792. Der dort hiwfio zutierte R.R. schrieb uns
dazu einen linoeren Brief und bat darum. seine

Stellunonahme als Geschudioter Zu
vertffentlichen. [Dies oeschient hiermit In
auszugswelser. aber stark verkOrzter und

sachlicher Form. Da wir meinen. daB das Info fUr
personliche Streitereien zu schade ist. haben wir
die ‘Kontrahenten’ oebeten. ihre Streitiokeiten
ZukOnftio nur noch auf privater bbene 2zu
betreiben. Das WoMo-Team

Urserunalich wollte ich auf den Artikel von VAN,
der nicht mal den Mut hatte, sich voll
auszuschreiben., nicht einsehen. Kenner wissen,
daB mit den Beleldisunsen eines R.R. nur ich,
Elcm{rd Raddatz aus Walblingen gemeint sein
onnte,

Offensichtlich sericht dieser VAN mir Jesliche
Ahnung von Elektronik ab. Obwohl ich im Alter
von 8 Jahren schon meinen ersten
Zufallscomputer zur Wettervorhersage gebaut
habe. Ich habe also sehr wohl praktische
L.oterfahrungen und Wissen (ber Elektronik,

Beim Treffen In Filderstadt habe ich besagten
Autoren hoflichst um Hiife sebeten. Bei dem
Problem mit dem freien Speicherplatz beim 16K
Sepectrum konnte selbst dieser mir nicht
wellteghelfen. es {ist bis heute nicht richtie
gelust.

Jahrelang kamen tausende Seectrum User ohne
vergoldeten Bus aus. Warum lJetzt nicht mehr?
wenn Jemand wle ich auf 20 Jahre Ltterfahrung
zuruckblicken kann, dann hat das Versolden schon
einen Sinn. Wahrscheinlich hat VAN noch nle so
vergammelte Busleisten sesehen. wie ich.

5 Fehler auf 10K = 5% Das habe ich tatsachlich
so verstanden (wahrscheinlich weil VAN beim
Treffen eine Mundspange trug). Entschuldige mich
hiermit fUr das MiBverstdndnis.

Ritschie zu Hause. Mullbera. Wo gehobelt wird,
fallen bekanntlich Seane. Und ansonsten geht es
niemand etwas an, wie es bel mir zu Hause
aussieht.

Plus D und HD-Laufwerk. Falls es funktioniert
hdtte es den Vorteil. daB Plus D Disketten In
Zukunft bel einem Seectrum Emulator auf einem
Falcon 30 oder 3001 direkt verwendet werden
konnten. Probleme sind dazu da, daB8 man sie
angeht. Deshalb braucht man mir nicht direkt
eine Diskette ins Maul stoefen.

Die Sache mit dem Punkte Test kann sich jeder
mit etwas Verstand selber beantworten. Denen
ist doch Klar. daB ich die Nicht-Punkte gezahlt
habel Bel jedem OUbertrasungstest hatte ich ca. 5
Sekunden zum Z&hlen gebraucht. Ein spezielles
Programm ware mir zu langsam gewesen. Und zu
atfwendig zum Programmieren.

Standrechtlich erschossen... Zuhdlterlatschen...
HaB-Blick... brutale Gewalt... Handgranaten...
usw. Dazu ist jeder Kommentar hier oberflussie.
Ritschie Tests und Reparaturversuche. Bisher
habe ich noch Jjeden defekten Spectrum wieder
Zum Laufen bekommen. Ausnahme: die 4A Tupen.
wie blode ein R.R. doch isti

Und warum das alles? Angefangen hat es damit,
daB dleser VAN 3 1/2 Zoll mit 5 174 Zoll
Disketten verwechselt hat (siehe dltere Infos).

Bis heute hat sich dleser bel mir nicht
entschuldigt,
Soweit also  meine  Richtisstelluns  und

Stellunsnahme zZu dem besagten Artikel.
Richard Raddatz. Pfarrgasse 5
W-7050 VJaiblinoen. Tel. 07151/56377
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NachschmiB... (ganz. 9anz obiektiv)

Es foloen einise Bemerkuneen/Ergdnzunsen 2Zu
Beitrdasen aus dem vorisen Info:

Your Sinclair/Abonnements:

Die Informationen stammen aus YS 1/93 und
nehmen Bezug auf elnen Brief eines Speccy Users
der YS als Abo nehmen will. Hier die
Ubersetzung:

“... ES tut uns leld, daB wir keinen Abo-Service
mehr anbleten, Der Hauetorund Ist, daB nicht
genlgend Leute davon Gebrauch semacht haben
um es rentabel betreiben zu konnen. ..."

in den letzten YS Ausgaben fehiten auch schon
durcheehend die Abo-Seiten. Wenn man davon
auseeht das sich YS nicht denselben Arser wie
Crash seinerzeit einhandeln will als sie
eingestellt wurde, Ist die OUberiesuns durchaus
berechtist, das YS in etwa einem Jahr eingestellt
wird. [ch habe selber schon einen Brief an YS
geschickt und hoffe noch auf eine Stellunsnahme.
wer sich auch bel YS beschweren will kann dies
tun. Briefe, Drohunosen, Bomben an:

Your Sinclair, c/o The ED, 30 Monmouth Street.
Bath BAl 2BW. England

GEQS Maus am Speccu:

Ich habe vor kurzem selber mal probeweise eine
GEOS Maus am Speccy (Uber Multiface) betrieben,
war davon aber GOberhaupt nicht beseistert.
Erstens empfand ich sie als ziemlich ungsenau und
es war schwierig damit pixelsenau zu zeichnen,
Zweitens ist es mit ihr nur moslich die nermalen
Joustick Richtungen zu “fahren“. Uber eine kleine
Elektronik wére es sicherlich auch machbar
gewesen, Zwischenwerte als eine Mixtur von
diesen normalen Steuerrichtuneen an den Seeccy
weiterzugeben.

Da hole ich mir doch lieber gleich eine richtlise
Maus (ca. 125 DM mit Interface welches auch
einen Kempston Eingang hat und Advanced Art
Studio zu beziehen bei Datel Electronics) oder
hantiere weiter mit dem Joustick.

Auffinden von Screens:

Funktioniert bei neueren Prosrammen
wahrscheinlich nicht mehr so einfach, da dort die
Screens meistens gepackt Im Seelcher stehen,
Aéternatwe: Multiface oder Screen-Snaps mit dem
+ -

Disketten/Beta Disk (-> R.Raddatz)

Ich habe selber dber 5 Jahre mit Beta Disk
gearbeitet und habe eigentlich nie Probleme mit
Disks sehabt (auch nicht bel No Names). Die
einzigen Fehler traten bei bel Absturzen widhrend
dem Laden/Saven auf, aber das durfte bei jedem
anderen Disk-Sustem genau so sein.

|||||||||||||||||||||

i : /! GENS Basic Loader:
R Sl s koot ok dihal e s sind  verschiedene Verslonen im Umlauf bel

denen z.T. noch 2 Files fur den Quellcode
abgespeichert werden, die Append Funktion nicht
richtig funktioniert oder beim Benutzen wvon
Macros falsche Speicherbereiche sesaved werden.
Die neusten und fehlerfreien Versionen sind V1.2
(48K) und die 128K Version.
Anscheinend gab es auch einige MiBverstandnisse
was die 128K Version angeht. Hier ist nicht der
GENS selber oemeint, sondern der Basic Loader
der u.a. auch von der RAMdisk Gebrauch macht,
Belde Basic Loader (48+128K) sind Freesoft., PD
oder was auch Immer und fur die GENS Version
2m2! anoepaBt. Hoffentlich sind damit alle
Unklarheiten beseitiot. Michael Meuer
(Adr. steht im "Dirty Tricks..."” Beitrag

Eine weitere Antwort auf die Frase von Heinz
Schober zum "Slowloader’:
Es ist sehr lanse her, aber auch ich habe mit
diesem ‘Slowloader’ Progsramm ogearbeitet wund
hatte ein ahnliches Problem. Wolfgang hat Recht,
das Problem ist, daB das Prosramm nicht
gefunden wird. Der Grund dafur Iist. das dieser
'Slowloader’ unglaublich empfindlich ist., dle
Lautstdrke muB sehr oenau eingestellt werden.
Also viel oenauer las belm  normalen
Spectrum-Loading.
Mein Vorschlag for Helnz: als erstes solitest Du
auf Deinem ZX81 ein kurzes Programm schrelben
(wr ein paar Zeilen) und dieses ’saven’. Nun
muBt Du solanse mit dem Seectrum und dem
'‘Slowloader’ probieren, bis Du die richtige
Lautstdrke gefunden hast und das Prosramm lddt.
Erst dann solltest Du es mit langen Programmen
versuchen, wobel eine Kleine Anderung der
Lautstdrke manchmal notwendig sein kann, was
abhéngig von der Qualitdt der Orisinalaufnahme
Ist. Nach meiner Erfahrung oibt es trotzdem
immer noch Prosramme, dle man einfach nicht
geladen bekommt. weil der ‘Slowloader’ so
emefindlich ist. lan D. Seencer. Fichtenwen 10¢
W-5203 Much. Tel. 0224571657

Holger Dittmann: Bel Issue-Il und Plussehsduse
solite ein Widerstand 22k parallel (huckepack)
ither den \iderstand R68 wgeldbtet, Abhilfe
schaffen,

"Viren" kann es nur auf Computern seben, die lhr
Betriebssystem "booten"” (Im Bootrekord), nicht
bel Rechnern, die ihr Sustem im ROM haben. Wenn
es belm Specci Musterioses olbt., dann sind es
Prosramm- oder Hardware-Fehler!

Rucert Hoffmann: Socgenannte 24-Nadeldrucker
arbeiten senaugsenommen mit 2 mal 12 Nadeln.
Bel Text (2 Durchadnge zu 12 Nadeln; Information
aus dem Drucker-ROM). Im Graphik-Betrieb aber
mit 8! Woher soliten sie auch die Information for
2471-Nadeln bekommen. da Butes mit 24 Bit
(hoch) relativ selten sind. Nur das sast uns kein
Verkdufer im vorhinein.
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Mein Vorschlas: Briefkopf mit dem Tueeliner im
Vorrat, spiter bel Text aus dem WordMaster mit
dem Befehl >at n (ensl. Handbuch Seite 21;
entspr. "GOTO Zeile Nr.). Ich habe mir folsendes
Filepaket unter dem Namen "post” aboeleot:

1. Graphikflles unter =name fir den Kopf.

2. Fpae-Flle fur und den tueeliner,

3. Schriftsatz FNT3. leer (mit editor iedes

Zeichen geloscht)

4. Textfile "post" nur mit den Befehlszellen:

>mar 10 (von meiner Papteriase abhangi@)
>alt 14 (von meinem Einzue abhéngig)
>niq

>fl1
>header Aadresse xt
>footer AGruB- SchluBfloskel yU

5. unter “header" die hdufig benutzten Adressen
und Anreden als Textfiles mit Steuerzeichen und

Leerzeilen. Namen "x",

6. unter "footer" verschiedene AbschluBtexte
und/oder Seitennummern, Name u.

7. das Fxe-File “"cal® (clear all) zum "Abrsdumen”
nach erledigter Post.

So kann ich recht bequem leben. Nur ein File
nachladen, x und v einfugen und los geht's mit der
Briefeschreiberel oder dem Anfertigen wvon
"Kopfpapier". Viel SpaBl

Scott-Falk Hohn: Auch die meisten 64~
Dusen-Tintenspritzer machen Graehlk., die utber
die Leituno hereinkommt, fein sduberlich mit 8
Panktchen. Nur "ASCII" sduseln sie mit allen 64.
weil es so In lhrem ROM steht. For einen
AnpaBversuch brduchte ich Deinen tueeliner auf
Tonband und die entsprehenden Kopien aus Deinem
Handbuch (ich kann nicht alle "Normen® im Kopf
haben und nicht fur jedes Sustem krank sein).
wenn eine Kople fehlt: selber schuld. Kassette
und Kopien kommen In Jedem Fall zurtck. Etwas
Geduld und IRC wéren "sentleman like".

Smalltalk 11792, Seite 2: Lleber Wolfgans. danke
vielmals fur Deine ehrichen und Klaren Worte
zum DTPI AuBer Deinen sehr schon gemachten
Heften und den Arbeiten wvon GuUnther Marten
habe ich leider noch keinen einzigen gestalteten
Beitrag gesehen. Deshalb verwundert mich die
groBe Anzahl der DTP-Liebhaber. Nun Jja. zu
Kopieren gibt es mittlerweile genus....

Es hat mich sehr oefreut, daB meine Beitrace
wenigstens “relativ” out waren. Schwellenangst
iIst keln Fall fur mich, sondern fur
Psuchotherapeuten. Bitte mach das Tutorfile, ich
kann lelder nicht "Tasten-Ansaeen”. Aber
vielleicht helfen die "deutschen” Menubildchen dem
einen oder dem anderen "Spec-Chums”....

L.V. FM (nicht Frank Meurer) fir Walter Seperl
(Anm.: Danke F.Moitzi fur die Post. Leider war
Dein Absender nicht lesbar. Melde Dich doch
nochmal bel uns. Zum ‘"relativ® sut: Damit
meinten wir die Orisinal Anleitung und nicht die
hervorrasenden Artikel wvon Walter Sperl oder
Gunther Marten. Das Womo-Team)

Antwort an Christorh Kment (Oktoberausoabe):
Probiere mal foleendes: Pin R(ot) +270 Ohm in
Rethe, Pin G +120 Ohm in Reihe, Pln B +820 Ohm
in Relhe. Sunch (HH-V Sun.?) +47 Ohm In Rethe.
Nach den Widerstanden die Ausgdnge
zusammenloten und mit dem Monitor verbinden.
Abseschirmtes Kabel nicht vergessen!
Novemberheft 92: Plus 0 am ZX817 Kein
Problem. Nur oeht es nicht direkt. da AlS,
Al4,.. anders belegt sind. Daher muBte man
einen speziellen ZX 81 - Plus D Fixer herstellen.
Nur das NMI-Sisnal gibt es nicht beim ZX B8l1. Ein
welterer Nachteil: Es aibt keine Prooramme dafor,
viellelcht konnte man hier aber das ROM andern.
Richard Raddatz, Pfarrgasse 5
W-7050 Walblingen, Tel. 07151/56377

1.) Wer hat Schaltelan (mit Netzteil) oder Service
Unteriasen zum  Opus-LW. ‘Amnesie’ und
Ladefehler. Wer hat schon einmal einen
SPECTRAL (128er Nachbau, Habner Elektronik,
Erfurt) zusammensebaut? Von Interesse st eine
Ubersetzungsliste der '0Ost’-IC's In handelsubliche
und Korrekturblatter. Ich habe Nr. 236.
2.) Yon wem habe ich noch Kassetten/Disketten
e%c. Nach meinem Umzug finde ich nur sporadisch
etwas.
3.) Wer bestellt in GB und Kann mir Tips geben?
Michael Jarowu. Dr. Carlo Schmid Str. 150
W-8500 NOrnberg 20. Tel. 0911/5980395

Wer hat einen STAR LC 24-200 am Spectrum?
Suche Erfahrungsaustausch.

wer betreibt einen Laser-Drucker am Spectrum
(ich welB, GroBenwahn)?

Wwo kann ich 24pol. 2764 oder 4764 oder ahnliche
PROM's oder Eprom’s kaufen? Von welcher Firma

werden Eprom’s mit dem Zeichen ==
hergestellt? Wo kann ich solche gUnstie
erwerben?

Suche drincend eine Issue Two Platine. auch im
Tausch gegen eine Issue 3 bis 4B.
Wer hat einen out lesbaren Schaliplan vom
Interface 1?7 Suche Schalteldne der Issues 4. 5
und 6 des Spectrum 48K oegen Portoauslasen
oder Original-Proorammen.
Zu meinem Eprom-Problem im Dezember-Heft hat
sich niemand gemeldet.
Gibt es echt keinen Elektroniker, der den
Spectrum kennt? Zwecks Erfahrungsaustausch und
Hilfe bei meinen Hardware Problemen? Gibt es
das Reparatur Manual auch in Deutsch? ,
Habe ein Beta-Disk., das einen Reset beim Drucken
des Magic Buftons ausfihrt. Wer Kann helfen?
Wwer hat eiln paar SF 816 bis SF 819 Transistoren
rumliesen® DDR Tueen. FOr Versuche als
Ersatztransistor fur den ZTX B651. Mit
Crash-Test. Richard Raddatz. Pfarrgasse 5
W-7050 Waiblingen. Tel. 07151/56377
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Assembler, Tel J

Heute betrachten wir den ZX Seectrum mal etwas
anders:

1. Speicher Der Seeicher unter-
EsEmssssnes tellt sich in 3
Haupteruppen: ROM,

Inhalt der| RAM und CPU-interner

Adr. Speicher- | Speicher.

zelle Im ROM steht das

Sinclair BASIC als MC

dez hex Programm und der

Zeichensatz, Das ROM
ist nicht veranderbar,
Im RAM befindet sich

Read Only Memory

0 243 F3 nach einem Reset der
1 175 AF Screen, Sustemvaria-
2 17 11 blen, viel freier
3 255 FF Spelcher und die
4 255 FF UDGs. Man kann in das
5 195 C3 RAM alles mosliche
6 203 cB hinein- schreiben und
7 17 11 natorlich auch wieder
ses  sas  aas auslesen.
16382 66 42 ROM und RAM bestehen

16383 60 3C aus Speicherzellen, Das

ROM bestent aus 16384
solcher Seeicherzellen.

Random Access

Mamory Das RAM aus 49152.

Jede Speicherzelle hat

16364 0 0 eine  Nummer. damit

16385 0 0 man sle auch wieder-

16386 o 0 findet. Diese Nummer
- heiBt Adresse.

65534 60 3C Jede Seeicherzelle ist

65535 o 0 ein Bute gro8 (Bute=8

Bit). In elnem Bute
kann man 256 verschiedene Werte seeichern.

Ublich sind die Zahien von O bis 255. (Achtungl
Im ROM konnten die Zahlen nur einmal
gespeichert worden und bleiben bis in  alle

Ewigkeit wie sie sindDd

Es gibt ‘obere’ und 'untere’ Speicherbereiche. Mit
den oberen Seeicherbereichen sind Speicherzeilen
gemeint, die eine oroBe Zahl als Adresse
besitzen.

Die CPU internen Speicher
Lesespeicher wie belm RAM. Sie sind zum
Arbeiten des Z80 unerldBlich. Sie sind
groBtenteils wie beim RAM in Butes aufgeteilt,
tellweise werden sie aber auch zu doppeit lanoen
Speicherzellen zusammensefaBt (statt 1 Bute (8
Bit) sind sie dann 2 Bute (16 Bit) oroB). Diese
Speicherzellen sind zu wichtio, als daB man ihnen
als Adresse eine Nummer oegeben hdtte. Sie
haben als Adresse entweder einen Namen
(AKkumulator, Prosram Counter) oder als
Abkurzung einen Buchstaben (B.F.HL). Ich hoffe

sind Schreib-/

jetzt ist klar, daB die Register semeint sind. Im
Gegensatz zu normalen Speicherzellen (RAM/ROM)
kann man mit den Registern alles Mogliche
anstellen. Es oibt da aber ein Kleines Problem:
Wie bekommt man die Daten, die ein Prosramm la
Zum Arbeiten benotigt, in die Register?

Die einfachste Moglichkeit ist (bei wenigsen Zzu
verarbeitenden Daten), die Daten direkt Im

Programm unterzubringen. Belspiel:
20 LET A=32 : REM CODE " "

LD A,32 oder LD A" ™.

Nun steht aber Jede Information. die benttigt
wird, lrgendwo Im Programm und kann weder Im
Editor noch in MC so einfach gedndert werden.
Man kann die Daten aber auch alle zusammen ab
etner bestimmten Stelle im Seeicher ablesen. Das
wirft aber ein Problem auf:

WIE bekommt man das obise Space z.B. aus der
Seeicherzelle mit der Adresse 500007
(Anesenommen es wurde vorher im BASIC POKE
50000, CODE " " einsegeben. )

Eigentlich ist das Ja einfach: LD AS0000 und
sfhﬁ{‘? habe Ich das Space im Akku. oder etwa
nicht?

Es wurden zwel Fehler gemacht (le nachdem wie
man es betrachtet) Woher soll der Computer
wissen, daB er nicht die S0000 als Zahl in den
AKku laden soll?

Alle, die aufoepaBit haben, wissen, daB im Akku
nur Zahlen stehen konnen, die Kleiner als 256
sind. Also wird der Assembler erst mal
meckern.

Wie bringe ich dem Assembler bel, da8 er die
S0000 nicht DIREKT als Daten Intereretieren
soll, sondern als Adresse (1) einer Seeicherzelle,
in der das gewlnschte Space steht?

Hierfor hat man runde Klammern einsefthrt, die
um den als Adresse 2zu interpretierenden
Parameter stehen. Dieser Parameter muB ein 16
Bit-Wert seinl Beispiele:

LD A, (50000) LD HL, (25000) .
Verboten sind z.B. LD A.B) da das Register B zu
kleln ist, um Jede beliebige Adresse zu enthalten.
Auf folgende Uberlesung werde ich spdter naher
eingehen: Man kann la nun aus elner Adresse
einen Wert laden und diesen Wert wieder ais eine
Adresse benutzen. Aus dieser Adresse holt man
eine neue Adresse usw. Dieser Gedanke scheint
auf den ersten Blick lustig oder sinnlos zu sein,
fohrt uns aber 2zu dem wichtigen Thema
Datenorganisation.

Auflusung der letzten Aufgabs

Folgendes Belspielproaramm z&hlt die '« im ROM:

LD BC,O 3 C dst ein Zshler,
; BC fur Ausgabe mit
3 PRINT USR

LD HL, 16384 ; 8a wird von oban
3 nach unten gezshlt
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M1 DEC HL ; HL :=HL-1
LD ﬁ' ll-n :
CP (HL) ; schaus nach, ob
; C(HL) ®in ‘e’ ist
JR NZ, M2 ; Sprung zu M2, wenn
; nicht
INC C ; wenn ja, C:=C+1d
M2 LD A,H ;
OR L ; dat HL=07?
JR NZ, M1 ; Sprung zu M1 wenn
; nicht
RET 3 zurick ins BASIC

Fs Ist nicht die elnzige LOsung, nicht die
schnellste aber eine sehr kurze.

Heiter mit den Logikbatehlen

Ich hétte im letzten Tell nicht soviel Ober
_ogikbefehle oeschrieben, wenn man mit thnen
nichts anfansen konnte.

Aber erstmal brauchen wir dazu dle
Schiebebefehle., was machen Schiebebefehle? Man
kibnnte es so umschreiben: Auf der A9 ist wieder
einmal eine  Massenkarambolase, weil die
Autobahnbricke bel Hirschberg eingesturzt ist...
Ist wohl doch nicht so gut.

Man kann 8 Bitwerte nach rechts bzw. nach links
schieben:

Linksschieben (SLA =)

Bit 7 & 5 4 3 2 1 0
CaTY <=~/ <=~/ <=~/ <=nf <=} <==f ==/ <=/ <= 0
Beispiel: vorher 11010001

nachher 10100010

Alle Bits sind eine Stelle nach links gewandert,
nur das Bit 7 ist Ins Carrufiag und Bit 0 wurde
ricksesetzt. '

Rechtsschisben [(SRL =)

4 4 4+ 3 1 4 F 1 F 11

funktioniert wie das Linksschieben. nur in die
andere Richtunge. Bit 0 kommt ins Carryfiag und
Bit 7 wird ruckoesetzt. Beispiel:

vorher 10101110

nachher 01010111 das Carrygflag ist 0.

ACHTUNG! Es gibt auch noch  andere
Schiebebefehle sowie ihre Verwandten, die
Rotierbefenhle! Seht bitte In der gédnoigen
Literatur nach.

Anwandung

Wenn Ihr einen Drucker habt, wiBt Ihr sicher, daB
es Fettschrift sibt. Wie macht der Drucker das?
Er druckt 2 mal: 1. die Zeille wird wie immer
auseedruckt.

2. der Druckkopf fahrt zurdck und druckt die
Zelle nochmal.

Der Trick ist aber nicht das ZurUckfahren,
sondern daB der Drucker (beim 2. mal) etwas

versetzt zu drucken beginnt.
Genau das kann man auch mit dem Zeichensatz
des Speccy machen. Beispiel:

Ty sseed

nu_l;krpaies ” " fg}{;es i &
L ] L o E &3
SERsRe f 1113 1 B3
| & =4 "4
L L ] -4 L 3 2

« sind dle alten und

+ die hinzugekommenen Pixel
Das Programm

1. Sustemvariable
Zeichensatzes setzen.
2. Zeichensatz Ins RAM Kkorleren.

3. Zeichensatz 'verdicken’,

wie wird der Zeichensatz verdickt? Es wird
einfach jedes Bute des Zeichensatzes senommen,
nach rechts wverschoben, und mit dem
unverschobenen alten Bute '@eODERt'.

for dile Laoge des neuen

ORG 65300 ; Start des MC-Prg.
LD DE, 64244 ; Nach DE Start-
; adreasse-256 laden
LD (23606),DE ; u. in die entapr.
; Syst.Variable
INC D ; DE:=DE+256
; C(DE=64500)
LD HL, 15616 3 Startadr. des ROM
; Zmichensatzes el
LD BC, 768 ; Lénge dea
; Zamichanaatzas
LDIR ; und inas RAM
; kopieren
LD HL, 64500 ;3 HL:=Startadraase
; der Kopie= im RAM
LD BC, 768 ; BC:=Lange
LABEL LD A, CHL)] ; nach A wird sine
; Zedle eines
; Zeichean geladen
SRL A ; und nach rechts
; varschoben
OR (HL] ; o.Ganze wird mit
; d. alten Zeile
LD (HL].A ; peodert u.wisder
; zurdck (Wie
; oben baim "A")
INC HL ; HL wird fOr die
; néchate Zeile
; arhtht
DEC BC ; der Zshler wird
; um 1 vermindert
LD A,B ;3 und es wird ge-
; tesatet, ob da=a
OR C ; letzte Byte d.ZS
; bearbeitet wurde
JR NZ, LABEL ; wann BC<>0 dann
; Sprung zu Label
RET ; zurdck ins BASIC
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e] oft wird 15360 als Startadresse des
Zelchensatzes angegeben, Das Ist falschl Bel
15360 + 256 beginnt der ZS.
wenn Ihr das Prinzip verstanden habt, versucht
Euch doch einmal an Kursivschrift (oberen 3
Butes eines Zeichens nach rechts, die unteren 3
nach links) oder verwackelter Schrift. Wozu sind
diese Programme gut? Sie sparen einen Haufen
Platz und Kkonnen leicht iIm BASIC eingesetzt
werden.
Und jetzt ein Statement: ich weiB nicht. was belm
Seectrum Treffen vorsefallen ist. aber ich finde
es ziemlich mieB. was mit Richy semacht wird.
Ich habe auch eine g9anze Zeit lang Ubelst
Probleme mit Wacklern oder Unsauberkeiten am
Bus gehabt. dle aber jetzt kaum noch auftreten.
Das ging soweit, daB ich zwei mal die Woche den
Bus geputzt habe.
Auch Obertrage ich Daten von der
KonservenD0Se zum ZX. Die Fehler, die dabel
auftraten, lasen ausschlieBlich am PC: mit COPY
wird Jjedes 3. Zeichen npicht und mit PRINT
werden alle Zeichen Obertrasen. Das Problem lie
sich aber anders l0sen, als ein neues serielles IF
for den ZX zu kaufen!

Ilja Friedel. Schrodingerstr.10. 0-6908 Jena
P.S. Kauft Euch mal den Computerflohmarkt.
(Wo? Am Klosk naturlich!) Dort verkauft der
Ex-Redakteur des CK noch ZX Bucher. Folgende
sind echt empfehlenswert: Alles uber Sinclair

comp., ZX Spectrum Maschinencode,
Maschinencoderoutinen fur ZX, Einfache
Zusatzoerate, MD Buch und Spectrum
Hardware-Hb, Dle Bucher kosten max., 7DM +
Versand,

SUCHE: Cassette-tape zu "ASSEMBLY LANGUAGE

FOR ARCADE GAMES" by S.Nicholls. Kauf, Tausch,
Wer nilft mir, bitte?

Jack Juursema, Het Ganowerk 52

NL-1622 HC Hoorn. Nederland

Verkaufe: Interface 1, kaum benutzt 40.- DM:
Vierfach [SO-ROM fur IF 1 und Disciple, mit
Backup-, Monitor, Basic-Toolkit und Normalrom,
absturzfrele Umschaltune 40, DM; TRI-STEP,
Steverinterface fuUr den Seectrum, treibt bis zu 7
Ausginoe (z.B. Lampchen) oder 3 Schrittmotore
(z.B. XY-Fahrtisch). Spannungsversorsung uUber
den Spectrum bis 0.8 A externer
SeannungsanschiuB bls 3 A. Mit Belspielsoftware
in Basic, Gerdt fertig aufgebaut und getestet, mit
Software zum Ansteuern eines XY-Tisches. Auch
Eisenbahnsteuerung mbslichl 45,- DM

SPUC Hefte Januar 86 bis 6/92; PROFICLUB 26
Hefte; CK 11-85, 4/5-86. 6/7-86, 12/1-86/87,

2/3-87, 4/5-87; Happy  Computer 12-84,
1+3+8+9+10+12-85, 1+2+3+5+6-86, 3+5-87; 2
Sonderhefte Sinclair von Happy Computer (SH 1
und 1-85)k ZX Computing 12-8, 1+4-86,
1+2+3+4+5+10-87; Crash 1+3-89: Sinclair User
7-86, 1+3-87, 4-88; Your Sinclair 4-87, 1+3+4-88;
ZX-USER Group 7/8+9/10+11/12-84; Your
Comeuter 12-84, 12-85, alle Hefte zusammen 50,-
DM. Alle Preise VB zzol. Portokosten.
Hartmut Schwinty, LiebigstraBe 5
W-4600 Dortmund 1. Tel. 02317123109

Suche Betriebsanieitung und Schaltplan fUr den

Akustikkoppler AK 300 und Telefonnummern von
Mallboxen, die noch 300 Baud konnen.

Sterahn PreuB. Banater StraBe 4

W-4936 Ausustdorf, tel. 05237/5790

Verkaufe: 1 Original Sinclair-Netzteil 9V, 1.4
Ameere for 10,- DM plus Porto.

GUnther Marten. Neue StraBe 3

W-2900 Oldenbure. Tel. 0441717976

Kennt Jemand die AnschiuBbelesung for den
Seikosha GP SOS (der Stecker wurde
abgeschnitten)?

Hartmut Sonntao. H.-Heine-StraBe 4
0-1020 Berlin., Tel. 030,2791132

Biete foloende Dinge an: ZX 81 ROM (original) 20
DM: 48K Sinclair ROM (original) 20 DM; Interface
1 ROM {(Version 1.0) 20 DM; Interface 1 ROM
(version 2.0). nur als EPROM vorhanden, als
Adapter zum Selberbasteln, mit Anleitung, 20 DM;:
Interface 1 EPROM (Version 2.0), als Adapter
fertio verlotet, nur noch in IF1 einloten, 40 DM.

Interface 1 60 DM; Interface 1 (Version 2.0) 60
DM: Testinterface 1 ohne ULA., Sockel schon

vorhanden, 40 DM.

Funktionierender Spectrum 48K mit
Joustick-AnschluBl 2fach EPROM umschaltbar.
ULA ogekuhlt. Gehduse tiefergelegt (wie beim
Manta) ZWecks Kohiung. Hochwertiser
Bus-Ausgang! Schutzdioden im Sepectrum! Und
Bﬂlstlge Verbesserungen. Gummitastatur. 250
48K Spectrum als Ersatzcomputer ohne Netzteil.
Hochwertiger Bus-Aussang, Tastaturfolie neu,
usw. 150 DM.

Spezial Kempston-Joyustick mit vielen Extras wie
NMi oder Reset. 100 DM.

Tausche eventuell 9 Nadeldrucker (Druckkopf
neul) segen Hamee Oszilloskore.
Generaltberholung von funktionierenden

in  Nickel-Ausfuhrung,
Schutzdioden einsetzen

seectrums (Bus-Aussang

alte Bauteile ersetzen,

usw.) 50 DM.

Bel den oben ansebotenen Sachen kommt zum Teil

Porto dazu.

Repariere nur noch aussebaute Kkaputte 48K

Platinen. Richard Raddatz. Pfarrgasse S
W-7050 Waiblinoen. Tel. 07151/56377
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