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Clubnews

In diesem Monat oibt es nicht viel Neues zum
Seectrum oder Sam zu berichten. Offensichtlich
ist der "Hobblit" nicht so ohne weiteres in Ensland
ZU beziehen, wenn man der neuesten Ausgabe von
"Sinclair User" slauben schenkt. Auch von Samco
beziehungsweise einem mogiichen Nachfolger war
noch nichts in Erfahrung zu brinsen. Warten wir
also auf neue Nachrichten.

Wahrend die Spectrum-Freesoft ’hoomt’ und wir
zur Zelt nicht so ganz der Nachfrage
nachkommen Konnen (siene nebenstehend). scheint
es beim SAM eher segenldufis zu sein. Deshalb
haben wir uns mit Stephan entschlossen, die Liste
der zur Zeit erhdltlichen Programme hier im Info
Zu veroffentlichen (Seite 4). Uber weitere
PD-Programme eurerseits wlrden wir uns freuen,
es ist elgentlich kaum zu olauben, daB alle
Sam-User sich ihr Gerdt nur als Tischdekoration
angeschafft haben und nicht wenigstens einmal
versucht haben, ein Programm zu schreiben.

Auch unser  Aufruf nach  Testern far
Sam-Texterosramme blieb bisher weitgehend
ungehtri. Deshalb auch in dieser Ausgabe
nochmal ein Aufruf.

Erfreulich dagegen ist die Mitarbeit am Info.
Dennoch vermissen wir ein wenis die Mitarbeit
‘der alten Garde’. Was ist los? Rudiser, Scotti -
habt ihr euch schon ganz dem PC verschrieben?
Lord Luxor - immer nur sporadisch eine
Fortsetzung? Und am Sam? LaBt lan und Stephan
nicht fast alles alleine machen, schreibt, was euch
einfallt, 2.B. was euch am Sam oefdllt oder auch
nicht, Diskussionen wirken fast immer belebend.

Leider unterlaufen auch uns immer wieder Kleine
Fehler. So lautet 2zum Beispiel die korrekte
Anschrift von Mike Behrendt: In den Peschen 51,
also mit s. Mike will im Ubrigen bald eine neue
Mailbox mit Seectrum Brettern an seinem neuen
Wohnort Duisburg grinden. Wenn es sowelt ist.
erfahrt thr es hier dber das Info.

Auch diesmal haben wir wieder eine
Adressendnderung: Michael Meuer ist In Zukunft
bei Lehnert, Rhelnallee 96 in 4040 NeuB 2zu
erreichen.

Und last - but not least beoruBen wir das 142.
Mitalied im SPC:

Biorn Gilesler, Sassenweg 37

5900 Siegen

Soviel fUr diesen Monat. Ach ja. wir suchen
immer noch ‘Donald-Biider'. Bisher hat sich nur
einer gemeldet. Wdre schon, wenn da noch was
mehr Kame. Euer (expandiertes) WoMo-Team
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Raljo, thr Compoter-Freaks/

Feote mejde Tfeh mich =uom
erstenmal. Leh bin der Ground,
warom fr diesma) das Info efwas
sl erhajtet ond warom efnfge von
eouch Immer noch aof FPost von
mefnen Ejtern warten. Sefd Lhnen
nifeht bbse, sfe hatten es M/t mir
nlfeht: ganz jefento. Leh habe =fe
nimjieh In der jletztten Zelt: ganz
schén anf 7 rab gehalt-en, ehe feh,
mi& Ffast: SinclalrméBiger
Verseift-ong von 10 Tagen am
21.9.1992 om 1I0.44 (A das Liche
der Wejt erbjickite.

Lm Momentc bin Jeh noeh =o kleln
(54 em) ond mefne Worte haben noch
zo wenlig Gewlicht: (3380 g), om mich

Im SPC =o etablleren. Aber
vielleleht werde feh mal ever
Jangstes Mitglled, wer welB?

Efinfge haben mich ja acch schon
kennengelernt ond wuns viel G-jdck
gewdnschte. Dafdr vielen Dank. (And
keline FPanik. ANlatdriieh sind meline
Ejlttern jetz=t sehr viel mik mir
beschifliat, dennoch bleibt nach
Zelt f4r ewch. Alles alne Sache
der FPlanonga. Jett=t bIn feh aber
aonch schon wieder mdéide.

lles L febe, eure Mejfanfe
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PRODOS, Teil 3

Mit der PRODOS Boot-Diskette wird auch eine

Sustem-Disk  geliefert. Diese  enthdit 11
'EXTERNAL COMMANDS' mit den Namen:

FORMAT, PALETYTE, DUMP, COPY, CRC,
SAMREAD, HIDE, UNHIDE, PROTECT,

UNPROTECT und BATCH.

Man steckt die Sustem-Disk In Laufwerk °A' und
kann nun jedes Kommandc direkt ausfihren:

A>
ist der prommt und 2zeigt,
selektiert ist.

das Laufwerk ‘A’

A>farmat

lddt das 'FORMAT' Programm und formatiert eine
Diskette in Laufwerk 'A’ oder 'B’. Das Format ist
anders als unter SAMDOS, aber kompatibel mit
AMSTRAD PCWB8256.

Alle Kommandos konnen so gseladen werden. Mit
'PALETTE" kann man die 'PAPER’ und 'INK’ Farben
wahlen (Standard sind blau und weiB).

'DUMP* erlaubt einen HEX oder ASCII-Dume von
einem Diskettenfile auf den Bildschirm oder
Drucker.

'COPY’ ist dem SAMDOS-Copy adhnlich und 'CRC'
rechnet eine Checksumme fUr ein Diskfile aus.
Jetzt fragt ihr sicher, wozu das nutzlich Ist? Es
Ist eiln Schutz gegen ‘'Hacker' und 'Viren'. Die
CRC's fur wviele Prosramme sind veroffentlicht,
und wenn ein Virus in ihrer Koeie ist. a@ndert sich
der CRC und man weiB, daB das File irgendwann
manieuliert wurde.

For den Fall. das man ein Flle von SAMDOS mit
PRODOS bearbeiten will, wie 2.B. ein "Textfile’
von WORDMASTER. dann kann 'SAMREAD’ dieses
File ins PRODOS-Format Konvertieren.
Hide/Unhide, Protect/Unprotect sind ahnlich wie

unter MASTERDOS und machen ein File
unsichtbar /wieder sichtbar bzw. schreib-
geschotzt.

'‘BATCH' ist in sehr Interessanter Befehl. Mit

'Batch’ werden Kommandos wvon einem Diskflle
anstatt von der Tastatur gelesen. Ein
Funktionsbeispiel: Mit einem "Text-
verarbeitungserogramm® schreibe ich zuerst mein
Batch-File:

assam $1_src

b:

link a:91 run.lib

copy #l.com a:

a:

Dieser Text wird unter dem Namen ’go.bat’
abgespeichert. Wenn ich ietzt ein Maschinencode
Proosramm assemblieren will, brauche ich nicht
wie normalerweise erst das  Assembier-
Kommando, dann das Link-Kommando und das
Copy-Kommando einzugeben, sondern einfach nur:

A>batch go test

Die Kommandos des 'go.bat’ Flles werden dann
ausgefihrt. Das erste ist 'assem $l.src’, aber $l
wird automatisch mit meinem Parameter ‘test’
ersetzt, es wirkt also wie ’‘assem test.rsc’ und
assembliert das Source-File ‘test.rsc’. Als
npachstes wird zum Laufwerk B’ gewechselt und
das Link-Programm geladen sowie ein ‘run time
library’ wvon Diskette 'B' oelinkt. Das 'Link’
Prooramm generiert ein Maschinencode-Flle, das
'test.com’ heiBt auf Diskette 'B' und koriert es
anschileBend auf Laufwerk ‘A’ 'Last not |east’
wird wieder auf Laufwerk 'A' zurUckeewechselt.
Das sieht alles ein wenig kompliziert aus., zeiot
Jedoch, das mit einem einfachen Kommando ’'batch
go' ein sehr komplexer Ablauf automatisch
durchaefohrt werden kann.
Nachstesmal will ich anfangen,
interessante Public Domain
durchleuchten und Zzu erklaren,
und 'LT30’ nutzvoll sind.

fur  euch
Programme Zu
warum ‘UNARC’

lan D. Seencer. Fichtenwes 10c
W-5203 Much. Telefon 0224571657

Textverarbeltung

Wir suchen Immer noch Eure Mithilfe.
Fologende Prosramme sollten noch getestet

werden:

Masterscratch. Outwrite. SC_DTP.
Spellmaster, Starwrite. Hanhoffs TV. The Key
Press und The Secretary.

ihr konnt ein Formular, auf dem alle wichtigen
Fragen und Punkte fOr diese Tests aufsefuhrt
sind, bel uns oder bei Inso Wesenack
anfordern. Euer Ergebnis schickt bitte direkt
an Ingo, da er die Auswertung vornimmt.

Nur mit Eurer Hilfe kommen wir zu einer

obiektiven Bestandsaufnahme der verfigbaren
Programme.

Ingo Wesenack, Wilhelmstrage 156

W-1000 Berlin 20, Tel. 030/3312130




SAM-PD-Liste
Stand: 26.8.1992

Astroball Demo (Revelation)
Geschicklichkeitsspiel mit
einem Ball

Backst.PRT (Inoo Wesenack)
Uberpruft Backstepsanzahl
in Proportionalschrift

Batz 'n'Ballz Demo (Revelation)
Ein Arkanoid-Clone

Baza (Slawomir Grodkowski)
Datenverarbeitungsprogramm

Blues Song (DVB) Musik

Childish Demo (DVB)

Ein Demo mit 3 Parts

Coloris (Stephan Haller)

Ein Spiel nach Tetris-Art

Copy 512 (Slaw. Grodkowski)
Disketten-Utility fur 512 KB

Copy Disk (Stephan Haller)

Fur Backups von Disketten

Copy Disk + (Stephan Haller)
"Copy Disk" for MDos

Craft Demo (E.S.])

Puzzlespiel mit Stereo-Musik

Cruncher (David Gommeren)
Screencompressor + Screens

Defender Sounds (St, Haller)
Von "Defender of the earth"

Disk Copy + (Slaw. Grodkowski)
Disketten-Utility fur SamDos

Einsabe (Ingo Wesenack)
Kielner Monitor

EMON Demo (MAT of E.S.D
Demoversion eines Monitors

Enceladus Demo (Religion Sw.)
Demo mit Fuxoft Musik

ETracker Demo (E.S. D)
Demoversion mit "Axel F."

F16 Demo (Digital Intesration)
3D-Flugsimulation

Factory (Zenith Graphics)
Lustiges Grafikdemo

Fish Demo (Real Things)
Digitalisierte Animationen

Fractally (Wesenack/Danielson)
Fractal Demo

Freddy Demo (-)

Klelnes PUT-Demo

Futureball Sound (St. Haller)
Musik aus dem Seiel

Games Master Demo (Betasoft)
Spieledesisner

GDume (Inso Wesenack)

Druckt Bildschirmausschnitt
pixelweise auf Epson-
kompatible Crucker

Gizmo Demo (Robert Smith)
Demo mit den Gremlins

Hanoi A (Ingo wesenack)

Lost "Scheibenproblem” mit
3 Tormen
Hanol B (Inso Wesenack)
Lost jedes "Scheibenproblem”
Hul (Ingo Wesenack)
Amplituden-/ Stereoeffekte
Incopy 2.0 (ngo Wesenack)
Kopiert die gesamte Diskette
ohne die leeren Spuren
Interrupts (Religion Software)
Interrupts in Basic einbinden
Kim Wilde Sample Demo (-)
Kim Wilde Sample
LC 200 Printer (Religion Sw.)
LC 200 Drucker Demo
Lettis (Daniel CCannon)
Wie Tetris
Little Joke (The Lords)
Ein Demo mit vielen Witzen
Manic Miner Demo (Revelation)
Demo zum Seiel
Mdos Copy + (5. Grodkowski)
Disketten-Utility fur MDos
Megablast (Simon Cooke)
Ein Sample von "Xenon 2"
Monitor (Slawomir Grodkowskl)
Monitorprogramm
Mosalk (Stephan Haller)
Screen Manipulation
Mr. Pac Man Demo (E.S.D
Spieldemo mit Supergraphik
und Stereosound
Opus Loader (Stephan Haller)
Lddt Files von Opus-Disk
und saved sie in die
Specmaker Rambank.
Der "SPECMAKER" ist bei
lan D. Seencer fur 20 DM
(Clubmitolleder) oder 30 DM
(Nicht-Mitalieder) erhdltlich
Photooraprh (Stephan Haller)
Wandeit Farb-Screens in
Schwarz-Welss-Bilder um
Piremania Sounds (St. Haller)
Musik aus dem Spiel
Pointer (Inso Wesenack)
Verfolgt Maus-Bewesung
Pointer Demo (Ingo Wesenack)
Demo zum Fror. “Pointer”
Polnish Demo (-)
Gute Soundtracker-Sounds
Pontoon De Luxe (M. Collinge)
17 + 4 Selel
Prince of Persia Demo
(Domark/Revelation)
Spielbares Demo mit 1 Level,
fantastische Animationen
SAM Sprite (P. Johns)
Serite-Designer m. Animation
SAM strikes out Sound
(Stephan Haller)
Musik aus dem Seiel

S.A.S. Demo (Colin Jordan)
Mini-Adventure, mit S. A.S.
erstellt

Shanshai (Fuxoft)

Denkspie]l mit Musik

Sional 3 (Mikropol)
Seectrum Demo

Sillu Demo (The Lords)

Wie die Seectrum-Version

Sonder.PRT (Inoco Wesenack)
Defintert Zeichen im Drucker

Soundmachine Demo (Revelation)
Musikprogramm

Seectrum (Slaw. Grodkowski)
Saved SamTape Programme
im Spectrum-Format auf
Tare ab

Spectrum Demo (St. Haller)
Speccy-Jubildumsdemo

Sphera Demo (Enisma Variat.)
Raumschiffspiel mit Musik

Sphera Sounds (Stephan Haller)
Musik aus dem Seiel

Startue (Ingo Wesenack)

Als "autoe"-File gesaved,
lddt es Umlaute. Sonderfonts
und PC-Tastenbelegung eln
und offnet 5. Kanal "b"

Star Trek (Simon Cooke)

Viele Samples mit Mr. Seock

Tasten.PRG (Ingo Wesenack)
Definiert eine PC-Tastatur

Tasten.PRT (Ingo Wesenack)
Druckt Etik., fur PC-Tast.

Testbild (Ingo Wesenack)
Erklart sich von selbst

Test.PRT (Ingo Wesenack)
Sendet Uber die Tastatur
elnoegebene Steuercodes an
den Drucker

Tweety (The Lords)
Schiespiel

Wall Demo (DVB)

Mit einem tanzenden Jungen

Wasserfall (Slaw. Grodkowski)
Screenmanipulation

Windows (Slawomir Grodkowski)
Fenster oberall offnen

Bel 15 Sam-Usern im Club
hatte ich auf das PD-Angebot
fur den SAM elgentlich etwas
Resonanz erwartet, Leider war
die Anfrage gleich null. Deshalb
die Liste als nochmaliger
Anreiz in dieser Aussabe.
Ferner suche ich nach weiteren
PD-Programmen von Euch!

Stephan Haller, Broicher Str.60
5060 Bergisch Gladbach 1
Tel. 02204/53663
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Assembler - Tell 1

Danke fur die vielen Antworten. Messenger: Ich
hatte irgendwie an Modem und DFU sedacht, habe

mir den Artikel Jjetzt aber nochmal
durchgelesen.
Nachdem mein OUberblick (ber das Thema

Assembler (Teil 0) doch etwas chaotisch ausfiel,
heute ein paar Programme, die den Bildschirm in
irgend einer Weise bearbeiten,

Nochmal der Aufruf: Es geht um Euch. Stellt mir
bitte Frasgen zum Thema Assembler. Bis jetzt
ist lelder noch nichts eingegsangen.

10 ORG 65000
20 BLK32Z LD HL,22528 ; Stort des
Attributspeichers -> HL

30 LD B,32 ; Anzahl der
Durchlaufe -> B

40 BLK10 LD (HL),184 ; 184 in dims
Speicherzelle, die durch
HL adressiert wird

50 INC HL ; HL wird um
eins erhtht

60 DJINZ BLK10O ; B wird um eaina

vearkleinert und wenn B noch
nicht 0 ist, Sprung zu BLK10

70 RET ; Rucksprung
(z.B. ins Baaic)

In der ersten Spalte stehen 2 "worter": BLK32Z
und BLK10O. Sie werden Label oder auch (Serung-)
Marken genannt. Sie haben beim Ubersetzen des
Programmes fur den Assembler den Wert der
Adresse des nachfolsenden MC Befehles Im
Speicher. Labels haben den Vorteil, daB wenn man
Befehle einfust, der Computer alle \Werte
selbsténdig aktualisiert. Label sind meist frei
wdhlbar: BLK32Z steht fUr ’'BLinKen 32 Zeichen'
oder so. Im weiteren Programmverlauf werden
(bei mir) alle weiteren Label mit den ersten
Buchstaben des Hauptlabeis plus eine zweistellige
Zahl benannt. Man kann einem Label aber auch
ginen Wert zuweisen. Mit 200 CHROUT EQU 16.
CHROUT hat jetzt im sesamten Programm den
Wert 16.

Im obenstehenden Programm konnt ihr in Zeile:

20 BLK32Z LD HL, HERTD
30 LD B,WERT1
40 BLK10 LD (HL), WERT2

gndern und sehen, was passiert.
sss ACHTUNGI=se WERTO muB eine Adresse des
Screens sein. ABSTURZGEFAHRI

Das Prosramm von oben in Basic:
20 LET vHL=22528

30 LET vB=32
40 POKE (vHL), 184

50 LET vHL=vHL+1
60 LET vB=vB-1: IF vB>0 THEN GOTO 40

AufeepaBt! Ich habe die Variablen im Basic so
benannt, wie die verwendeten Register oben! Vor
den Variablen steht aber noch ein kleines v. Dies
unterstreicht noch einmal, daB8 Resister und
Variablen grundverschieden sind!

DJNZ woehtrt zu den in Maschinensperache
verfugbaren Seroneen. Es gibt JP  (umps -»
GOTO) JR (jump relative), CALL (-> GOSUB), RET
(-> RETURN) und besagtes DJINZ.

Bel JP und CALL serinet der Z80 2zu der
entsprechenden Adresse Im Speicher. Sie konnen
dabel beliebige Distanzen Uberwinden. Bel JR und
DJNZ ist das nicht so. Bel diesen beiden Befehlen
oeht der Sprunge relativ zur aktuellen Adresse

max, 126 Seeicherzellen zurtck oder 129
Speicherzellen nach vaorn.
Wie funktioniert DJNZ oenau? Dazu muB man

zuerst einmal wissen, was DJNZ bedeutet. DJNZ
Ist etn Akronum (wie auch die anderen
Mnemoniks) und steht fur 'Decrement Register B
and Jume, when it Is Not Zero', also 'Vermindere
Register B (um eins) und seringe, solange es nicht
Null 1st nach xxxx'.

Um obiges Programm richtis zu verstehen, mug
man etwas uUber das F-Register und seine Flags
wissen, Das F-Resister wird foleendermaBen in
Bits aufgeteilt:

S Z - H ® |P/V| N C

Bit 7 6 5 4 3 2 1 0

Die Bits 3 und 5 werden nicht benutzt. Die
restlichen Bits haben alle einen Namen:

S (Sion Flag): Korie des hochstwertigen Bits nach
einer Operation

H (Half Carry Flag): Ubertrag von Bit 3 auf Bit 4
nach Operation

PsV (ParitusOverflow FlagX I[st z.B. sesetzt,
wenn es nach elner Operation eine serade Anzahl
gesetzter Bits gibt (Paritat)

N (Substract Flag): hauptséachlich BCD
Arithmetik

for

Und jetzt die zwel wichtigsten Flags:

C (Carry Flag): Auch Ubertrags-Flag senannt.
Wird sozusagen als 9. Bit des Akkumulators und
bestimmter anderer Register benutzt. Wird auch
bei Vergleichen wvon Zahlen in Abh#dngigkeit des
Ergebnisses beeinfluBt.

Z (Zero Flag): Zeiot an., daB ein Einzelregister
nach der letzten Operation den Wert O oder auch
nicht angenommen hat (Register=0 -> Z=1;
Register<>0 -> Z=0), Weiterhin fur Versgleiche und
Bitoperationen.
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-> Flags zeisen an, ob etwas wahr oder unwahr

ist. Man Kkann sie aber auch for anderes
gebrauchen!
Vergleiche: CP s: Der AKku wird mit dem

Operanden s verglichen, Ist s genau so oroB wie
der Akku, wird das Zeroflag gesetzt. Ansonsten
wird es zuriicksesetzt, Beispiel:

LD A5 CP 5 -> Zero gesetzt
Ist s oroBer als der Akku, so wird das Carryflag
gesetzt., Ist s Kleiner als der Akku wird das
Carryflag seloscht.
Alles schon und gut. Wie aber Kann man diese
eine Eilsenschaft der Flags ausnutzen? Tia, zum
Beispiel mit obleem DJNZ, aber auch etwas
anders:
In der Maschinensprache des Z80 olbt es (wie
oben schon einmal beschrieben) Serunoe. Analog
Zu GOTO, GOSUB und RETURN gibt es JP (Jumr),
CALL und RET.
In Basic sieht eine JasNein Abfrase bel einem
Programm S0 aus:

99 LET A=CODE INKEY®S

100 IF A=CODE "Y" THEN GOTO xx: REM ja

105 REM alles andere bedeutet nein

In MC:

123 LD A, C(LASTKEY)

124 cp "y ; Der Assembler legt
dean Coda von "Y' ab (89)

125 JP Z,YES ; HWenn in LASTKEY ein
Y stand, springes zu Yes

126 NO

LASTKEY Ist eine Sustemvariable des Basics.
Ihre Adresse ist 23560. Wenn man sie richtig

benutzen will, muB man folsendes Programm
benutzen: 98 PAUSE O

99 LET A=CODE INKEY®
In MC: 118 LD A,0

119 LD (23560).A

120 LOOP LD A, [(23560)

121 CP O

122 JR Z,LOOP

123 LD A, (23560)

Heiter wie ocben.

Nach LASTKEY wird eine Null oeladen. da die
Tastatur kein Zeichen mit diesem Code hat. Da
LASTKEY wvom Sepeccy alle 20 ms aktualisiert
wird, steht irgendwann einmal etwas darin, was
nicht O ist. Es ist der ASCII-Code der
gedrackten Taste.

Soviel als Voruberlesung. Jetzt oeht es ans
Eingemachte. Das erste nttzliche Programm wird
geschrieben! .

Ihr habt Euch irgendwann irgendwelche Bilder
gemalt oder Ihr habt ein paar schone Bilder aus

dndern.

eurem Lieblingsprosramm mit dem Multiface
besorgt und wollt sie Euren Freunden, Kindern
etc. vorfohren. Angsenommen es sind mehrere
Bilder und ihr wollt es den Harddisk verwbhnten
Leuten endlich mal zeioen...
Anders  aussedriuckt, es
'Diaprojektor’ werden.
Algorhytmus:

1. auf gedrickte Taste warten

2. Taste ="1" dann zeige Bild 1

soll eine Art

7. Taste ="6" dann zeige Bild 6
8. Taste ="0" dann zuruck ins Basic
9. Serung zu 1

Wwie zelat man In MC ein Bild? Es glbt in MC
elnlge sehr leistungsfahige Blockladebefehle. Einer
davon ist LDIR. FUr diesen Befehl werden Daten
gebraucht: Die Ldnge des 2zu verschiebenden
Blocks muB in BC stehen. Die Zieladresse mu$ in
DE stehen. Die Quelladresse in HL. Beispiel:

LD BC 6912 ; Lange des
Bildaschirmapeichers
LD DE,16384 ; Start des
Bildachirmapaichears
LD HL,0 ; Start des Bildes

(in diesem Fall das ROM)

LDIR ; Laden des Bildeas (in
dissam Fall ein Chaos)
RET ; Ricksprung

Alles klar? Bei diesem Beispiel konnt ihr den
Wert des HL Registers in der 3. Zeile gefahrlos
Auch das BC Register konnt ihr
verkieinern. Auf keinen Fall vergroBernill DE
solltet ihr besser auch verdndern. In beiden
Failen Absturzgefahr!

So, eigentlich sind wir jetzt mit allen
Programmtellen fertis, Fugen wir sie zu dem
endglltisen Programm zusammen:

ORG 65000 PICCY1 LD BC,6912
ENT 65000 LD DE, 16384
EI LD HL,40000
LDIR
START LD A, O JP START
LD (23560),A  PICCYZ2 LD BC,6912
LOOP LD A, (23560) LD DE, 16384
CP O LD HL, 48000
JR Z,L00P LDIR
LD A, £23560) JP START
cep Ta" MANIP LD BC, 4096
JP Z,PICCYL LD DE, 18432
cp "2* LD HL, 16384
JP Z,PICCY2 LDIR
cp "a* LD BC, 512
JP Z, MANIP LD DE, 22784
cP "o" LD HL, 22528
RET Z LDIR
JP START JP START

&



'EI' gibt sicherheitshalber den Interruet frei. Zum
Testen sollte im Unterprogsramm ‘Piccyl’ das
HL-Resister mit O geladen werden, im 'Piccy?2’ mit
768, da in den Adressen ab 40000
(normalerweise) nichts steht. Das Unterprosramm
'Manip’ ist als kleines Rdtsel fur Fortseschrittene
gedacht.

Das fertige MC-Prosramm Kkonnt ihr nun mit dem
foleenden Basiccontrollerogramm testen:

10 CLEAR 39999: RESTORE

20 FOR I=1 T0 Anzahl der Bilder

30 READ A

40 LOAD " CODE A

S0 NEXT I

60 RANDOMIZE USR 65000

70 RUN

80 REM Startadrassen der Bilder

90 DATA 40000, 48000

100 REM Die Herte mluassen mit denen von
Piceyl und Piccy2 dbereinstimmen

ewe Wichtioer Hinweis wes
Lest Euch fur Eure Programme 2 MD-Cartridses
oder Disks an und seid bitte nicht so faul wie
ich! Saved bei Jeder Anderung Eurer Programme
das Prosramm auf jede Disk einmal ab. Bei dem
Erststart eines MC-Programmes und in der
Testphase nehmt bitte die Disk aus dem Drive.
Man weiB la nie, was passiert!
Ich habe fUr Microdrive ein kurzes Programm
zum Laden defekter Sektoren geschrieben. Ich
schicke das Listing bei Bedarf sern zu.
Das war es far heute. Schreibt mir bittelll

1lia Friedel, Schrodinserstrage 10

0-6908 Jena

EEEEEN

Suche Jjemanden, der eine Magic-Box oder ein
kompatibles Disksuystem hat und bereit ware, mir
einige Programme von Tape auf Disk zu Kopieren!
Stephan PreuB. Banater StraBe 4

4936 Augustdorf. Tel. 05237/5790

Wer hat einen Schaltplan, um einen 48K Seeccy an
einen RGB-Monitor anzuschlieBen? Die Schaltune
miBte das vor dem Modulator abgesriffene
Videoslianal (FBAS) auf RGB konvertieren. Derzeit
habe ich die Pins R, G, B und Sunch (20) alle
zusammen angeschlossen, Ergebnis: Scharfes, aber
kontrastarmes Schwarz-WeiB-Bild. Das Ist aber
wohl kaum der Sinn eines Farbmonitors. Wer kann

helfen?
Christorh Kment, Trabertoasse 42
A-1130 Wien (Osterreich)

An dieser Stelle noch eine Frage an llja Friedel
ZU seinem Kurs "Assembler fur alle": Gibt es im
GENS die Moglichkeit, die Ldnoe des
MC-Proeramms, das aus meinem Assemblerlisting
erzeust wurde, festzustellen? [ch konnte dann den
fertigen MC auf Beta-Disk seeichern und seater
mit RAND USR xxxxx starten.
Michael Reck. Wiebach-StraBe 78
0-1530 Teltow, Tel. Teltows/470779

Hilfe! Ich suche drinsend ein Kempston-interface
mit durcheefohrtem Bus oder Jjemanden. der mir
sowas basteln kann oder aber kann mir iemand
sagen, wo ich diese elendlich lanogen Busstecker
herbekommen Kann?
Dann mochte ich wissen, wie man an das +D ein
Zweites Laufwerk anschlieBt, wer hat damit schon
Erfahrungen gemacht?
Dann suche ich einen Bauplan fir eine Soundbox
AY 3-8910/12 fur den 48er Specci und jemanden,
der mir ein 128er oder +2 ROM brennen kann
Eder eine Adresse. w0 man welche bekommen
ann.
Und zu suter Letzt: Wie ist das eigentlich mit
dem Copuright bei Programmen. die man selber
auf Cassette als Original besitzt, aber richtig auf
Plus D nutzen will, wie z.B. Advanced Art Studio
oder Spiele mit Nachladern wie World Games
usw.? Darf ich einfach per Anzeige nach einer
Kopie suchen oder muB ich mir das Prosramm
selber umschreiben (was ich allerdings nicht
kann)? Wenn das lesal ist, suche ich diese
Programme, wenn nicht, dann natorlich nicht, ich
wlll mich ja nicht strafbar machen.
Bitte meldet Euch entweder bel mir oder hier im
RU. Ciao, Euer Andre

Andre Fleischhauer, Kirschenstrabe 18

W-3258 Aerzen 6, Tel. 0515471327

1.) Wo kann ich den Joustick "Manta-Ray"
beziehen? FUr seinen Bruder "Sting-Ray" habe ich
schon einige Adressen gesehen,
2.) Hat Jemand Erfahrung mit dem
Wiedereinfarben von Farbbdndern? Nach dem
Bericht zu "Re-Ink"™ in FORMAT $/91 zu urteilen,
scheint das sanz gut 2zu funktionieren. Wo
bekomme ich die Seruhtinte? In den La&den habe
ich schon sefrast - kein Erfols,
3,) Die oberste Nadel des Druckkopfes von
meinem Citizen Swift 24 ist dejustlert, verbogen
0.4, Beim Awusdruck ist die oberste Pixelzeile
etwas verschoben. MuB ich mir Jjetzt einen neuen
Druckkopf kaufen, oder kann man das in Ordnung
brinsen? Bis Jjetzt habe ich versucht, die Nadel
mit dem Fingernagel wieder in dle Relhe zu
dricken, der Ausdruck sienht etwas besser aus als
vorher, aber hochsestellte, komprimierte Schrift
ist schlecht zu lesen.
Inso Wesenack. Wilhelmstrafie 156
W-1000 Berlin 20. Tel. 030/3312130
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Teil 17

uwaullo lcewnudie-!

Das Einbinden eigener mc-Routinen in den
Wordmaster scheint nur auf den ersten
Blick schwierig, Das DTP ist genial
aufgebaut: Betriebssystem, Grundprogramm,
Bibliotheksroutinen, Steuerprogramme,
Letztere greifen auf das Yorhergehende zu
und sind fiir uns von Interesse,

Damit das Multi-Filehandling klaglos funk-
tionieren kann, hat jedes File einen eigenen
Yorspann, der immer genau 33 Bytes lang,
aber fiir jede Fileart verschieden aufgebaut
ist, F-XE, also Executive-Files beginnen so:

1) File-Kennzeichen

2) Fileart. z.B. werden F-XN von ca!
nicht geldscht!

3) Filename, wie immer 18 Ieichen

4) 5 Leerzeichen

5) File-Linge dezimal {wird vom WM
automatisch eingetragen)

6) 2 Leerzeichen

7) File-Ldnge -1, in Hex, wie iiblich das
Low-Byte voraus

8) Kennzeichen mc-File, Ende Vorspann.

9) Es folgt das Retten der Systemvariablen

10) Das HL-Register wird mit der
Startadresse geladen,

11) und auf den Stapel gelegt.

12) Nun folgt der Sprung in das

609E 18 DEFB #18

609F 462058 DEFB "F", "-" "X*
60A2 45200A DEFB “E"," ",HO0A

60AS 666FGE DEFB “f","o","n"
60A8 742120 DEFB “t", "|", " *
60AB 202020 DEFB = ", » " w =

60AE 20 DEFB " "

GOAF 202020 DEFB = ", = " = "
60BZ 2020 DEFB * *=,* *
6084 203136 DEFB " ~,"1","6"
E0B7 3035 DEFB "0, *5"
60B9 2020 DEFB * " " "
60BBE 4406 DEFE "D, #06
60BD ODFF DEFB #0D, #FF

60BF EDS3ECFF LD {#FFEC),DE
60C3 18 ADD HL,DE

60C4 2ZEAFF LD { #FFEA), HL
60C7 2ZAE2ZFF LD HL, (#FFEZ)
BO0CA ZZFAFF LD ( #FFFA)}, HL
60CD 2Z1CZe4 LD HL, start

oD0 ES PUSH HL

0D1 C350F3 JP  #F550

Betriebssystem. Zuerst werden
Variable abgeholt, das
Vorhandensein eines Files gepriift

001000100 C—Io 1010010000 ]
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und im Falle einer leeren Liste in

das Hauptmeni zuriickgesprungen.
Dann wird das File durch den
Printerpuffer an die Laufadresse
(das st 24734, resp. 609E)
geschaufelt, alle anderen Files
riicken nach unten, Jede Menge
Schwerarbeit fiir die CPU,
609E 18 DEFB #18
608F 42494C DEFB "B","I", "L"
60A2 44200A DEFB "D*"," ", #0A
60AS 2ZA3332 DEFB "e", "3", "2"
60A8 32736C DEFB "2","s","1"
60AB 202020 DEFB " *," ", " "
60AE 20 DEFB * *
60AF 202020 DEFE ™ ™,* w0
60BZ 2020 DEFB = ", *
60B4 202032 DEFB " ",* *, *2"
6087 3138 DEFB "1, "8"
6089 2020 DEFg " *," "
60BE D300 DEFE #DS, #00
60BD 2Z0FF DEFB " ", #FF
60BF 020E38 DEFB #02, #OE, “8"
60Cz 383838 DEFB "8","8","8"
60C5 383838 DEFB “g","8","8"
60CB 383838 DEFB "8","8","8"
60CB 383838 DEFB "8","8","8"
60CE 363838 DEFB “8~,"8","8"
6001 383838 DEFB "8, "8","8"
60D4 383838 DEFB "8","8","8"
8007 383838 DEFB "@-,"8", "8"
60DA 383838 DEF8 “B*,"8","8"
60DD FFO200 DEFB #FF, #02, #00
60E0 OBFFO2 DEFB #O8, #FF, #0Z
G0E3 OO0O04FF DEFB #00, #04 , #FF
80EE 0z PEFB #OZ
Graphic-Files sind  sehr  &hnlich

aufgebaut, Bis zum Byte 33 ist alles
analog. Aber ab 60BF kommt der
Kompressor, der auch ein flotter
Expander werden kann. VYersucht
einmal ein Bild zu speichern, das
nur aus senkrechten Linien zu einem
Pixel Breite besteht. Ihr werdet die

File-Ldnge bestaunen. In 60BF steht die
Fensterbreite, in 60C0 die Hbhe in
Printpositionen. Es folgen die Attribute
unkomprimiert, also 2x14=28 Bytes mit
dem Wert #38. Verdichtet werden nur die
Daten H#FF und #00, Alle anderen Werte
werden unverdndert niedergeschrieben!
z.8. 60DD/DE: Wert #FF, Anzahl 2, Wert
00, Anzahl 8 usw., Im Gegensatz zum
Bildschirmspeicher sind die Datenbytes
senkrecht orientiert, MSB oben. Graph
und Text werden an das Ende der Liste
geschaufelt (Léange ist variabel!),

609E 18 DEFB #18

609F 46484C DEFB “F","I","L"
60A2 45200A DEFB “E"," *, #HOA
60AS 746578 DEFB "t",6 "e", "x"
60A8 742020 DEFB "t*,* ™, =
60AB 202020 DEFB " ", " =, " »
60AE 20 DEFB " *

60AF 202020 DEFB " *," =, " "
60B2 2020 DREg e b
60B4 202020 DEFB " *, " “, " *
60B7 3438 DEFB "4", "8"
60B9 2020 DEFB * ", “
60BB 2FO00 DEFB “/*,#00
60BD 0D6661 DEFB #0OD,"h","a"
60C0 6C6C6F DEFB "1","1","o"
60C3 206672 DEFB * *,"f*,"r"
60C6 65756E DEFB "e","u","n"
60C9 646521 DEFB "d*,"e", "I "
60CC 0D DEF8 #0D

WordMaster erkennt Textfiles am Unter-
schied des Bytes Nr 33! Letzteres ist der
Anfang des Textes und kann niemals den
Wert #FF annehmen, da er iiber die
Tastatur nicht eingegeben werden kann!
Die Abfrage ist einfach: LD A, (IX+32),
INC A, JP NI, text. [X+32 ist Byte Nr. 33,
denn wir Menschen fangen bei 1 zu
zdhlen an, der Computer bei Null! Ohgott
Walter Sperl, A 2625 SCHWARIAU/STFLD
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t es um die Lettermat-Fonts von Walter Sperl. Im Tell 5 von DTP LEICHT GEMACHT habe
L] das Arbeiten mit der Lettermat-Routine geschrieben. Auf dem Datenpack I von Walter
Euch

1 stehen insgesamt 46 (I} Fonts zor Verfigung. Dieamal zeige ich Euch Belsplele der
t-Fonts 1 - Font 8 a r

2 Rundqot

jqﬂanug 17 Manugot

8 Casgt 190wyl 20 Olbugis
Nqninar — 2dhwewd o S

[n kommenden Tell werden die Fonts 24 - 46 gezeigt. Gimther Marten Oldenburg, 01. 06 1992




Ein Nachtrag von der
letzten Ausgabe

Hallo Spectrum-Hacker!

1.) Auf Seite 10 kann man bei fliochtioem
hinschauen den 4er mit einem ler wverwechsein.
Seule L1 ist 40 oder 39 uHenry,

2.) Die beschriebene Losung auf Seite 7 ist
naturlich die bessere Ldsung. Bei meiner Methode
karutte RAM's (4532) festzustellen, konnte ich bei
einer Uberprifung feststellen. daB meine Methode
leider nur bel ca., 20 bis 40x aller defekten IC's
funktioniert.

Erstes Problem: Habe mal berichtet, daB ich
inzwischen keine Probleme mit Spectrum-Atari
und RS 232 habe, Nun probiere ich, meine
Seectrum Programme auf dem Atari Emulator
laufen zu lassen. AuBer zufdllis ein Bild konnte
ich nix auf gem Seectrum Emulator
rumschaufeln. Wwie bekomme ich meine Spectrum
Programme auf den Atari-Emulator??? Oder hat
lemand die neueste Version?? Oder die
gsterreichische Version?? Die neueste Version
kann auch Beta-Disketten lesen. Oder hat jemand
die Adresse vom Spectrum Emulator
Proorammierer?? Oder hat Jemand eine
Bedienungsanleitung vom Spectrum Emuiator??
Zweites Problem: Kennt jemand die Adresse von
Michael Schramm?? Habe eln Prosramm aus dem
CK abgetippt, lelder funktioniert es nicht. Ein
Prosramm. daB aus einem Sepectrum BASIC-File
einen wsenormten ASCII-File erzeust. Oder hat
lemand etne funktionierende Version??

I[ch mobchte versuchen, Seectrum Prosramme
(Basic) auf dem Atart 1040ST unter GFA-Basic
zum Laufen zu bringen, Hat da zufdlllg schon
Jjemand praktische Erfahrungen darin??

Als Arbeitsloser hat man zu wenig Geld. Daher
biete ich einige Sachen im Tausch an.

Tausche Spezial-Spectrum (Gummitastatur) mit
4-fach FPROM umschaltbar 48K mit NMI-Taster
und spezial Stromversorsung mit 7662 und TL
497 Spannungswandler, Nie mehr Probleme mit
Transistor Nr. 4 (ZTX 650, (651)) oder +12 und
-5 Volt. Gegen 100% funktionierendes
Oszilloskope.

Oder kann jemand helfen, meinen kaputten Gold
Oszilloskope 2zu reparieren?? Wer hat einen
funktionsfahigen Gold O0S 255 1S MHz
Oszilloskope?? Oder hat Jjemand ein kaputtes
Oszilloskope rumfahren??

Suche ein funktionierendes (100%) Microdrive im
Tausch gesen 48K Seeichererweiterung (100x
0.K. und sgepruftd). Um 16K Seectrum in einen
48K Seectrum 2zu wverwandein. Oder verkaufe
Seeichererweiterung fir 60 DM.

Tausche auch 10 Stuck 4116 gegen 8 StiOck 4532
(32K RAM's). 100x 0.K.

Suche einige neuwertige Kassetten for
ZX-Sinclair-Microdrive, Wenn mbsglich im Tausch
gegen Spectrum Hardware, Ein 100

funktionsfahiges Orisinal-ROM fur Seectrum habe
ich auch noch rumliegen.

Repariere ginstig Spectrum (48K-Versionen) oder
Beta-Disk-Controller. Reparaturen sind auch im
Tausch gegen Sepectrum Hardware muogclich. MuB

andauernd Beta-Disk wvon meinem Kumpel
austeihen, um mein eisenes zu reparieren. Bei
einem Kkaputten Beta-Disk kann ich das

Kabelwirrwar besser erkennen,

Suche dringend kaputte Beta-Disk oder 48K bzw.
128K Spectrum’s oder seschrottete Microdrive.
Im Tausch oegen Microdrive Kkonnte ich auch
lhren Seectrum-Bus vergolden (Arbeitszeit zum
Vergolden ca. 8 Stunden. Alte deutsche
Handarbeit),

Suche Programm Lemmings (Sucht, Gier, Lechtz.
HiHiHiIfe). Auch auf Atari.

Zum SchiuB ein Disketten-Test (Immer mal
wieder). Gilt nur for S 174 Zoll Diskettenlt Mit
dem Atari kann Ich besser Disketten austesten.

11111

TDK M2DD Disketten konnte ich mit 10 Sektoren
79 Tracks. FUJI Film Disketten (Tup MD2D) mit
11 Sektoren 79 Tracks und Maxell MD1-DD
Disketten ebenfalls mit 11 Sektoren 79 Tracks
formatieren.

Von den Maxell konnte ich nur 2 Stuck austesten.
Bel einer konnte ich die Diskette nicht
formatieren --> ERROR! Um so hoher die
Sektorenzahl, desto besser die Diskette,

Bel FUJI FILM hatte ich nur MD2D (2 mal 40
Tracks) Disketten zur Verftoune, Dle MD2DD (2
mal 80 Tracks) mUBten auch mit 11 Sektoren und
79 Tracks formatierbar sein. Interessanterweise
konnte ich die FUJI FILM (2 mal 40 Tracks
Diskette) hther formatieren. als eine 2 mal 80
Tracks Diskette.

P.5.: 79 Tracks --> Track O bis 79 = 80 Tracks.
P.5.5.: An WoMo-Team: Mit weichem Programm
habt 1thr die 12 Voit Losung-Schaltung
gezeichnet?? 12 Volt 1 Ameere Lbsung kommt
demndchst.

P.S.S.S.: Kann jemand mit einem 2 mal 40 Track
Flopry etwas anfangen? Nur Lesen ist moglich
(LOAD). SAVE ist defekt!

Gut biting

Richard Raddatz, Pfarrgasse S
7050 Walblineen. Tel. 07151/563377

Antwort vom WoMo-Team zum P.S5.S.: Nur @)
mit dem Art-Studio nach Vorlage in  “alter
deutscher Handarbeit".
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ZXFLOPPY unter
MS-DOS (Tell 2)

Die Festpliatte
amm ZN-SpecTi"unim

Headerlose Dateien/Projekttechnik

Zusdtzlich zu den im letzten Beitrag
dargestellten Eigenschaften und Funktionen des
ZXFLOPPY-Sustems habe ich noch foleende
Ersdnzungen eingebaut.

Arbeit mit headerlosen Datelen

Das ZXFLOPPY-Sustem kann headerlose Dateien
aufzelchnen. Erkannt wird eine solche Datel am
Datel-Flag (erstes Bute des Datenblockes). Das
Flag ist bel einem Header #00 und beim Datentell
#FF. Bel Flag #00 wird die normale Aufzeichnung
durchaeftthrt. Ist das Flag #FF, wird der
Datenblock bis zum Ende aufgezeichnet und ein
Header zur Seeicherung auf Disk angselegt. Der
Namenseintrag ist "hdriess” und zZur
Unterscheidung wvon anderen Formaten wird das
Tupbute auf #10 gesetzt. Das Ende der Datei
wird dem Sustem durch Abbruch der Ubertragung

(timeout) signalisiert. Wenn bis dahin der
Profsummen-Check  stimmt, wird noch die
empfangene Butezahl als Langeneintras in den
Header seschrieben und alles auf Disk
geschrieben. Dle Quelle fUr so eine headerlose
Datel kann z.B. ein Koplerprogramm sein. Ich
verwende die Programme “"COPYPLUS" und

"COPYCOPY", um Kassettendateien auf ZXFLOPPY
Zu bringen. Nach dem Abspeichern des Files ist
der Datelname zu #&ndern (z.B. mit dem SAVE
"USR"-KommandoX

Nun Ist das headerlose File zwar auf Disk. aber
wie bekommt man es nun wieder herunter? Dazu
werden atle zu einem Progsramm sehtrenden Files
in einem “Projekt" 2zusammensefaBt., das die
Dateien und deren Reihenfolse beim Laden angibt.

Die Arbeit mit Projekten und Projektdateien

Eine Projektdatel enth&lt die Dateinamen der zum
Projekt gehtrenden Files in der Reihenfolge, in

der sie vom Programm oeladen werden. Die
Projektdatel ist ein BASIC-Prosramm, das nur
REM-Zeilen mit den Dateinamen enthalt. Zur

Unterscheidung von normalen BASIC-Programmen
enthélt es im ZXFLOPPY die Datei-
namenserwelterung 'ZXP' (fur BASIC-Programme
ist sie 'ZXB". Ein Beispiel macht das 9anze
verstandlicher. Nehmen wir an. daB wir mit
einem Koplerprogramm ein Programm  mit
foleenden Flles auf ZXFLOPPY oebracht haben:

File Speccy- Name in ZX-

Name FLOPPY (DOS~
Dateinamsa

BASIC-Startpr. "basload" banmload.zxhbh

SCREEN . "ascreaen” screaen. Zxc

das sigentl.

Programm als

headerl. File “hdrlesaf" hdrlessf.zxa

Die Programme standen in dieser Reihenfolge auf
dem Tonband hintereinander, Dazu wird nun
folgendes BASIC-"Programm” geschrieben (die
Prolektdatei):

10 REM basload.zxb Anm.: In der Pri. -Datel
20 REM screen.zxe  werden die DOS-Namen
30 REM hdrless.zxa der Files eingetragenl

und mit SAVE “"bas_pri" aboespeichert. Auf
ZXAFLOPPY befindet sich nun dle Projektdatel
unter dem Namen “"bas_pri.zxb". Danach ist das
File umzubenennen in "basload. zxe", z.B. mit dem
folgenden Kommando:

10 REM ranames bas_prj.zxbh basload.zxp
und dann SAVE "USR".

Das Laden des Programms lauft nun so ab:

Am Speccy ist das Kommando LOAD "pasload"
einzutiePen. ZXFLOPPY proft., ob 2zu dem
Programm "basload" (DOS-Name: basload. zxb) eine
Projektdatei gleichen Namens (DOS-Name:
basload. zxp) existiert. wenn das wie hier der
Fall ist, werden dem Sepeccy die einzelnen Flles
des Projektes nachelnander oesendet. Und das
gnabhanmﬂ vom I[nhalt der Anforderungen wvon
PECCY.

S0 st Jjedes Programm [n den Griff zu Kriegen,
das die Kassettenroutine des Seectrum-ROM's
nutzt. Die  Proiekttechnik ist auch bei
Programmen ohne headerlose Files notzlich. da
dann die Befehle LOAD "" (CODE) nicht in LOAD
"name” (CODE) gedndert werden mussen.

wWenn das alles nicht funktioniert, well das
Programm  nicht die interne  Kassetten-
schnittstelle nutzt oder ein anderes Header-
bzw. Datenformat verwendet, dann hilft nur noch
der Snapshot.

Wolfgano Krille, GauBstrabe 6A
0-2200 Greifswald, Tel. (Greifswald) 813709

Nebenstehend der Schaltelan des Snapshot-Moduls.
In der ndchsten Ausgabe foloen der Schaltelan
zum Interface-Modul und die Schaltung der
Parallelschnittstellenkarte.
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Testbericht FBAS/RGB
Interface der Firma
ELV. (Teil 2)

Inzwischen ist das Interface wvon der Firma
Zurickgeschickt worden, und es sind tatsachlich
einige Schaltungsanderungen vergenommen worden!
Kostenlos! Lediolich for den Abgleich wurden 24
DM berechnet.

Letder sind meine Erwartungen immer noch nicht
erfullt. Die Bildaualitdt ist Immer noch nicht das
gelbe vom El, wenn auch zur Not brauchbar. Uber
Scart Ausgang ist das Blld etwas unscharf aber
immer noch besser als via UHF auf dem
Fernseher. OUber TTL Ausgang (st das Bild
wesentlich scharfer, aber mit der Farbe und
deren Einstelluns mittels der Potis haperts.
Eigentlich merkwlrdig. da beide Sionale aus der
gleichen Quelle abgeleitet sind. Hier habe ich den
Verdacht, daB mein Monitor, welcher ja aus dem
Schrott stammt. nicht mehr die beste
Signalverarbeitung aufweist. Und wie schon
erwahnt, Ist ja auch das Videosignal des Speccus
nicht gerade das optimale. Ich worde dennoch
saoen, unter Umstdnden brauchbar. Zumal es Ja
nichts anderes gibt.

Nochmal von Drive’s
und Formaten.
Beim Lesen des Artikels ilber das Anbohren von

Disketten um den 2. Koef anzuserechen. bin Ich
fast vom Stuhl oefallen. Vor Lachenlll

Das 2. Loch In den Disketten hat absolut nichts
mit dem 2. Koef zu tunl Es schaltet lediglich das
Laufwerk, falls dieses dazu in der Lage, a) auf
einen anderen Vormasnetisierungss und
Aufsprechstrom um. b) teilt dem Controller mit,
daB ero Sector eine hohere Datendichte moalich
ist.

Das dieses Loch den 2. Koef einschaltet, ist
schlichtwes Schwachsinn im Quadrat!

Alle Laufwerke, abgesenen von einigen Uropras
Dampfcomputerlaufwerken, haben 2 Kopfe und
benutzen sie auch. Unter MSDOS gibt es 2 mal
40 Tracks. Jewells Ober- und Unterseite der
Scheibe. Die Kuefe werden pro Track
umeeschaltet, Ein Programm Ist also auf beiden
Seiten der Scheibe verteilt. Anders als bel der
Disciple oder +D, wo die Seiten getrennt,
nacheinander bespielt werden,

Es sel, dies gilt fur PC wie fur Disciple, ich teile
dem Floppucontroller mit, das diese Scheibe nur
einseitis zu Formatieren ist! Aber dies gilt auch
nur fur alte 5 1/4" oder noch dltere 8" Scheiben.
(1BOK Format). 0Diesen konnte man mit elnem
Locher ein 2. Loch verpassen und sie umeedrent
ins Laufwerk schieben. Denn diese L.W.'s hatten
Jla nur einen Koef. Bel einer 3.5" Scheibe geht
dieses wegen des Aufnahmedorns aber nicht.
Auch ich rate vom Bohren in der Plastikhtlle
dringend abl Das Rauskitzeln von einigen Butes

mehr Seeicherelatz geht auf Kosten der
Datensicherheit. Dafur sind die Disketten zu
preiswert. Und nichts ist peinlicher, als nach

Monaten die Scheibe laden zu wollen.
Daten haben sich verfluchtigt!

&

und die

Paul Webranitz, Boreasse 14
5561 Kinheim. Tel. 0653272607

Hilferuf

Hi guusl Neulich war ich in einem Aachener
Elektronik-Shop, der dafur bekannt ist. daB er
(fast) alles besorgen kann. Ich wollte gerade
gehen, da kam ein rumdanischer Student rein und
meinte zum Shop-Inhaber, er hatte schon mit thm
weaen eines bestimmten IC’s telefoniert und leote
ein gewisses Teil mit dem oroBen Aufdruck
AMSTRAD auf die Theke. Ich blieb noch etwas.
widhrend der Tup erzdhite, daB ein Bekannter aus
Rumadanien ihm dieses defekte Teil mit der Bitte
geschickt hatte. ein Neues zu besorgen - wenn
moglich. Das Teil sei aus einem Gerat namens
"Spectrum” und es ware eine 128KB-Version
(Ahhhi). Der Bekannte sef ein
Universitats-Professor. dem es leid tate. den
Seectrum zu verschrotten. da es das Beste sei,
wdas dort erhaitlich ware (patorlichl),

Darauf folgte eine kurze "Fachsimpelei’, da der
Shop-Inhaber auch mal einen Spectrum hatte
(logol). Wir einigten uns dahinsehend, daB ich mich
menll umhtren und den Studenten zurtckrufen
wollte.

Wolfgang gab mir dann den Tip mit Reitemann.
Doch falls das nicht Klappen sollte: Wo kann man
die Telle noch herbekommen? \Wer hat
entsprechende Connections nach GB (lan?)? Wie
sient es eigentlich mit dem Vido-Chip des SAM
aus'; Hat einer viellelcht Dokumentationen tber
den’

P.S.: Hanno hat einen Versand entdeckt, der eine
ZGOMEZ-CMOS-ZS()»CPU und den Z280 fanhrt...
ru
Frank Meurer. SchulstraBe 21
5047 Wesseling, Tel. 02236746966
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LALEIRGERGE

Speccy-Emulator auf
dem PC

Zu Besinn modchte ich mich erst einmal
vorstellen. Ich bin schon seit einer Weile Mitslied
im SPC, dies ist aber mein erster Beitras. Ich
bin 18 Jahre alt, Gumnasiast und wohne in
Frelberg in Sachsen. Meine Spectrum-
Ausstattung: +2A (bald mit +2-ROM), +D mit
3.5"-Laufwerk, 24-Nadler von Panasonic.

Wolfgang Krille fraste im letzten Info, ob es
schon einen Speccy-Emulator auf dem PC gibt, Ja,
es gibt einen, und was fur einenl Er wurde wvon
einem Hollander namens G, A.Lunter geschrieben,
Er simuliert einen Seectrum 48K und bietet auch
Interface-1-Funktionen (RS 2321. Es soilen alle
Programme laufen, ich habe einige Pokes und
Hardware-Tricks auserobiert. die alle kKiappten.
Zum Seeed: Auf einem 386-33 PC erreicht der
Emulator (ber 200% der original
Spectrum-Geschwindigkeit. 100z muBten auf
einem 386SX zu erreichen sein.

Wie bekommt man die Programme in den PC? Via
RS-232-Kabel. Das Prinzie ist in der
ausfuhrilichen (hollandischen) Dokumentation
ausoiebie erldutert. Ich Kkonnte es noch nicht
ausprobieren, da mir das entsprechende Kabel
fehlt. Einmal eeladene Programme lassen sich auf
PC-Disk bzw. Festplatte speichern. Ein Tool
erlaubt es, Spectrum-Basic-Progs ins
GWw-Basic-Format zu wandeln.

Ansonsten {st der Sepectrum-Emu das beste
Programm, das Je fUr eine DOSe geschrieben
wurde. Die Tastaturbelesung ist Zwar
gewdhnungsbedurftis, aber noch zu ertragen.
Sogar verschiedene Joustick-Interfaces lassen
sich simulieren. Es gibt auch noch weitere Menus,
die ich noch nicht ganz gerafft habe.

Der Seectrum-Emulator ist Shareware (erst
profen - dann bezahlen), Registrieren lassen muB
man sich beim Autor in Holland. Nun mein
Angebot: [hr bekommt die Shareware-Version des
Spectrum-Emulators inkl. Dokumentation (als
Datei) und Knight Lore (als Beispiel-Prosramm),
wenn thr mir elne 35"- oder 5,25"-Disk sowie
ausreichend Ruckporto schickt. Aber Registrieren
nicht vergessen!

TschuB bis baldt

Andreas Scope. Chemnitzer StraBe 109-11/2
0-9200 Freiberg

Userbrief

Zum ’Reparaturtie fOr Laien® von Rudolf Pirsch.
Heft August 1992

Dieser Hinweis kam gerade zur rechten Zeit. denn
der ZX Spectrum streikte mal wieder, es war
Zum Heulen.
Beim Abspelchern einer Seite ging nichts mehr,
das so mehrere Male, Ich wuBte mir da Kkeinen
Rat und dachte schon an das schlimmste,
Da las ich im INFO den Artikel 'Reparaturtip fur
Laien’, den ich dann wie beschrieben mit Vorsicht
ausfuhrte (was auch einleuchtend war).
Nach der Wartezeit, die anoeceben war, habe ich
alles wieder zusammengesetzt,
Ich habe bis dato keinen Absturz mehr gehabt.
Ich bedanke mich bei Rudolf Pirsch fur seinen
auten Beitras, den jeder verstenht und ausfOhren
kann. wenn solche Probleme vorkommen.

Ernst Eulenbach., Hahnerbergerstr. 253

5600 Wuepertal 12

Der SCB informiert...

ACHTUNGH Wer Ende April s/ Anfang Mai Geld
uberwiesen hat an den Sinclair Computerclub
Benelux, aber noch nichts empfangen hat: Meldet
euch bitte, denn die Postbank scheint ein paar
schreckliche Fehler oemacht 2zu haben; viele
Uberweisungen haben uns nie erreicht.
Sinclair Computerclub Benelux
Postbus 20034. NL 6350-AA Bocholtz

Multiface-Pokes (Tell 3)

Spiml Poke(sa) Effekt
Fruit Mach.Sim. 49386,0 Unend.Geld
Future Knight 31683, 0 Enargie
Galaxy Force 47542,35 Leben

Game Over 39333, 0 Leben (P.1)
Game Over 38691, 0 Leben (P.2)
Garfield 45335, 201 Kein Schlaf
Gamini Wing 38544, 0 Leban
Ghoat Huntersa 55510, 0 Leben
Ghost’n’Goblins 33352, 201 Leben
Gilligan‘’s Gold 52881,0 Leban

(ohne Gewdhr, wird fortgesstzt)
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Verkaufe: 1 Seectrum 48K+ und einen GP 508 fur

150 DM,
Helmut Naumann, LinderstraBe 3
5210 Troisdorf. Tel. 02241/44129 (nach 19 Uhr)

Verkaufsliste: a) Bucher

35 Programme for den ZX 81 (Hulsmann, Hofacker
83) 6,- DM

49 explosive Spiele fur den ZX 81 (Hartnell,
Hober 83) 6, DM

Das Seectrum Buch (Toms. Huber 84) 6,- DM

Das ZX 81 Buch (Toms, Huber 83) 6.- DM

Das ZX 81 ROM (Brandl/Sanver, Huber 83) 15.- DM
Einfache  Zusatzoerdte for Sp/81  (Bishop,
Birkhduser 84) 10.- DM

Maschinencode und besseres Basic (Stewart/Jones,
Birkhauser 83) 8,- DM

Maschinencodeprogramme fur ZX Seectrum (Laine,
Markt+Technik 84) 15.- DM

Mein Sinclair ZX 81 (Hergert, Subex 83) 8.- DM
Programmieren in Basic«+MC ZX 81 (Fligel,
Hofacker 82) 8,- DM

Programmieren in MC mit Z 80 (Lorenz, Hofacker
80) 15,- DM

Programmierung des Z 80 (Rodney Zaks, Subex
85) 35.- DM

Rund um den Seectrum (FlogelHofacker 83) 6,- DM
Sinclair ZX 81 (Stewart, Birkhduser 83) 6,- DM
Sinclair ZX Spectrum B8asic Handbuch (Hersert,
Subex 83) 10,- DM

SeaB8 und Profit und Seectrum (Harwood. Huber
83) 6.- DM

Seectrum Basic Kurs (Mervin/Neilson. Subex 84)

].Ol" DM
Spiele for Ihren ZX Seectrum (Shaw/Hartnell,
Huber 84) 7,- DM

The Comelete Spectrum ROM Disassembly
(Logan/0O'Hara, Melbourne 83) 18,- DM

Viel mehr als 33 Programme fdr den Seectrum
(Hulsmann, Hofacker. 83) 6,- DM

Weitere Kniffe und Programme mit dem Spectrum
(Stewart/Jones, Birkhduser 84) 6,- DM

ZX Microdrive-Buch (Pennell, Birkh. 84) 6,- M
ZX Sinclalr Seectrum (McLean/Willlams, Hanser
84) 5.- DM

ZX Spectrum (Hartnell, Subex 83) 10.,- DM

ZX Seectrum Maschinencode (StewartsJones,
Birkhduser 83) 6.- DM

b) Programme:

Chequered Flag, Backgammon. Chess. Reversi

Flight Simulation. Cookie, Horizons 10,- DM
Chequered Flag, Backsammon, Jet Pac. Pimania,
The Flying Formula, Survival 10, DM

Cookie, Jet Set Willy, Pssst, Horizons 10,~ DM

Reversi, 3D-Tanx., Time Gate, Fighter Pilot,
Arcadla, Match Day 12,- DM
Commando, Tarzan, The Guardian, Beach Head,

Deep Strike, Zoids 18,- DM

Dunamite Dan. Pujamarama. Wanted: Monty Mole,
Knight Tume 18,- DM

Hupersports, Chess., Planetoids. Horace
skiing, HoracesSpeiders, Hunary Horace 18,- DM
Atic Atac. Terror Daktil, Filehts., Horace goes
skiing, Space Raiders. Penetrator 18.- DM
Road Runner, Pinball Wizard, Jumping Jack. Ah
Diddums, Hacker 18.- DM

World Series Baseball, Handball
Maradona 18,- DM

winter Games, International Match Day, Daley
Thompson’s Decathlon 18,- DM

apes

Hupersrorts,

Shadowfire, Sherlock, The Saga Of Eric The
Viking, 25,- DM
They Sold A Million. Scrabble, Now Games 2,

Jumping Jack 25.- DM
Atic Atac, Jet Pac,
Pentagram 25.- DM

Knight Lore, Cuberun,

c) Zeitschriften: :

ASM 10-91, 6. 7-92, Stk. 5. DM, Komplett 12,- DM
Chip  Spezial Sinclair Programme: ZX 81,
ggecgﬂm 1. Spectrum 2, StOck 9,- DM, Komplett
Commodore Computing International 8. 10. 1L
12-88, 1. 2. 3. 7-89, Komplett 35.- DM

Computer and Video Games 3, 4. 10-86, 1. 3-87,
7.88 Komplett 20,- DM
Computer Kontakt 3. 4. 11-85, 12/1. 2/3. 4/5.

6/7. 8/9. 10/11-86, 12/1. 2/3. 4/5. 6/7. 8/9.
10/11-87, 1271. 2/3-88, Stock 4.- DM

Crash (ohne Cassette) 25. 27-33. 35-40. 42.
43, 45-50. 56. 62. 83, Stuck 7.- DM

Happy Computer, Seectrum Sonderheft 9,- DM
Happy Computer Sonderheft 1 (SH 1) 9,- DM
Sinclair User (ohne Cassette) 42. 49. 51. 52.
55. 57-67. 69. 71-73. 78. 83, Stuck 7.- DM
Your Sinclair (mit Cassette) Jan 91 (61) - Méarz
92 (75)% Komplett 110.- DM

Your Sinclair (ohne Kassette) 2. 4. 16, 25. 26.
28. 31. 34. 40. 41. 43. 44. 46. 47. 60. B62.
63, 66-69, Stuck 7,- DM

Your Seectrum 18, 6,- DM

ZX Computing 2/3. 4/5. 6/7. 879, 10/11-84, 2/3.
4/5. 6/7-85, 2/3-86. Stuck 10,- DM

ZX Comeut. Monthly 4.11-86, 2. 3-87, Stk. 9.- DM
ZX User Club 3/4.5/6.7/8-84, Komplett 10,- DM
ZX User Club Sammelband 10,- DM

Alle Preise zuzuglich Portokostent

Christorh Idstein. Wilh.-Leuschner-Str. 67
6507 Ingelheim
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